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'OURVIJ .:I.1.J'lit,. PLEUVE! 
Admettons qu'il fasse beau pendant toutes les vacances : comment allez-vous faire pour taper les quatre programmes de votre ordinateur, traduire 
l es autres avec les tables de conversion et écrire au moins un programme pour nous l'envoyer â la rentrée ? Une seule solution : la pluie, la grisaille et 
le mauvais temps, un temps d'informaticien ! 

EDITO 
on voilà, çà y est. c'est les va-

cances, mon pédalo est en dou-
e fi'e. ;e me sauve. Bonnes va- 

cos ... 	rée. 

Gerard CECCALDI 
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JEREMIE LE GRIMPEUR 

7 CLEAR .57 
:0 CLS:SCREEN l,'A:cANSCLE j.24.I 

15 CONSOLE 23.24.11. 'SCREEN 3. :ATTRB 8. 
B:LOCATE 0.24:PFiN" ' 	iEVEHIEL.GEIM 

PEUR 	:SC:CONSOOL 	à.23:_ :'E_. : ':L", 
NSOLE e.24.1.a:ATTDE 1.. 
100 LINE(0,32''-(184.32 -t 
1135 LINE,:216,32'-•320.32 .-: 
110 LINEti0.72'1 045.'2?.-1 
129 LINFi12 	- -~:?2.72>.-I 
125 LINE+23.'.72>-1322.'2:,.- 
I3a LIMEL8..I12)-:192.::2.•.-i 
135 LIE232,112>-(328.12  
148 LINE(9.252 -C42.I52>.-: 
145 LINE(96.152'-(328,15e>.-
159 LIME($,184 -(320,184),-1 
ie FOR Y=20 TO 6ss =TEP 4 
162 LINE 
164 NEXT Y 
166 FOR Y=100 TO 148 STEP 4 
168 LINE c12,'r>- 2,'ri,-5 
170 NEXT Y 
172 FOR Y-148 TO 180 STEP 4 
174 LINE(38,Yi-(43,Y'.-5 
176 NEXT Y 
178 FOR Y-100 TO 148 STEP 4 
180 LINE (187,'x%-1 1I6,Y?.-5 
182 LINE (779.X,-c139.'r).-5 
183 LINE (267,Y>-(278,Y).-5 
184 NEXT Y 
198 FOP Y-20 TO 188 STEP 4 
192 LINE!236,Y)-(244,1?),-5 
194 LINE(299.Y-(307.Y),-5 
196 NEXT Y 
288 LINE(64,33)-(64,64),I 
205 LINE<96,33)-(96,64?,1 
218 LINE<288,0)-(298,1121.2 
300 DEFGPf<0)=8,8,8,1,3,3.1,7 
310 	 128,192,192,12,224 
315 DEFGRt(2,=15,23,39,35,35,46,40,8 
328 DEFGPS(3)=240,232,228,196,196,116,28 

,16 
325 DEFGR1(4a809800908,LB06000000,&B09 
eeeee0,taeoe0890..809A0e098,L890011008. 
t0e011000,*900 10000 
330 DEFGRf(S,=IB09911080,z.B80111108.6B81 
01101e,8.801011088,8688010180,8888810100, 
8.888100180,8800110110 
335 DEFGR5(6i=LB8081108e,LB00111I98,&801 
Otto 18,3801011000,8.860001888,.,B00111008, 
L986101800,t888081100 
348 DEFGRsc7 &8eeeee0ee, 8e eeeoeoe.L888 
808908, 8.880088800, 8.800000000,&eeeei1000, 
8.688811008,8808001088 
345 DEFGP$(8)&80901(990.a8e8111100,L601 
011019, 1.880011810.&eeaeieeee,&88001 U ee, 
&880810188,8880118000 
358 DEFGP.s(9=a698011088,&800111190,a881 
011819,8.808811810..880101008,L89e181000, 
&880180180,&881181100 
355 DEFGP$(18)8.t380006609,a800011080, 08 
0011801,&Bee018018,L6060088e9,a6800080e0 
,&Bea086a8a,LBaea999a9 
368 GEFGR5(11i=,699911190,8606111009,069 
10011088.88108 1188, 808001811,8.8e1111000 
,LBe1eee8ae,&800900968 
365 DEFGR$(12)L8008e8088,8.800099880.88 
0000809.&809900909,:81£1iOt3059-LB911o9(i0ia 
,LB08808000.&oeee&eeee 
370 tiFPGP.f(13)=Z80e0e8e00.L809011909,-BI 
eel 1000,&891001000, 869600600, 886080000 
,8.808080089,8.800090880 
375 DEFGRf<14)L890806690,tB09888900,80 
0000009,&899098099.B900e0181,88e900110 
,8809e8e8$.t888088008 
380 DEFERS(15)=L899t11060,L899011199,130 
8110819,&889110810,:.811810880,.888811 1 18 
*.888080010,&800800080 
385 GEFGR$(16)=8.B8080880.L808089000,29 
8080900,8.800808909,.890880000,8.819011981 
8.810811081,8.881108118 
396 GEFGF$(17),890911802.L800011000, BO 
9011900,8.808811909.B09100109,&899109100 
,ît300189188,&680109180 
395 DEFGPf(18&809009609,L66098e806,LB0 
8609880.8.809890818', 818811810 8.810811818 
,.881100100,8.880011888 
408 UEFGPf(19)868011099,8.B08911800,80 
8011110..898819918,°.89199I0.8.880010988 
,8.800318900,,.689099990 
465 DFFGPt!28)=8.896980898,8.810911001,.él 
861108:,3881180118,&808011880,8.888811088 
.8.880011008,&889011088 
418 DEFGP,f(21)&B08180180,&888100180,&68 
610^186,8.899180100,;890083008,8.8 09000080 
.8.800088000,8.880009880 
415 DEFGP$(22)8691000098.8.60I01190t,8.89 
1911081,8.609188110,6609I1800,ÿ8998:1098 
.r880811800,8.88111I888 
420 UEFGP,f(23)=&881001009,&B81081900,s.B$ 
0891988,8.680891089,.800880989,&680000990 
,8.808888808,&80800888 
425 DEFER$(24)=8.809980808r &890088088,8.68 
8089080,&888090899,'•809898089,8690111188 
,%801811018,&601180118 
438 GEFGRS(255)L880e11088,8.8ee811085,L88 
8011088,&888011990, 8.800818188, 'P888180818 
,t800188018, 8.880010188 
435 DEFGR$(26)8.899980008,8.800888888,8.80 
8988888,&689808000,.688001188,&889809011 
,8,888886888,&888888888 

440 DEFGPf(27)=L8889e0880,t880809099,8.61 
1089898,8.811888888,8.881888880,8.811808880 
,&Bl leeoeee,&Bi18eeeee 
445 GEFGP.s2g)=L811880808,t61A118889,aBI 
8801100,8801800180,7.688188008,8.681198080 
,8.880808800,&680890980 
450 DEFGRS(29,=8008888880,8.810118eee.161 
0110800.8.810810908,.801118888.8.888110080 
,&B801 10080,8.880110888 
455 DEFGP(38)=8.800180800.&B00108880,8.88 
8188088,8.88081 1888.8.B8880108.&880800888 
,8.660088808,8.888080088 
460 OEFGR$ 31)=&690101100,&B00l0ll88.LB8 
9180100,8.800811180.7.880001108,8.880081I88 
,8.808001188,8.808018188 
465 DEFGP.s(32)7.800188100,&601901008,&61 
1001080.8.80881 1000,8.880008080.'.888888808 
,8888088808,8.B88090088 
478 DEFGi(331=8.898008009.L809000009.8.88 
0008009.&800900009. 9880011008,8.80901 1180 
,8880001180,&611111810 
475 CEFGR$(34)=8.808911808,L68011180e,8.80 
8111188,8.891111118,8.811111111,8.601111118 
,&908188180.568118'1188 
480 DEFtR$(351=8.680090a00,LE08198086„ 80 
0108800,&889100091,8.808188011.8.980888011 
,&B88018801,8.8808011Ii 
485 DEFCRf(36)=LB80000111,&B8890811i,aB0 
8888118, 8.988018011, 8.880181111,8688188088 
&809100808,&689000088 

498 DEFGR- F(37)8.800008008,&980800108,8.60 
8080188, 8.818008188,8.811000108.8.611000180 
,8.818881800,8.811118080 
495 DEFGP,f(38)8.611188080,&B1I1i8088,:B7 
1188880,8.811081008 „ 811118108,&688800100 
,8.600000108,8.688088880 
500 GEFGR$(39)=&600800080.8.881181100.8.81 
1111119,&B11111118,LB81111188,8.888111080 
1.888818088,7.888008088 

510 UEFGF,st48)=8.689880008,L808808888,880 
0088008,8.800808980,8.811160808,&B0e018081 
,8.611011118,&611111111 
520 DEFCP,i<41)=8.808908888,S868000080,8.80 
0180800,7.801190008,8.810980886.7.888010088 
,&601110808,&818002080 
538 DEFGRS(42)=7.600800809,&B81111600,c.81 
1111188,8.811111188,8.6021:1888,8.681018198 
,LB18018818,&801001001 
548 DEFGRP(43)=7.808111000,8.601810100,8.89 
1101111,LB0811111L,%680011888,&681101088 
,&818010808,&888100880 
545 DEFER$(44)=8.611000080,7.800108800,~.61 
1099888,&B11880880,7.811888800,8.881808000 
,&888118088,&88808086 
558 DEFER$(45)=L600080880,8.881110888,8.81 
0101800,8.811811111,8.681111111, 7.888101061 
,8881001881,&801010018 
555 DEFGRS(46)=&811119808.&800081100,.88 
8118888,8.811888808,8.811888880.7.811000080 
,&800088888,&888808080 
568 DEFGRf(47)=8.680080011,7.600088180,8.88 
8880011,&88e888011,&888808011,&888080018 
,7.B80881108,1888088808 
565 GEFGR$<48)=L60e011108,LB80101010,L81 
1110110,8.611111180,&800011808,&B88810118 
,7.808801881,&888888188 
578 DEFGR$(49)-&880001111,&800110080,&80 
8881100,8.888088011,7.B88008011,8.608888811 
,8.880988800,$.B88880888 
575 OEFGR$(50»L600888080,1600801118,8.88 

001 8191.1811IIleiI. etIII IIIs,t91fa:e188 
•.B1 8810818,tBAi881oie 
576 DEF;ot+51)=9,5,12,?4,255.15?.e,a 
577 GEFGRt!52,=0r 0, @,44,255.258. 72.6 
575 GEFGPfr53i=tBA888A@@@,688ôd0AÔ18.t.91 
1101910.1,80I 001010.8.801801310. 1988808/10 
.8.800089808.1880080000 
579 GEFGPS+54;=L898a811ab,t68AA188fa.s98 
9010Q 10.LBa8011191.L99aAi08AS,tB@aàlaAAl 
.808010880.8.888080800 
588 DEFT,PS155)=LB80A111@8,~B88112110.LBa 
1111123.L89i 111I11.L892@918A8.tBd88d1988 
,1880101800,1800310888 
581 DEFGPS156'=L801 118111.1800121118,7.98 
0011120,8.808611190.7.989811188,8.saei0881A 
.8.880100010,8.888198810 
598 VN=14:8N=14:CP=38:YR=1:N=O:N=1:N1=1: 
N2=2:3.23:G=5:GI-14:62=25:PA=14:PA:=30:P 
42=38:J=-1:J1=1:J2=-1:r=22:8=1:8.3:X.=38: 
'r=20:LOCATE V.'. NFbTtiPT7 :LOCATE :,:.2 
:PPINTGPS 9'• 
595 LOCATE 19,1:PPINTGPS(0)GPt<1' 
596 LOCATE 19,3:PPINTGPt(2iGPS<3'. 
597 ATTP8 @,@:LOCATE 38,8:PRINTG'f42•:L 
OCATE 38,8:PPINTGPS(42):ATTPB 1.1:LOCATE 
S,13:PRINTGPf(45)r:ATTPB 0,3:PPIW YC,Df(4 

6i:ATTRB 9,8:LOCATE 9N,8:PRINTGP$'42.:L0 
CATE YN,3:PP.!NTGP.n:42 
598 LOCATE G,K:PPINTGPS,42~:LOCA1E ti1.r: 
PRINTGPf(42):LOCATE G2,i:PPINTGPt'42. 
599 LOCATE PA+J,18:PRINTGP.f<42):LOCaTE P 
A1+J1,18:PPINTGRf(42>:LOCATE PA2+)2.I8:P 
P,INTGRS(42):AT;PB 1,1:8O/.F128,28-143, 
26),3:LOCATE 16,I:PPINTGPS(33,:LOCATE 16 
,3:PRINTGRS(34) 
608 A$=IMKEYS 
610 IF A$=CHRf<8> THEN A-1:GOSUB 1580:60 
TO 618 
620 IF Af=CHRf(9) THEN A=2:COSUB l000:GO 
TO 618 
630 IF AS-CHR$(32) THEN GOSUB 2008:GOTO 
688 
648 IF Af=CHRt(i1) THEN GOSUB 3010:GOTTO 
610 
650 IF A$-CHRS(10) THEN G.•SUB 3510:GOTO 
618 ELSE ON N GOSUB 4e88.4680,5880.55508, 
57e8,6080:ON N GOSUB 4100,4780,5100.5600 
,5758,6808:GOTO 680 
1000 'UROITEtfStl!tttu! 
18e5 IF Y<3 AND X,13 AND X<21 THEN 7508 
1018 IF X>=37 THEN 1188 
1820 LOCATE X,'r:PRINi" " 
1838 LOCATE X,i+2:PRINT" " 
1848 LOCATE >:+1,Y:PPINTGRf(4• 
1058 LOCATE X+1,Y+2:PRINTGR$(6) 
1868 ON N GOSUB 4008.4660.5000,5500,5700 
,68e8 
1078 LOCATE X+1,Y+2:PPINTGPf<5) 
1075 A3-POINT((X+1)8.8,<(Y.2:.8.8)+8):1F 43 
<>-8 THEN 1080 ELSE Y.=:t+1:GOTO 2900 
1080 ON N GOSUB 4180,4708,5188,5600.0 
,6800 
1898 X=X+1 
1100 A$-INKEY$ 
1110 IF AS<)••THEN RETURN ELSE 1005 
1588 'GAUCHEttttttt•Itt• 
1510 IF X<=1 THEN 1600 
1520 LOCATE X,Y:PRINT" 
1530 LOCATE X,Y+2:PPINT" 
1540 LOCATE X-1,Y:PRINTGRS(7> 
1558 LOCATE X-I,Y+2:PRINTGRf(8) 
1568 ON N COSUB 4088,4600,5000,5500.5788 
,6808 
1578 LOCATE >:-I,y+2:PRINTGR$(9> 
1575 A3=POINT((X-1)S8,((Y+2)58)+8):IF 43 
(>-8 THEN 1580 ELSE LOCATE X-l,'i:PPINT" 
':LOCATE X-1.Y+2 :PRINT" ":Y.=X-I:GOTt, 24 
00 

Suite page 3 

Ce programme fonctionne sur un THOMSON TO 7 
muni d'une extension 16 Koctets. 
Un gorille fou d'amour a enlevé la fiancée de Jérémie 
et l'a emportée au sommet d'un échafaudage, aidez le 
à retrouver sa fiancée. 

Frédéric AUJAS 

Trois types d'épreuves vous attendent avant de sauver la fiancée. 
Les araignées: elles s'approchent de vous, sautez avant qu'elles ne 
vous piquent. 
Le lion: précipitez-vous sous ses bonds. 
Les cordes: sautez, attrapez la longue corde, glissez, et sautez 
lorsque vous êtes au niveau d'une poutrelle. 
Les petites lianes: attrapez la corde, balancez-vous. sautez, recom-
mencez avec la deuxième corde. 
Vous manoeuvrez Jérémie avec les 4 flèches du curseur et sautez 
en appuyant sur la barre d'espace. 
Attention: lorsque l'pn appuie sur une touche, Jérémie avance tant 
que l'on n'appuie pas sur une autre touche. Bon courage!. 

THOMSON T07 
LE SECRET DE LA PYRAMIDE 
Vous êtes enfermé à l'intérieur d'une pyramide. Pour 
en sortir, il faut trouver son code secret composé de 5 
hiéroglyphes différents.Quand vous passez sur un des 
hiéroglyphes il se place à droite sous les pointillés 
blancs et au bout de 5 l'ordinateur vous indique: 
- En rouge les caractères bien placés pour la ligne 

jouée. 
- En blanc (en haut) les bien placés pour tous les 

coups joués. 
Quand vous avez trouvé, puis écrit le code secret, le 
tombeau laisse apparaître une ouverture. 
Vous devez alors chercher la momie poûr que la sortie 
devienne visible. A partir de cet instant chaque carac-
tère effacé donne des points supplémentaires. Bien en-
tendu, au bout d'un certain temps (selon le niveau),ap-
paraissent les gardiens de la pyramide (les fantômes) 
et les murs rétrécissent. 

A.CASTINEAU 

On se déplace à l'aide des touches — . — • j , 1 
5 niveaux de jeux sont possibles. 
Quand vous avez effacé 10 ou 20 hiéroglyphes d'autres apparais-
sent sur l'écran. 
Votre position de départ est le coin supérieur gauche. 
Si vous vous trouvez sur le mur inférieur quand la pyramide rétrécit, 
vous retournez à la position de départ. 
Points: 400 points par hiéroglyphes placés, 3000 points pour le code 
secret, 3000 points pour la sortie. Une fois que la sortie devient 
visible, les points varient en fonction des hiéroglyphes. 

4 •NtstsMftrsrsrrNtstrytNrrrN 
5 '0 	 r 

6 't SECRET GE LA PYRAMIDE s 
7 ,s 	 N 
'ssszsssrssssstsNtNttrrtsst 

10 CL3:SCPEE2,0,4 LE' .,B:DIl1.'5, DIMC 
PH2:FV=9:NH. 	.28: MI 1)=9:NH' 	=11: 

MV(2)■9:LI=9 :PA=12:T=9: G0SU86198,4SU86 
508:G05U85880:GOTU84561:GOCU64108:GOTOIC 
e 
59 CL5:FO1=1TO5G'I 0C1 ONE%TIPH= 
2:PV ■9:MH(1=28:1Y I 9MH•2)13Mv'2>9 
:G■0:30=0:C=0:Z=0:LI=8:Gf=' -:JS=":F=9:T 
■0:PA-12:G0:U86509:G0SU86228G0SU659896 
05U84561:G05U94180 
97 'ltnkfNttertftrNtNffNNNNfN/N/ 
98 'N GEPLACEMENT DU CHERCHEUR f 
99 'NSSSSSSrsssssrNr/ssNttrrN/sN 
108 T=T+I:Af■ INY.E'rf:IFS=' THEN 138 EL 
SEN-ASC (AS> 
110 X-PH:Y■PV:PH-PH+•A=8,-%A-9):PV=PV*(A 
■1I)-(A■10):YL.POIWT(PHI8+3,PVS8+3) 
120 IF YL■7 THEN PH=X:PV='i 
121 IF SCREEN'PH,PV)=42 THEN 130 
122 PPOINTPHtO.4.PV.0.1':!V P=7 OP r-q 
OP P=1 OP P=-1 THEN 20  

124 Jf=Jf+GPf(R-2):COLOR3,0:LOCATE32,P4: 
PP.I'TJ::LLE ( J$):IF L=5 THEN GOSUB 300 
125 PLAYQS+P$:IF W=1 THEN D(P-1)=D(R-1)+ 
189 SP 
130 PSET(X,'r)CHP,f(127),0:PSETcPH,PViGP.f( 
7),1 
131 COLOR3,8:LOCATEI,I:PRINT'CHRONOMETPE 
:";T 
132 IF T,PE-INT(T'PE) THEN GOSUS 4600 
134 IFPH-5 ANG PV=8 THEN SO=Sia+3009:GOTO 
6380 
135 IF PH=13 AND P'V=11 THEN GOSU6 6270 
138 IF T<TE THEN 190 
:39 'NNftNtNttNNftNNNtsrtNNrNN/8.N 
149 's UEPLACEMENT DES MONSTRES t 
141 'NNNNNtNtNNN/ftr/fNtNNrttFfrt 
142 IF T<TE+188 THEN I=1:LOC4TE3,6:PPINT 
" •:GOT0145 
143 LOCATEI.6:PPINT" ': 	I=INT(2SRNG'+1 
145 P=PHD:IFR>.4 THEN lee 
158 A=(PH<MH<I))-(PH>MH(I)):B=(PV?MV(l), 
-<PV>MV(I)) 
151 XF-MH(I?+A:YF=MV(I)+B 
152 IF POINT!XFS8+3,YFt8+3)<>7 THEN 199 
153 IFB=8 THEN 161 
154 P=PHG:IFP>.5 THEN 161 
160 IFPOINT (MH(I)18+3,YFt8+3)<>7 THEN ;. 
F=MH<I):GOT0198 
161 IF POINTXFt8+3.NV(I>t8+3<>7 THEN 1 
F-MYe I) : GOTOI98 
162 P.=RND:IFP>.5THEN 164 
163 IF POINT((MH<I>-:,,8+3,MV(I)t8+3r'>7 
THEN XF=MH(I)-1:YF=MV(I): GOTO19O 

164 IF PO1NTi(HH(I,+1)8.8+3,MV(1)I8+3'•'>7 
THEN XF=MH(I;►I:YF=MV(Ii:GOT0190 

165 P»RND:IFPi.S THEN 167 
166 IF POINT(MH(I:'f8+3,(MV'I'+118.3i''7 
THEN XF=MH~I):'?F=MV'I~+1:GOTO190 
167 IF POINT<11HIit8+3.(MV<I -1+423:7 
THEN XF=MH(I):YF=MV.'1,-1:G0T0l96 
168 G0T0189 
198 IFS-7 OP 5-0 OP 3=1 OR S--1 THEM193 
191 COLOPS,S: LOCATE MH(l,MY+I,:PP1NTGP 
f(S-2):GOTO194 
193 PSET+MH+I),MVUIiiCHPS(127.',0 
194 S■POINT(XFt8+4,YFS8+1, 
195 PSET(XF,YF)GP$(5i, 1: 1F ::F=PH ANG '.'F= 
PV THEN 3000 
200 MH<I)■XE MV(I)-YF: GOTOIØO 
2?4 '..*aaauS$aøS•*III*II. 
295 'N AFFICHAGE GU C(JDE N 
296 'r/IONSNNSNNNSIN*NNNNN 
300 LOCATE31.10:PPINT 	 1ORI=1 
T.O5 
310 IF MID$(J$,1,1)■ M1Gf+tif. 1, 1> THEN CO 
LORI, 0:LOCATE31+1, 10: PPINTM1UffJ$.I,1', sC 
'OLOP7,9:LOCATE31+! 2:PRINTM1Df(Jf.1.f,:C 
(I .400 
320 NEXTI 
330 IF GI-JI THEN GOSUB 500 
400 RA.P4.1:JS■":1F PA=i4 OF P,.=l8.• THEN 
GOSU84490 

410 RETURN 
See L0CATE1 3,11:PFINT" ':RETURN 
3000 PH■2:PV ■9:Z■Z*I:LOCHTE24:Z-1).4IPPI 
NT" :LOC4TEXF,YF:PPINT^ :ZFs28iF ■9M 
H'Ii■;!F:MVtI)w'rF 
3005 IF Z■3 THEN 6298 
3010 GOT0180 
3997 'srrrNsrsfss*NN/r 
7998 'N PPESENTIT1ON N 
3999 /NNKNSNPNNNIININ 

4160 FOPI.OTO4 

4110 A=INT(RND15):A(I).A 
4128 FORJ■8T0 I-1 
4130 IFA(J)=A<!? THEN 4110 

4140 NEXTJ 
4150 Gs=G$+GRfA(I>i 
4160 NEXTI:A5=5:G0T04500 
4498 45=19-RA 
4508 FORJ=8T04:FOP.I=ITOA5 
4510 Y.1=INT(PND.28)+1:Y1=INT(RND.(I5-LI) 
)+8 
4520 IF SCPEEN(X1,Y1)<>32 THEN 4510 
4530 COLORJ+2,8:LOCATEXI,'r'l.O:PPINTGR1+J 

4548 NEXTI:NEXTJ 
4568 PSET(X,'i)CHRS(127),B:RETUPN 
4561 COLORI,B:LOCATEI,4:PPINTGRf<7~+" "+ 
GR$(7)+' "+GPf(7) 

4570 COLORI,A:LOCATE1,6:PRINTGRf(5,+' "+ 
GRS (5):RETURN 

4600 L1=LI+1:LINE(1,24-LI)-(29,24-LI"," 
4602 IF PY=23-LI THEN PV=?:PH=2:PSE7(PH. 
PV)GRI(7), 1 :X-PH:Y=PV 
4604 IFMV(1)=23-LI THEN My(I)=9:MH.1,=28 
:PSET(MH(Ii,MV!1))GRi(5%,1 
4605 IFMV(2l=23-LI THEN MV<2;=9:MH%2i=28 
:PSET(MH(2),MY2>)GFf(5).1 
4689 LINE(1,23-LI)-!29,23-LI+" 
4610 LINE(1,23-LI)-(29,23-LI)CHRf(127>,7 
:PLAY'A0L4T3"+MIs+M2S 
4611 IFLI=14 THEN 6300 
4630 RETURN 
4996 'NNfsNMfNtNtMNN 
4997 'N LABYRINTHE t 
499$ 'SUI$SINNNNNNSU 
5908 8OX(1,8)-(29,23:CHPS.127,7:PE$TORE 
5002 COLOR7,8:FORI=1T05:LOCATE31+1,11.0: 
PRINTCHRt(45):LOCATE31+t.3,0:PPINTCHPt(4 
5):NEXTI 
5803 P$=^GODOPERES15158':4f="A8TIL4" 
5010 FORI.1 T0I4:READEf 
5020 FORJ=1T027 
5930 IFM10S(E$,J,I)="1" THEN PSET+J+1.1+ 
8rGHRS(127),7 
5040 NEXTJ:PLAY"A8L5T2"+M2$:NEXTI 
5050 DATA"088009009910019609989998008" 
5960 DATA•0101108099I9Q1908899100801!" 
5070 GATA800809080911118900091113990" 
5980 04T4*08e611108000000911109980111" 
5090 GATA^I10008898999009969988919060" 
6080 UAT#"090100000991010110010010008 
6819 GATA880191001981919989011109111" 
6620 09T4000001008001000110909000100" 
6039 DATA*eeeee9800999800000017100001• 
6840 DATA"080019018901119900000900101" 
6859 DATA110019818991009961091119099" 
6069 DATA080018011160090999000919001" 
6870 DATA"011980a09090109001199099100" 
6080 D4T4"08000000910019660180000JI00" 
6085 ATTR8I,I:COLOPI,OTLOCATEI3,I6PPINT 
GR$(6,=ATTRB0,0 
6086 LOCATE20,1:PPINT"Niveau";NI 
6090 RETURN 
6100 2NPUT•DEJOUER LE PSEUDO HASARD:ENTP 

ER UN NOMBRE PLUS PETIT QUE 100":O 
6109 IF9>108 THEN6100 
6110 FORI.1T00 
6120 X..INT(RNDt28)+1:'r=INT(RNGt15)+8 
6130 NEXTI 
6148 CLS 
6158 OEFGRf(1)=0,60,99.99.99,99.?9•9 
6168 DEFGR$(0>=0,24,24,24,24.24,24.24 
6170 DEFGRf(2)0,60.66.0,74,52,8.112 
6180 GEFGkf<3i9, 30, 56,I04,2,62.29.'sa 
6185 DEFGRS(4)=0,8,8,16,96.64.64.64 
6186 DEFGRf(5?56,124.2I4,214,254,254.1' 
0,170 
6187 GEFGP.f(6)68,66,253.29.I53.153.:29 
,255 
6188 DEFGPS(7)=56,186,146,254,16,124,43. 
199 
6209 CLS:ATTRBI,I:COLOR3.0:LOCAT[6.10:PP 
INT LE SECRET DE LA "2lOGATE9.13:PPINT*P 
YPAMIDE" 
6210 LOLOPI.0:LOCATE2.2PF1NTGPs5Gtc 
5>:COLOR2,0:LOCATE2,20: PRINT GPt 8 :COL OP 
3.0:LOCATE4,28rFRINTGFSd)LOLOR4,0LOC& 
7E6.2esPRINTGPS(2? 
6215 COLORS,8:LOCATS8.20:PPINTGPt'3'ICOL 
0R6.9:LOCA7E10,20,8:PRINTGPf+ 4, 
6216 COLORl,OrLOCATE3O.2 :PP.INTGPUP.. 
6217 LOCATE30.20:F'PINTLF.f 	GFS 	t'. 
7 ) 
6228 ATTR68,A:Mlt="GODOREPENMIF~iF~~r_.ù'0# 
LALA,S1:M2I="StLASSOr5OVSF4MlPE1Ft'OI(' 
0":Sf='O3L55N1T2FORW1T('2:PL...;t•r+.j N 
EY.TW: CLS: RETURN 
6270 ATTPB 1, 1:LOCATE13,IO:PPINT" ": 0=30 
00:W.1:ATTR80,0LOCATE5,PkINT" ":PETUP 
N 
6290 .TTPB1.1:LOCAT[13.18:PP1NTGPt•'•:aT 
TPB0.0:COLOR?, @:LOCATEIw il: PRINiCMPs'12 
7) 
6300 FOR 1■ 1 T05:C ■ C+C' i • :I!=I• I -•C':NE .TI 
:C■C+D+5O:r.C-TNF F-0 THEN F-0 
6305 IF F'PEiNI) THEP1 PES .II '=F 
6310 COLOR3,0:ATTPBI,8:LOC»TE8,4,0:PeINT 
"SCORE :"iF:LOC.TEL,6,0:PPINT"PECOPG:";R 
((NI :.:PLAY"O1L28T36H1"#SIS1' 
6320 8TTRB0,0:LOCATE2.23:INPUT"t'OULE VO 
US PEJOUEP";L$ 
6330 IF MZUS!lt.l•l:'■"U" THEN 50 EL E EN 
D 
6500 CLS:LOCATEl0. 10:PPINT"NIVEAU DE JEU 

6510 LOCATEI3.I3:PPINT"I-TPES FwCILE":LO 
CTE13,85=PF1N12r CILS' LOCTE13.17PR 
INT3-NOPMHL:LACTE13,14tPRINT'4-1 IFFIC 
ILE":LOCATE13.21:PPINT"S-TPE5 DIFFICILE" 
6515 LOCATE2S,10:INPUTNI 
6516 IFNI,.>IANDNI"r2eNUMIc13 ,NDNI•.44ND 
NIK5 THEN 6515 
6528 PE=-30rN!■5)-45f+N1 ■4 -SSt<NI3-6 
0t(N1 ■2-70t(NI1.:TE=-109!tNI ■5)-1501<N 
I ■4 ,-200.(NI ■3)-2505<NI=2 -308tNI=Ifi:CL 
$:PETUPN 	 u 

THOMSON T07 
E 



SPIDERS 
Ce jeu d'action séduisant par, son graphisme évolué 
(environ 80 caractères définis) et par ses animations, 
vous conduira sur la Lune. Grâce au laser qui équipe 
votre module spatial vous devez détruire le maximum 
de vaisseaux envahisseurs en forme d'araignée qui 
vous attaquent en vous lançant des missiles. 

Olivier FAURE 

Vous disposez initialement de 5 vies mais l'ordinateur vous en 
donne une tous les 3000 points. 
Vous pilotez grâce au joystick 0 et actionnez le laser avec le bouton 
'action" de ce dernier. 
Si vous ne disposez pas de joystick, remplacez la ligne 1080 par: 
1080 AS = INKEYS : X = X+ (AS =- CARS (8) AND X >0) - (AS = 
CHRS (9) AND X< 38): IF AS = CHR$ (32) THEN GOSUB 1290. 
Dans ce cas, vous pilotez avec les flèches horizontales du clavier et 
acctionnez le laser avec la barre d'espacement. 
Ce programme dans sa version intégrale nécessite une extension 
mémoire (il occupe 1435 octets) mais il est possible de l'utiliser 
sans cette dernière en retirant les lignes: 30 à 370 et 840 à 890 

a 

11, a?TREti..3:CLEC 	:09: iPEENs,tiJ.~:CLS 
0 LFf=CHAS' 19 :î'+.0 . 3~t 

30 GEFGDSk:O'=+3.N.,:<, 1.3 
4b CEF•jc't•  
50 GEF+~~ s • 	• 	3. 	 . j, a..j 

35,2`c•=.N.O.O.k 
r') EEC  .3 4 =.L,.22s,24a.~52 25s,è55. 5~ 
i55 

89 -EFr;c• 	=,3.0,0, _+•9,;3.123.:92 
NJ  
&N DEF+-,1•f , - •=255, 13: • 0.l+.:23. 128, 128, 12 

E 	 ,9. I., ' lr ~ C~ F 	S GP• =25`..'.4 	- 1'; 
1~Ct GEFGPS,'r=255,255.2`.•°_•.252.24ti,192.2s 
9,=40 
13i DEFPS,19••255,2S5.:47  
1•s0 GEFGPS,::1:r 8224,2sg•24 .252, 252,;54,2 
1,- 25

IE7rPSS:2' 255,53,255,223,251.255.2 
55.247 
169 LEFCPs•13•=i92•I92.192.i92,22S,2__. 
25.231 	 ~c l 
170 GEF+,Ptf14 x15.31,252,229,252,5,2`5• 
126 
1 	C•EFGPS•15•=249,2+9,:92,0,9,3,31• 

230 tEFGPfrI7 =254•24,255,255,255,25S,2 
55.255 

210 GEECpi lŸ•255,255,255.255,127,127,1 
27.63 
22_0 C'EFGPf•19'=227,225.: 	;?2,:?2,ci.d,9 
2:H DEEFGPf'~9,=239. 55,24 ro3,n',oti120,. 
4 
4;3 LEEC'rs•21 = 	248"160. e. 0, 9, g,9 

259 C-EFGPS,22rr255.2S,1.1,1• rl,3 
268 GEFGPS•23 =255,255,255,254.254,254,2 
54. 2 54 
9~DEFGP1,24•=63.63,31,3' 31,15,7.. 

29 DFF;PS!25/=0,128,24.°„ 252,252.~52,c52 
454 
290 E,ETG9S%261=1S,31,31.31r31,127,63.31 
390 DEFGPS<27 =7,31.31,31,31,127,63.31 
319 t•EFGPI 23,:252,c42,24a.,249.224,224,1 
92.129 
329  
9 GEFCPS+39 =255.:55.2$ „ 127,31.7.:.9 

349 DEF.PZ('31•=0,9,9,0,2.6.31,127 
359 GEF ;PS 32:•=9,9.9,9,0.1,98,252 
369 GEFrPf+331-255.2:5a,25e,248.22,i, 12„9 
,e 
379 CEFDPS•34,=0,Or9,f1,a,9,1,9 
389 VEFGPs-35;=1,3,:,3,1. 	3 3 
3?9 &FFCPt 7 36 =9.12%5,9,123.9.123,12$•128 
499 DEF,Ps+37,=7,39,69,124.126,255.17'.+,5 
1 
41cî GEFGP33pi 1?2r249,129.124,252,254,1 
54,152 
426 GEFr,P3 3?'r=7, 9.2a9,I11,:7I,125,24^,1 
87 
435 DEFGPSI-s9-=9,c 2.0, 192, 252, 23?.191,223  

440 DEFGPS/41)x$,9,9,0.0,128,240,255 
450 G(FGPS 42)22?,115,190.129,249.245,2 
07,252 
460 DEFGks+43ï=253.223,3,253,249,4.111 2 
47 
470 GEFGPS44;=223,255,184,247,2332,221,1 
23,255 
480 DEFGPS<45)=224.252.255,127.191.296,2 
51,255 
490 GEF;Rf<46i9, 9.28,224,249.252,193, 
39 
See GEFGP$'47 =9, 9,3, :x,9.0,3.128 
5I9 C'EFGPS(48)=175,248,243,83,224,219,24 
7.255  
529 GEFGPi(49'=255, 7,242,222,254, d,1°3,1 

539 GEEGPS($0)223.255,239.59,63,191,207 
,251 
549 GEFt.Pfi51r=239.:27239245.2232351 
27, 254 
550 DEF,PS<52)=255,255,169,199,223,199,1 
76,109 
569 C'EFGP1153)=224,24e.56„ 129. 156.31.239 
?43 
579  
59 GEFGPS•SSi=9,9,9,3/63.247.253.251 
99 GEF+,Pf!55i=9, 9,15, 247.213,12b,239r22 

699 GEFGPt+57,=0.0,9,9,9,9,0.1 
619 CEFCl560,0,1,7.15,63.253,247 
629 GEFGPS59)=7,63,255,254,253,115,223. 
r;5 
6tt C;EGPS(60'=251,255,29,239.23,187,222 

640 CEFGPS61 19t,cS1.232,i91.159,32.2a 
6, 239 
659 DEFT,PS<c2>=251,238,125.39,15?.111.2a 
3.63 
668 'JEFGPs(63=7,15.28,61,121.248,247.29 
7 
670 GEFGRS 64)255,255.5.227,251.227,13. 
1?2 
689 VEFGPf(&5103,254247,175,251,215,2 
54,127 
699 DEFGPS<66)=251,255,247,220,252.253,2 
43,223 
700 GEFGPt(67)=255,224,31,123.127.9.237, 
222 
710 DEFGPC•:68)-245.31,207,202,7.219.239, 
255 
720 GGFGPt(69'0,0,64.64.224,64.64,0 
739 DEFGPf•:709,1.l,S.1.:,1.0 
740 GEF,PS71)3, 7,61, 207.10,25e,130,142 
759 GEF,RJ?72)=192,224,188,243.80,95,65, 
I13 
760 GEFGPS(73)=3,71/127.15,138,242,4.6 
770 DEFGPs(74)-192.226,254,249,91.79. 32, 
96 
780 DEFT,R$ 75in9.9,64,49,115,15.11.• 
790 GEFGP$/761=9,<l.3,146,212.32.131•49 

800 DEFGPS 7r 	2,35.85,11.32.3. 
818 DEF,P9-73 -0,95,II6.,2.?3.299.4_..,4 
928 ' TEPPE. 
830 LO5ATE9.9.9: 

........... 
 

TO i40:r=INT'FwD~31?•:T=2NT ANi.~'~ 	-~, 
20•PSET:Y.Ti,C:NE::TN 
840 LOCATE i:,r:cOLOF 4.9:cPIN7 	S 	:^►  
s+.l 	:COLOR 	.4:EPINT SPI'- „pt: - : =~L 
OP. 4,O:PPIMT ":s -t :,=s 
850 LOCATE /.:FI 	- f

5 
	,s' 

COLOP 4 2:PPiNT r,Pt r ;:t- 	;ct  
+1Oi;:COLOF 4.0:PPIy7 ;c  
360 LOCATE ':,'r:PCi+T Lrt:L't: CC '+2 	=e 
PPINT GPfr:12 ,:;Pt'l' :GFt ls' ,Rtrl` :GF 
s<16,;:COLOP 4.Oi:PPINT GPs 
?'0 LOCATE 	r :PEINT Lf:L c:r;:P 1 T 
GF.s+I8. :COLOP a. :PP1NT ,Of 	;ot 29 
;G$21 ;GPS _2 	COLON 4 .9: 	.'," S 23

•37:0 LOCi+TE .. ',':PRINT LFS;LFz;LFI;L f::Pr, 
INT GPS+24' :COLOR 4,2:PPINT  
26GPS'25 • :GPf+2 ::CCILO. 4.((:zPlt, ,' 

s'.29); 
	C. 

898  LOCATE 	%:PPINT r Ff:FS:Fs;L ,: - s 
:PRINT GPsk29 :GPsi38,;:CO,O,- -,3:FR:NT 
'.P$31 •:CP$32;:COLO: 4.9:PF1'T Gcf 33 

?00 ' PARTIE GPOITE GE L.: LL+NE 
910 ATTPB1,0:X=20+COL:;=22•LIG 
920 LOCATE :,Y:COLOR 3,9:=PiN7 ;gis - :G 
pfC0l;GP5 41;Gpf ±s, 	-;Lop - • 9:cc 
GPs•-34•;6ll3(347 :COLOR 3,r:PPINT Gf 3. 

939 LOCATE :{,'✓:PP,IHT LFf::PPIrIT GFfr42%; 
GP.fc43):GRf(44i;CRf+45':GPf+46 :GPS s? . 
GPs(34>; 
940 LOCATE :<,Y:PPlNT LFJ:LFs;:P;ri' ;f• 

49';GP$ 597.CPf;51 :Gf•:52 :SFS• 
53i; CPI (5); 
950 ' PARTIE GAUCHE GE L.. LUNE 
960 x=6+COL:Y=22+LIC 
970 LOCATE it.'r:COLOF 3.0:PPINT CPI. 4r;C 
P$34.;CFs!34?;Ps34):PS53•:;PS*s';, 

988 LOCATE 1:,17 : FAIN? LFs; : PP.IN7 
GP,s<5'•);GP,s<581;GRi59,:GPS<6N•:CFS é: . 
CRf'62); 
990 LOCATE :°:,Y:PRINT LFt;LFS::PPINT GDS, 
8i; ,Ps<6's>;CRSc::,s:•; GRi(65 •;GFf_:.~1:GPf<é 

;GP.t(68): 
1009 LOCATE0.0,0:ATTREi 	CC07E:2,:2:PP 
INT"SPIDERS":P W'r"G0PEMIFNSOLaSI•:LOCATE 
12,12:PRINT" 
1010 PLi+'r'O5L8DCPEMIFb_OL20LA$IGO' 
1020 ' BOUCLE PPINCIPALE 
1030 ATTR,BO,0::{=19:SPH=20:RFA1=30:VjE=a: 
c=1:P,EC3009:NV0.6 
1040 IF VIE<8 THEN LOTO 1660 
1050 IF SCORE=PEC THEN GOSUB 1749 
1060 ATTRB0,9:LOC,TEI.1:PPiNT"SCORE":SCLI 
P.E:LOCATE1,3:FPINT'VIE(SI:':VIE:H=3.COS: 
ARH~10i•14:ARV=H: H:=..PSE'(:; 20iGFf~3`'• 
I:PSET<>:+1,28GPS•.3c,.1:PET  ,21 GPt'37 
i,4:PSET(:X+1,2iiGFf(33i,4 
1070 H13ICOS:RH1.5 -12tr+p7el1 H1 
1080 A-STICK%0):X=+(r,=7 riNDfi:`0:- N=3 AN 
D X(38):IF STRIG(0)=-1 .NG A<1 THEN GOSU 
B 1290 
1090 ARH=ARH+(APH> X AN[- 'AFH> BAND RNC`' i+. s 
'r-(i,RH<>: ANG APH(33 AND PN C• 0.5'• 
1100 APH1=APHI+AFHI.X AND ARH1:OANC- PND 
,0.41-(APH1<:: AN[• APHI<39 NC• PND 0.5 
1:10 LOCATEO.0.O:P_ET(Ac.'H.AFV`•CFfc71'.C: 
PSSET<APH+I,sPV:•GP5+'2,,C 
1120 PSE?,RPH1•APV1 , GFf,7. ,.,:TPtiETkNPHI-
I.ARYI%Gp5(72.-,C 
I130 P'lETiARH.APV)GRf,73•.C:PSET(NRH+:... 
P'd)GP$(74),C 
1143 P5ETf4P.HI,RRVI •CPf<73i.C:PSET , ..nri1. 
1,APYJ)GRs(74)/C 
1150 IF SCOPE>5000 THEN NV•OO.3 
1160 IF SCORE` 1000(3 THEN : ,'-9, 
1170 IF PND;NV THEN GOSOE 
1180 HAP.H=AR.H:HAPV ■APV 
1190 HAKHI-APHI:HRPV1=APV1 
1200 LOCATEHAPH,HAPV:PPINT" 
1210 L000TEHAPH1.R0PYI:PPINT" 
1220 PSET(Hx,20)• •:PSET• 4,!•1.2n•- ":v=:E 
T!HX,21) 	:PSETlHX+1,21  
1230 GOTO 1040 
1240 FOR BH=APV TO 29 
1250 PSET(AAH+1,8H,1Gs.6..•' 
1260 HARM-ARH:HEH=BH 
1270 PSET+HAP.H+I,HBH•I)" ':NE::T HH 
1280 RETURN 
1290 IF ABS(ARH-X>=.08S(0RMI-iii THEN 
P.V 
1300 IF ABS(ARH-X''•=ABSCAP,HI-x) THEN L=H 
RV1 
1310 PSET(ARH,ARV)GREc7 I.0:PSET+APH•1,f4 
PY) CPI <72),C:PSET<APHI,APV1)GPf 73,.(:PS 
ET' 0RHI+I,HPV) GRI<74),C:LINE(8*,:•7.8#20 
- li-(8rX+7,L~8+8),4:~L~'~"L2GOM1~O+l50004'-. 

MIC'O'*LIME(FOX67.342?-1 -(3~x.7._~3-:.. 
e 
:32? j: :.qpw OR ._: ry. -rti M !GC,: 	:750 
233? :: ,__. P.11 ov  O 

'49 P'_E'?.ow.Hr.. 	c- 	'4•1..V 	• 

1359  
KTCRfr~S,:L::AT-ADa•i.:.4 v:P?iN'GDf ~8/SC 
:L_C,c-: r_aTE~c-• .a.~_1:?PjMTG~t;`6 :LDC 

1360 	'- 	•-.cE''. '~ •O1L3V'E_:FA 
. 	1 3T.:J.OL:'S-'L 

3 IPEL203PE3QFA"  
3 79 COLOR9:O:7F.,s,6o 	:DPIT' 	Or 

TE.,i.2,aoi:pDIM1• :Ci+_ Fc?:LO? a7E~oK.1 
.Dy-2:FRINT 7 	0 TEaaw.,: :pD;T 

1389 

:LOF3:L ie?E00ii. .wRV-I:FD:N'GPf~T6'~.~?i 
-E~49 H,«N:~PFwT - VJ 77 :Ç; P=: TÙ 

1390 COLORB:LOCTEH,p.I:iNT 	:COL 
TEA$.1. PV:PRI T 	:lam :Di+:.GCS+ »PH•1 
, PV-1:PRINT' :LJ,~TEaPH.aF.:PRjN? . 
1488 C ■ INT(RNI•s6 	AcH=1NT•P%D 639:Aov: 
14:9CORE•SCORE•590:PE TURN 
1410 .IIRB0.8:COL0n::LOC TEAQN1.p: -I:1• 
P i NTGRf l 'S ~ : LOC;+l EA;H l • 1 . ,ZRY I : PP I w' ,llf i 

:COLO.3:LOCiwiEiP,::•I.v.cvl-3:FPjN;~,Ff, 
é >:LOCATEAAHI,ARv1:~RINiGkf''Tr 

 

1420 FOR T=1 TO 150:ME'•:T:~L+'i•QSL3•?E~:Fw 
P EL2FAMI02LIEMZL203RE0:. 	OSOL1~.`cE 
301RFL2O3PE50FA* 
1430 COLOR8:LOCaTEaRH1,HPVI-l:PRIgT• 
OCATEARHI+1.AR':1:PVINT• •:CCLCPOO:L0CaTEâ 
RHI-1,,RY1-1:PRINT• ':LOC,TEA~HI.«PV::pP 
INT' ' 
1440 .+TTRBI.I:C0LOa1:LOCATEARHI..,F.:-::P 
FINTGFt(75):LOCNTEwRH1+2.«F,YI:F'FiyTGPfi' 
S>:COLOR3:LOC, TEARHI+I..AF.VI-1:PlljN?CpJ.7 
6:':LOCATEARHI..~RVI:FRINTCR$ 77):FC.P R.1 
TO 28:NEXT 
1458 COLOR0:LOC,TEARMI.:.PV1-1:PPINT• 
OCATEAPH1+1.ARYI:PRINT• ':COLORi:LOcaTEe 
PH1+I,ARVI-I:PR VST• ':L0CATEAPH I. .PV::PP 
IIT• ' 
1460 C=IMT(RNDf6'•I:SCORE•$CORE-599:•:FHI 
- iT:RNCe38%:ARvI.fa:PETUPN 
1470 IF RNG(0.5 THEN COTO 1550 ELSEI480 
1480 W-ARH1.I 
1498 A ■ ARY1+1 
1580 FOR R. TO 21 
1510 PSET(W.R'GRf<69>.7 
1 520 HW-W:HR-R 
1530 PSET(HW,HR)' ':NEXT:1fw 	OR w-}:+1 
THEN COSUS 1610 
1540 RETURN 
1550 A ■.RV+1:W•RFH.l 
1560 FOP R. TO 21 
1570 PSET(W.P)GR$ 69..7 
1580 HW-W:HR-R 
1590 PSETkHW.HR.• ':NEXT:lF W-X OR W•`.+I 
THEN GOSUB 1610 
1600 RETURN 
1610 ATTRBI .I:LO:aTFt:-1.:S:PRINTGPfr -':: 
GPS76:PL'iO1L2REFAO0O2L3s1F,SO 
1620 STTRBI.1:LOCATEX-l.20:PF1 NTCPs,77'. 
GRf<79' 
1630 FOR T-1 10200 :NE::T 
1640 ATTRBI.I:LOCATE>:-1.21:PRINT' 
1650 IlTTP8:.1:L0CATE:7- l. 2 OiPPIN!• 	:''IE 
•VIE-I:RETURN 
1660 ATTR8 l, l:LOC,TEI9.12:PP1NT"GAME OVE 
P- 
1670 PL. ..,T404L?6C'IOL4PoLJé[-OpEIL-:FEL 
96FEL43DOL96DOL4903L"10 L`%6('0" 
1680 ATTPB8,0:LOCATE0.20:PRINT'ur:L .•. "RE 

, O ,NY 
1690 AS-IN►:EY$ 
1700 IF MS-O" THEN COTO 10 
1710 IF Nf■"N• THEN COTO 1730 
1720 LOTO 1690 
1730 CLS:END 
1740 REC■PEC+3000 
1-50 VIE-VIE.I:PETIJPN 

Le numéro de la rentrée 
sera en vente chez votre 
marchand habituel le 31 
Août, N° 46, 8 francs. 
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'4, 
1580 ON N GOSUB 4190.4796,5199.56ti9.575e 
.6000 
1590 XX-1 
1600 i.s=2HvEY$ 
1610 IF At .THEN DETUPV ELSE 1519 
2006 '3NIJTIss Il•llI 
2910 IF X-27 AND '✓al THEN 33399 
2020 IF X-14 AND '✓=6 THEN G195:132:G0 
TO 2400 
2830 IF A=I AND ):,1 THEN 2198 
2049 IF A=2 AND ;11'37 THEN 2209 ELSE PETU 
PN 
2100 LOCATE ,:,','+2:PPIMT” 
2110 LOCATE X,'✓:PP!NT" " 
2120 LOCATE X-1,ï:PPINTG~$'13 
2130 LOCATE/.-3, ✓ +1:PPINT;~t i4,;FS7 :` 
2140 MO=0:rJN N ;0>UB 49r.4609.5ti93•5599 
,5700:110.3:001 N GO.:J8 4199,4709,5190,560 
9,5750:MO.3:0N N GG631J8 4990,4690,5999,55 
00,5700:0W N G05i1g 4199, 4799.5199.5 - 99.5 
750 
2198 LOCATE >:-1, 7(:PpIHT"  
2195 LOCATE X-2.7I.1:PFINT` 
2196 LOCATE .s,'r:PPIwTr,P;' 
2197 LOCATE x,Y+2:PPlNTGPf-',?i 
2198 MO-0:0wPOINT•l:r0," •2,~2'•;':: 
3,>-8 THEN ON N GOSUB 4299.4999,5290 „ 19 
0,6110,6128:PETUPN ELSE 20€' 
2290 2200 LOCATE :,(.2:PPINT" 
2210 LOCATE ,'✓:PP1NT" " 
2220 LOCATE ::•I,Y'PPINTf,P1+19 
2230 LOCATE >:+1.'✓+tiPPINTGPS 1i: .P t': 
2249 MO.0 ON N GOSUB 4099,4699,`.999.5590 
,5799r6089:OM N GOS'G 4199.4709.5199.569 
0.575c3,600e:M0=3:ON N GO;U'r 4990,469;1.50 
99,5589,5790.6099:0N N 1rO2+J6 4199,4'O9,5 
190.5608,5750,6990 
2290 LOCATE ).+1.Y:PPINf" 	• „ni:•! 
2295 LOCATE i:,Y+1:PP1NTr. 

2296 LOCATE x,'e:PPINTrPt-4, 
2297 LOCATE ,;.Y+2:PPINTGPf•5 
2298 MO_0:H3.POINT .E 	, •2'•3 	:` 
3i-3 THEN ON N GOS1J? 4299,4990.5299,619 
0,6118,6129:PETUPN EL;E 2900 
2400 LOCATE X,'e:PPINT” " 
2410 LOBATE ',:,Y+2.PPINT" 
2415 LOCATE X-2,Y-1:PPINT" 
2416 LOCATE >:-2,'r+1:PP!NT" 
2418 LOCATE it-2,i3:PPlNT° 
2420 LOCATE i:-3,'r:PFiNTGPi2 ifPf[7 
2430 LOCATE x-I,Y•2:PPiNTGPS<28, 
2440 LINE<G1,E1-GI,EI32>.1 
2445 FOP T•l TO 08tNE'/.T T 

2452 LOCATE >:-2,Y:PPINT- " 
2456 LOCATE X-2,Y+2:PR.1NT-
2458 LOCATE X-2,f-2:PPINT' 
2460 LOCATE X-3,'*':PPINTGPs(29) 
2470 LOCATE X-3,Y+2:PPINTGPf<30> 
2490 FOP T-1 TO 30:NE:.T T 
2492 As=INI E'rs: IF As=CHps<32 i THEN ::•' 
:LOTO 2900 
2519 LOCATE i;-3,Y-IIPPINT" 	" 
2520 LOCATE X-4,Y:PPINT' " 
2530 LOCATE X-4,Y+2:PPINT" 
2540 LOCATE X-4,Y:PPINTGPf(3I> 
2550 LOCATE X-4,'r+2:PPINTGR$(32) 
2555 L1NE(l1,E1 -(G1-15,E1+10),1 
2558 LIME(D1-15,E1+19-+G1-I9,EI.28),1 
2560 FOP T-I TO 90:NEXT T 
2578 At=INKEYf 
2580 IF A*-CHP*<32, THEN 2700 
2585 LOCATE X-5,7,'-!:PRINT" 	' 
2598 LOCATE :!-S,Y:PPINT' " 
2595 LOCATE x-5,'r+2:PPINT" " 
2598 LOCATE >:-6,Y+4:PPINT'• 
2609 LOCATE X-3,Y:PPINTGPS%29:• 
2605 LOCATE X-3,'✓+2:PPINTGPS<30> 
2610 LfNEfC,l,F D -<DI-16,E L 22',1 
2620 FOP T-1 TO 70:NEXT T 
2630 LOCATE X-3,'r-I:PPINT' 
2640 LOCATE Y-4,Y:PPINT' " 
2658 LOCATE X-4,Y•2:PPIHT" " 
2655 LOCATE :'-3,Y:PPINTGPf+26,GPf<27. 
2660 LOCATE %-1,Y+2iPPlNTCPS(28i 
2665 LINE(GI,EI)-.O1,EI.32i,1 
2670 LOCATE Y-3,'r-1:PRINT" 
2675 LOCATE X-4,'c:PPfNT* 
2676 LOCATE f-S.i+2:PPlNT- 
2680 LOCATE X-I,Y:PPINTGPS'31i 
2682 LOCATE :•:-I,Y+2:PPINTGPf(32) 
2685 CIAE1V I, E I) -+G1+Z4,E1+10>,1 
2637 LINE<D1+14.El.19i- D1+12,El+28>,I 
2690 FOP T-1 TO 190:ME>:T T 
2695 LOCATE X+1,Y-I:PPINT" '91F M ■ I TH EN 
LINEf96,321-(96,64:•,I:GOTO 2400 ELSE GO 
TO 2400 
2700 M•M+ZION M LOTO 2710,2780 
2710 Box,(70,33)-(110,651,-9 
2715 LINE'96,32;-(96,64) 
2726 Gl-641EI.32:>:--4 
2730 COTO 2400 
2780 BO>:F(50,33,-(75.5•, -8 
2790 X■X-5:LOCATE r',:PPINTGRf<7, 
2795 LOCATE 7.,Y+2IPPINTGPf(9) 
2800 LINE(64,32'-+64,64),I 
2320 LINE(96,32i-'96,64 .1 
2930 M•1:SC.5C.13sn0SUB 6580:PETUPN 
2900 'CHUTE H#64660•*I 
2910 LOCATE X,V-11PPINT" 
2920 LOCATE X,Y+2:PPINT;P% 32' 
2925 LOCATE X,Y:PPINTGP$ 31, 
2927 IF 'r-5 OR Y•10 OP '15 OP 119 TH EN  

LOCATE X,Y+2:PRINT' 	":LOCATE %,Y:PPIN 
T" ":LOCATE >:-1,Y+3:PLAY7T2L2203LA•:Y='r+ 
I:GOTO 7000 
2930 PLAY*A2T4L405Ca" 
2940 Y=Y+1:GOTO 2910 
3000 'MONTEE ••I,•*•40* 
3005 IF Y•16 OP Y-11 OR Y-1 THEN 3300 
3010 A4■POINT(X18,(<Y+2iI8)+4):IF 4-8 
THEN THEN LOTO 3288 ELSE 3029  
3020 LOCATE X,Y:PPINTGPS116) 
3038 LOCATE X,Y+21PPINTGPf(17) 
3040 COSUB 3990 
3050 LOCATE X.Y:PPIN7GPs.l8' 
3060 LOCATE X,Y.2tPPlNTGPS(19) 
3070 IF N•4 THEN r.0SIJB S500:FOR T=1 TO 1 
5:NEXT T ELSE FOP T=1 TO 59:NE>T T 
3100 LOCATE X,Y:PPINTGP$+201 
3110 LOCATE X,Y+2:PPINTGPf(21) 
3120 ".Y-ItIF N■4 THEN GOSUB 5600:FOP T= 
I TO l5:NEXT T ELSE FOP 1.1 TOO 50:NEXT T 
3122 Af ■ 1NKE'rf 
3124 IF Af•.>'"THEN RETURN 
3126 IF 'r=16 OP 'r-11 OR Y-I THEN 3309 
3130 LOCATE :<,Y+I:PPINTGP$'22:- 
3140 LOCATE %,ti'+3:PPINTGPS'23i 
3150 IF N•4 THEN GOSUB 5500:FOP T-I TO 
5:NEXT T ELSE FOP T•1 TO 'O:NEXT T 
3160 LOCATE X,'r+3:PPINT" " 
3170 LOCATE i; Y-IFR INTGPf•15 
3180 LOCATE X,'r+I:PPINTGPt+l7• 
3190 Y-Y-111F N-4 THEN GOSUB 5699 
3200 AS-INKEYf 
3210 IF e$(i°"THEN PETUPN ELSE 3005 
3300 At-INX,EYE 
3305 IF $( 	"Nt Hf•.CAPS•'.1'THEM PE?UP 
N 
3310 ON N GO,UB 4990,4690.5099.5509 
7715 ON N GOSUB 4100.4700,5100,5608 
3320 COTO 3300 	 ` 
3500 'D(SCENTC*04044II• 
3505 IF Y-6 AND : IS OP Y■ 11 OP V'1' 0 
P 'e-20 THEN 3735 
3519 H4•POINT'X•B,•''•2 fie,+121:1F .•4=-ice 
THEN COTO 3700 ELSE 3520 

?520 LOCATE ),Y1PPINTGR1, 16- 
3530 LOCATE X,Y+2=PP1NTGPI(I7- 
3540 GOSUB 3950 
3545 LOCATE X,'rIPp1NT' 
3550 LOCATE >:,'r+21PPINTGPt<22• 
3560 LOCATE ,;,Y+4:PPINTGRf23
1570 IF N•4 THEN GOSUB 5500 ELSE FOP T-1 
TO 68INEXT T 

3600 LOCATE X.Y.21Fp1NTCpf(20' 
3610 LOCATE X,Y+4:PP1NTrbf•21> 

3620 IF N.4 THEN Go;'ip 5600 [L'iE 19F '-I 
TO 40:NEXT T 

3621 Y•Y+I 
3622 HIINYEY$ 
3624 IF A$(>•"THEN RETURN 
3626 1f Y-6 AND X! 16 OP 'r' l 1 OP '''-It IP 
Y-20 THEN 3735 
3630 LOCATE ),Y+1:PP1NTGPf•23' 
3640 LOCATE i:,Y+3:PPIMTGPS,19• 
3650 IF N■4 THEN GOUR 5500 ELSE FOP T•1 

TO SOsNEY.T T 
3670 LOCATE :{,1'+I:PPINTGPf16> 
3680 LOCATE ':,'✓+3:PRIN1GPf(17) 
3690 Y•Y+I:IE N-4 THEN GOSUE 5600 
3708 A$'INYEYI 
3710 IF Atc>'"THEN RETURN ELSE 3509 
3735 AS-INKE'i$ 
3740 IF A$<i••ANG R$t;CHPid 0)THEN PETUP 
N 
3745 ON N GOSUB 48.00.4600.5000 
3750 ON N LOSIJB 4100.4700.5100 
3755 COTO 3735 
3800 'LONGUE CORDE 
3810 LOCATE X-2,Y:PPINTGPf(261GR$427 
3815 LOCATE X,Y+2:PPINTCBf(28' 
3820 PLAY•A0T4L203GOREMIFASOLOSIDO04('C+RE 
MIR.EMI" 
3825 LOCATE X-2,YIPPINT" 
3030 LOCATE X,Y•2tPPINT" 
3835 :-x-2 
3840 LOCATE X,Y-I:PPINT" 
3845 LOCATE X,Y+IIPP1NTLNf'24~ 
3850 LOCATE X,Y+31PPINTGPtt25'K 
3852 LINE (200, 0'r --' 208, 1 12 -, 1 
3855 Y•Y+I 
3860 A$•INY.E'is 
3065 IF AS-CHP$<32ii,ND 'i•6 THEN 397e 
3867 IF A$-CHP$' 32N0 ,, 1I THEN 3978 
3070 IF A$•CHPI<3:'' OR '1•12 THEN 2?00 E 
LSE 3848 
3078 LOCATE X,YSPPINT" 
3080 LOCATE X.Y•21PRINT" 
3882 x-X-2:LOCATE X,Y:PRINTGPf(7!1LOCTE 
X,Y+2:PRIMTGRS(9,:LINE!208.0>-(208.112), 
lsPLA'r"LADOREMIFAFAMiREDO",N•5ISC•SL+5:G 
OSUB 6508:RETUP.ty 
3900 'CHOIX GU SPRGM  
3902 IF Y<14 AND Y.'7 ANG : 20 THEN M•2 
3985 IF Y<14 HND Y:7 NNL .:`30 THEN N•4 
3986 IF Y<19 AND Y>l4 THEN N•10 
3907 IF Y<4 AND X<20 THEN N•6 
3910 RETURN 

Suite page 4 

/.-3 

THOMSON T07 
3 



JEREMIE LE GRIMPEUR 
Suite de la page 3 

395e 'CHOIX DU SPR, • 
3952 IF Y) t9 AND \ 13 THEN LOC' TE  
:PRINT' 	•:LOCATE 5-t.t3:PRINT' 	2=2 
:GOSUB 4788 
1954 IF Y>18 AND Y(13 AND X>10 THEN N=-- 
?55 IF Y)18 THEN Not 
3960 RETURN 
:080 ' PALLIER t rrraar{1rro1r1{ 
4005 G=G+F :GIG•FI:G=G2*F2:F:.= :F 
2.8 
4010 IF C<38 THEN F=1 ELSE ATTRB 0.0:LOC 
ATE G.h::PRINT" ':G=~3:ATTPB 1,1 
4e15 IF G1438 THEN F]=1 ELSE ATTRB 0,0:L 
')CATE G1,K:PRINT' ":G1=0:ATTR9 1.1 
4020 IF G232 THEN F2=1 ELSE ATTRB ù,e:L 
CATS G2,K:PPINT' `:G2=O:ATTPB 1.1 

:022 IF X=G ANC• MO=0 Cr, ::=GS HND MO=' 0P 
•G2 AND MO=8 OP :<+1=G AND A=I AND MO=•i 

JR X•i=CI HND -1 AND MO=0 AND ':.IC! 0 
:+1=C2 AND MO .0 AND a=1 THEN 7004 

4825 RETURN 
4188 •AFF PALLIE, Srair#:r#{at 
4105 ATTRB O.e:LOCATE ,,*::Palu* 
4110 LOCATE G*F.K:pP1NTGRs!42` 
4115 LOCATE G1,K:PPINT' ' 
4120 LOCATE G1 +FI.K:PRINTCRI'42' 
4125 LOCATE G2,K:PDINT* ' 
4130 LOCATE G2•F2,K:PRINTERS` 
4135 ATTPR I,!:RETURN 
40C: 'SAUT Ps4LLIER 1r0rr**•r 
4285 IF X=G OR ::=i,1 OR ):=G2 TE ty 
IIe IF X=G-I OR. :'.=G1-1 OR >:=G2-I THEE. 
=SC+I:COgUê 65e0:RETURN ELSE PETU 

4680 'PALLIER 3 tcs#rrraaanrrrr 
4610 ]F ;=23 THEN N1=. 
4620 IF S=3 THEN N1=2 
4622 IF S=22 THEN LINE268,:0?-I2dS.f:c 
,1 
4625 IF X=S AND N2=2 THEN 7888 
4625 IF N2=2 	X+1=S OP N2-2 AND ):-5 
THEN 7880 

4630 IF N2=2 THEN LOCATE S,I3:PP]NT" :i+ 
TTRB 0.1:LOCATE S+2,I3:PPINT' :ATP 
1:N2=1 
4635 SA=SA+I:IF SA=5 THEN SA=0:N2=2 ELSE 
.42 .1 
4640 RETURN 
4788 'AFF PALLIER 3. ,S**$ $rra!♦ 
418 ON N1 COTO 47!5,4$00 
4715 ON N2 COTO 4725,4758 
4725 LOCATE S.10:PRIHT* 	':LOCATE S-i•I%J 
:PRINTGR1(43)GR$(44, 
4730 S-S-1:PETURN 
4750 LOCATE 5,18:PofMT• ":LOCATE S-1.1? 
:PRINTCPS(45):ATTRB B,I:LGCATE =•I.:':gi'r 
INTGR$(46):S-S-I:ATTPB  
3OLASI• 
4760 RETURN 
4208 ON N2 COTO 4819.4850 
43!8 LOCATE S.I0:PRINT' 	:L)'E 	.•;? 
:PPIMTCRf(47)GPf;43, 
4229 _=S+I:RETUPN  

4850 LOCATE 5,18:PP.lNT' 	̀:TTP8 0.1:LOC 
ATE S+1,t3=PP.INTGRtc49):ATTPE 1.1:LOCNTE 
S+2,13:PRINTGRf<59):S■S+I:pLAY'T1L6AP,03 
SOLASI' 
4860 RETURN 
4980 'SAUT PALLIER 3 IfoseS 
4910 IF X=S THEN 7099 ELSE PETIJP.N 
5048 'PALLIEP 4 /S#Irt1111 
5085 PA=PA+J:PA1=PAI+Jl:PA2=PAI+J2 
5806 IF MO.3 THEN 5018 ELSE 5007 
5007 IF X=PA OR X=PAI OR. :PAI THEN -699 
5003 IF X+I=PA OA :1=Pi OP ':+1=r-2 THE 
N 7008 
5010 IF PA=13 THEN _I=i:PLo -LET3O3w0 I" 
5015 IF PA=32 THEN J=-I:PLAY"lGO5AI5i" 
5820 IF PA1=18 THEN JI:I:PLAf L6T30?NODI) 

5025 IF PAI=38 THEN J1=-1:PLA'r"L605H1L0" 
5030 IF PA2=13 THEN J2=I:PLA'r'"L4r03HOFr+ 

5035 IF P.2=38 THEN J2=-1:PLH) L6O5HIFN' 
5037 RETURN 
5100 'AFF PALLIER 4 Irrsaaa11r 
5105 ATTRB 0,0:LOCATE PA,18:PPINT" ":LOC 
ATE PA+J.I8:PRINTGRf(42, 
5110 LOCATE PA1,18:PRINT' ":LOCATE PAI+J 
I, 18:PRINTGRf(42) 
5115 LOCATE PA2,18:PRINT- ":LOCATE PA2+J 
2, 18:PRINTCRS(42) 
5128 ATTRB I,l:PETURN 
5280 'SAUT PALLIER 4 '!rar*l6r 
5218 IF X=PA+J OR X=PAL-JI OP X=PAI+J T 
HEN 7808 
5220 IF X-1=PA+J OR Y.-I=PM]+JI OR X-I=P.; 
2+J2 OR X+2=PA+J OR X+2=PAI+J1 OR X+2=Pa 
2+J2 THEN SC=SC+5:GOSUB 65e8:RETURN ELSE 
RETURN 

5500 'PALIER SrrlMlat#a#arlr# 
5505 IF YR=18 THEN YR=1 ELSE 5540 
5510 IF CR=38 THEN CR=37 ELSE CR=30 
5535 IF Y=I THEN PLAY-03A1T2LSRETIL2MIFA 
SO• 
5537 IF Y>3 AND X<32 THEN SC=SC+12:C0'SU8 
6508 
5540 RETURN 
5680 'AFF PALLIER 5 rrtrrrlrrtrt 
5610 ATTRB 0,8:LOCATE CP,'R:PPINT' 
5620 LOCATE CR,YR+I:PRINTGR$(42) 
5625 'i R=YR+1 : ATTRE• 1 , i 
5630 IF CP=Y. AND YR='i OR CR=Y. AND YR=Y*1 
OR CP-I=X AND YR=Y OR CR-I=X AND Yï+='r+l 
09 CR+1=X AND YR=Y OP CR+1=X AND YP=':+1 
THEN 7080 

5635 RETURN 
5700 'PALIER 6 rllrrrlr#rr# 
5785 IF MO=0 THEN 5710 ELSE 5715 
5710 IF X=BN OR X+1=BN THEN 7980 
5715 BN=BN+1 
5717 IF BN>=24 THEN 8N=24 
5718 IF BN+I=Y. THEN SC=SC+15:000SUE 6500 
5720 FOR T-1 TO 15:MEXT T 
5725 RETURN 
5750 'AFF PALIER 6 44rnr6004 
5755 ATTRB 0,0:LOCATE 8N-I,a:PRINT" 
S(42) 
5760 ATTRB 1,]:FOR T=1 TO 30:riET 
5765 RETURN 

6088 'PALIER 7 90041 b4rrol• 
6005 IF X■VN AMD M0=8 THEN 7008 
6915 IF VN(I THEN LOCATE 1,3ZPPINT - °:VN 
:1 
6828 ATTRB 0,0sLOCATE VN.3:PPiNTr,E/ s 
• :ATTPB 1,l:VN=VN-9.5:PLAY"L2RE":;E'UP 
N 
61e8 RETURN 
6110 IF X-BN THEN 7000 ELSE RETURN 
6129 IF X=VN THEN 7008 
6130 IF X-1=VB THEN SC=SC+30:GOSU6 6508: 
RETURN 
6500 'SCORE 
6510 ATTRB 8,O:COMSOLE 23,24.,2:LGC.E 2 
8,24:PRINTSC:CONSOLE 0.24,1,0:ATTPE :,1: 
RETURN 
7080 IF X:3 THEN Xr3 
7002 IF X:37 THEN X=36 
7004 LOCATE X-3,'r-I:PPINT" 	:LOC-TE 
-3,Y:PP.INT' 	':LOCHTE r:-1,'c*2:PPiHTGP 
5(40)CRf(4l):FOP. F=1 TO 3 
7005 LOCATE 19.1:PR]NTGRf 9iGPf 3? :LOCA 
TE 19,3:PRINTERS(2)GRf,.38i:PLA'I*O3T4L24A 
7DOT2L2A2RE M FASOLAS104COPEMIFASOL~" 
7010 LOCATE 19,1:PRIMT;P.f<35 GPs 1 :~')C~ 
TE 19,3:PRINTGPS'35,CPf!3::PLAY'rj3T4L24c. 
7DUT2L2A2REMIFASOLASIO400REMIFASOLA' 
7015 NEXT F 
7020 PLAY•AOT3L404DOPDOPDOPPEMIFASItOPEM 
IMIMIMI" 
7025 PLAY"05SILASILAD003DORESI• 
7030 CONSOLE „ O:FOP C=5 TO I STEP -I 
7035 COLOR C:LOCATE 24,I:PRINTGRf,'53•CR5 
(54);'S':LOCATE 25,3:PR1NT'PE,PU':L1NEG 
99,11-(178,9i.3:LINE-'199,3i,•3:L!HE-.23 
0,31),3:PLAY'05T2L45ILASOSOLASLSILADO':N 
EXT C 
7040 PLAY•AOT3L405SILASOFAMIRE60a4SILASO 
FAMIRED003SILA3OFAYIREL0025ILASOFAKIPED0 
O1SILASOFAMIREPPPPPPPPPPP' 
7850 FOR Tl TO 78:NEXT T:CLEAP:COTO ;0 
7588 'GAGNE 11111###/1a 
7501 LOCATE 19,1:PRINT• •:LOCATE 19,3:P 
PINT' ":LIME(152,2-190,32.-Ol7NE(I 
52,32:-(152,64),0 
7503 FOP Y=2 TO 20:LOC,4TE 20,'1- ]:,rR•IHTr" 
":LOCATE 28,Y:PRI4TGPf<9,GRf(1'•:LOCATE 
20,Y+2:PRINTERS(2)ERf!3):PLNY"02T4L2DO': 
NEXT Y:PLAY•03T4L24AIRE- 
7505 PLAY'T1L4A001DOPEMIFASOLASfO2DOPEMI 
T4L6FASOLASI03DOREMIFaSOLASI04DOREMIFO:SO 
LAS10500REMIFASOLASI• 
7518 CONSOLE ,, O:ATTPB 8,8:FOR C=6 TO : c 
TEE, -1 
7520 COLOR C-!:LOCATE 13,2:PRINTCRf~39,: 
LOCATE l9,4:PP•IHTGRZc39):LOCATE 17,5:COL 
OR C:PRINTCRf(39):COLOR C+!:LOCATE 1:.4: 
PRINTGRS(39>:LOCATE 18,I:PRINTGPf<39):LO 
CATEE 21,2:PRINT GRt(39:COLOR 6:LOC:+TE I 
5.4:PPIN7GP•f(39):l0CATE I1,1:P2IHTCRs(39 

7525 PLAY•05L6T2S1LASIDOSlSILA':NEXT C 
7530 FOR X-37 TO 0 STEP -1 
7535 IF Z=51 THEN Z=52:C=1 ELSE 2=5::C=3 
7540 COLOR 4:ATTRB :,!:LOCATE X,12:PPINT 
GRS(Z);' ";:ATTRB 0,0:COLOP C:PPINTGPf(3 
9):PLAY-RO4T3PPPP`:NEXT X:COLOR 5 
7558 ATTRB 1,0:PLAY"03L4T3A8REMIFASOLASI 
04DOREMIFASO':LOCATE 8,12:PRINT' VOUS ': 
PLAY*L8PPPP':A7TRF I,I:LOCATE 8,12:PPINT 
" VOUS';:ATTRB 1,0:PLAY'05PPPP":PR?NT" A 

VE2 ;:PLAY•O3PP,PPpP.:LO-A7E 1:,12VTo 
B I,1:,,fNT• AVEZ ';:PLA-f'O5Pr'0?P' 
7555 ATTRB 1,O:PLAY•PPPPrP•:PPINT' CCN 
E:PLHtPPppPp•:lOCATE 21,12:.7TQB I,1:P 
RINT• C(,NE 
7550 PIAT•at~Q3~12S!J04DOLOPE!'IGCr!!i~E_•3~0, 

C OC' OREM ISO 02E5ILO,0000?90»I,iLtw 
APEM]FAî~DODODO~EMi~aS~LA;ita_~FaK;-E>,.-
7570 LOTO S 
13999 'ra AFFICHAGE DU DESSIN CHAPE IS 
14800 FOP!=BTOMC-1 
14010 DEFERf<I=CPI1.CPI,2,.CR+I,3'•, 
CR(I,4'.CP(i,5,GPI,6.GP'I.,GR.I,2> 
14820 A7TP8bI:lOGd7EPCI,.2.28.PL M >r2• 
4.8:COLODCOOLP(].,COULf!li:PRlNiCRtri•,p 
14030 NEXT 
14040 80XFr0,9•-1 152.288'•.-I:CE$5INI:GP 
ILLE=0:GO7O18A18 
149?9 '111511 LIGNES DE DEFGRf •11r#srr 
15000 BEEP:GPILLE=0:LL=1:CLIG=1:L1G=11:X 
X=8:SCP.EENO.0,0:CL :LOCATE23,0,8:ATTRB1, 
8:COL00,I:PPINT•CPEATOR•:A1TR88,e:8OXF( 
0,0 -'72.79'.-4:CONSOLEI2•24:SCPEEN4.6,8 
:CLS 
15005 COLOR6.0:LOCATEI2.3:PPINTLg REMIS 
E EN ORDRE DES CP.$•:LOCATE12,4:PPINT•PRE 
ND PARFOIS DU TEMPS. ..':LOCATE12,6:PRINT 
SOYEZ PATIENT I• 
15809 'r##/ BOUCLE DE RECLASSEMENT 8118 
15010 FORT0T09:FORJ=8TO9:FORGR=8TONC-1 
15028 IFPL(GA.)=I ANDPC(GR)=J THENCOSUBIS 
888 
15038 MEXTGR:N(ATJ:CLI61:WEXTI 
15039 '111111 PLUS ['E DEFERS /1111111• 
15048 PLAY•OSL]000MIS0':LOCATE0,24:COLOR 
I,B:PRINT•APPUYE SUR UNE TOUCHE';:Ot=IN 
P1)1S(1-':COHSOLE0,24 
15050 SCREENO,8,8:CLS:ATTRBI,1 
15060 FORI=BTOLAC-1:LOCATEPCd >12+2O.PL(i 
).2+4,8:C0LORCOULp!.COLILF(I:PRINTCP$( 
I);: NEXT I 
15878 GOTOIOO18 
15879 '1/ INSCRIPTION LIGNE A LIGNE /1 
15888 IFCLIG=ITHENLOCATE8.24:COl0RO,I:PR 
INT- APPUYEZ SUR UNE TOUCHE•::As-INPUTSCI 
):5CREEN4,6:CLSELSEGOTOIS095 
15898 BOXF<0,I18 -(80•(!.1)12-I",8:LOCAT 
E8.11.8:COLORE,4:PRINTMIDS<  STPS' 101LL',2 
r• 'LIGNE '11IDi<STRft!•1•.2>' DU DESSIN 

- :LIG-12:CLIC=B:LL=LL+1 
15895 IFLIG=IITHENLOCATE24.LIG:COLOB6,4z 
PRINT"(SUITE)':LIG=LIG+1 
15100 LOCATE-1, I,0:COLOR000LP<GR),COULF(G 
P.):PRINTGPS(GR):COLOR8,6:LOCATEO.LIG,9:P 
PINT MIOf(STRf(101LL .2!' DEFCPS("MID%~S 
TRS(:<X''.2)' )_"; 
15118 FOPK11TO8 
15120 PRIN7MIDf(STR%'CP GK, Y.) ,2>; 
15130 IFK<$THENPRINT'.•:ELSE PRINT' '::C 
OLOP6,4: PRINT •' COL' 'MIDS:STP$<J!.2~"•'; 
15140 NEXTY. 
15145 IFPOS,'25THENL1i.=L:i.+l 
15150 XXXX+I:LL=LL+I:L1=LIG+I:IF LIC>. 
2 THEN COLORO,1:LOCATEO.24:PRINT"APPUYEZ 
SUR UNE TOUCHE";:Of=INPUTS(]>:LIG=II:SC 

REEN4, 6, 0: CLS 
15160 RETURN 
15999 '•1#tI1iIsrré FI:. •!#a!•!##s•a!/ 
16000 8EEP:SCPEEN4,.:CLPP]NTTu)UJ0UP 
S A VOTRE SERVICE' 	 U 

THOMSON T07 
PIGEON 

_EwF.  
üOSUB :090 
-,CPEEN7 4, 3 
P=9:J=1:V=9 

•9T S;=ï:a'r=s:r_rj=,:n=]:  
9:Z=49:'1=9 

:1 	I=39 
:2 FOP A=g TO ,:;• .'=]:r;E:7 
:5 GEF;Ps'9=12 ,19`.,102,69,248,O. 
25 (iErCRSct9,,l95,255,24.8.0,8 

DEF;Pl(2 _•).?,0,24,56,192.195,129 
12 firCPg(3,,3, 195,255,24.0.8,0 
19 C,EFCPSr4.4,52.52,54,62,52,a3,7a 
20 DEFGPS' 	1a•'' 	I.4, 4. 4. 
21  
:ir,•Sjc3 5±1^,B~g1••I99••r,,B'1 111]r19.1.BR111:~, ~J. 

110000 
.2 .2 'vEFGPtr7,=,P19599199,>,B19105111.:;8190 
:1010,:29019791?. .3:11111 8,L699p1ri910,r 
:;100] 009! „891 1 18! II 
-7 C,EF,;,9 , ,=,2P98ri9011,<B9909r;]I1.(BF99 
='811]. B900801 11. 8tî990::11.,89990::111• 
555.255 
23 [,ErG,tr?,■3,~,0,O,r,B90100191,g691I011 
01,255,255 
25 DEF;Pf•10,=0, 0, 9,ri,.BI191981e,~,0e1091 
081. 255. 255 
5 GEFGP5!11•=BII080080.::81I090080,rBl1 
119905, 611189900.LBIIII1989,811119890, 
255. Cî5 
97 G0SU8 6080 
10 LOTO 100e 

orlon# DEPL..iCEMENT; •.j•• 
100 LOCATEM,N,9:PpIM7" 	:r-M+1:IF M49 T 
HEN M=49 
110 PETIJRN 
120 LOCATEM,N,O:PPINT" 'tM■M-1:IF M!rj TH 
EN t1=9 
:30 RETURN 
:50 LOCATEX,?.9:PPINT'' 	.. ,*?-I:IF 'r 0 TH 
EN r8 
159 RETURN 
160 LOC,7EX.Y,8:PPIIlT" 	:(.(-1: 1F r i' TH 
EN Y ■8 
:61 XX+1:IF Z,40 THEN >:■48 
163 RETURN 
170 LOCATE;-:, r,0:PPINT" 	.>:= +1: Ir ' a, 
11EN '/.=40 
179 PETUAN 
180 LOCATEX,Y,9:PRINT" ":'/,■X+1:IF 1>40 T 
HEN X■40 
121 'r■ (.1 
189 PETIJPN 
190 LOCATE,',',0:PP1HT" ....... 
193 RETURN 
200 LOCATEX,Y,0:PPINT" 	:'r='r+1::  
r<0 THEN X-0 
9? RETURN 
irk LOCATC1,''.c:PPINT  ...... 	: IV , a ,•,  

0 

0 o~ 

EN ,E+ 
219 RETURN 
220 LOCwTE;:,'r.O:,PINT" ":'=ï-I:IF 'r:0 TH 
EN Y=0 
221 X='.-11F L<0 THEN z-0 
223 RETUPH 
999  '•••r••••fIr•rIf#t•f1•rIr• 

	

•• BOUCLE 	PRINCIPALE r• 

:009 ON STIK 9' GOSUB 119. 110.1CJO.119,1 
:9,:10,120,110 
1200 ON STICV'li G0SU8 150,160,170,1.0,1 
0,200.210,220 
299 0POINT!'X8+4,i'r8'+4) 
1390 IF 0<;CO AND 9' -5 THEN r;OSU6 5008 
1305 IF :+=%1 AND Y=0 ANC. • CO=7THEN COSUB 
1-)ri90 
«19 IF 11<.6 THEN M=6 ELSE IF M>33 1Hï- 

13±9 P=P+1;IF P=4 THEM P=0 
1400 LOCATE'.,'r•0:COL0PC0,4:PPINTGPt'F 
e'.GEON 
15CC LOCATEM,9,9::OLOP2.4:PPIMTGP14,: 
HHSS. 
' :l 9 F.1=E: E=M 
ISIS IF 0.9 THEN COLO 1600 
:538 lr 00=I THEN =SCPEEN"E,R,:IF Y 
THEN GOSUB 3500 
1 5550 Ir 0=1 THEN LOCATE.P+.O:PPIFIT' 
1690 7-STPIG•9,:IF 2=-1 THEN PLA'*"05w:'L2 
T2L ILF,OO : GOSUB 3000 
1550 IF rj: THENLOC.;TEE.P,O:COLORO:,PINT 
CPf ,>:P■P I:IF P'j THEN :J•a:J=I:LOCATEE 
,0, 0:PP1raT' 
'991 ,'J62E99 
3000 ••.#Yaa.l.Ir 

•rr T]F r•• 
••r#rlrr.r•• 

3001 C'J CO 
3109 U=1:J■0sP■ 18:E=M:v=~CPEEN<E,P•:I= v 
32 THEM GOSUB 3500 

3159 LOCATEC,P,O:CULUP9:PR]NTPt!;. 
3290 PETUPN 
3O0 'lfrar•rte#•rr•#tr•#•##ora•r•••r• 

rr LA FLECHE TOUCHE LE PIGEOFI •• 
•/rlrsr{rd#rr.•rrr•st•rs••1•rr•• 

	

3510 IF E'r; O 	THEN 08:LOC,.TFE1,P 
'1,9IPPINT" ":PETUPN 
3;e0 LOCATEEI,P1,9:PPIMT" 
3505 IF 'r>9 THEN LOTO 3610 
3606 LOCATEX,'f,9tPRINT' ":Y•1 
3619 FOP IJ-'r-1 TO I0:LOCATEX,IJ,O:PRINT-

LOCATEX,U• 1, 0: COL UPC O: PP INTGP$.P•:PLA'r 
"A9L2T20500PE":NE'J,T U 
3629 NB-Xr8:M619r3:P5Er1dB-7,M8-2,,CU:P 
SETtNB.MB-S),CU:PSET~NB•a,M6-Si,CU:PSET~ 
N6+8,MB-5),CU:PSET!ro6+14,M6),CU 
3621 FOR H■8 TO 60:NEXT H 
3630 N8X18:M819i3:RSETNB-14,M-4 ,rit: 
PSET~NB-4,M8-10i,f:j:P~ETrNB+4.MB-10;,CU: 

PSET(NB+16,MB-10), Cu: PSET(NB+20.MB-2,,CU 
3631 FOP H=0 TO 60:NEXT H 
3640 MB=XI8:MB=I9.8:P5ET(H2-18,MB-S',.CU: 
PSET(NB-8,MB-17),CU:PSET(NB+3,MB-20•,CLl: 
PSET!MB+24,MB-15),CV:PSET<NB+28,MB-`-.CU 
3641 FOP H=0 TO 60:NEXT H 
3645 IF FO=1 THEN GOT03700 
3659 PLAY"04A5TIL2DORESIFA03SIFA02SOPE': 
FD=1:CU=4:GOTO 3620 
3700 Vl=VI-I:FD=B: IF VI=-1 THEN LOTO 909 
0 ELSE LOTO 6000 
3781 LOCATE32,22,0:COLOR7,2:PPINTVI 
3300 0=0:J=1 
3900 RETURN 
5000 ••~#tar•#r!•r••••.••r#r#••+rrs.... 

!# PIGEON TOUCHE OUELOUE CHOSE rr 
###Ia#t##tarllrl{i#!r{•.rrNf1•ir 

5810 IF 0.0 AMC, :•: 	OP 0=0 AND): 33 THEN 
SC=SC+1:S1=1:Y=Y-I:LOCATEX,19:PPINT ..... C 
0=7:LOCATE12,22:COLOR7,2:PRIHTSC:PL..."'05 
A6T0L2P0REMIPPDOP.EM1":RETURN 
5015 IF 0=0 THEN LOTO 3580 
5020 VJ=VI-!:PLAY"A6T8L2035(SOMIDO025IS0 
11100: IF VI--1 THEN COTO 9000 ELSE LOTO 
6089 
5110 COLOP.4 
6000 '$s1**.* 

# DECOR t 
0#r1#r#/r 

6001 CLS 
6010 CO=3:00:51=0:M=19:X40:Y0 
6100 LOCATED,28:COLOOPO,O:PPINT•--------- 

6119 FOR U=I5 TO 19:COL0P5,5:LOCATE4.U,9 
:PRINT"„:LOCATE34.u,O:PpI:T'„:rIE:T U 
6120 FOR U=0 TO 13:LOCATE0,U,8:PRIr1T"... 

":NEXT U 
6130 FOP U■2 TO 13:LOCATE34,:J,0:PPI.;T .. 

":NE%T U 
6140 LOCATE34,1,e:PPINT".." 
6142 IF T=1 THEN LOCATE4,14,0:COLOPS.5:F' 
PINT'..' 
6143 LOCATE6,4:FPINT"„ ":LOCATE6.I1:PFIN 
T . 
6144 LOCATE32,7:PRINT"„ ":LOr_ATE3.3,1O:PP 
INT'." 
6145 BOXF(9,168 -319.199,2 
6150 LOCATE6,22.0:COLOP7,2:PPINT",*'ORE:" 
;SC;' 	 VIES>':VI 
6280 IF I4X>0 THEN FOP U=0 TOWX-I:LOCNTEU 
,19,0:COLORO,4:PRIMTGPS(6,:NEXT U 
6250 IF NY>8 THEN FOP U=36 TO 35+W'.: LOCA 
TEU.19,0:COLOP0.4:PPITGR5.7):NE:.T U 
6300 IF Sc5)-0 THEN LOCNTE36,1:tOLOP7:PP 
INTGP$'11);GR5'10 1 ;C,u9,I: COLOR! :PPitvTG 
RS(8):RETURN 
6318 IF S(6)■0 THEM LOCATE3G.1:COLOP7:PP 
INTGP.f(11);GPfr10);:COLOP1:PPINTGRf'9-;C 
P1(0> RETURN 
6320 IFS'7)■0 THEN LUCkTE36,1:COlOR7:PPI 
NTCRS(11);rCOLOPI:PPINTGR s 10);GRt<9•;GP 
2 8):RETUP.N 
6330 IFS(8> ■0 THEN LOCATE36,I:COLO°I:PPI 
NTGPt(11)) GPS( 10>)CRS 9;CRfr9>:RETVPrt 
6340 IF $(4)■0 THEN LOCATE36.1:COLO F tPP 
INT,Pf(11>;6,3'10);GP1'9:GPs'9•tPETIJFN 
6350 IF S(3)■OTHEN LOCATE37.1:C0L0R7:FPI 
NTCRtrI8)1GRfc9)tGP8r8i:PETURN 
6360 JF S(2>-0 THEN LOCATE38,I:COLOP7:PP 
INTGPf(9)JGRf(8.:RETURN 
6370 IF S(l-0 THEN LOCMTE39,1:CUL0E":F' 
RINTCPf(8):PETURN 
6499 COLOR,4 
6500 RETURN 
8000 '11►Illrrrl•r•rar•rt1{• 

seryl PPESENTATIUrl s#ar 
rlrrarrrérarr#rarrrrlr 

8010 CLS:SCPEEN7,0,0 
8020 HTTP.B1.O1PPINT:PRINTSPC(7."LE JEU' 
8021 ATTPBe,0 
8030 PPINT:PPINT'CE JEU SE JOUE H LEU::" 
3040 PPINTSPC!3i;"LE I JOUEUR DIRIGE LE 
PIGEON" 
8050 PRINTSPC(3i1"LE 2 JOUEUR DIPICE LE 

CHASSEUR* 
8060 PRINT:PPINT"LE .°IGEOFJ L'OIT '~OASTF I] 
RE SON NID 	EM .iLLHMT CHEPCHEL 

Loi GROTTE 	OUVEPTE LES B1NC•iLLE 5. 
PUIS DANS' 
8070 PRINT"L'AUTRE GROTTE L., NOURFITUFE. 

8075 PRINT"IL DOIT PRENDRE UNE EPiNEi-LE 
ET LA 	RAMENER a SUN NID. P U ]':. .._LER 

CHERCHER LA SUIVANTE,ETC..." 
8080 PPINT:PPINT"LE CHASSEUF• [-OIT aP• "iF' 
E LE PIGEON 	JU OIJ.p CE OUE CEUi-I 
N'AIT PLUS DE 	VIES." 

3090 PRINT•LE CHASSEUR FEU' 'IPE F ~. T. lT 
DE rois 	Oie' IL LE GE51PE. 

8095 PRINT:PPINT"SI LE Fi;EC'M SEC'' .E 'b 
UP LES PAROIS 	DES PO REPS, IL PEFI ',ME 
VIE" 

8108 PRINT:PRINT'POOP COJNTINIIEP APPit•'E: 
SUP UNE TOUCHE' :ii9t=INPUT=, ! 
PCGA>:ATTRBI.0tPR.INT"`-•!IOE":•yTpEi,ir 
8185 PPINT:PPINT" 	Li: CHS E11F PEI!' i IF 
IGER SON TIR 	GPAC_E . 	;1N NETT;` 
8110 PPINT:PRINT" 	LE P]i;FON GHGNE LN P 
APTIE SI IL 	ARRIVE N PoiMENEP N ON 
NID LE CONTENU 	DE- GROTTES .MAI' SI IL 

N'A PLUS DE 	VIES,C'EST LE CHASSEUR 
OUI GAGNE" 
8120 PP.INT:PPlNT:PPINT:Pf'.IMT"PrjIJF 0fMi-Er•I 
CEP APPl1YEZ SUP UNE TI'UCHE"::,01=I1'1P1Tf(1 
): CLS: RETURN 
9900 ••r•r•ry.•.•r•••*{#•r•••#••. 

# PLUS DE PIGEONS ..... 
r#rrrr•••••s.•••s•II••r1•r• 

9108 CLS:SCREEN7 
9208 PP.INT'LE CH•ASSEIIF .i ,Nï,NE. 	LEc. 
PIGEON S 	SONT MOPT'5. LES PIGEINE :r'C"NT 
OBTENU QUE 	:SC;" POINTS• 

9300 LUCHTEO, 10,9:PPIMT"P,IIIG CHA'-.;.EF ,+ N 
OUVEAIJ APPUYEZ SUP liNE 	Ti:Itt:HF ' :.+t=1 
NPUTf(1):GOTO 7 
10800 'arrlt•!•r•••r••r••r•r••• 

• PIGEON EST IDE FETOUF- • 
#1#rllrrrarr•r••••+•r••♦ 

10002 FOP A-0 TO 8:;.q,I:NE:1 
10903 IF T-1 THEN u'.=N'r-1 
10904 V-V+I:S(V,=O 
10010 IF T-2 THEN LOTO 10300 
I0100 LOf_ATEY.1, i3O:COLOP'.4: iF `.lt7', 	HE 
N PPINTGPfr8, ELSE IF ::1=38 THEN PPIN'GP 
f,9> ELSE IF X1.37 THEN PPINTGPI.18' ELS 
E IF XI=36 THEN PRINT,Pt.I1- 
10119 CO=3:51■ O:SC:Sr,.1O:>;1=::1-I:Ir ::1■ 3 
5 THEN >:1=39 
10120 IF X1.39 THEM T=2:LUC,+TE•1.14'COLOF 
4.4:PRINT' ':>:1■ 3+ 
10220 RETURN 
10300 ' 
19310 MX-W> -I:LOCATE4.14:COLOR4•4:PRINT" 

10328 LOCATE:I, 1.o:COLUPI.+:IF 132 THE 
N ,P.1NTr,ff 3' ELSE IF ::I39. THEN F.PI1-fTGP 
f(?) ELSC IF }:1■37 THEN PP.]NTGP.►  l0' ELS 
E IF )11-36 THEN PAINiGP$'l! 
10330 CG3::1■ O:SC ■ SC+10:::1:1-1: IF 	1=3 
5 THEN GOTO 11000 
10400 RETURN 
11000 's•.e'ff•#r•r••!••r••• 

• LE Ni[' EST TERMINE e 
•IIe#Irsr/111{•1!1#a•• 

11001 P■8 
11010 CLS:SCRCEN7,0,4 
11100 LOCATE@,O,OTPPINT"LE CH.<SSEIJP . PC 
POU , PETIT A PETIT 	LE PIGEON w F-IT 

SON NID I' 
11200 LOCATEO.12:PPINT"POUR REJOUER HPPU 
'.EZ SUP 'P' COMME:" 
11210 A$-INKEY$:IF Af='•P" THEN ATTPBO.O: 
GOTO 7 
11220 ATTP•BL O:LOCATE37.14, O:PPINTGPf P' 
:P•P+]SIF P■4 THEN P■0 
11225 FOR Y-0 TO 20: NE;IT 
11230 COTO 11210 	 U 

, 
Vous êtes deux, un chasseur et un pigeon. Le pigeon 
tente de construire son nid en allant chercher des brin-
dilles et de la nourriture, tandis que le chasseur le tra-
que. 
Le mode d'emploi est dans le programme 

Thierry SCHNEIDER 
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CORSAIRES 
	

ORIC 1 ET ATMOS 
Voici un jeu en trois tableaux en langage machine. 
Dans le premier, il faut passer au travers de douze pi-
rogues, éviter des récifs, arriver devant la porte du fort 
lorsqu'elle est ouverte et éviter le navire gardien qui fait 
la navette devant le fort. ce jeu est limité dans le 
temps, le chrono étant affiché. 
Dans la deuxième partie, il faut éviter les boulets 
lancés par le fort. 
Enfin dans la troisième partie, vous êtes à pied à l'inté-
rieur du château. Vous devez arriver jusqu'au coffre. 
Pour cela, il faut passer au travers de boulets lancés 
par le service de sécurité et ne pas marcher sur une 
case de même couleur que la tête de mort. 

Michel PIPON 

1199 UATA12,12.4.28,20,53.52,4 
111'3 DRTA1.7,15•31.31.£3.6=.63 
!12CJ DATA12.56,6t3.62,62,6,3,53,63 
I1?Q GATA22.42.42.42.62.42,42,62 
1140 DATri0, 12. 30, 63,ô3• ::0. 1 •5 
1150 [•ATR'.,, 7. 7, 7, 4.4,4 
11'0 [•RTR62.4E... 6.a .:.2.0.Ci.ri 
11'C+ PEM 
1120  REM .....CODE MACHINE 
1190 REM 
1290 GRTF.$19,#20,#A9•w03.N91•N'5,*R0• 
N91•91.w35.NRe.te23.r91•435,NRGj.w29.N? 

1219 CiTa35,N69,aA2,94,NR3,N29• MU, 
ar_3,NBG,NCR,*D9•*FR.#60 
1220 UnT$R2.#'34,NR9,k13,K9li,#[ ,EG, 

*CR,*00,#FI #60 
1220 C'ATA*A9 • #R2, a:Ci, 499, 404, N59 
1249 URTRNR9,A99,r9,a29,ND1,*35.AFC+, 

093.r2y.N2A.a?5•aA9,w51,r91,k''S 
1259 ['ATRNF9,r91.wA9.a2'3,aD1,N35,aF0, 

N93,ke9.a2R,N35,MA9,a62,n91,r35,rR9.k2 
3 
1269 [ TF #Fi , +►2Q, MU1 , a?°„ F9, N0.3, #29, 

1270 GRTRw29,NG1,N35,NF9,a93.a20,N2A, 
w25,wk9,N64,N91,a35,#69 
1220 GATR#R9.a20.a8D.*CA,#BE,#2D,MCE, 

rgE 
1299 GA7P,$2D,NFF.*8 , w3D,NFE,aBD,N8. 

12E•ti8E•N2ti,N2A,OSE,*8D,a?F,$BE 
1399 GRTR#3 .a?E.sEE,#E5.N37,#PIC,*00, 
w91•r:7,#A?,wcr.NRS,*01.*91,*37,%A9,00 

1319 DWTRNR9,N29,aU1,M37,aF9,M03.M29, 
k2R,N;;,*A?,a5C},N?1,r37,#R9,a20 
1320 C•ATRNE,N39,*R,R35,a9,k39,aR9. 

#6'i.#80,#01.991.*39,#R0,a02 
1:30 CATRNR9,N29,NG1,N39•sF9,003,N20, 

N2R.aa;,wA?,w~G•N.1,w:J9,NRy,s20 
1340 ^ATP#E6,041.NR0,099,091.N41,0P9, 

*6C,#P?.001.091,#41,11A0,NO2 
1350 13RTW#R9,N29,0U1,k41,MF0,a03,a20, 

*2R.$C5,rA,,#5[.#91.N41 
1269 (4iTiNP9 , 429• *A'+, OAR, N91 , 437, MAO, 

*6C.#FiO.#P1.N91,N37.*R0.1R2 
1370 GATRN9,w29.*D1,N37,NF9,*03,M2O, 

$2A.*?5.OR?.a6['•N91,037,NP9.020 
132') C'RTF*P'3. aP•9 9 #91 , A39, $A9, #6C, NRe, 
NA1,N91.039.*Fi0,N2 
1399 GRTi1F9,N29,NG1•a39,OFCi,*0?.129, 

N2A ,Nr'°•afi?,r5[',w?1,N39,aAy,029 
1400 C•RTAWR0,Np9,a?1•M41,OA9,O6C,ARO, 

Mq1.#91.N41.NR8.0A2 
1410 DRTRNA9,w29.NG1,r41,NF9,M93,A20, 

02A,w?5.#A9,N6G,091•041 
1420 CATRwr_5.N43,aA0,N09,NA9,A29,ND1, 

043,tlF9,N93,020,*2i,*25,NR9,06E.*91.04 

•1439 GRTRMR9, N01,0R9,N6F,091.A43,OPt), 
492.WA9.020,11,#43 
144x, [4 TRIC6,045,NRn.NQ9,NA9,#20,*D1. 

N45.NF9,N53,029.$2F.$25.$R9.r6E,091,#4 
Q 

145'3 [TN0, N91 , NR9, NSF . N91 , N45, MAO, 
002.NA9,a20.r91•045 
1469 GRTANr6,N47,NA0,000.NR9,N20,HDI, 

N47,NF9,M03,A29, LR. a85.MA9,NFE, M91,M4 

1479 [RTP.kRO,N91.NR9,M6F,A91,N47,AA9. 
N92,NR9,r29,N91,k47 
1480 GRTRNR9,*A0,NA9,N29,MU1•A43,NF9, 

N93.a2Q.w2Fi.$35,N9,06E,*91,043. PRO. NA 

1499 DiTA0A9,06F,N91.e43,*R0,0A2,AR3, 
*20.091.*43 
1509 GRTANR9,aP.9,rA9.029,MUt,M65.aF9, 

NO3,N20,02A.#25,*A9,N6E, 91,045.#Re,OR 

11510 CRTAVA9 ✓ *6F,091,045,aA9,AR2,NR9, 
*20,091.045 
1520 URTRNR,NR9.NA9.N20,N1,N47,NF0, 

093.#29,r2R,085,0R9,06E,N91,a47.NA9,NA 
1 
1~ 9 GATP*R9.16F,033.M47,MR9,0A2,NA9, 

#20.091,947 
1549 (RTRMA9,aFC,MC5.037,089,104,NA9. 

ODA, 02,5, *37 
1550 DATA#A9,MFç,NC;,M39,0£0.004,NR9. 

NDA,025.*39 
1569 ['RTF,NA9,NFC,*C5,N41,*B9,N94,0A9, 

*GR.r25,*a1 
1570 (ATRNA9,02F.*C5,N43,090.A94,NR9, 

04f,035,M43 
1580 CATA0A9,*2A,0r_5,045,A90,k04,AA9, 

KQk *25, 045 
1590 UATR*R9,N2A,AC5,047,030,N04,#A?, 

04C • *E:5 . w47 
1600 GRTANP5. *F, Nf9. MG39 9 NA, Alj3, *211, 
MIF.125.*C9.174,190,A03,N20,a14,N25 
1519 UR1F+rE,NU1.094,NF9,001•s59,*A9, 

NO3.a;[,,a01.r04.NRU,M92.N94,MF9,M14,NA 

J152O GRTAH'39,0C9,N39,099,N9<.,NR3,aQ9, 
N3G,k92,104,069,129,059,18 7,NE6,N9r, N4 
Ç 
1639 DATAwec- 7,NA5,N00,o ?.NEA,*E9, 

NOF,NA?•a~1,a8U.a92,N94,N60,020,N5?,A3 
7 
1640 GATRNr6,NC,g,M4r.M5r,a87 
1650 ['ATFiMFi?. N29, *ADJ , 800. N91 . NQc3, *A9, 

001,*91.4ttjzsAO.#2?.*91.000,NR9.029.*9 

1669 GRTA099,N69 
1670 	 . 099, NO. 
•03•*20.r2A,w5.NW?.01.191,000 
160 CRTA*R9.001,aA9.ve23,NC'1,r0D.4FO, 

093.N29•02R,085,*A9.062.091, N99,NAt3.92 
7 

1690 ['ATAHA9, 029, 1* 1 . N00, $F9 • Ht33 . N20 • 
02A . *85 . 1Fr? . *63.091•k90,Nkq.w2 .NRS 

1790 (RYA0e0. Nt' 1 , 0OQ9 NFC+, *0 T' N2Cj . n?H 
$25. NA?, a;4. N?1 , a00. Nin 

ADAPTATION ATMOS: 
Supprimer la ligne 5610, et remplacer la ligne 5600 
par: 
5600 PRINT 14,25,"VOTRE NOM" 
Remplacer la ligne 6440 par: 
6440 CURSET X,Y,O:FILL 8,1,C:CURMOV 0,— 8,3. 
Bien entendu, ajouter 1 à l'axe des X dans les instruc-
tions PLOT et SCAN. Comme cela semble vous poser 
des problèmes, deux exemples: 
Si vous rencontrez l'instruction PLOT 3.4,5", inscrivez 
"PLOT 4,4,5". Si vous avez "PLOT X,Y,5", inscrivez 
"PLOT X+ 1,Y,5". Voilà! 
Surtout, attention aux datas! La moindre erreur peut 
être fatale!. 

110 REM..... N1J_.I1 UE 
120 REM 
13' GMTA3,r.2.4,l.4.3.3.l,3.$,1,4,3,1 
a..:.4.52.4,5,24.5.1.4,6,1,4,1,1,4 

140 DRTR4,3,1.4,1,3,4,;,1,4,5,1.4,5,1 
.4,3.1.4.1.2.4.3.1,4.5,14.5,24,3,1,4 
°•1 
15E+ C`ATA4,5.2.4,1,1,4.3,1,4,:,4,3,8,2 

.4,1,4.4,3.1,38,1,4,3,1,4,52,4.5.2,4 
•5,2 
160 D4TA4.5,1,4,5.1,4,1,1,4,5,3,4,:,1 
.41•xa,3.1.4.5l.a,5,1,4.3,1,4,1,3,4 

1 
ro DATR4,5,1,4,5,2,4,3,1,4,5,1,4,5,2 

.4,3,1,4,5,2,4,3,1,4,1,4,4,1,13,3,1,4 
,.,1 
1cj3 C-ATR4,3,2,3,8,1,3,8,4,4,1,1,3,8,1 

,4,1,1,4,3,2.38,1,3,8,4,4,1,1,3,3.1,4 
,1.1 
199 GTR4,3,2,4.8.2,4,8,3,4.3,2,4.3.3 
3. •.1,3. 8.3 

GATR`S, 1,2.:,5,3,3, 1, 1, 2, 10.1,3, 1. 
1. 3.. 1, 3, 10, 1, 4, 1, 2, 3, 10,3 
210 REM 
220 REM..... CR!?RCT. CL.2 

;:0 REM 
249 GATR€0,9,3.3.7,3,3 
r`9 [iRT0,9,9.48,5,60.56,56 
269 DR TR3,1,7,7.7,7,7,7 
270 GRTR62.3, 3,63,63,3,53,63 
Z20 (. TR9,9,0, 32, 32,4;,55,56 
z59 DATA7,7,6,14,12,29,25,19 
399 CPTRb3,53.0,'s9,63,53,53,53 
310 UATP,24,24.23.12,12,36,44,62 
32N O,FIT:l51 , 55. 55, 1 5, 1 5, 7, 7, 3 

D4TF453.53,39,7,7,7,7,39 
345 DRT82?,8,12,6,3,1,9,9 
359 CATR3.3,1,1,0,0,1,3 
-fti GATR55,`,ca,`,9„9.59,59, 59,2 
379 DTA5151,55,7,7,7,7,7 
?:?3 GAT A7, 7, 7, 7, 7, 7, t4,2 
399 DRTA7,2,2,2,2,2,2,2 
499 DATAr3,53,39,7,7,7,7,7 
419 DAT R9, 0, 0, 3, 7, 15, 7,7 
420 [,PTR0,9,0,43,48,55,48,48 
430 DRTA0,9,0,1,1.3,7,7 
449 DATP31,5..,e3•e3,6ti,53,63,53 
4`l9 &R1P.489329°, `e,„E.15mS695Ç 
450 r'RTR6.6,14,12.12,9.13,31 
479 DATR53,<.3,0,~7,Ç;,63,63,63 
489 GRïRR~5,5r„ 24, 23, 12.aG,?2,59 
43t pRTA14.4,12,24,48, r,9,9 
599 CTP~~ . ?•°î7,°J,56,56,55,57 
519 GATP51.59,59,60,60,55,56,48 
529 DATE 9,19.13,19.13.19.19,15 

3r GRTA42.48.32, 32,9,9, 32,48 
`49 GATP5 ,53, 57.5<„ 15• 6, 55,56 
°`FJ C•ATR,l 59,59, ,56,5,7 5eE,4g 
59 ~'ATA;69]c„15,1~,15,15,1C,1G 
579 DF1TA55.` ,56,56•°_S,SFr55.6R 
`89 DRTFi1,3,15,31,63,63,62,60 
590 GKTR:52,62,L,3,63,53 ??,1,1 
599 GRTP.1.31.63,c,3,53,43.32,32 
619 [gTA`,-E.69.52,53,63 3L 31, 15 
4,211 GATA MM.69• --0, 11, s, 1,0,0 
39 GA7R's.î,5's,53.53,5's,5? 53 

549 DRTFa~ „F, 52,r.3,53,53,63,6"s 
6`UJ GRTW7,7,4J,69,°,5,3[,9,0 
E.0 GRTR„ •3,51,51,0,9,0,0 
70 GTA3,3,5:,51,9,9,9,4 

E%0 DATA15„1.5,3.3,33,9,9 
0,590 DATile.-,2•32,<,2,F  
79 GATR9,9,9.9•a;,52,5s,31 
719 PATR9, 8.9, 0, Ci, 15, F3, 63 
720 GPT1I0,9•3.15.€3,62.48,0 
730 GATR69.52.5G•GS,53.31,1G,9 
740 DAT~0,O,°5,<,c3.5T,53.3i,15 
7:•9 GAT R9, 0, 31,63,EA,48,332,0 
759 GATR7.31,53,5 0,9,9,9 
779  
739 GWT~,9,4;»69,53„'x•7,1,9 
799 f.ATWC_•.,a.~4,52,53,53,53,52 
orifi C.RTR9, 189R.i,9. 390,9 
819 GATFi8. 3,9.0,9,9,9,9 
320 DRTF'2,31.12,0,0.0,9,0 
X30 (RTR12;2,12,9,9,0,0,9 
849 GRTR'j,3,3,1,1,7,15,31 
859 [ T9.'3,48.22,32,5,60,2 
$50 CATA6:,G; ,F3,5's•t.,53,~:,63 
879 	 32.0 
820 UkTA9,12,39.63,63,"s9,12,9 
290 C'ATR9.'3 1,',7.1 .31.€3 
9cJ C,HTI0,9.€3,€3,€3,SC,63 
919 C•RTAfj.ia32,4r,55,59,62,3 
929 GRTA4 ,<,h,52,63,6"[9S9,a'r„ 4a, 
930 REM 
940 PM.,...CFPArT.CL.1 
SCJ REII 
?,r, ('AIFt().3,3  
970 (' TA329°,5,55.°,,32,32,59,69 
920 (,RTR7,7,C),9,31,15,7.I 
990 DR7R€[3.€',,3e '2.53•c.2.60,4g 
13ç,C+ UATA', 15,31,63,52,42.42,0 
1'310 C•T5€.€0.€2,63,59,41,41,32 
10a, GATRcJ,0,0,0.9,7,31,53 
1030 GRTR32•:2,32.32•2.55, 2,3 
1042) (,ATî+3, l`•l1,6:,.Wi,6:,~"'.1°, 
105e [•PT<.52,€3.53,53,52,.0,35 
109 GY€3s€3,53.63,53„3.63,63 
1079 ('ATA1~•12•2.14,19,63,31,8 
10:9 liAYRE594.75 	•62,8 
:'39 f,ATr!12 12.4•22'3,€3,31,4   3•am  

1710 C•ATP.ORC' anr'., N94 , N 3[' •NRS • N£C .02e'.  
#8t'.kor.s2..*E:5.#r,*81'.NDC,N£C,A 

172+ CWTr~dnS,NEG,wrC.,w%F.r~n.N.'G.NG 
#ED.w6') 

1730 C-ATF#WCC. a_+~. #92, aC?. *3 :. wF,•. N3: 
*C9.wE:E:,a. *07.*C9,w9F.$Ft:+.a1R,NaC.NF 
F 

1 740 C'ATAr37 *20, tel . N?S, r[ _:. w?_:. lP5. 
N."` rE9 •'<_ Y' y" "R~ N' . wE_~ rn9 

11750nY4a 3gy *35ya2I'.s:R_  we.r4r.rFF. 
N=, .a~r.a~•1 n_•~, .al%~NU3.rA5,a?`,w~.?.N 

176') [uTA 25.a?`,0R5.a^•.G.*69.N')t,,tl'r_.S. 
N _F420,03:1,#•̂_.ç 
177'3 1PTH#3.000.*W9,w22.N85,cn9,oR9. 

#8C,085,00j,$P2,014.#R?.a20~091.#')0 01 

1780 DATA*(2.#R5.*t0.r-.9.w2=.a3~.0nr,. 
a59•N130.*25,001.arR.a[,n.tlE6 

1790 f,ATPttr_ ;. *37. vena aOC+. NF+9. r2r,. *1 
037. NFG,00 N?'j.#2A.ty$5.0R'a ai3 .aae.s'. 

1'-.ele DATA$C3, *R? a?:j, 091 , 437, #A9, NRe, 
wA3,w2~+,NU1,N37,4FC1,NO3,020,N2A,k85,#P 

1810 C'ATAr73.091•037•MCC,#A9,N29.N?1• 
4 37 

1329 DATRNrc„ p3?, *R9. *130. NA?, 420. $N . 
NFO. *03.&20.$2A,0$5,*R9.N73.091•N? 

o 
1830 DATA*C8,zR9,k20,+91,N39,rA0,Nr_$. 

NFr?.020 ,t1,#39 .OFO.103,#28,N2R,M85,aR 
o 
649 tATA073,N91,039,*C8,NA3,NEt,a91. 

+►30 
1850 DRTAaR9,072.aR9.N29,NI.039.NF9. 

NQ3.w20.13A,N25 1A9 
1850 r3ATRa73,091,N39,1C8.*A9,029,191, 

N3? 
1870 [ATA*C6,N41•NR9,099,NR9.N20,NU1, 

041,0FQ.a33,#20,a2A.N35,*A9.#73.*91,44 
1 
1880 CRTA*Ç2.$A9,*2t),091,041,ORO.*F0, 

9 
1890 tRTR073,091•041.NC6,fR9.020.N91• 

#41 
191313 GATANCt,.N43,MR9,r9Q.1R9.02r).ap1• 

$43, NFfl, OC13, 02Gk *2A. 085, *A? • #73, #91. 04 
3 
1910 CITA*Ç2.1A9.a29•091.s43.NA'),NC$• 

NR9,N20, ODI. 04,OFE+,#03,020.*2R.025,$A 
9 
1920 DATAR73,N91,043,RC8,NR?,029,091. 

043 
1930 DATAkr_6,045.0A0.N90,#R9.020.NU1• 
N45.0Q.N113,N29,N2A.s$5,0R9,073.091.04 
5 

1940 C'P.TANC2, NR? . N20, N91 , N4`,, RR9 , aRti . 
NA9,A20,#D1.*45.NFO•003,*20•02R,085,#8 
o 
1959 cATAw73•N?1.o45.lç8,OR9.l20.N91• 

N45 
1960 DATA0C5•047•aA9,N95,NR9,N20.wC1, 

047, AF9 • NC)3 , 029, N2R, N•'_j5 . *A 9.f!î%. *91.04 

1?70 [>ATA#C?.#A?,020,N91,94 - OR9.N`.•n, 
NA9,1120.NG1,047,NF9•093,N29,02R,025*A 
o 
1980 DATAa73,091.#47.IC?.$A9.*20.*91. 

047 
1999 cRTP.$A0•0F0.NA9,M29.MG1.047•0F0• 

193029,02R,035,0R9,073,A91•M47.arg.$A 
a 
2900 DRTAN29,091,N47 
2910 URTRNR9,N4A.0C5,N37.090,A4,0A9. 
N5B.M_`.ar, 
2029 URTANR9,09R.NC5.039•#90.004,0K9, 
*BB90$59a39 
2939 C'RTR$R9,*3A.NC5..441,#99.0'34,0G9. 
ORB, N85.N41 
2040 1ATP,pA9,N2A.MC5.043,099,a04,0R?, 

54B,N85,8143 
2950 DRTA0R9,#22,AC5,045,090,A04•0R7. 
043,*85.045 
2069 DATAlA?,$B2,005,N47,090.0Ç14.NA?. 
NCj3.035•04?.#CE,a95,*04.5FQ.*01,*60 
2679 (PTRMR9,A0;,M80,005,094.arE•10 . 
004,060 

2939 C'RTP.NRr,, NA3 • MPF, #$U. OCP,. NRF , sAG. 
#R4,*BF,0?D.MCC,seF,OR(,1A5,NBF.N?L.00 
G 
2090 GATR08F,#RD,0R2.0EF,N$D,*CR,NLF. 
060 
2109 UATRN91,100,oC?,a91•000,Nt:?,0?1. 
499.069•*A9,#20,AA9.*00,k20,NA8,089.IA 
$3 
2110 (•PTR022•020,*A8,N??,ORO.N50,029. 

NA3 N8?, NA9, N7•`.t. 0293, aR$. R$9, MALI, NAn •tic' 
Q 
2120 (iATAMA8.0?9 u 630,#A"•#5?.H4C.N83. 

N$?, NA9, N2Q. et-1 • rr)C_,, NFA, N9;, a,r,. N2A. a:3 
5 

2130 CATA*40.0829,fr,t? ace'.001•#2l'•N[•7. 
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SOLI RIANGLE 
Voici un solitaire peu banal: il e 
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3t triangulaire, les pions 
couleur, et le tirage du 
casse-tête digne d'être 

et ATMOS. 

Jacques GRANJON 

ORIC 1 ET ATMOS 
CORSAIRES 
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34,9171 CL PRPEP4 INY9 
3709 FOPI-9TO3 POYE480?6+1,?2- NEXT 
3719 POYE4?592.20 
3720 POYE49049,22 POKE4?0?0,22 
3739 Pr,YE48129,22 POYE4?163,22 
3749 FOPI=0TO39 POKE49006+L•17 NEXT 
2750 POKE49040,17 P0KE43089,17 
3758 PLOJT4,2,"p£" 
3779 PLOT4.3."9h" 
37,9 C=5 
3790 MTâ="k k k " X=19 ? Y=1 GOS! I[?5520 
?Pocj MTS="kkkkk" ?=2 GOSUB6 20 
3819 r1TS="k k kkkkk k k" !=1S 't=3 GO3 

lJB5529 
3320 t1T$="t!." C=9:X=25 'r=2'G9,U25520 
3839 FOPI=1Tn5:PLOTI5,3+T,21 PLOT28,3 

+I,20 NE'/.T 
3349 PLOT14,9,16PLOT29,9,29 
3359 t1T$="F•l'9" r'_F.X= O •f=7t G03UB652i 
385'1 rtTS="kT•P. !=8'GOSIJf35520 
3$79 PLOT1.13."fr 'kkkkkkkkkkkkkkfr 
3839 PLOT24. 11, "s-Ilt kkkkkkkkkk" 
3:3ÇÇ V'LOT5, 1 9,"i i" PLOTS . 19."i i" 
'900 PL'3729,17,"i;" PLOT32,15,"ii" 
3?1c3 IF':VIE=3THENDOKEM35,4?970 CRLL#85 
0 Gn}Ea 35.49073 • CRLLar53O 

92O IE'!IE2THENrOYEa35.49O73 CPt_LN25 
20 
2920 PryE490S;,a, POKE49I08.B 
3949 POYE43057,0 POYE491r97,9 
95173 POKE4'222,114 POKE4B2?P,.114 POKE 

NB39F. HN 
,?•,O PLOTO, 13,5 
3979 POKE4B481,2 POYE43521,2 
39;0 HA=4345,.°+ItlT!PUpr 1 -$'30! 
:990 UOVF'3T•HR CRLLK? 20 
4C00 C'0VEtt47. 4BG9c COVEWO9, HR 
4Ci10 DO}'Ea42.4?717 O0VE't4S,48700 
402171 DOYEF3S.4?940 Cn)vF#27,49592 
.1&3?C+ Or1YFa 29 • 43512 O8YE$41 ,4%29 
4940 CALL BS?r+ 
4050 POYEa4c0rt,0 POYEa4ri1.9- POKEM492,I 
4P~[j PLOT1.25, "TRRLEA'J 1" 
407') PLOT 1 •25, "'CC' E , 
408n LOTI5,251OPLOTI`•2.1O 
4090 C-200 
410 C"C-t IFC'9THENS200 
4110 r1'PEEK! p20?:, 
4129 I Fri=SSTHEHr1R 171 '0T041 B'3 
4130 5C=5C-19►! M=187 , 
4140 B=-! I1 175 )+! t1=170 >+40t( M=1871-40 

re 11.159 ) 
41°9 CALLa3501 
4150 DOVE!t35aGEEYr a25 )+F 
4170 CRLLa8330 
4100 CKLLa3'Sp 
4190 1Fr,EEK' a35 i'4942THEN4259 
420173 I FPEEKg400 )=2THEN5290 
4219 PQYEa405 • I NT' PNr,r 1 . 
4220 F•EI)T t 7. 2T • ̂ TPS' ( >+" 	" P rtl. _a?F 
42?0 PLOT 7 •2e, • ;TPS' 'r 
4240 Gr)T041093 
4250 PEM..... GAGr1E 
42F9 PEN 
4270 PLOT14.74.7 
423173 PLOT °• 24."F,Or4Ir 
429n PLnT21.24.;Tr,3'',!TE'2c9n• 
42200 PEPERT 
'$310 PLOT17.25• rPS'r •+„ 
4320 PLOT17.2$t,STPt"C •+•• 
4320 PIj'3Tr,25• 5TP,r ;r ' 
4340 PI.4Y 1 .0.5. ;000 
4350 r11J=•IC1 •3.4,PIJ 
43'0 PLA'gcj•9.9.0 
4370 CC-1 I:! ' I 
•2380 J11TILC'17! 
4399 .r 	17vrlE"29g fir_ 17 IrTr =•r 10 ''s 10 
4400 PLOT7,26• ,TPS' =.17- 7 

4410 WRI7500 
4429 PEN 
4439 PEM.....JEU2 
4440 REM 
4450 GOSIJ6617n 
44660 PLS PPPEP4 INKS 
4470 FOPI=9T03 P0KE48936+1.32•NEXT 
4430 POKE48949,22- POYE43089.22 
4490 POKE48120,22•PLOT3?,2.22 
4500 FOPI=nTn?9POVE49090+1.17 NEXT 
4519 P0.✓E490.30, 17 Pnr.E490B0, 17 
4520 PLOT3.1."0£" PLOT2,1,0 
4530 PLOT3,2,"9h" PLOT2.2•n 
4540 FOPI-2TO22•PLOT26, I.21 tiE:-:TI 
4550 PLOT35,23.1F 
45.50 IFNIE-3THENDOKEw?5,49070-CRLLM85 

30'DOKEk35.49073 CPLL1r853O 
4579 IF',+IE=2THEHD0YEa35.49073 CALLa15 

20 
4580 P0KE49068.B Pm.E4910?.? 
45?0 POYE49057.0 P0KE49107,0 
4600  
4510 PLOT1,25,"TABLEAU 2"•PLOTt3.25.0 
4620 PLOTI,26,"SCOPE'" PLOT9,26,0 
4630 PLOT7,26•STPS!SC) PLOT15.25.10 P 
LOT15.26,10 

4640 (,OVEa35Aa_5,;? - rAL1:$8530 
4650 POKE?' - 4B22O' C'OYEa39. 40200 
4550 U1?YEM41.48547- D0KE143.40F90 
4670 D)KEa45.40170 C•OKEa47,40575 
4580 POYE1409,I POKEa492,100'POKE$405 

4590 PEr1 
4700 CALLM87C2 
4710 1.1AIT100 
4720 CPLLFe.7C2 
4730 PLOT1 7 .?5 •,ZTPHV PEErr a402'',+" " 

CALL W 090 
4749 IFPEEYr a402 .-07HE114750 
4759 IFPEEK! W400)=2THEll5209ELSE4729 
4760 SC-SC+.'IE1S+',it 
47713 PLOT? . 25 •STPS- .c . PLOT 15.24 • "EON 

US' •'+STPS(VIEt°99 J 
4709 1•JR I T 500 
4790 REM 
4809 REr1..... JEIr? 
4810 PErl 
4020 GOSI 86170 
40?0 CLS PPPEPC INYS 
4040 FOP I =0TCI?9 • Pnf'E4•~nnp • I .j7 rIE).T 
4850 POYE49949, 17 P0t'E49900, 17 PIJYE•sq 

058.8 Pm'E49100 8 PnVE49)'7.0 POIE4910 
7.0 
40E0 PLOT1.25."TABLEAU 1,;" E.LOT0.25•n 
4870 FLOT1,26,"SCOPE.", PLOTn.26.0 
40B0 PLOT15.2°.Ir; pt_OT15.2F•'10 FLI?T'a 

.2'1.21 PLOTO.%.21 
s390 FOpJ-1TO5 Pr JTI •20.21 lø XT 
4??:) FOPI °~•TO29 HM=PND+ I )*6+l7 PI_n1 1 

20•HA NEXT 
4910 Fn?I=1705 PLICIT2• I's+I."c" t1FT1 
4?20 PLOT35,1?•"bc1" PLOT35.1?•CHPS' 
)+( HPS( 	)+CHPS' 99° ' 
49220 FOPI-7TOI9 F•LnTI • I .9 HETI Gr'PI 

=30TG22 PLOTI •?0. I' Pif:::T 
4940 IF !TE2THEN[OvFa^-.5,49"'0 CRLLcr3, 

_̂,Ç►  ('OVEN?5.'"907'? CRLLa ;539 
4950 TF'JIE=27HEtIf0P"F 	5, 49073 CALLMOS 

"2170 
4959 POvE4g 325.91 P )I'F 4937 2.92 F'P I =k1 

7025 P0YE40327+I , 9O NEXT! 
4970 MTS-"CDEF" . '. 1 7 `Ye0 r9 G': j! IF?G,S?_ 
0 

4900 r1TS'"GHI I" ' Y- t OSI IPÇ52n 
4990 MTI-"YL " Yr2 '.:cl0? 00S!10G.520 
5099 11T3-"Mr10PfP" :•:=16 Ym3 GrJ'•IJE65211 
S0I 3 MTS-"3TIJ'• WX" '"4 GOSUE5'320 
5n20 r-,q Pt-OT7,2F•STRS!5C') , PCIKE0404,1 
PrjvFa4r,9 .4 
5_020 PCVEW495.2 PnvEM495,1'P0KEM4ét7,I 
A POVEM4QR,17 POVEa40B,I , POKEi4nr_,Ig 
50.10 PrvFn4c3t . P'3tTW49E, 1 •PaYEN40F. 1 

n 
517330 r rjvEMf1o ,.s064? PgKEH35•40349 POKE 

0403.1 CALLL39DC 
5060 C=C+I 
°070 H•+It1T!Pll(! 1 	5+1 )-POVE$410,H+!He 

5:• (ALL08854 
3000 .:I;=Sr PEEK( x203 )=175 )x 10 
5090 IFPEEY! $208 '~ 1 76THE14CALLN8C98' PL 

R'l'6 • I • I .O 
5100 IFPEEY r a208 `=170THErICRLLk8rqz PL 

5110 CPLLW0 0C 
5120 PLOT 17.2S•STPS(C)+'. " CALL0898F 
5120 PLMT7.2..STPS! SC ) 
51.19 CALLM86OD 
5150 I FPEEt'! st400n ,=2THENCALL*3?Ct~ WA I T 

50 CRLLW 9B1 GOT05310 
5160 I FGEEI'! N90 !-4?' 7 OTHEt16`2n 
51713 PLAY0•0.n.n I;oToso' , 
I. I ^r+ END 
51,O cEM 
2:7n PEM.....ECHEC 

5210 PEN 
5220 P1-5I PI_PY5. 1 • 1 •0 
5220 SO'JUP2 , 500, PU NA [ T°, =.nl Itlf 2 . It?') • F 

II tIcIT5 
5240 SO'3UG2•I000.PU NAI 15 •3n1JND2,0,0 

•~I1IjII(+4, O,PiI 
5250 FOPI=17020 
5269 JOUt4D4 • INT( PND! I >t5 + I I • PII • ~.tlr IID 

2.N,FII N-1.1+1 
577n NR- 1111" PIf)! I X14+1 '• P0VFW411F.. 16+H 

A 
5220 IF1I1-2THEI4PAPEPHA GOT05300 
•529r) PAPEPHA CALLN07R9 
5300 NEXT I 
57I9 PAPEPO '.nlJt"17•2.0. 1 7 Jr RI[ a . ;(•'. n PL 
R.t.I.7030 
'Y?20 VIE-'dIE-t 
5330 IFtIIE=GtTHE11 5380 
'5240 Olit1VG0T03590.4450 , 4820 
53'0 PEM 

,@ PEN 
5300 PEI' .....SCOPE 
°,?90 PEM 
5.100 CLP-• PAPEPt3 INV 
5.110 F1T4="rnPBAIP'ES" X=15 »I C=s t.,0=• 

5420 C=5 'r'-2 r;OS+Jn5520 
rs')n POKE4.160.20  
5441) -2 PLOT10•1•1P rEOTI9.2,10 
5450 P1.012.2. "5COF•.iS" 
5450 PLOT i ? • 2 • "110115" 
5.170 FOPV-fTr,'9 
5120 TFV' Tt4Frrr-F41 
wart IFC>`THFrlC=F -5 
°'1'1 •,' -' +F $ 
5510 MT$-'r%( Y'+rHPS( 32 t+CHPtr? 1044• 

555?13 [FSP !=t:'AL.' SC 	? •AHFN`l03ti0 
=,Tan I - -I REPEAT I=I+1 DNTILSC'VAL!SC 

Se 1 ' .. 
ç550 FOPJ=9TCII + 1 STE.P -1 IIS. J''- fl4' -1 b 

. .IT';,. l'•-erse J - I'• tIF:'T 

'•7O IFPFFtr'' I$DPFF. bn,SOTHEN SrI"t1ID*!Sr 

$rt [ FLEFI! ~.C4 ?<FTHEtlrr4 - 'R"+C! ,OTO - 

5ron PLfT2 ,25,SC% .rsr 1 -grf 
5.^An Pi:iv E. 1' .25 PP IIIT 
. In PnI•F5I'.Is FPItlT"VOTRE NOM••, 
`F<A GETR$ R4PI.17114 
`:. i7 TFLrH''l1,, •-nTrIFlIlltrrctPS• : 
,'.tn !rt FN• tI 	20TFtrtl-r_FF TV 113 2n 

177,.'.'•'1 t1V T !-llS '>r=0 ;Oiflg400 
=17•,'.17+ 

 
C6 .;oma. ,z^5 r1T- 	PII,EP SUP 1.114 

I TJJNF" 'O' IJP,E;2T) 
`••?î+ ';ETAS ;f:Ti~9 
::i. AFTIIPI1 

FEM 
nn PEM.....NIV.11 13. 

ç; 1 t, PEII 
5720 CLS Pr,FFPn INi? PONE€10• 1n 
.',i r'1I4T rI+ITFr' 12 CNP 1 4+rHFS!2 

It4P'ERl 1 	'1UfPF",r HP( 4 ,. 
ir+ ;.:'l2 i -I", C'4 r1T "SPEGLR,ES AVEC 

.. f il IIPÇ.5 n 
n _2 •,  I rITt-"LES TCHJCHE5 FLECHE 

ES LATERALES", GOSUB62 
'J760 Xw 1 1 , M..20 , C.2 MTSF"APPrJYER ENSUI 

TE" 'GOSUB5520 
5770 Xa7 '(r22•MTS-"SUR LA BARRE D'ESP 
AÇEMFNT" G0SU86520 
5780 PLOT0.5.39 PLOTO.10,19 

Suite pape 9 



NIBBLER 
des oeufs à l'aide 
un labyrinthe. Mais 

ne doit pas se trou-
stratégie, quand on 

ORIC 1 ET ATMOS 
Ce jeu connu consiste à manger 
d'un serpent que l'on déplace dans 
le corps du serpent s'allonge, et il 
cher lui-même! Un véritable jeu de 
est au niveau "fou". 

10 POKE 426R,10 POKE 48335,0 
15 GOSUB 45008 

20 GOSUS 20@0 
25 GOSUB 40000 GOSU6 23000 
30 GQSll8 4009 GOSUB 3388 
40 CLS PRPER3 INKO 
45 R'3=":'->x" FORI=1TO4.A-RSC(MIDf(R$, 
1,1))+128 PLOT7+I,25,A:PLOT12+I,25,R:N 
EXT 
50 FORI ■18TO21 A=ASC(M1D$(AS,I-17,1)) 
+128 PLOT 1,25,A NEXT:PLOT 3.25e "VIE" 
55 PLOT 7+'JYx5,25." 	 '• 
ON T GOSJJ8 3805599••09.5508,7000 

60 PAAER3 INX8 PWT L, 0, "SCORE 
H.SC 	BOPNiS 	PLOT0,0,6 PLOT130 

65 POKE 522,127POKE 48040,16:PLOT?_5, 
0,6 PLOT 19,0,STR$<SC(1)> 
70 PLOT 17,23,"kiiiii" 
75 FORIa3TOSF0RREaIT012Mij31C1,I,RE, 
V'WRITZ N(XTRE,I Mi)SIC1.1,1,1 
80 IFOP=1TH£NPOPE48983,226:F0RI-48982 
T0489T8STEP-1 WAI7I5'PO$(EI,2274XTGO 
T0j90 
85 PCJKE4$983.248 FOR L4T015TEP-1'PDXE 
48978+I,E(I)!NAIT15 NEXT'POKE48978,25 
2 
90 DOKE 638,20008'8-127:D-1'POKE 522, 
F 
92 IF OP-1 THEN 308 
95 
96 REM t*x****tt**#Z* 
97 REM x JEU NORMAL 
98 REM **x*****t**x*x 
99 
100 FOR I=1 TO 3 
110 N=N-1 IF AS THEN 130 
128 IFPEEK(522)<>ATHENMUSIC1,4,8,V:MU 

S.ICI,3,4,V MUS1C1,4,8,VMUSSC!,1,1,1 
130 R=PEEK( 322) AS-@ 
140 K-DEEK<S276) IF K<20000 THEN PLOT 
32,8•STP$<K>+" " ELSE 1890 
150 IF A=223 THEN Da-1 C N)-245 
160 IFA-191THENO-48;C(N)-245 
170 IFR-247THEN0=-48'C(N)-247 
180 IF A-127 THEN D-1'C(N)-248 ELSE I 

F A=254 THEN 120 
199 W-PEEK<>(+D)'IF W<>32 THEN 300 
200 POKE A( I ), 8 PUKE A(I+l ), O' POKE A( 

I+2),0 X=X+D 
210 L-L+DDi5:P-INT<H+L) 
220 POKE X( P+ 1 ), .32' POPE X' P ), C! P-1)+4 
230 X<H,_'/..POKE XC(H) 
240 POKE f! N+1 ), E! I ) 
250 8=A C-D 
260 NEXT LOTO 180 
29'5 
29G REM t#xxxxtxttxxx 
297 PEM x .JEU PRPIDE 
29? REM tx il#**1#xxt,R 
299 
300 NH-1 IF AS THEN 320 
318 IFPEEY%522):>RTHENMU3IC1,4,8,V!MV 

SIC1,3,4,V MIJSN1.4,8,V t1JSIC1,1,1,1 
320 R-PEEY<522>1A8.0 
330 Y-DEEY'M276>:IF K<20000 THEN PLOT 
32.0,S7PBV)+" " ELSE 1000 
340 IF Aa223 THEN Dw-1 ELSEIFA-191THE 
►moi=40 
350 IFA-247THEND=-48ELSEIF A-127 THEN 
Doi ELSE IF R=254 THEN 310 
360 W=PEEK(X+D) IF W>32 THEN 400 
36°, 
370 L"L+D0/5 • P-H+L ' X< N)-X POKER' P) • 32 
POVEX, 226 POY.EX' H+1 ),227 
380 B=A C-D GOTO300 
3rf 
396 REM *xtxxxtxxxtxt 
397 PEM x IMPACT OP 2 * 
398 REM *t*x#xrxxtxxtx 
399 

490 IFW=227 FOOD X+D! >X/ 11+2 > THEN 1088 
485 IF W-115THENI 420 
410 IF C'••D THEN Fs-8•R8--1 GOT0330 EL 

SE P1'1 ÇOTO388 
425 MiJSIC1 •2,8.1 MIJSIC1.2,4,'•/ MIJ$1C1, 

2.8,V M'DiICI, 1, 1, 1 Y"'1+1 L-L+DD 
425 .C'SC+10 PLOT7,0,STBS!SC) IFY<75T 

HEN 3' 5 
439 ?«0 POVEX+D, 226' POVEXf N+1 )2  27 
440 .0 S~JB 6.00' Ç.01UB 700 ,0 UJB 800 GOS 

UB ?00 GO :IDE 3000 • GOTO49 
495 
495 PEn xxr ►xtxxxt;xxtx 
497 REM x IMPACT OP 1 x 
498 PEM xtxtxtxt*#xx#ta 

499 
1300 IFW>248 AND X+D<>X(N+2) THEN 1300 
585 IF W=116THEtI 520 
510 IF C<>D THEN R-B-R8--1+GOTO150 EL 
SE NsN+1 GOTO2S0 

520 MlJ'3IC1.2,9,V 1rnJSIC1.2,4,V t'nJSIC1 
28V MV3IC1,1.1,1 'h'f+l'L=L+DD 
525 SC-SC+10 PLOT7,0,STP$(;CC) IFY!7ST 
HEN200 
530 Y-8' POKER+G, Y 11) POY.EX< H+1 ), El I 
540 GO'3U8 500 GOS')B 700 GO 'JB 800 GO' 

UB 900-GOSUB 3000 GOTO40 
393 
396 REM xx*xxx*xx#xxttt 
597 REM x FIN TABLER') x 
598 REM ***$t*x»*xx#txx 
599 
600 FOR I-2 TO 5 
610 FOP RE-I TO 12 
620 MUSIC 1,I,RE,V•WAIT 2 
630 NEXT RE,I 
640 MUSC 1, 1, 1 1 
650 RETURN 
693 
696 REM Sxx*S*xxZ 
697 REM x BON), If 
698 REM x*#xx*.xx* 
699 , 
700 WRITS 
710 FOR I-V TO 0 STEP -66  

720 PLOT 32,0.STR!(I)+" " 
730 PLOT 7, 0, STRS< INT(SC+(K- I ,50)i+' 

740 NEXT'PLOT 33,0,"0 
730 SC=SC+INT((K-I)'30) 
760 WRIT 150 
770 RETURN 
795 
795 REM t*##t###x#x.tx# 
797 REM x N' TABLEAU t 
798 REM x****11x1#*#t# 
799 , 
800 CLS'PAPER8'INK.1 
810 PLOT 0,11,18:PLOT 0,15,18 
820 T-T+1;ST-ST+1 IF Tw6 THEN T-1 
830 PLOT11,13,'STAGE N'" 
840 PLOT 19,13,STRS<ST> 
850 RETURN 
895 : 
896 REM ***x**x*#xx#*x*ttx#x## 
897 REM x CHANGEMENT TABLEAU 
899 REM 1Z*t*x1#xxx*x*xx**x*s* 
899 : 
900 DD-DD+.85'IF DO>.8ANDOP-O THENDD-
.8 
905 MUSIC 1,3,12,0=PLAY 1.O.1.60O1WRI 
T5 
910 MUSIC 1,3,12,8:PLAY 1,0,1,600WHI 
TS 
920 MUSIC 1,3,12,0'PLRY 1,0,1,600WRI 
T5 
930 MJSIC 1,3,10,0'PLAY 1,8.1,6001WRI 
T5 
940 nüSIC 1,4,2,0'PLAY 1,0,1,900'WRIT 
10 
930 MUSIC 1,4,2,0PLRY 1,0,1,608WAIT 
5 
960 MUSIC 1,4,2,O'PLRY 1,0,1,580 WRIT 
3 
970 MJSIC 1,3,10,0'PLAY 1,0,1,2000WA 
IT 5 
975 MUSIC 1,3,12,8 PLAY 1,9.1,2080 WR 
IT 5 
988 MUSIC 1.3,3.0PLAY 1.0,1.2000'WAI 
T 20 
990 MUSIC 1,1,1.1WPIT200 
991 CLS'PRPER3, INK0 
992 RETURN 
993 
996 REM *M*xxxtxxxlr*x# 
997 REM x VIE PERDUE x 
998 REM xx#xxxxxxxxx** 
999' 
1008 FOR I-3 TO 3 STEP -1 
1018 FOR REw12 TO I STEP -I 
1020 MUSIC L,I,P.E,V, WAIT 1 
1030 NEXT PET 
1048 MUSIC 11,1,1 
1850 FOR I-P-1 TO N+1 STEP -1 
1060 IF OP<>1 THEN POKE X(I),r_(I-1 )•4 
1065 POKE X<!+1),32 
1078 WAIT2 
1080 NEXT ,POKE X(I+1),32 
1090 WRIT3 
1100 W-W-I:PLOT7+VV*5,25," 	", IF 

'/V>-9THEP4GOSU83000 GOT065 
1110 WAIT 200 
1120 GOSIIB 9000' IF SC>SC(8 ) THEN 3080 

0ELSE 30508 
1993' 
1996 REM ******** 
1997 REM x UNIT t 
1998 REM *x#xxxxx 
1999 
2000 DIM X(Z8I8).CC1818>,Y(I00)1W.3t 

T-1'ST-I A-0'DD-.1'V-8 
2803 FOR I-1 TO B' SC( 1)*208: NOMS( I)-" 

NEXT 
2810 FOR N-47084 TO 47100 STEP 8:R-A+ 

1 -A(R )aN' A( R+3 )-N NEXT 
2020 RETURN 
2995 , 
2996 REM tx*txx?x 
2997 REM It INIT * 
2998 REM Zxx1**x* 
2999 
3000 FOR N-1800 TO 1806'X!N)-49983-H- 

Cf N )-248 NEXT 
3019 X-48983 
3020 FOR I-I TO 3'E!1)-252+I NEXT 
3030 FOR 1.4 TO 6E(1-249+I NEXT 
3040 L-6 N'1000 
3050 RETURN 
399, 
3996 REM xxxxxxcxtx#*xx 
3997 REM x GEN CAPACT x 
3993 REM 111x1#*txt**tt 
3999 
4000 RESTORE 
4010 FOP N-46964 TO 47015-READ A-POKE 
N, R NEXT 
4020 FOP t1-47016 TO 47103,PERD R'POKE 
P4, 63-R NEXT 'RETURN 
4024 DATA 5133190,0,19,43,31 
4026 DATA 51,33009033.31 
4030 DRTR 0,0,63.63,63,63,0,0 
4040 DATA 093569.50,55,00 
4050 DRIP 99713157.0,0 
4060 DATA 0,0.63,63,63,63.30,3@ 
4070 DATA 30,30,63,63,63,63,0,8 
4090 DATA 63,93,63,85,63,95.63,0 
4090 DATA 0,0,12,30,30,30,30,30 
4100 DATA .31,85,31,83.31,95,31 •0 
4119 DATA 30,30,30,30,30,12,8,0 
4128 DATA 30,39,31,31,7,3,0,9 
4130 DATA 0,0,3.7.31,31,38,30 
4149 DATA 39,30,52,62.5055,9,0 
415(3 DATA 0.0.56,60,62,62,30,30 
4160 DATA 30,30.30,30,30,38,30,30 
4170 DATA 30,30,31,31,31,31,30,30 
4180 DATA 30,30,62,62,62,62,30,30 
4190 DATA 0,0.12,30,30,12,0.8 
4200 DRIP 3.12,31.53,5?,31,12.3 
4210 DATA 63.45.45,30,30,39,12,12 
4220 ORTR 12.12,30,30,30,45,43,63 
4230 DATA 48,12.62,63,63,62,12.48 
4240 DRTR 0,40,60,63,63,50,48.0  

DRTR 12.12.38.30.63.63.63,63 
DATA 63.63.63,53.30,38.12,12 
DATA 9,3.13.63.63,15.3.0 
DATA 38.53.53.53.53,53.53•3) 
DRIP 30.6'7.63.63.53.63.53.38 
DTR 38.63.63.63.63.63.63 38 

REM 1xZ11X1'XZx:s 
REM I TABLEAU i t 
REM *YYx71tt1tt11 

PLOT 2, 2, "ndddddddddddddddddddd..itldddddddddridP - 
PLOT 2,3,a t 	t 	t 	t 	t 	t 	t 4" 
PLOT 2,4,"a ndP J nde fdP fde re f"' J ndP a" 
PLOT 2,5,"ata qtq qt 	ta t qt 	tq qtq ata" 
PLOT 2,6,"a mdo ata i j q j , q ; , ata redo a" 
PLOT 2,7,"q t q q q q ata qtq q a q q t a" 
PLOT 2,8."a fdddo t ata l i 1 l qtq l i'ddde a" 
PLOT 2.9•"a 	t 	q qt 	ta q 	t 	a" 
PLOT2,10,"a i fde ndo Mddde fdddo dP fde ' a' 
PLOT2,11,"ata t at t 	t ta t qtq" 
PLOT2,12,"a 1 fdddo J fde ndv £de J ide 1 a" 
PLOT2.13,"a 	t 	a t I q t a 	t 	Q. 

PLOT2,14,"q J fdddP I Fde uKdo fde l nddde J a" 
PLOT2,15•"ata t at t 	t ta t ata" 
FLOT2,16,"a I fde mdP nddde fdddo ndo fde I a" 
PLOT2,17,"a 	t 	q at 	ta q 	t 	a" 
PLOT2,18,"q fdddP . ata J i J J qtq i nddde a" 
PLOT2,19•"a t q q q q ata qtq q a q q t 4' 
PLOT2,28,"a ndP ata 11 a 1 1 a 1 1 ata ndP a" 
PLOT2,21,"ata qtq at 	tq t at 	tq qtq ata" 
PLOT2,22,"a n,do l Bode fdo fde «+de fdo 1 mdo a" 
PLOT2,23,"q t 	t t t t t 	t a" 
PLOT2,24,"wdd 
RETURN 

REM dit*XX*****#IZ 
REM X TABLEAU 2 s 
REM ****Z***U*X* 

PLOT 2,2,"nddddddddddddd 
PLOT 2,3,"a t 	t 	t 	t 	t 	t a" 
PLOT 2,4,"a fdP fdP J fdddP uddde J nde r+dt q" 
PLOT 2,5,'9 	q 	ata t q q t ata 	a 	a" 
PLOT 2,6,a j q Jtl *+ddde qtq fdddo ltJ q j a" 
PLOT 2,7,a Ota a 	t 	a a 	t 	4 ata a" 
PLOT 2,8,"at4 l ndddP nde 1 l fdP ndddo I ata" 
PLOT 2,9,a q 	t qtq 	t 	ata t 	a a" 
PLOT2,10,"a 1 fdP J l 1tJ J J Jtl 1 J nde l a" 
PLOT2,11a t stat 	qtq qtq 	tqtq t a" 
PLOT2,12,"a rdP l nde fdo q q id, fdo I nd' a" 
PL0T2,13,"ata o f t 	t qtq t 	t t q ata" 
PLOT2,14,"a sdo J r, de fdP q q nde fdR J "do a" 
PLOT2,13,"a t stat 	Ota qtq 	tqtq t a" 
PLOT2,16,"a j fdo 1 J Jtl l 1 ltJ J l de J 4" 
PLOT2,17,"a q 	t qtq 	t 	Ota t 	q 4" 
PLOT2,18,"ata J ndddo Ade J J fdo 4dddP J ata" 
PLOT2,19,4 qtq q 	t 	a q 	t 	q qtq a" 
PLOT2,20,"4 l q ltJ nddde qtq fdddP Al q l a" 
PLOT2,21,"a 	4 	qtq t q q t qtq 	q 	a" 
PLOT2,22,"a fdo fdo 1 fdddo nddde l *+de .de a" 
PLOT2,23,"a t t 	 t t a" 
PLOT2,24," ddddddddddddddddddddddddddddddddo" 
RETURN 

REM *x**x*txxssxx 
REM x TABLEAU 3 
REM fx*x#ttx*t#xt 

PLOT 3,2." 	 dddddddddddddddddP" 
PLOT 3,3,"a t 	t 	t 	t 	t t 	t a" 
PLOT 3,4,"a J fd9dddP rde £dP fdddP nde a" 
PLOT 3,5."q a t a t a 4 t t a t 	a 4 t 4" 
PLOT 3,6,"atrde a J 1 4 fdP a fdo qtq fds" 
PLOT 3.7."Q q t q q t q t q a t a q q t a" 
PLOT 3,8,"4 1 ndo dP wde a r,de a 1 mde q" 
PLOT 3,9,"q t q t q 	t q 	t a t t a" 
PLOT3,10,"a J q J J q fdddo £dddPd9de fds" 
PL0T3,11,lqtqtqLq stat 	t 	t 	q t t a" 
PLOT3,12,"a q l q q t J J fdlddde I fde a" 
PLOT3,13,"ata t qtq 	ata 	t 	t 	Q. 
PLOT3,14,"a q J At q J 1 1 fddddde J fde 4" 
PL0T3,15,"atatata stat 	t 	t 	a t t a" 
PL0T3,16,"a I q 1 1 q fdddP fddd9dMde fds" 
PLOT3,17,"a t q t a 	t q 	t 4 t t a" 
PLOT3,18,"a J wdP ndo nde 4 nde a J nde a" 
PLOT3, 19, "4 4 t q q t q t a q t q 4 4 t a" 
PLOT3,Z0,"atrde a l l a £do q fdo ata £ds" 
PLOT3,21,"a a t a t q q t t q t 	q q t a" 
P1013. 22, "a I 	dddo nde fdo fdddo r+de a" 
PLOT3,23,"a t 	t t 	 t t 	t a" 
PLOT3,24," 	 dddddddddddo" 
RETURN 

REM >«xxxtxxxxt** 
REM *TABLEAU 4 1t 
REM ttt**t****tx 

PLOT 2,2,"ndddddddddddddddddddddddddddddddddP•' 
PLOT 2,3."a t 	t 	t 	t t t 	t 	t 	t a" 
PLOT 2,4,"q nde fde fde fdP nde fde fde £dt '1" 
PLOT 2,5,"atat 	t 	a a 	t 	tata" 
PLOT 2,6,"a l J £dP J J if,l lti i i nde J l a" 
PLOT 2.7,"a 	q t ata ata 	at ata t q 	a" 
PLOT 2,8,1 i rode l l q r'de fdo a I I fdo I a" 
PLOT 2,9, "stat 	ta 	at 	tata" 
PLOT2,10,"a mddde fdddo nde fd' iddde fdd'Jo a" 
PLOT2,11•"a t 	t 	at 	ta 	t 	t a" 
PLOT2, 12, "a ,i .I fdddo J l ndo I J nddde J J a" 
PLOT2,13,"ata*,at 	tata 	a a 	stat 	tatata" 
PLOT2.14."a t mdddt l l J ado J t l fdddo I a" 
PLOT2,15,"q t 	at ta 	t a" 
PLOT2,16,"a nddde fdddP Mile fdo vdddu fdddP a" 
PLOT2,17."stat 	ta 	at 	tata" 
PLOT2, 18, "a I nde J i a nde £d' a , , fdo I a" 
PLOT2.19•"a 	a t ata ata 	ata ata t a 	a" 
PLOT2. 20 • "a i l fdo I I it .' .s ta 11 n,de I• a" 
PLOT2,21•"wtflt 	t 	4 q 	t 	tqtq" 
PLOT2.22•"a mde fde fde fdo Mde fde fde fdo a" 
PLOT2,23,"4 t t t 	 t t t 
PLOT2.24."mddddd•Jdddddeldddddddddddd•9ddddddddo" 
RETURN 

REM zxxtx*:*crit: 
REM 1 TABLEAU 5 t 
REM txttt**t***tx 

PLOT 2,2."nddddN9dHdddddddddddd~i9ddddNyddddH~" 
PLOT 2.3."a 	t 	t 	t 	t 	t 	t 	a' 
PLOT 2,4,"a nddde nddth i fde i fddd' f'dJP a" 
PLOT 2.5."a s t a t a►, 	ta t a t o a" 
PLOT 2,6,"ata ndP q fdP mde (do nde a nd' ata" 
PLOT 2.7,"a ata ata ta 	►, 	at eta ota .1" 
PLOT 2,8,"a I rodo mde a J fde J a fdo Mdo 1 a" 
PLOT 2,9,"a 	t 	stat 	tata 	t 	a" 
PLOT2,10,"a nde J £dn I rd e fds l Mde J fco a" 
PLOT2,11,"a q t4 t a 	at 	ta 	a t at a a" 
PLOT2,12,"a atJ Mde I) I J J l J 1 fdo Jta a" 
PLOT2,13,"ata q 	tat ata tat 	a ata" 
PLOT2,14."a lia nde J l J l 1 J I J fdP qtI a" 
PLOT2,l5,"a 	ata t a 	at 	ta 	q t ata 	4" 
PLOT2,16."a fdo t fdo J rde fds J Md e 1 .'de a" 
PLOT2,17,"a t stat tata t a" 
PLOT2,18,"a .i nde nde a I fde 1 a fdP ndP J a" 
PLOT2,19,"q ata ata ta 	t 	at ata ata q" 
PLOT2,20."ata ndo a fdo nde fdP nde q ,'do qtq" 
PLOT2,21•"a s t a t at 	ta t a t a a" 
PLOT2•22,"a mddde n!eddo I £de l fdddo fdddo a" 
PLOT2,23,"a I, t 	 t t a" 
PLOT2,24,"mdd~lddddddddddddddddddddddddddddddo" 
RETURN 

am 
3995 VEM rugit, 
5397 REM s FIN it 
89?8 RE" ttzttti 
8999 ' 
9880 IF •f<2 Tim 
9100 	S,1C 1.2.8•v Ta70!GDS,,IS 92x! 
9110 ►'° S1C S .2.?,v Ta1-9 
9120 » r5 ; C  . 2.3  '~ '-30  S'0 ?2 
913,3 t!ISIC 1.2•R.V I-80 G'73'.9 a-
9140 ?,_IS 1 C I •2 • 1 1, Y T50 GAS, 9280 
9150 u IC 1.2.18.' '-35 CAo 1 92 
9160 KJ; IC I.2.10•'V Ta5l .?3±I_ 	200 
9170 ' S S C 1 2. 9. V T-35 GDSt 92'88 
9188 f+1S i : 	2.9." -=50 Grt£ 92'e'~ 
4190 	1 . 2 . ; . ~ T =40 GL JB 92el! 
91, ?"_SIC 1.2.8V T■ 70 
92Y 	ITT CJS1C1 • 1 • 1, 1 IiiIT 3-RETURN 
9995 
9996 REM rttt1itititiYtY 
9997 REM t INSTRX T Imo+ t 
9999 REM tttlttttt1ttti1 
9999 
18000 CLS LORESB 
10010 DD-.1 
12040 RRP'ITCNPV4)  
1Q050 PRINTCI4Rf<27>"J 	t t s N 18 

8 L E R x t 1- 
10060 FOP H-34 TO 4 STEP -2 
10070 C-C+1 IF C-8 THEN C-1 
1809 PLOT N,1.C'PLOT N.2,C 
18090 NEX:TPRINT PRINT PRINT PRINTC t 

9<4'• INK2 
18100 A0=" 	VOUS DEVEZ RIDER LE SE 

RPENT" GQSL9 10500 
10110 RS-" 	A R%*LER TOLLS LES OEU 

FS"'GOSL 10500 
10128 PIS" 	I IS ATTENTION A NE PRS 
VOUS" ;GOSUS 10508 
10130 AS-" 	MANGER VOUS MEME'.. 
GOSUS 1050@ 
10140 AS=" '• GOSUB 10500•R!-" 	YOU 
S POUVEZ VOUS RRRETER' GOSUS 10500 
10150 Rf=" 	R TOUT MOMENT EN APPLrNAN 

T SUR " GOSUS 10500 
10160 Row" 	LR BARRE D'ESP CEMEN 

T" GOSUB 10500 
10170 As-" MAIS ATTENTION LE TEMPS DI 

MINUE",GOSLIB 10508 
10188 PRINT , CHR'*< 128)04R< 145'"APPUYE 

R SUR LINE TOLCCHE " 
10480 Rt-KEYS•GET RS- RETURN 
10495 : 
104% REM xxt:tsxttxxtt 
10497 REM If AFFICHAGE t 
10498 REM *t**tZtXI** x 
10499 , 
10300 FOR Nol TO LEN< RS ) 
10510 PRINTMIDS(RS,lv,1);'WRIT 3 
10528 IF PEEK(520)-132 THEN POP'CLSW 

AIT 30, RETURN 
10530 NEXT 
18340 PRINT, PRINT , C-C+l'IF C>7 THEN C 

10550 PRINTCHR!(C+128"• RETURN 
14995 
14996 REM xx:xtttxtxxxxextt 
14997 REM t REGLAGE FORCE x 
14998 REM xxx:xxt*t*tttY:xx 
14999 ' 
15000 CLS:LORESO,INK2 PRINT'PRINT 
15020 Rt-" 	LA FORCE DETERMINE L'RLO 

NGEMENT"'GOSUS 10500 
15030 PRINT" 	",.Ala" 	INITIA 

L"'GOSUR 10500 
15840 A!-" QUAND VOUS AUREZ REGLE VOT 

'E FORCE"'GOSUB 10500 
15050 RIS" APPUIEZ SUR LA BARRE D'ES 

PACEMENT"- GOSUS 10530 
15070 PLOT 4.14."1 2 3 4 3 6 7 
8 9 10" 
15080 PLOT 4.16."DEBIJTRNT 	EXPERT 

FOU" 
15085 IF Dt'>".R THEN DO=.8 
!gran FOR X=4 TO tDt39,PLOT X,13,17, N 

EXT • XQt'Di39-1 
15100 REPEAT 
13120 A-PEEK(520' 
15130 IF A-172 THEN XuX-IELSEIF A-188 
THEN X-X+I 
13140 IF X<3 THEN X=3 ELSE IF )031 TN 

EU X"31 
15150 f'D"X 39 
15160 PLOT X+1.l5,17'PLOT X+2.15.16 
15170 UNTIL A■132 
15180 MUSIC 1,4,4,9'MUSIC 1,4,8.9-MUS 

IC 1,4,4,9MUSiC1,4,8,9-MtJSIC 1,1.1,1 
13190 R-0 
15200 RETURN 
16995 1 
16996 REM tttxXttttx#xxttttt 
16997 PEM t PE,LRGE 'ZOLUDME t 
16998 PEM trt►ttttxtt*'t$fill 
16999 1 
17000 CLS-LOPESO WK2 PRINT PRINT PRI 

NT 
17020 AS-' QUAND VOUS AUREZ REGLE L 

E VOLUME " GOSIjB 10500 
17040 Al-" APPUIEZ SUR LA BARRE D'ES 

FaCEMEPlT" . Çd)SUB 10500 
17070 PLOT 4,14,"1 2 3 4 1 6 7 
8 9 ln•• 
17080 PLOT 4.16,"FAIPLE 	MOYEN 

FORT" 
17090 FOP X04 TO V*l.8+4,PLOT X,15,17 
NEXT X-V*1.8+3 
17100 REPEAT 
17110 MUSIC 1.2.4,V 
17120 A-PEEK! 520 ) 
17130 IF A-172 THEN X-X-I TLSEIFAce189 
THEN X-X+1 
17140 IF X<3 THEN X"3 ELSE IF X>31 TH 

El X-31 
1'138 V■ TNT((X-3 )/1.9) 
17160 PLOT X+1.15.17•PL.OT X+2,15.16 
171-0 UNTIL A-132 
17180 MUSIC 1.4.4,9- MUSlC 1,4.8,9'MUS 

IC 1.4.4,9'MJSICI.4,8.9, MUSIC 1,1.1.1 
17190 A-0 
17200 RETURN 
19995 , 
19996 REM sttttstrtttt 
19997 REM i H IS l pl lE t 
19998 REM tt*1te1-tIet 
19999 . 
20000 FOP N-1 Tn 240'RERDA•NEXT 
20010 PLAY 1.0.0,0 
20020 FOP 1-1 TO 32 
20030 PEADR.R1•A2 
200411 MUSIC 1 .A1 •A2.V 
20050 IF PEFYC520)-132 THEN MUSIC 1,1 
.1.1 WRIT ") RETURN 

9f50 WA! TP NEXT 
?0n;,n MIi3TC 1,1.1.1 RETURN 
x'(+100 DATA20,313.':0. 4,R.20,3,7.20,3.5 
20110 r)nTR?fl•3,7,20.3,3.40.3,8,20,3,6 
20120 ORTA20,3.6.20,3,5.20,3,1,40.3,3 
201?9 P01040•2•8.20,3.9,20.3.R.20.3.7 
20140 0R1020,3.5.2 01,7.20.3.3,20.'3,f3 
0lSn DA7R10.3.8.10.3.8,20.3.6.20.3,6 

Suite pape 9 

4250 
4260 
4270 
42?0 
4290 
4308 
4995 
4996 
4997 
4998 
4999 

5000 
5010 
5020 
5030 
5040 
5050 
5069 
3970 
5080 
5099 
5100 
5110 
5120 
5130 
5140 
5150 
5160 
5170 
5180 
5190 
5200 
3210 
5220 
5230 
5495 
5496 
5497 
5498 
3499 
5508 
5510 
5328 
5538 
5340 
5358 
5560 
5578 
5588 
3590 
5680 
5610 
5628 
5638 
5640 
5658 
5660 
3670 
5688 
5690 
3700 
5710 
5720 
3730 
5995 
5996 
3997 
5998 
5999 
6000 
6010 
6820 
6030 
6040 
6050 
6060 
6070 

6100 
6110 
6120 
6138 
6140 
6130 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
6220 
6230 
6493 
6496 
6497 
6498 
6499 
6300 
6510 
6320 
6530 
6540 
6550 
6560 
6570 
6580 
6590 
6680 
6610 
6620 
6630 
6640 
6630 
6660 
6670 
6680 
6690 
6700 
6710 
6720 
6730 
6993 
6996 
6997 
6999 
6999 
7000 
7010 
7020 
7030 
7040 
7050 
7060 
7070 
7080 
7090 
7100 
7110 
7120 
7130 
7140 
7150 
7160 
7170 
7180 
7190 
7209 
7210 
7220 
7230 

Sylvain GRIMAL 

ADAPTATION ATMOS: 
Comme d'habitude, ajoutez 1 à l'axe des X des instruc-
tions PLOT et SCRN, et remplacer le CALL# FB10 de 
la ligne 30150 par CALL# FB14. 
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ORIC 1 ET ATMOS 

în TEXT CL:, PPINTCHRS• 1; • PRItITCHRf!~ 
INF.7 F•HPERO 

4t'l i;ir I1e112C) 
5+i PRINT" VC'iS C'EVEZ ARRANGER LES QUA 

TRE (!IBES DE MAN IEE CIJ'FiUC'JNE CmILEU 
R'. . 

6t) PRINT't4E SOIT REPETEE SUR LES COTE 
(`E L' AL_ IGNEMENT< 4N NE TIENT COMPTE 

01 JE '• . 

•0 PRINT"('E 4 FACES t1E 	 C 
Hç lIf /.' EE 

Pc, PRINT PRINT" r11J SECOND FLRN,UN MIR 
toIP VOUS MC+t+TPE L'ALIGNEMENT VU GE DER. 
PIEPE'. 

3 PRINT" - 	ILE LEE. FACES DE DESSOUS 
ONT ('nth.. CF«-HEE ," 
1ÇX1 PRINT PRINT PRIr~T PRINT 
119 PRINT P)+IN7CHPS! 14$'"FPP+JYEZ SUR 

u ITtE T(. JÇHE MUR CONT IuJEP" GET KC  LS 
PP JT 
l29 PRINT GO9U81129 
1'13 PP INT-Pi ifJR LA PfuTRT I4N DES CUBES, 
t_IT I L I =EZ LES FLECHES 
t49 PRINT PRINT 
150 PRINT"-FLECHE 'GAUCHE POT. RIJTOU 

R DUN A: 	 VERTICAL.' 
1';9 PRINT 
179 PPINT"-FLECHE 'DROITE' POT. RUTOLI 

P f' 'IRH A•f:E 	 • 	 RrjR12,RrAN 
T-A~'P. " 
1a?0 PRINT 
Is', PPINT"-FLECHE 'HAUT' 	ROOT. RUTOIJ 

P 0'UN RYE 	 HORIZ.GRUC 
HE-GP." 
23 PRINT PPINT.PPINT"LM CONSEIL, FRI 

TES LE COMPTE DES FRCE,C'E CHAOtfE COULE 

21e 
220 PEM------MODIF.C_RPACTEPE----------- 

2;-0 FrJPI=1T096 PEAOA PrOYE4F975+I,R NE 
:.:T 1 

?4 t PEM 
-°~, PI1T 

250 PP INTCHPS! 143)"APPIJYEZ SIJR h NIE TO 
ICHE FOIJR COMt-1ENCER" GET KS CLS 
270 
280 REM--------TABLE COIJLEUP -------- 

290 FOP F'=IT04 
300 FOPJ=ITO<, 
310 RERDCI'K.J7 
320 NEi TJ t1E:'.TV 
?3n 
$49 PEM-------IIELANIGE COULEURS------- 

, ;o PLOT ',.t3,CHRE!20>+" IJN INSTANT, 
JE PIELRNGE LES CUBES" 
360 FOPI=IT41NT<PtlD( 1 )#20) 
370 tt= I NT! RND! 1 )14 '1 
380 H=ItIT!PNC•! I'rr+1 
39O ON H GO9JB 1179, 1200, 12:rî 
400 NEXTI 
4!0 . 
420 REM--------TPFICE GE, CIJBE-------- 

4~0 HIRES PPItfTCHPS`17) 
4413 CiP' ET13.125,0 DRRW225,-29,1:DRAW 

çj,-70.1•GPAW-225,-30,1 0PRWO,129,1 
450 FOR:!=1 3Trj2901TEP'34 
4,0 CuJPSETX, 151 , 9 
470 C•PAW9, 49, 1 DPAW 34, 9, 1 DPA:J9, -40, 1 
DPRW20,-20,1•DPAW9,40.1 
489 DPAW-29,20.1 CRAWC3,-40, 1 DPAW-34, 

0.I GPRW20,-20,1GPRI.134,e,1 
490 FtFXTi- 
¶Ç10 FORT'=17T4209STEP.54 
510 CUP'ETZ.50.9 
520 OFAW0.34,I DRRW2*3.2O,1 DRAW0,-34, 
10PAW-29,-29,1 ('RAN34,9,1 
39 CRRW29,20,1 GPAW-34,0,1 DP9W0,34, 

1 liPAW:4, 0, t : DP•P..WO, -34, 1 
540 IIE/.TX 
550 FOFI=1T04 CUPSETI#54+2,185,9-CHAP 

I+43.9. t flE:,.TI 
555 03="4PICUEES"•FORI=9T07:POKE41220 

+1 T4C. INT! PHO! I )t6+I ) 
~FÇ, .PET72+It7.9 rHARR~~!11IGS!Of  

I+1 • 17 ••9r 1 NE !T1 
555 
579 PEM--------SUPPORTS COULE')------- 

580 FOPN=25T020e5TEP54 
5?0 CDPSETY.,159.9 CHRR1I2•0,1:ÇIJP;ETX 
+5,160,9 CHRP113.0.1 
€.99 GUPSE7X,I53.0 CHRR114,9,1-CUR,ETX 

+5.15$.9:rHRPlI5.0,1 
619 CUPSETX+39,152,0 GHKR116,O.1 CUPS 
ETX+39,169,0 CHRP117.9,1 
620 CI_IPSETX+12,136,9 CHRP)1$,9,1 CUPS 
ETX+1Q,1?S,0 CHAP119,0.t 

639 CIJPSET:!•70,0 CHRP129,0, 1 CUPSETY., 
78.0 (NAP121.9,1 
IF40 CIIR;ET:.+12,56,0 CHRR122,0, 1 , CURSE 
TX+18,56,0 CHAP123,0,1 
650 r,IJPSETX+24,78,0'CHRP112.0, 1 CURSE 
TX+39,78,0 CHRP113,9,1 
66O CuJPSETX+24,8„9 CHAP114,0, 1 -CUPSE 

T'/,+30.86.0 CHPP1l5,0.1 
670 IzEXXT: 
6`80 GOTO790 
G9n - 
700 PEM-----------C OIJLEUPS----------- 
710 FOP/.=1744 
720 A=!::-1 )154 
730 CUR=ET18+A,159,0 FILL15,1,C1!X,2) 
:CIJRSET36+A•1F0.0 FILL15,1.7 
740 CURS£T42+Rl52,9 FILL 1,1,C1(X.F) 
CUPSET69+A, 132,0 FILL16.1.7 
750 C'JPSET39+R, 1379 FILLS,1.rl!%,1 

f.URSET43+A,137,0 FILL6,1.7 
769 CQPSET1?+8,72,9 FILL12,1,CVVX,5)-

CIJPSET30+A,72,0 FILL12.1,7 
770 C!JRSET31+A,56,9 FILL7,1,C1!X,1):C 
URSET49+A,55,9 FILL7.1,7 
730 CUPSET43+R,78,9 FILL16,1•C1' ..4'. 

CJJPSET61+A,73,9'FILLI6.1,7 
790 NEZTX 
??PS : 
310 REM------t/EPIF. SI GP,GNE---------
82e C=C+I 
e0 SI=CI< 1, 1)+C1(2, 1)+Cl(3, 1)+C 1t 4, 1 

840 52=C1! 1 •2)+.1(2,2)*CI!3,2).C1!4,2 

850 53=C1(1,3)+C 1!23>+C1<3si+C1!a,3 

350 34 -C 1 ( 1,4)+C 1(2 , 4)+C 1 ! 3 4)+01 ! 4.4 

?79 IF 51=52 AND S2=S3 AND 53=34 THEN 
1929 
880 
299 PEM----COMMANDE ROTATION CUBES--- 

900 PPINT:PRINT"QUEL CUBE VOULEZ-VOUS 
TOUPHER?": 
910 GET Nf I F ASC(N$ )< 49 OR RSC! t1$ )>S 

2 THEN910 
920 fl=\'RL! N3) 
930 PRINTN 
940 PRINT"DANS QUEL SENS? (F l ech ', 
9°0 GETrs IF RSC`K$)<8 OR ASC!Y•S),11 
THEN 950 
960 V=RSC!F'i)-?'IF Y=3 THEN990 
971i IF K-4 THEN Y=3  

?39 0#1 K r,rf51J3 1 170 • 1299 , 1238 
'O PRINT PRINT PRINT 
1gc3 GOTn 7O3 
191e 
1020 PEM-----------6Rr,►1E _____________ 

1930 PPINTCHP9/ 12'+ HPV 140-o' 	V715 
R'..E' GR;►+E EN ".C-I-»CC)F3- 

1049 CO 
1y`Jo rsi',Ji509 
1nc_.zl 11HIT+30 
1070 PRINT PPINT" 	VlJLEZ- r)$ PE rj 

U£P '7 (CI-t1 l" GET VS TEXT 
19$0 IF VS="rl'THEN 340 
1990 IF Ys' •"z1"TVEN1A70 
1190 PPIt1TCHPS'S; END 
IIIC) 
1120 REM---3-----S.PP.TITPE----------

1130 PPINTCF4-'VV4) PPINTTR'25'' PRINT 
r.Np,,27 ,..F..rucfi r. "J rïPri155- 

1140 PPItfTCNPV4PPINT PRINT RETt)IRN 
1150 
11S9 REM-----S.PR.Pz)T.D€S CUBES------ 

1179 C2-N,2 = t~N.~) C2~N•Si~CI~!/,2~ 
r-2!t4,4>=ç1!N,5 ) C2' N. '•=C1fN.4, 
1120 C?'tt.1 =C1:N,I C2'N,3)nC1tN•3> 
1190 G0T1)1250 
1200 C2!N,6)-C1'N.1) C2!N.5):ç1!H.3) 

C2'N.1 )-C1!N,5) C2!N,3)=C 1!N,6) 
1219 C2<N.2'=C1(N,2) C2N•4)=C1N•4> 
1220 rOTO1250 
1239 C2'N,4)1r1N•1) C2•N,1C1N•2• 

ra(N.2)~C1'N,3> • ('2rN.3 C!' U.4 
12411 C3( N.5',=r1'N.5)'C2( N , 6)=C1i1l.€' 
1250 FCPJ=1Tn6 C1!N. t,=r.".'N.,I'. 
12<

-
.0 (71N. K-17; NEXT J 

1270 RETIJPN 
1280 
1290 PEM-----------PP.MlJSIWE-------- 

1300 PLRY1.1,3.0 
1310 FOPX=2T012 
1320 t^,IJ^ T C) . 3 • ü. • 9 
1339 WAIT 20 NETX 
1340 M!+SICI • 3.2.0 LIAIT ?n 
1359 FL R)XC) , g • C) , O PET! IRN 
1369 
1379 PEM-------DATA MnOlF.CAPRCT•---- 

1339 GRTAtJ,9.3,1.153I.31.31.0.0.48, 
60,50.52.52.62,31.31,31,15,15,3.0.9 
1330 DRTA62.52,62,59,59,48.9.9.9.9.12 

,39,39.52.52.62.52.52•F,2,6Cj.FA.?4.~1,n 
1400 DATACI.3.1.31.31.1.î5,9.9.6A.52 

. 62.62 . r".c1. 48.0 
1410 DATR9.9.24.69.69.62.52.62,62,62• 

62.30.30.12.0,9 
1420 DATR9,15.31•?1,31.15,3.0,9.48,60 

,62.62.62.60,0 
1430 
1440 REM-----DATA COULEURS FACES----- 

1459 DATAI .4.2.5.2, 5.4.5.1.2.1.4•y ) 

0 

ORICU S 
Ce jeu consiste en un alignement de 4 cubes dont les 
faces sont colorées. Le but est de placer ces cubes de 
sorte qu'il y ait chacune des 4 couleurs sur chaque 
face de l'alignement. La difficulté vient du fait qu'une 
des faces est cachée. 
Lorsque l'alignement est correct, l'ordinateur le signale 
musicalement et donne le nombre de coups joués. 
Bien sûr, il s'agit d'un casse-tête et il est peu probable 
de gagner en jouant au hasard. Il faut observer, réflé-
chir, être patient... 
Compatible ORIC 1/ATMOS. 

Jacques CASENOVE 
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187 1 212 X>Y) 237 X>Y 262 XYZALM 
188 + 213 PIN 238 PIN 263 GTI 28 
189 XEQ 94 214 RDN 239 Rt 264'LBL 69 
198 RCL T 215 RTH 248 PIN 265 'GAGNE: 
191 RTH 216•LBL 92 241+LpL 	17 266 ARCCL 	14 
192•LBL 88 217 X<8? 242 FC? 86 267 BEEP 
193 18 218 FS? 30 243 GTO 18 268 TONE 9 
194 + 219 PIN 244 RCL 89 269 TONE 8 
195 XEQ 98 228 RDN 245 X:Y? 278 TONE 7 
1% RCL Y 221 RTN 246 GTO 28 271 'I- PTS.' 
197 RTH 2224LBL 94 247 GTO 69 272 PROMPT 
1984LBL 99 223 STO 13 248•LBL 18 273.181 'K• 
199 2 224 18 249 RCL 	11 274.LBL 66 
288 + 225 i 256 XsY? 275 'PERDU' 
281•LBL 97 226 FRC 251 CTO 28 276 AVIEM 
282 9 227 X<>Y 252 ' ARMEt...- 277 DONE 7 
283 + 228 18 253 AVIEW 278 TONE 5 
284 XEQ 94 229 i 254 TONE 5 279 TONC 4 
285 X<> Z 238 FRC 255 TONNE 6 288 1014E 9 
286 Rt 231 - 256 SF 86 281 TONE 2 
287 XEQ 98 232 ABS 257 CLST 282 TOME 1 
288 RCL Y 233 RCL 	13 258 TIME 283 TOME 3 
289 PIN 234 STO T 259 ,84 284 PROMPT 
218.181 98 235 RAH 260 NMS+ 285 .END. 
211 188 236 ,9 261 'ttK' ■ 

HEWLETT HP 41 

CORSAIRES 
Suite de !a page 6 

°7993 PLOT0,6.17 PLOT0.7.17 
588 PLMTn8.1'PLoT9.17 
5810 Rs•CHP$( 17)+CHR$( 15 ) 
5820 FOP1-1T04 
SR3Q FLOTNM•S+I.As NEXT 
1840 PLAY I , 0.0. 
58S0 SOIJN(1 • 3nn O. 1 r4T! NM , 4 %+q 
'860 M=PEEK'N20A) 
9870 ►IM»rxt" rtn 172 -( Mat 9? 
5884 IF1M\?7THEN4M-37 
5R9O I FNM< 2THEt4Nf1=2 
S90f1 IFM=132THEN5?19ELSES?20 
4913 Plf=5+1NT! NM ,4 ) 
5920 PLAv .0•n.n PET'JPN 
593►  REM 
S94R PEM.....It4TF'fJfTjr 
g9t>~ REM 
S?69 CLS INr? 
5970 >:=14 Y=1 i 	r! 	N'=.Ttti TtrN=• 

Scat►  Y:? Cz3 Gn;i'05520 
'990 'LOT19.1.1n PLOT%O,2.10 
6@tA C=S XniS Y=4 MTS="TRBLEAlj 1" ;0_ 

t 18.;1520 
6;)10 BLOTI.5."VOIJ? n•E'.'EZ AF•PIIEP JUS') 

lyRU FORT' 
.2') PLUT I • 7, "EN Eta I TFtNT LES EMBAPCRT 

lotis INDIGENES° 
~•n39 PLOTI •r •"1.F NAVIRE !-PPC'IEN ET LE 
prytF^" 

é04p r=t :•:=15 y=10 MTs="TRBLERU 2" GO 

s90 PLOT % . 12. "tr0US DE'•/EZ EV I TEP LES 
BOIrLET; QIJE '• 

5950 PLOT 1 . t3, "t'nV> LRrHCE LE FORT" 
%o'0 C=5 X=15 Y=15 MTs="TABLEAtJ 3" G0 

•SE 	PLOTI . 17. "••,rr!S (*EVEZ RPPTVEPI.'3 
(EPF'• 	 ' 

60Ç9 PLOT1.1r4•"POIP CELA IL FRUT QUE 
LE SOL ,OIT" 

6 ?h 'LOT1, 19, "D'UNE SEI.LE C4'ILE'JR" 
611') pLO3L20,"ATTENTION R LA COULE'3r 
MORTELLE" 
612►) FLOT 1 .2t . "ET AUX SOJLETS DU SYST 

EME DE SECVRITE" 
I'3ø C-5 X=9 'i -25 MTS"iPPJJ'r'EF' =.i Ip 

E Tn,'CHE.. 
6l4p ;ETPs 
5150 RETI!A! 
51E9 RF1 
5170 PF'l.....'11-.,EPl) 
51 R9 RE'1 
5199 C,_5 PAPEPH INK.? NV=NV+I  
62'L P'✓E4$4 9.17 POKE48F$9.17 

219  
C=14 ;O,U85'29 

622Eî 'r=14 •GfCS~f85°29 
623? FOC I89TO0~~ 
5248 PLR"13.9.7.50 
52•O ! ,̂J';IC1 .0e I).N( 1 ,.P!f 
215t7 M' f-:: x 2.0' I ''-1 . rfd' 1 
273 ;I0T T 15*D! 1 

52149 PL~Y~. O • q s, 
29 UE:-:Tt 

5300 WR1T199 
6319 FETLIOV 
5329 REt1 
Ç'€  PFt•/..... FF. HIRES C 
. 34ÇJ PEM 

3'3 CV05FTX-Y.O 
F3>Sy FOPP.=jTCLENi7HS - 
5170 rNApR rgy M I C'2/ MN4 , a . 1 ' ' • 1 I  

5410 REM 
5420 REM.....AFF.HIRF', 
6430 CEM 
6440 CIIPSET.Y,Y,9 FILL8.1.9 
74. ') FORITf)t.F.11'r1HS 
54cn htpMntir,1)•0 
5470 CHAPA' C' flics' MHS, A. 1 	. 9. 1 
0,480 1IEXT 
5493 r'IPET::.•, n r(LL? 1 .~ 
5503 FETfJpt, 
P151n PEr1 
6529 PEM..... RFF. TE;'T 
*1140 PEM 
5540 PLOT?-1.'/.0 
6550 PLOTX,Y.MTs 
6,560 PETIIPPI 
5570 PEM 
<S80 REM..... GAGNE 
6590 FxJRtwjTn7S PLAY1,0,6,40 
5E. 00 MUSICI,O' I ),IV I ),P'J WAIT13' c.' I' 
6610 PLAY0,0,0.0 t1EXTI 
6520 80-2990-C IF8O/OTHEN80.0 
5630 PLOT15.24,"BONUS "+S7pf!ROi 
0649 SC-SC+BO'PLOT7, 26,3T@S(SC) 
6650 FORI-30TO33 PL0T(,20.21 NExTI 
6669 WAX Tee NV-O'GOTO3569 

NIBBLER 	U 
Suite de la page 7 

2OIEO ( TRIO. ,5.10.3.7.19.3.8.19.3.1 
201:'1) (,PTA2~. ;•"'•i.? ,.:,.? 3.49,2.? 
:49? 
2499 PFM Yl*r.itlt 
24997 REM x flEoüm z 
2499e REM tYi*l ur 
24999 
2SOOC) CI.S LORESC1 •tt1v5 
2Srv1n PRINT PR HtTrHR5'4 gy.CHR$i27i" I 

N 1 B e L E P" 
2`)2'' PPINTCHP% 4, PLOT 9.1,2 PLOT 9• 
2•° 	0 
25930 PPINT - pATtIT" 	•' HPS'14i.)^TOUCH 

F 	 FONCTION " 
2°949 PRINT PPItITCHP$r 129)" CURSEUR 

C,EPLpCErIEItT' PRINT 
215050 PPIHTCNP%( I?n ;" I 

JFi) t1CPr1RL" PRINT 
259O PRINTCHP$ 131 )" 2 

JE') PRPIC)E" PRINT 
2`07x+ PPINTCNKS! I''3)"  ESC 

r rtTJ" PR INT 
2O39 PPIN7CHP3! 1 34 )" F 

FORCE"'PRINT 
25099 PPINTCHP$e.135)" '/ 

VOLUME" PRINT 
25199 PRIHITCHRS( 129)' I 

IN 7wCTIOtl" PPTNT 
2J119 PRINT" 	GPIfIRL SYLVAIN COPYPI 
GHT 19$4" PRINT 
25120 PRINT" 	COPIE INTERDITE'",P 

PINT 
25129 PRINT PPINTCHAS( I28)CHRf( 14)"R 

PPIJYFR ?UR LA TOUCHE DESIREE " 
25140 Rs=YEYS:GET As 
251.,0 IF Rs- "1" THEN OP-O:RE5TOPEGOS 

'J829999 PETIJPH 
21t0 IF A5'2 THEN THEN OP=1•PESTORE'GO5 

île2geJ • RETURN 
25179 IF R$="F' THEN GOSUB 1:00®GOTO 
25005 
25139 IF As= "I" THEN GOS'JB 10090 LOTO 
25000 
25199 IF RS"/" THEN GOSIJS 17000 GOTO 
2 5ø 
25200 GOTO 25140 
2999'5 
29995 REM rzzxxftxfizxzztxxt#Wx  

29999 - 
39000 CLS LOPESO IPSY5 
30010 PPIPITPPIPITCHPS'4).CHRS<27rJ 

Pt I B 8 L E P" 
39020 PPINTCHPE4)PLOT 0.1,2 PLOT 0, 

2.5 GOS'JB 35000 
30030 PR INT PR INT" 	"CNPSc 14j "SCOPE 

NOM " C=Rtit" I )t5+1 
30n40 FOP I=1 TO 3 PPINT'CeC+1 IF C>7 
THEN C- I 
39950 PP I PITCHPV C_+128 )SPC f 5 )SC' I )SPC( 

5-LEt1( STPS' SC! I ) 	t10r1s' I 	NEXT 
30960 PRINT PRINT PRItITCHPSW29) 
30070 PP 111T"pSCDEFGH I JYLrIrmPpPS7IJ'•/N'/.'( 

z * I . PIJB ENO', 
3x3939 PPINTCHPS'29) PLOT 14.2F.STPS!S 
C) :X=49039 B=68 
30090 REPEAT 
30100 R-PEEP( 20) IF A-JS THEN '0140 
30119 POKE X..B 
30120 IF A-172 THEN XX-I ELSE IF pal 
F3 THEN X'X+1 
39125 IF X)49039 THEN X=49939 ELSE IF 
X(49099 THEN X=49000 
39139 B=PEEK(X) 
?0149 POKE X.+128 
3'3I•53 30150 IF A=132ArID X!49936 THEN CALL M 
Fe10!GOT039179 
301°5 IF PEEK'520)=A THEN WAIT3 
3ç)159 UNTIL A=132 RHD X)49036-GOTO305 

00 
30179 IF LEtt! NrOMS(K) >< 1 AND X>499"s2 T 

HEN ?0200 
39180 IFY>49332THEutI0t1s" V =LEFTS( NOMS 

I Y a. LEN' F1Qt1s( V))-I 3 GOTO30290 
30185 IF LEN' NOMS' K > )>j' THEtt NOMS' V) 

=LEFTS! t14t1s-' K ', 131  
3R 199 NOMS' V)-NOMV K)+CHPS(B ) 
302')') PLOT 20, 25, t10t1VV K)+" 
?32O IF PEEK(520)=132 THEN 30205 
30210 GOT(Y.0100 
?0495 
30496 PErl rtzrrzztrr>r.ttyz t 
_30497 REN X PFFICNP.;E SCOPE 
3949? REM rrtTTrxtTrrzzxrxxxt 
3'499 
3O;gt3 CLS LOPES1 IHVF 
30519 PRIt1T PPINTr;'NPS'4;.CHRS!27)"J 

tl 18 8 L E P" 
?0520 PRINTCHPS!4) PLOT 0.I.2•PLOT 0, 
2.5 
39530 PRINT;PRINT" 	"CHPVI 43)";COPE 

11011 " C=RND' I )xF«I 
313540 FOR I=1 TO 8 C=C+1 IF C_>7 THEN 
C=I 
30545 PRINT 
30550 PPIcITCHPVC+12S )SPC( S )SC e2 )SPC' 

5-LErt( STPS( SC! I ) ) ) )NOM$' I )' NEXT 
30560 PRINT PPINT - PRINT 
30570 PPIttTCHRE 128)CHRS( 145)"ESPACE 

POUR JO'JEP, ESC POUR LE MENU " 
3053'3 Rs=KEYS•GET AS:SC=0•Y=0- VY=3 T= 
I'5T=1 R=0 
30590 IF Rs=rHPS! 27) THEN 'OSU8 25000 
':o;eo IF RS' " THEN GOSUB 3000 GOTO4 
9 
39610 GOTO 30580 
34995 
34995 REM *zixfl#k*x**zx2 
34997 REM * Ct.RsSEMENT z 
34998 REM fixt**xx1ltfixtt 
3.5000 FOR I-1 TO 5 
313010 IF 3C>SC(1) THEN 35030 
35020 NEXT 
35030 K■I'FOP IIat TO 6 
35050 NOMS( I )=NOt1s( I+1 ):SC( I )"SC! 1+1 ) 
35050 NEXT 
95070 SC( K )SC !HOME K)•"" 
35080 RETURN 
39995 1 
39996 REM xsxsxxsz*xxxzrx  

'39997 REM t PnESENTATIrp1 r 
393'39 REM raxrrrrxrttrttt 
391499 
40890 CLS PAPEP9 I*'3'PP1r(T PPIPIT PP1 
NT 

48020 PPIMICHPsr 134 )" SYLVAIN GoI IL 
'lrylr PPESENTE "rHVy 131 ) 
40025 X' 1 i-33 Y! 1)=3 
40030 Asp  "022233334444444444444444444 
44444444444433333334114114114333333" t_ 
X23 
40940 Y■ 3 Y•=33 
4'3'359 GOS'JB 405q 
40059 Rs■"022233334444444444444444444 
44444444443333333" L=7 
40070 Yea X-33 
40080 G05V8 4',590 
40090 As="022233334444444444444444444 
44444444733333322212141442212141444" L 
=26 
40100 '/-3 Y-33 
40110 GOSUB 40508 
40120 RS="022233334444444444444444444 
44333333322212141442212141444" L2L 
40139 'N 1)=3 iy l)@33 •' 3 :.?•3 
40140 GOSUS 40500 
40150 Rs="022233334444444444444443333 
3332222" Lail 
40160 Y.3 X=33 
40170 GOS'JB 40500 
40180 Rs=•'022233333444444444333?22444 
3332222" L-21 

40190 Y■3 X° 33 
40200 GOS'JB 40500 
40210 Rs="022222333333333334141414221 
2141444333333" 
40220 Xc33 'r=' L=23 
40230 GOSUS 40500 
40240 PRINT PRINT PRINT PPIMT PRINT P 

PINT PRINT PRINT PPINT PPINT - PPINT PPI 
NT 
40250 PRINT PRINT PRINT PRINT PPINTCH 

Ps' 134 )" 	 COPYRIGHT 1984" 
40260 PRINT PR INTCHRS! 128)" 	"CHPS 
1451" APPIJ?EP SUP LINE TOUCHE "CNRS! 1 

44) 
40279 AS}KE7s GET Rs'Y=0 
40490 RE7'jPU 
4649; 
40496 REM ztx ► rxxzttosx*rt'zstt 
40497 REM x AFFICHAGE MtR,Sl.EP x 
7730 REM ?*ttt*tz,r,srz,*vttt 
40499 
40590 FOP 11-2 TO LEN( AS' 
40505 I=I+1 IF I>3 THEN I-1 
40519 SS=MHIAS,N.I 
4012Ct IF 83n"1" THEN YY-1 C(N)a119 
40530 IF Bsa"2•• THEN X.X+1 C(U0-120 
40540 IF BS."3'• THEN Y.Y+1 C<fl)+11% 
40550 IF Bs="4" THEN X=X-1 C).117 
4')555 POVE At I ).55 POKE R" I+1 .F3 ROY 

E R' I2'.5? 
40550 IF L<N THEN PLOT X(11-L;•.Y'N-L •, 

32 PLOT ,<'tl-L+1).Y<tl-L+lI,C'N-L+2)+4 
40570 Y.(N )0X' Y(N )a'f PLOT X. Y, C! N ) , PLO 

T X(N-I ).Y(N-I ),E! I i 
40575 IF PEEK(5201=132 THEN Y20' POP 

RETI)AtI 
40580 NEXT 
40590 RETURN 
44995 
44996 PEM ttrttvtxxtxrj 
44997 REM t I r1I T PPES r 
44998 REM txxt,*,*rtz 
44999 
450'10 FOP Uni TO 1 52 PEADA NEXT 
45010 FOP N•47016 TO 47103-RERD A POr' 

EN,A NEXT 
45020 FOP 1=1 TO 3 F( I)-124+I NF::T 
45033 FOP 1-4 TO 5'E' I)-121*1 NEXT 
45040 RETURN 

3?ti1 NE>. TA 	 29937 REM fi AFF I CHR GE Du 'IOM x 
ç4Pri oEa;p►; 	 29993 REM xzxx'rxxxTtxxx:fxtv*x* 	 ORIC 1 El' All/lOS 

I I... E 	61 PSE 	183 TOME 2 	145 BEEP 

62+LBL 12 	184 X<>Y 	146 TONE 8 

63 DSE 14 	105 DSE 88 	147 TONE 7 

64 FS? 38 	186 FS? 38 	148 AVIEU 

HP41 + XFUNCTION + TIME 	
65 CTO 66 	187 GTO 28 	149 XEQ 18 
66 "GALION: " 	188 RCL IND 88 	158 STO il 

Partez à la chasse au trésor avec votre navire, guidé 	57 PRCL 89 	109 XsY? 	151 'ARME EN; 
par les vents. Mais attention, un galion ennemi et armé 	68 TOME 1 	118 GT 14 	152 PRCL X 
est aussi à sa recherche. Dépêchez-vous! 	 69 PYIEW 	111 RCL 18 	153 AVIEW 

Didier VALLET 	78 -YX: " 	112 ENTERt 	154 TONE 3 
71 ARCL 18 	113 EHTEPt 	155 GTO 12 

Jeu sur tableau 10 x 10 (gradué de 0 à 9). 	
72 "F t:' 	114 XEQ IND T 	156#LBL 19 

Mode d'emploi: 	 73 RCL 97 	115 STO 18 	157 RCL 12 
Faire XEQ"TLE" 	 74 RCL 18 	116 FS? 95 	158 X*Y7 
II apparait "NIVEAU?", introduire la difficulté choisie: 1,2,3 ou 4. 	 75 i 	 117 GTO 17 	159 GTO 12 
Au top sonore, apparaissent les coordonnées de file au trésor sous 
la forme "yx": y ordonnée, x abscisse. Notez bien sa position car 	76 1 E3 	118 RCL 88 	168 GTO 66 

vous ne la reverrez pas. 	 77 * 	 119 X=Y? 	 161.LBL 98 
Au bip suivant, votre chére HP vous donne les coordonnées des 	78 FRC 	128 GTO 69 	162.LBL 85 
galions (qui se déplacent aléatoirement). 
Et enfin, surgissent les coordonnées de votre vaisseau, suivies de 	79 PCL 86 	121'LBL 28 	163 RTH 
7 :xxxx ou xx indiquant les différentes directions de vent qui peu- 	88 STO 88 	122 TIME 	 164+181 91 

vent vous aider. 	 81 ~LBL 13 	123 1 E4 	 165 2 ex: vaisseau en 43;choix du vent 9 —+ déplacement du vaisseau en 
54. 	 82 PCI Y 	124 s 	 166 - 
Retour à l'étape précédente: 	 83 18 	125 FRC 	 167+LBL 83 
A vous d'arriver le premier sur tile. Cas particuliers: le galion prend 	84 * 	 126 18 	 168 9 le trésor, il apparait "TRESOR PRIS" puis "ARME EN:" 
Pour gagner, il vous faut alors vous emparer de l'arme puis rattraper 	85 FRC 	127 s 	 169 - 
le Galion pour le couler, dans un temps inférieur à 4 minutes. 	 86 LASTX 	128 INT 	 178 XEQ 94 

87 INT 	129 RCI. 89 	171 X<> Z 
81.LRL "ILE* 	16 FRC 	31 PROMPT 	46+LBL 19 	88 PRCL X 	138 ENTERt 	172 Rt 
82 ' GEHERPTIOH" 17 STO 87 	32 - 	 47 TIME 	89 STO IND 89 	131 ENTERt 	173 XEQ 92 
83 AVIE N 	18 FIX 9 	33 X<=81 	48 1 E4 	99 ISG 88 	132 XEQ IND T 	174 RTH 

84 SF 25 	19 XEQ 19 	34 GTO 95 	49 + 	91 GTO 13 	133 RCI 99 	175.LBL 82 

95 'S 	 28 STO t!8 	35 1 E3 	58 FRC 	92 TOME 4 	134 X<>Y 	176 19 

86 PSIZE 	21 XEQ 18 	36 i 	 51 1 E2 	93 TONE 9 	135 X=Y? 	177 - 
87 FC?C 25 	22 STO 18 	37 1 	 52 * 	94 PROMPT 	136 GTO 28 	178 XEQ 92 
88 GTO 15 	23 XEQ 18 	38 + 	 53 PIN 	95 RCL 08 	137 STO 99 	179 PIN 
89 CLRG 	24 TO 89 	39 STO 96 	54'LBL 1l 	96 INT 	138 FS? 95 	188•LBL 84 
18 CLST 	25 STO 12 	48 GTO 11 	55 -ISE: " 	97 STO 88 	139 CTO 19 	181 1 
11 X<>F 	26+LBL 95 	41.LBL t5 	% PRCL 08 	98 "BZZ...' 	148 RCL 88 	182 - _ 
12 75 	 27 6 	42 'EFFACER MEM.' 57 TONE 7 	99 PYIEW 	141 XsY? 	183 XEQ 94 
13 STO 14 	28 "NIVEAU " 43 TONE 8 	58 TOME 8 	188•LBL 14 	142 GTO 12 	184 RCL T 
14 TIME 	29 TONE 5 	44 PROMPT 	59 TONE 7 	181 SF 25 	143 SF 85 	185 RTH 
15 HP 	 38 TOME 3 	45 GTO 15 	68 AVIEW 	102 SF 99 	144 -TRESOR PRIS' 186•LBL 96 

9 



.?, .,, 	5 

.3 3 Xi:=Y) 
374 r,TI3 2P,  
375 PCL 14 
376 2 
37 ;fil=Y? 
373 GTO 29 
379 XEI Q9 
380 .14 
3:31 X<,'{ 

382 TO 9! 
3:33 CII) 92 
3-T4.L8L 27 
385 XE 4 99 
336 .9 
3:37 X;Y? 
3?$ GTO 91 
•3389 I10 92 
39h•LBL 28 
391 IIEP Q9 
392 .6 
393 X<Y? 
394 CTO 91 
395 Glu 92 

.396+LBL 29 
397 	999 
?98 .35 
?99 X<Y' 
488 ;T0 41 
4131 .LBL 92 
492 -TIP PTE 
483 Q-'1Ea 
484 TONE 0 
495 TONE A 
496 'TO •V- 
4i37•L6L 91 
408 °TftLICNFE. 
499 PV'IEW 
419 TONE 
411 25 

412 ST+ 17 
413 1 

414 51+ 16 
415 'BujIJK• 

416 VIEW 
417 E:ERP 
418 GTO •Y" 

419+LFL 49 

420 'TPOP LOIN' 
421 	'V' 1 EW 
422 SIO •Z' 

423•LBL 'VV• 
424 .r,1Fg,TE. 

	

0' 
	

It  

	

'o o 	r- 	J, • 	~ 

425 AVIEW 
-426 XE A aa 

427 RCL 	14 
428 3 
429 X(Yl 
439 GTO 41 
431 XE 9 99 
432 .1 
433 XC=Y? 
434 GTO 71 
435 GTO 77 
436•LBL 41 
43? XE Ll 99 
438 .3 
439 X< =Y) 
449 TO 76 
441•LBL 77 
442 -RIPOSTE PATEE. 
443 ÀYEW 
444 TONE 	ti 
445 TONE 8 

446 GTO 71 
44'•L✓L 7f, 
443 'x:E9 	99 
449 .4 

459 
451 ,;T8 431 

452 'PETITE ü,~;,•IE- 
4533 VIEW 
454 ONE 	'r' 
455 19 
456T - 17 
457 °CI_ 	17 
458 :K<B? 
459 TO 	'P' 
4'8 :;T0 	71 
461•L3L 43 
462 - GPO>SF AYûPIE'' 
463 AYIEW 

464 TONE 	1 
465 T ►)HE 	1 

466 ?N 
467 ST- 1? 
468 RCL 17 
469 X<8' 
478 ,TO 'P' 
471.ERL 71 
472 SF 88 
473 'uLOPS •'• 
474 QVIEW 

475 TONE 9 
476 PSE 
477 1,,T0 •V-
47n•L8L 65 
479 'PLUS de Ti+WFILL' 
489 "F-E' 
481 VIEW 
482 TONE 8 
483 - sPFP1IU•' 
434 VIEW 
4:35 TONE 0 
436 OFF 
4,37•LBL -M-
4?.8 SF 85 
439 "UNE MINE" 
498 a VIEW 
491 P5E 
492•LBL Si 
493 15 
494 'îT- 17 
495 "ELLE EYcLOSE' 
496 +VIEW 
4.37 PSE 
498 CF 05 
499 	Rf'!S EC TS 
590 4ViEW 
591 PSE 
592 GTO 'Z' 

Suite page 11 

SOUS-MARIN HEWLETT HP 41 
Ce programme entre dans la catégorie des jeux de 
rôle. Vous vous mettez dans la peau d'un commandant 
de sous-marin auquel on a confié la mission suivante: 
détruire cinq objectifs ennemis placés aléatoirement 
sur une grille de 100 cases sur 100. Naturellement, ces 
objectifs sont bien défendus et vous pourrez combattre 
contre des destroyers, des pieuvres, ou même votre 
propre objectif, si jamais vous le ratez, ou faire face à 
certains dangers tels que des avions, des mines, du 
corail, des épaves piégées. 
Au départ, vous êtes dans la case de coordonnées 
(0,0) et en surface. Votre radar vous indiquera la dis-
tance entre votre sous-marin et le 1 er objectif. Lorsque 
vous aurez détruit votre 1 er objectif alors seulement 
votre radar vous indiquera la distance entre votre sous-
marin et le deuxième objectif et ainsi de suite, jusqu'au 
cinquième, où vous aurez gagné.Votre sous-marin a au 
départ une certaine force qui constitue en quelque 
sorte son espérance de vie. En effet, chaque fois que 
vous détruirez un objectif ou un destroyer, vous gagne-
rez des points. En revanche, chaque fois qu'ils riposte-
ront ou que vous n'éviterez pas un piège, vous perdrez 
des points. Si vous avez une force négative, vous 
auvez perdu. Sachez qu'il est impossible de tricher. 

Bruno FOURTOUT 

Voici maintenant les fonctions des touches en mode user: 
A: Affichage de la position du sous-marin et des points de force. 
B: pfioogée Z réduit de 10 unités à chaque fois. 
C: Radar, distance (cible SM) tir possible ou pas. 
D: Tir d'une torpille sur l'objectif (plongée ou surface). 
E: Engage le combat avec un destroyer. 
J: Surface . Z augmenté de 10 à chaque fois. si Z = 0 on ne peut 
faire surface: affichage de impossible" et retour à "actions?". 
H: Engage le combat contre la pieuvre. 
Voici les pièges et leurs antidotes. 
En surface vous pouvez rencontrer des mines, des avions, des des-
troyers. En plongée vous pouvez rencontrer des pieuvres géantes, 
du corail et des épaves piégées. 

A l'affichage des messages. 'I faudra appuyer sur la bonne touche. 
Vous avez juste le temps d'une pause (is.). 
Destroyer: Plongée ou attaque. à tout moment vous pouvez cesser 

le combat en plongeant. Touche B à l'affichage -Des-
troyer-. 

Avions: Plongez! Réagissez vite. car ils vous ont déjà mitraillé et 
enlevé 5 points de force. 

Mine: Appuyer sur touche de déplacement (1. 2, 3. 4. 6. 7. 8. 9) au 
choix. 

Corail: Surface. 
Pieuvre: Engager le combat touche H pour la faire fuir. Attention elle 

peut revenir à l'assaut- 
Il n'y a que l'épave piégée contre laquelle vous ne pouvez rien. De 
plus, comme ta pieuvre, elle déplacera votre sous-marin de 0 à 4 
cases dans le sens Nord-Est aléatoirement (grâce à la côte). 
Sachez aussi que lorsque vous plongez ou que vous faites surface 
vous vous déplacez dans la direction du damier déplacement: Tou-
che 8: nord. Touche 8: plongée vers le nord. 
Les bords symbolisent la côte qu'il faudra impérativement éviter 
sinon il vous en coûtera 30 points de force. 
Voici comment votre sous-marin se déplace. Après avoir assigné les 
labels de déplacement au pavé numérique (chaque label de dépla-
cement porte le numéro de la touche à laquelle ii faudra l'assigner) 
on aura: 
En surface: 1: X réduit de 5, y réduit de 5. 

2: Y réduit de 10. 
3: X augmenté de 5, Y réduit de 5. 
4: X réduit de 10. 
6: X augmenté de 10. 
7: X réduit de 5. Y augmenté de 5. 
8: Y augmenté de 10. 
9: X augmenté de 5. Y augmenté de 5. 

Remarquez que chaque touche déplace le sous-marin dans les 8 
directions possibles qu'elles symbolisent, la touche 5 étant prise 
comme centre. 
Si vous êtes en plongée: Z négatif. la direction ne change pas, mais 
la vitesse est divisée par 5. 
ex: 6: X augmenté de 2. 9: X augmenté de 1, Y augmenté de 1. 
Les déplacement en surface est très rapide et l'on peut ainsi repérer 
assez facilement l'endroit de l'objectif. Mais pour bien s'approcher 
de celui-ci pour avoir de bonnes chances de le détruire, il faudra 
certainement plonger. 
Gains de points: 
Une cible: 25 pts et 1 torpille. 
Un destroyer: 35 points. 
Pertes de points: 
Avions: 5 puis 10 si vous ne réagissez pas. 
Destroyer: 20 points à chaque fois qu'il attaque. 
Mines: 15 points à chaque fois qu'elle explose. 

Pieuvres: 2 points. 
Corail: 25 points si vous ne faites pas surface à temps. 
Epave piégée: 8 points. 
Côte touchée: 30 points. 
Si les cibles ripostent (lorsque vous les ratez) tout dépend de rava-
rie qu'elles vous causeront. Un dernier mot au sujet du programme. 
Il y a à certaines lignes des TONES synthétiques. obtenus à l'aède 
du cric. Voici comment les créer: 
Il faut assigner le Oric à la touche E+ . Pour cela. il faut disposer 
du HP 41 avec une mémoire vide. Si vous rentrez le programme 
avant de créer le Oric vous ne pourrez pas créer ces tones synthé--
ques. 
Remarques: Effacer toute la mémoire de ta HP 41. lrtstrugbons: 
Eteindre la HP. La rallumer en gardant pressé la touche •- . Affi-
chage: Memory Lost. 
Remarque: Faire deux assignations. Instructions: ASN BEEP E+ . 
ASN PACK E- . 
Remarques: Faire Cat 1 R S tout de suite après. instructions: mode 
programme. Affichage 00 Reg 45.lnstruction: ENTER...Afi~chage 
ENTER ; . Instructions: GTO, affichage 00 Reg 45. Instructions: 
Cat 1 et R'S, affichage END. Instructions: mode alpha. 
A chaque BST Attendre l'affichage, Instructions •- . affichage : 4094 
ENTER I . Instruction: BST, affichage 4093 ENTER ; . lnstruc-
tions: BST. affichage: 0. Instructions: BST. affichage 4091 LBL 
00.instructions BST, affchage: 4090 Beep. Instructions: - . affi-
chage: 4089 LBL 03.1nstructions: •- . affichage: 4088 LBL 08. 
Vous êtes en mode . instructions C. affichage: 4089 tC. Instructions: 
mode calcul. Cat 1 et R S. 
Le cric est assigné, instructions: Xeq 'CIp'. 
Création d'un tone synthétique. 
Mode programme: 1. RCL ind 16. RCL ind 31, fonction suffixe. 
Faire BST deux fois pour positionner le pointeur sur RCC ind 16. 
Mode calcul. mode user E- affichage de XROM 05.03. Mode cal-
cul. mode programme -- . SST. - ..- puis SST. respecter scrupu-
leusement ces instructions. 
Tone: Tone M, fonction suffixe: RDN. 
Tone Y, fonction suffixe: PI les autres tones sont normaux. 
Tone 0 ou label 65, fonction suffixe COS. 
Tone 9 au label N, fonction suffixe: SIN. 
Tone 0 au label H. fonction suffixe: Clx. 
Tone 9 au label 00 (fin du programme SM), fonction suffixe: SIN. 
Tone 7 dans le programme X au label P. fonction suffixe: ca CH. 
Un dernier mot, ce leu comprend deux programmes. Le premier SM, 
le second d'analyse X. Après avoir rentrer ces deux programmes en 
size 000. faire size 019. Il reste juste deux octets, stocker un nom-
bre entre 0 et 1 dans la mémoire 00 et faire Xeq SM puis attendre 
le message Action?. Là. passez en mode user et jouez. pour faire 
une aute partie faire 'CLRG' puis restocker un nombre dans la mé-
moire 00 puis Xeq SM. 

ti1+L8L 	SM 54 P' E :rs7.f_BL 12 6.9 	C' 1 	F'~13 213 3 ;.~ 266 FS? II 319 ST- :3 
82 15  1 198 2 161 Xx6? 214 3TO 15 267 ;TO 53 .329 ;T0 	i)1D 	15 
$3 3T0 1;; 5r G TC }J •Z• 1 9 ' T- 12 162 GTO 12 21 	L 	1• 215 RCL 268 F ? 	̀ S 	1' ? 	, 3 1+-EL J 

4 	1.51 ;~ + rL ? 118 	:;E2 58 163 5 216 	*9 f 269 GTO 54 322 FS 	►?S 
85 PTO 14 18 Ff? 85 111 GTO 13 114 ST+ 	11 217 CTI 22 27►3 FS? ç+5 32.3 GTn 51 
86•L8L 75 53 G"r1 1 1124tI:E 96 165 ST+ 	12 2i8 ; 271 GTO 55 324 FS? 89 
87 XEQ 99 re Fî' ti i13•_fL '6' I66 Y,EO F.8 219 ST- 12 272 	S? a3 325 GT 	5? 
8 	Iyrg 61 GTri 53 114 SEG 95 167+1$L 19 228 :;T+ 	i; 273 GTO 57 326 FSI 11 
89 x 62 'S% 1` 115 6 i68 1P6 221 "E9 66 274 RTN 327 0;?0 53 
if iNT 63 ;Tri 54 116 	':T1 IS 169 RCL 	11 222•LBL 23 275+LkL 68 328 FS? 15 

11 STO IND i4 64 117 PCL 17 178 X)Y% 223 199 276 XE9 99 329 GT0 54 

12 ISG 	14 65 ta 55 Ii$ XxBY 171 CTO °K- 224 RCL 	11 277 	il 33%3 8 
13 GTO 75 66 FS 7 q9 119 "Tri 14 172 	18 225 X>Y? 278 s 331 PCL 13 
i4 	15 67 GT l3 `7 128 	18 173 M±CL 	1? 226 ;TO -K- 279 5 332 XrY? 
15 STO 16 6 	PIN 121 	T+ :1 174 X>Y? 227 RCL 	12 2:38 + 333 IGTO 37 
16 50 F,9+. B' `t 122 XEO nrs 175 GTO 'K' 228 X<8? 281 SF TND X 334 - IMPl,SSIBLE' 
17 STO 17 78+tri -2' i23•L8.. 15 176 CT:) 	'Z" 229 GTO •K' 282 FS?C '.8 335 û'VIEW 
1$•LEL 'Z' 71 XE N A5 124 ?CL 1l 177•LBL 18 1T0 •Z' 233 GTO 'M' 335 GTO -?- 
19 RCL 17 72 9, 125 	1 178 	1 231•L3L 22 284 F3 C 14 337.L8L 37 
2q X<8" 73 STOJ 15 126 X>V' 179 ST+ 	1 232 1 285 rfTO 'M• 338 -;tiRFAcE' 
21 GT3 •P• 74 PCL 13 !2? Giro -7- 138 ÇT+ 	12 2'3  5T+ 	11 236 FSS 11 339 r+VIEN 
2 SF 19 	' 75 	*R? i28 GTO -V' 181 	>;EQ 58 234 31- 	12 237 ;TO 'L' 348 CF 86 
2ZZ -gcTIc114 ,- 76 GT1 19 129•Lk3 14 182 UTO 19 235 XEQ 58 2.38 FS? 	15 341 	18 
24 TONE 7 77 	18 13r3 2 B•LEL 87 236 GTO 23 7.39 GTO 'N• 342 "T+ 13 
25 PROMPT 7? 	T+ 12 131 	:îT+ 11 184+LBL '7• 2 7+L?L p1 299 FSC 13 343i ?f1 	iHD 15 

26.LBL C 79 	'•;c 69 i32 XEQ C~9 125 XEr, 85 235•LI?L 	-1' 291 GTO -N• 344+LpL 99 
27 FS 	Isis 38LRL i i 133 G'0 15 1.% 7 2•'s9 'E 	RS 292 CF iHL X 345 PCL 	8 
28 GTO •V• :1 RCL 12 134•LPL 94 127 510 	15 248 1 293 FTN 346 PI 

29 XE 4 88 :s2 	irs8 135•LBL - 4' 18a, PCI 	13 241 310 15 2'34•LeL 58 347 + 
39 XE 9 °X' 33 X0V? 136 ' Eq P5 t9 	*?? Z4C PCI 	13 295 XFA 99 348 Xt2 
31 	'LIIST.:- 84 	TO •Z° i37 4 19n CTO 79 243 x*8I) 296 	11 349 FRC 

32 ttbCL 	14 85 GTre -Y - i 3f ;rra ! ; 191 	5 244 G T 0 74 297 * 358 :TO 89 
33 PVIE 36.L31 19 1399 RCL 13 192 	'1T+ 	12 245 5 298 5 351 2TN 
34 PSE Vis? 	2 148 193 ST- 	11 246 ST- 11 299 + 35 •EBL D 
35 	TO •Z• 88 ST+ 12 141 ;TO i6 i94 >EQ FAF 247 ST- 12 368 5F IND X ?53 f•F 88 
36•LBL P 8+ {E9 58 142 	18 195•L8L 21 248 	EQ 68 391 F5' 96 354 XFA r9 
37 FS' 89 98 fiTO Il 143 ST- 11 lis 	188 249+L6L 25 392 ;;r0 •0' 355 PCL 16 
38 CT) 57 91•L8L 82 144 	xE F,g 1997 RCL 	1? 258 RCL 	11 333 F'?C 08 356 x=8? 
39 F,? 8 92•L?L -2• 145•E8L I7 1% X)Y' 251 394 	GTO 	'1I• 357 	) 65 
48 GTrj •y• 93 I:E() 85 146 PCL 11 139 	GTO 	•t.• 252 GT4 -K' 385 	F';,) 	r+9 358 PCL 14 
41 XEQ 88 94 2 147 Z<9! 2►J8 RCL 	11 253 PCL 12 396 ;To •?• 359 7 

42 FIX 9 95 SIO 15 143 GTO 'K• 21 	X!9? 254 '~.'6, 3t3 "F IND Y 368 X!Y" 
43 	-X:. 96 	?f-1 13 149 GTI Z. 202 GTO -K' 255 :ATO °K• 388 pTM 361 	rTO 49 
44 PRCL 	11 97 X*h? 158+L8L 16 293 GTO •?• 256 GTO 'Z' 309•LEL 8 362 -TOOPPILLE T:REF• 
45 -F Y:. 98 GlU 12 151 	2 94•LEL 29 25'•LBL 24 319 FS' y5 363 AViEW 
46 	'wCL 12 99 19 152 ;T- ii 285 	1 252 1 311 	î,T0 51 364 XE 	88 
47 	-1- 	Z: 188 ST- 12 153 ^E9 6 286 ST + 12 259 ST- 	!l 312 Fei k6 365 1 
4r :,PCL 	13 frit 	t:EQ 68 154 Gil) 11 287 iT- 	11 26 	T- 	12 313 ;TÛ 55 366 ST- 	l~ 
49 :+VIEW 1►~2•;El 13 i~5•L8L 89 298 XEQ 59 261 	513 314 	LONr,EE' 367 PCI 	14 
58 PSE 183 PCI 12 1586+LBL -9- 289 ;Tri 71 262 	TO 25 315 ►iViEW 368 5 
51 	•FrIP.CE=- 184 8 157 XE 9 fly 219.1.8E A3 263•LBL a` 316 CF 	11 ?69 Xl-Y• 
52 	PCL 	17 185 	TO 'K - 158 9 211•LBL 	°3° 264 ►,F A5 317 CF 	15 376 GTO 27 
53 41EW 188, 	TO •:- 159 	:Tn , 	_ " ~~~ •12 i;_G 9` 265 ;F 88 ?1$ 	19 37 	1 1 	FC, 	14 
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Créer et gérer vos fichiers: rien de plus simple avec cet 
ensemble de deux programmes (super) utilitaires. 

Vincent HERLICQ 

Configuration: HP 41C + module X FUNCTION + Module mémoire. 
HP 41 CV + X Function. Facultatif: 1 ou 2 X mémory. 
Imprimante pour option H et I. 
CADRFL : crée ou complète un fichier d'adresse. 
Si vous voulez créer un nouveau fichier oui(o) à la question NV FL? 
Puis donner la taille désirée (Taille FL?) •FL NM? demande le nom 
du fichier de travail. 
Ensuite. il suffit de rentrer vos réponses aux questions: NOM? 
DATE? ADA? TEL? AUTRE? Rentrer les renseignements par 
groupe de 24 caractères (taille de l'afficheur de la 41) Si vous ne 
voulez pas remplir une des rubriques faire RiiS sans taper de lettre. 
Si vous avez fini de remplir une rubrique, faites de même à la ques-
tion - CHAS? Pour créer un autre enregistrement taper (0) à la 
question Autre record? Sinon taper (N). 
ADRFL: Utilisation du fichier d'adresse. 
ADRFL permet d'utiliser le fichier d'adresse. Après avoir donné le 
nom du fichier et que PRET se soit affiché, diverses options sont 
possibles: 

A: Choix d'un enregistrement à l'aide des premiers caractères de 
l'une des rubriques (Tel, nom, adr, date, autres). 

B: NOM. 
C: DATE. 
D: ADRESSE. 
E: TELEPHONE. 
F: RENSEIGNEMENTS COMPLEMENTAIRES 
G: Imprime ou affiche les rubriques. 
I: Fin du programme, supprime les assignations (A à J). 
H: Imprime ou affiche tout le fichier. 
J: Aide. affiche chaque touche et sa fontion 
Pour l'utilisation de ce programme un overlay avec les fonctions de 
chaque touche est très utile. 

REMARQUES: 
CADRFL: Si vous imprimez le fichier adresse par LBL 00 GETREC 
PRA GTO àà chaque rubrique est séparée de la suivante par un 
caractère différent. Ce sont des bornes qui permettent au pro-
gramme de sélectionner les différentes rubriques. Un enregistrement 
complet se présente sous la forme: 

NOM ' ' DATE' ' ' ADR' ' ' TEL ' ' AUTRE 

25253252'251 

198 X=8? 
191 RTH 
192+LBL 28 
193 6 
194 X<>Y 
195 X<Y? 
1% CTO 21 
197 - 
198 CHS 
199 ASNF 
288 GIG 28 
281+L8t 21 
282 ATOX 
283 RDH 
284 DSE X 
285 GTO 21 
286 FC? 81 
287 GTO 85 
288 RTN 
Z89+LBL 89 
218 RCL 81 
211 SEEKPT 
2I2+LBL 1? 
213 CETREC 
214 FS? 17 
215 GTO 22 
216 FC? 81 
217 GTO 85 
218 RTH 
219.LBL 22 
228 FS? @1 
221 RVIEW 
222 FC? 81 
223 PROMPT 
224 GTO 17 
225+LBL 15 
226 SF 88 

227 ' INCONNU 

228 FC? 81 
229 TOME 1 
238 FC? 81 
231 GTO 85 
232 RTH 
233+LBL 'C' 
234+LBL 12 
235 SF Al 
236 CLA 
237 XEQ 81 
238 FC?C 88 
239 RYIEW 
24@ CLP 
241 XEQ 14 

242 FC?C 88 
243 AVIEW 
244 CLP 
245 XEQ 11 
246 FC?C 88 
247 AVIEW 
248 CLA 
249 XEQ 83 
258 FC?C 88 
251 PYIEW 
252 CLR 
253 XE 9 94 
254 FC7C 88 
255 PVIEW 
256 CF 81 
257 CF 25 
258 RTH 
259+LBL 'H' 
268 -1 
261+181 16 
262 1 
263 + 

264 SF 25 
265 SEEKPT 
266 FC?C 25 
267 RTH 
268 STO 88 
269 XEQ 12 
278 SF 25 
271 RCL 88 

272 GTO 16 
273+LBL 
274 CF 2? 
275 'RU REVOIR• 
276 RVIEW 
277 CLA 
278 11 
279 PRSH 
288 12 
281 PASH 
282 13 
283 PASH 
284 14 
285 PASH 
286 15 
287 PRSH 
288 21 
289 PASN 
298 22 
291 PRSH 
292 23 
293 PASH 
294 24 
295 PASH 
296 25 
297 PASH 
298 END 

■ 

CADR L=ADRFL 
Pour évster tout octet inutile, la borne n'est pas in éree si is rJbrique 
est vide. 
ADRFL: Si vous utilisez un arerfay vous pouvez sens e*eçi rac-
courcir le programme en supprimant le sous-programme AIDE des 
lignes 146 à 176. N'oubliez pas de supprimer tes tunes 42-43.4.4 e• 
296.297 et de remplacer le GTO 10 de la ligne 50 par un GTO 05. 
Le registre 00 sert de pointeur, il ind que le numéro de l'ereg tre-
ment en cours. IT est modifié par les options A et I. 
Pour une raison de rapidité j'ut;lise des tabes graux (A à J). Pour 
les programmer il faut disposer de laffectaton code décimai 
1205,00 qui apparaît sous la forme XROM 52.00. 11 suffit alors de 
faire XEQ tB en mode calcul puis de passer en mode programme et 
de faire XROM 52.00 pour obtenir LBL tB et ainsi de suite. Si vous 
n'avez pas cette assignation vous pouvez changer le nom des 
labels alors n'oubliez pas de changer les lignes 15 à 42 en conse-
quence. 
Si vous avez la chance de posséder une imprimante vous pouvez 
remplacer les AVIEW par des PRA, l'exécution du programme en 
sera plus rapide. Pour la présentat~o' vous pouvez insérer un ADV 
après la ligne 234.  

14:59 	21.e' 41 X<>Y 82 XEQ 	11 26 PRSH 674LBL 'B• 188 ATOX 149 RVIEW 
A1+LBL °CADRFL.' 42 APPCHR 83 'AUTRE REC?' 27 'E' 68+LBL 81 189 1 158 GEIKEY 
82 CF 88 43 GTO 82 84 RVIEW 28 15 69 RCL 08 118 - 151 •B=NSM• 
83 -NV FL?' 44.LB1 12 85 41 29 PASH 78 STO 81 111 XTOP 152 AVIEW 
84 AVIEW 45 XEQ 11 86 GETKEY 38 'F- 71 CLP 112 251 153 GETKEY 
85 42 46 CTO 87 87 X:?? 31 21 72 255 113 X>Y? 154 'C=DATE• 
86 GETKEY 47+LB1 Il 88 GTO 88 32 PASH 73 XTOP 114 GTO 89 155 RYIEW 
87 X:Y^ 48 RCLPT $9 ROFF 33 •G' 74 GTO 86 115 RCL 88 156 GETKEY 
88 CTO 88 49 1 E-3 98 CLD 34 22 75+LBL •C' 116 SEEKPT 157 '1=AD 
89 SF 89 58 - 91 CLX 35 PASH 76+LBL 14 117 POSFL 158 RVIEiI 
le 'TL FL?' 51 SEEKPT 92 EHD 36 'H• 77 254 118 X<8? 159 GETKEY 
11 PROMPT 52 RCL Z 37 23 78 GTO 87 119 CTO 86 168 'E=TEL' 
12+LBL 88 53 1 38 PASH 79+LBL 'D' 128 INT 161 RVIEW 
13 •FL HM ?' 54 DELCHR 39 •I' 88+LBL 11 121 RCL 8$ 162 GETKEY 
14 nom 55 RTH 48 24 81 253 122 XsY? 163 'F= DIVERS' 
15 PROMPT 56+LBL 8? 15:81 21.81 41 PRSH 82 GTO 87 123 GTO 86 164 AVIEW 
16 PUFF 57 X<>Y 81+LBL -ADRFL' 42 'J' 83+LBL •E- 124 LRSTX 165 GETKEY 
17 FS? iø 58 CLP 92 . 43 25 84+LBL 83 125 STO 82 166 "G=P.EHR° 
18 CRFLAS 59 XTOP 83 X<>F 44 PAS$ 85 252 126 RCL 81 167 PYIEW 
19 	. 68 APPCHR 84 SF 27 45 'PRET • 86 GTO 87 127 SEEKPT 168 GETKEY 
28 SEEKPT A 61 RTH 85 SIZE? 46+LBL 85 87+LBL •F• 128 - 169 'H=P.FL' 
21 CTO 88 62+LBL 88 86 3 47 8 88+LBL 84 129 1 E3 178 RVIEW 
22+LBL 91 63 -HOP I' 87 X>Y? 48 X<>F 89 251 138 * 171 GETKEY 
23 AVIEW 64 XEQ 81 88 PSIZE 49 PROMPT 98'LBL 87 131+LEL 18 172 •I=FIN' 
24 CLP 65 X=8? 09 - ADRFL HM?- 58 GTO 18 91 RCL 88 132 25 173 RVIEW 
25 nom 66 GTO 88 18 nom 51+LBL •P- 92 SEEKPT 133 X>Y? 174 GETKEY 
26 STOP 67 APPREC 11 PROMPT 52+LBL 88 93 X<>Y 134 GTO 19 175 'J=AIDE' 
27 ROFF 68 254 12 ROFF 53 'CHRS?' 94 CIR 135 X<>Y 176 GTO 85 
28 ALEHC 69 XEQ 82 13 . 54 ROH 95 XTOP 136 24 177+LBL 88 
29 RIM 78 'DATE?' 14 SEEKPTA 55 PROMPT 96 POSFL 137 - 178 SF 88 
38+LBL 83 71 253 15 'A' 56 ROFF 97 X<8? 138 GETREC 179 FS? 81 
31 XE A 81 72 XEQ 83 16 11 57 8 98 GTO 88 139 SF 84 188 RTN 
32 X=8? 73 'ADP?' 17 PRSN 58 SEEKPT 99 INT 148 FS? 81 181 CF 88 
33 GTO 12 74 252 18 '8' 59 POSFL 188 RCL 88 141 RYIEW 182 CTO 15 
34 X<>Y 75 XEQ 83 19 12 68 X<89 181 X=Y? 142 FC? 81 183+LBL 	19 
35 APPCHP 76 •TEL? • 28 PASH 61 GTO 15 182 GTO 88 143 PROMPT 184 GETREC 
36+LBL 82 77 251 21 'C' 62 RCLPT 183 LPSTY 144 CF 84 185 X<>Y 
37 	+CHR ?• 78 XEQ 83 22 13 63 INT 184 1 	E-3 145 GTO 18 186 RLEHG 
38 XEQ 81 79 'RIJTRE?' 23 PRSH 64 STO 88 185 + 146+LBL 'J• 187 - 
39 X=8? 88 258 24 'D- 65 •?' 186 STO 81 147+LBL 18 188 PROT 
48 GTO 87 81 XE 9 83 25 14 66 GTO 85 187+L81 86 148 •A= CHOIX' 189 CHS 

HEWLETT HP 41 
SOUS-MARIN  

4, 
Suite de ta a e 10 - 

n 
524 5 547 PSE 579 TONE A 593 -28 616 	"fiFCHR►,;E 	L 	'=TP- 139 X`Y? 662 FS? 85 
525 ST- 	17 548, CF 86 571 XE9 63 594 X>Y? 617 	IQUE 48 ;,TO 	11 663 ;TO 51 

5ti3+L8L 'l' 526 ;F 	15 549+L8L SS 572 	•f IE 	Twit;r,;{E' 5915 GTO ?1 618 RViEW 641 	GT,) 52 664 f 	15 
564 ;F 	11 527 T(~NE 91 558 25 573 gV1EW 596 CTO -S- 619 TONF 	3 F-4<+LBL 63 665 CTO 54 
585 CF 	19 528 TUWE 9 551 ST- 	t7 574 TONE 3 5'37+LBL 	1 628 2 

6
43 	!;E9 4~9 666 FS' a6 

586 -UN DE', 'POYEF' 	529 TUNE 9 552 'Cui IlF OiJ'4ERTE' 	575 PCL 	17 598 	'T11 	Ii1PL0:=_S' 621 	T- 	17 644 5 667 GlU 55 
597 PV1EW 539 'DES AVIONS • 553 tV1EW 576 X<8? 599 AvIFW 622 XEQ i9 645 t 668 FSS (±r~ 
588 PSE 531 	P'JIEW 554 PSE 577 CTI: 	•P- bh9 PSE 623 .6 646 	INT F,69 GTO 57 
589 CV 	11 532 PSE 555 RCI 	17 578 GTI •Z' 691 OFF 624 X<=Y) x,47 	'T+ 	I1 670 FS? 19 
5ï9+LpL 53 533+LPL 54 556 X!9% 579+LBL 'S' 6►32+LBL H 625 GTO 52 648 51+ 	1? 671 	1T0 	'Z• 
511 	28 534 	18 557 GTO •P• 589 	F 	19 693 FSI 88 626 'FILE SEN 'ti A• 549 CF 8? 672 	" 	sFF.flt- 

512 	',T- 	17 535 51- 	17 558 GTO •0• 581 	"UNr. 	Pi~i .' 	E• 684 GT4 •V• 627 PYIEW 65r) 	1 ►38 E,73 AV(EW 
51.3 	• IL 	uTT 	~i!E' 536 	'TIJ 	F; 	T~+iJCHE• 559+L81 'U' 582 	'IEW nay FS' 	11 628 SEEP 651 	RCL 	11 674 rF 	11 

514 AVIEW 537 AviEW 568 'EPQVE PiEGEE• 	583 YE9 A 696 Gin 53 629 	TO 'Z• 652 X>Y 75 XEQ qil 
515 XEt 	8u+ 538 XEQ 88 561 AVIEW 584 SF 89 687 F,' i5 638+L81 52 653 1T0 'K• 676 	9 
516 °;POS rE:•uTS' 539 PCl 	17 552 TONE 	1 535 PE 688 CTO 54 631 	'ELLE D=Y1EFIT° .54 	198 677 .6 
:17 gViEW 548 X<8' 563 TONE 	1 5:36+ZEL 57 689 FS) 85 632 AVIEIa t55 RCL 	12 678 	Y? 

518 TINE B 541 	GTO 	'P• 564 TrONE 	1 537 18 618 CTO 51 ;33 XEQ h3 656 X>?? 679 	TO 59 
519 PC1 	17 542 (11J 	-N' 565 9 538 ST- 	13 611 	FS'/ A6 634 PSE 657 GIG 'K• 688 •A COTE° 
528 «8' 543+LBL '0• 566 ST- 	17 589 -TU P1rl Es- 612 GTO 55 635 18 658 RLN 681 	(VIEW 

521 CTO •P° 544 SF 86 567 "BOUM • 599 PVIEW 613 FS 	19 636 5T- 	13 654+LBL E '82 'ATO 53 

522 .,Tri 	•L- 545 	"DLJ CORAIL' 568 a'YlEw 591 PE 614 	GTO 	•Z° F,37 PCL 	13 660 F5? 88 
`;'+1 cl 	'►i• 546 	V1EW 5;9 'nHE 5 592 ?•,l 	13 615 ''F 99 638 -28 bbl 	f, TO 	'V• Buîtepéué 12 
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a 

S 

288 RRCL 86 
281 •F = 

282 TONE 7 
283 XEQ 85 
284 STO 89 
285 RTN 
216+181 26 
281 SF 82 
298 ARCL 86 
289 •F^• 
218 TONE 7 
211 XEQ 85 
212 STO 8a 
213 RTN 
214.181 18 
215 XEQ 86 
216 STO R5 

217.181 89 
218 XEQ 86 
219 510 86 
228 RTW 
221+1BL 06 
222 RCL It 
22; 21 
224 : 

225 .211327    
2 + 

227 FRC 
228 STO 11 
229 SORT 
238 RCL 16 
231 + 
?32 INT 
?33 .INP. 

■ 

MENTAL 
Calcul à gogo avec votre HP 41: rien dans les mains, 
rien dans les poches...Tout dans la tête! Un pro-
gramme particulièrement bien fait. 

André CASTERMAN 

Mater}el: HP41 C - Un module memoire ou quadri. ou HP41 CV 
X-FUNCTIONS, ou HP41 CX. 
Nombre de registres: 65. Nombre de lignes: 233. SIZE: 013. 
Mode d'emploi: 

Entrez le programme et faites un SIZE 013. 
Exécutez le programme: XEQ MENTAL. 
ALEA'7: Entrer une valeur comprise entre 0 et 1. si vous ne des-- 

rez pas de musique, appuyez sur CHS. Ne jamais appuyer sur R S 
- LIMITE?: Entrez un nombre qui servira de limite au calcul. (50 par 
exemple), toujours sans appuyer sur R'S. 
- COUPS?: Entrez un nombre qui correspondra au nombre de cal- 
culs à exécuter pour chaque opération. 
- + ' - PRS?: Appuyez sur l'une des touches suivantes: 

- : soustraction 	+ : addition 

mtflmiiCBfiQr 

P: Puissance carrée 
R: Racines carrées 
S: Synthèse des six opératns précédentes. 
Remarques: 
1) Réf1ethir avant d'entrer votre re►ponse car 	r4civ talé te pue. 
mien cRr€fie. il ne reste plus que deux secondes (éuct+ons PSE) 
2) La ligne 58 a été créée gréce à la vograrnrnatn syntt*t 	. 
cette ligne est facilement remplaçab&e par quatre autres b *s: 
'FAUX.C' 
39 
XTOA 1-ES 
'I-EST' (append) 

17:45 	15.84 
81•LI. •MENTL• 
82.LBL 88 
83 FIX 8 
84 SF 26 

85 CF 29 
86 'PLEA •'- 
87 XEQ 85 
88 X<B' 
89 CF 26 
18 X=8? 
11 GTO 88 
12 ABS 
13 STO 11 
14 'LIMITE 
15 XEQ 85 
16 X=8? 
17 GTO A8 
18 STO Ri 
19 •COUPS ^. 
28 XEQ 85 
21 X=8? 
22 GTO 88 
23 STO 82 
24.181 88 

25 CLX 
26 STO AA 
27 RCL 82 
28 1 E3 
29 i 

38 1 
31 + 
32 STO 83 
33 •-+siPRS ^' 
34 AVIEW 
35 GETKEY 
36 STO 88 
37.LBL 8i 
38 CLP 
39 8 
48 STO 87 
41 X()F 
42 SF 25 
43 CLD 

44 XEQ IND 88 
45 CF 25 
46 FC"C 87 
47 GTO 88 
48 8 
49 PCI 87 

58 X=Y'' 
51 XEQ 26 
52 FC?C 82 
53 XEQ 28 
54 RCL 89 
55 RCL 84 
56 X=Y'' 
57 SF 81 
58 'FAUX,C'EST 
59 ARCL 84 
68 FS? 81 
61 'CORRECT' 
62 AVIEW 
63 PSE 
64 1 
65 FS? 81 
66 ST+ 88 
67 TSC $3 
68 CTO 87 
69 CLA 
78 ARCL 88 
71 -1- SUR 
72 ARCL 82 
73 'F :' 
74 RCI AA 

75 188 188 RCL 86 125 RCL 85 158 RCL 81 
76 s 181 + 126 RCL 86 151 2 
77 RCL 82 182 STO 94 127 • 152 i 
78 ' 183 •+' 128 STO 84 153 STO 18 
79 INT 184 ASTO 87 129 •X 154 XEQ 89 
88 ARCL X 185 RTN 138 ASTO 87 155 RCL 86 
81 'Fi' 186.LBL 51 131 RIM 156 Xt2 
82 AVIEW 187 SF 87 132'LBL 81 157 STO $4 

83 TORE 9 188 RCL 81 133 SF 87 158 - CRRRE de 
84 PSE 189 STO 18 134 RCL 81 159 RTN 
85 GTO 88 118 XEQ 18 135 2 1684LBL 52 
86.LBL 85 111 RCL 85 136 / 161 SF 87 
87 CF 22 112 RCL 86 137 STO to 162 RCL 81 
88 AVIEW 113 - 138 XEQ 18 163 2 
89•LBL 16 114 STO 84 139 RCL 86 164 i 
98 PSE 115 -• 148 STO 84 165 STO 18 
91 FCC 22 116 ASTO 87 141 RCL 85 166 XEQ 89 
92 CTO 16 117 RTN 142 STO 86 167 RCL 86 
93 RTN 118+LBL 71 143 • 168 STO 84 
94.181 61 119 SF 87 144 STO 85 169 Xt2 
95 SF 87 128 RCI 81 145 ':' 178 STO 86 
96 RCL 81 121 2 146 ASTO 87 171 •RACINE dc 
97 STO 18 122 i 147 RTN 172 RTN 
98 XEQ 18 123 STO 18 148.161 43 173•1_8l 53 
99 RCL 95 124 XEQ 18 149 SF 87 174 7 

175 STO 18 
176 XEQ 86 
177 18 
178' 
179 41 
188 + 
181 STO 12 
182 SF 25 
183 XEQ IND 12 
184 FS? 87 
185 RTN 
186 91 
187 RCL 12 
188 X=Y? 
189 XEQ 43 
198 181 
191 X=Y^ 
192 XEQ 5 
193 RTN 
194.1Bt 2A 
195 CLA 
196 WCL 85 
197 •F ' 

198 ARCL 07 
199 'E ' 

Suite de la pa J 11 	 f 	 • o . 

4, 	

WLETT HP 41 
SOUS-MARIN 	r,, 	° 	~, 

/" 
17 SORT 39 GTO $6 61 X=8^ 83 RCL 12 185 •PFRISCOFE TROP • 

( 
— 
	~- 18 STO 14 48 GTO 85 62 CTO $4 94 - 1'36 •FCOIJRT• 

19 7 41+L81- 82 63 RCI 	II 85 Xt2 18i Ati iW 

..- 28 X<Y? 42 RCI 85 b4 - 86 + 108 GTO 'Z' 
21 GTO 86 43 X=8? 65 Xt2 87 SART 189+LBL 	•P- 

11:31 24.03 22 GTO 05 44 GTO 83 66 RCL 88 88 STO 	14 118 'SM 7POP ATTEINT' 

Al LBL °Y,' 23.181 AI 45 RCL 11 67 RCL 	12 89 7 111 AVIEW 

82 -11 24 RCL 83 46 - 68 - 98 X<Yl i1? PSE 

03 PCI 13 25 X=8? 47 X12 69 Xt2 91 GTO 86 113 - Tll 	IODLES• 
A4 X(Y? 26 INTO 82 48 RCL 86 7 8 + 92.8L 85 114 aV i EW 

85 GTO 87 27 RCL 11 49 RCL 12 71 SART 93 'TIR PO SIGLE• 115 TONE ? 

86 PCI. Al 28 - 58 - 72 STO 	14 94 AVIEW 116 OFF 

97 f=g? 29 Xt2 51 Xt2 73 7 95 TONE 9 117+161 	•Y.' 

88 GTO 81 38 RCL 84 52 + 74 X(YI 96 TONE A 118 'COTE 	Tii!ICr.EE- 

e? RCL 11 31 RCL 12 53 SORT 75 ,,TO 96 97 RTN 119 AVIEW 

18 - 32 - 54 511) 14 76 GTO 05 98+161 06 128 'INF 5 

11 X12 33 Xt2 55 7 77•LBL 84 99 -RIEN EN VUE' 121 VOIE 	t' f_aU' 

12 RCI Ci? 34 + 56 XCY? 78 RCL 89 188 AVIFW 122 AYYTEW 

13 RCL 12 35 SART 57 GTI) 96 79 RCL 	11 1►31 TONE 3 123 30 

14 - 36 ATO 14 58 +;TO $5 88 - 182 TONE 3 124 ST- 	17 

15 Xt2 37 7 59.L8L 83 81 kt2 183 RTH 125 110 
16 + 38 X(Y^ hA PCL ? 82 RCL 	18 194+191 87 126+LBL 

311 

683+LBL 58 
684 'IL FFXPLOSE• 

65 AVIEW 

6% BEEP 
687 35 
688 'ST+ 17 
689 GTO •?• 
698.LBL 80 
691 TONE 9 
692 TONE 9 
693 TONE 9 
694 TONE i 
695 TONE 9 

696 TONE 9 
697 TONE 9 
698 TONE 9 
699 TONE 9 
788 TrINE 9 

701 F4D 

1427 a 
128 STO IND 18 
129 2 
no ST. 13 
131 RCI 18 

132 11 
133 \tY' 
134 GTO ' • 
135 •FA►:T~STIAUE• 
136 AVIEW 
137 BEEP 

138 'T1J PS  ES 
134 VIEW 
148 PSE 
141 " #01RAL+• 

142 ù` 1EW 
143 END 

■ 
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HARBOR 2090 
	

SPECTRUM 
Vous, terrien de l'année 2090, avez la possibilité de 
revenir en arrière dans le temps jusqu'au jour fatidique 
de l'attaque de PEARL HARBOR. Serez-vous capable, 
aux commandes de votre soucoupe équipée de 
moyens de défense perfectionnés, de contrer l'attaque 
japonaise? 
Chaque fois que vous aurez réussi à déjouer les tenta-
tives successives des chasseurs et des bombardiers, 
la flotte que vous défendez pourra avancer un peu plus 
vers l'abri sûr qui est son objectif, puis de nouvelles 
vagues d'assaut se produiront. A vos claviers et bonne 
chance! 

Henri PILLET 
Un premier programme d'initalisation, 1,arcode" sert uniquement à 
charger dans l'ordinateur limage principale formant le décor, les 
routines en code machine utilisées par le jeu, et l'ensemble des 21 
caractères situés dans la zone UDG (adresses 65368 à 65535). 

Limage est créée par des instructions Basic, lentes à l'exécution. et 
stockée dans la zone réserve, é partir de l'adresse 57600, par une 
routine d'échange de fichier. Par la suite cette même routine, appe-
lée dans le programme principal, permettra l'affichage instantané de 
l'image par transfert des octets dans la zone de gestion de l'écran 
(adresses 16384 à 23295). 
Cette division en deux programmes évitera, ultérieurement, un 
temps trop long de chargement à partir de la cassette, le pro-
gramme d exploitation étant réduit à son minimum. 
Après avoir entré le programme 'Harcode", le lancer par RUN. Le 
programme demandera lui même la sauvegarde des codes: 
- image et routines entre les adresses 56568 et 64511 par SAVE 

"har" CODE 56568, 7944. 
- Caractères UDG par SAVE "car" CODE USR "a", 21 x 8. 

Vous n'avez plus besoin alors, du programme 'harcode". 
Programme d'exploitation 'harbor 2090. 
Après avoir procédé aux sauvegardes, entrer le programme princi-
pal. Les REM peuvent, bien entendu, être supprimés, et c'est la 
raison d'être du sous-programme situé à la ligne 8600 qui réinitia-
lise, en fonction de la longueur réelle du programme, les adresses 
des variables utilisées par les routines machines. 

Par contre, il est indispensable de conserver sans modcficat;ons 
les numéros de lignes suivantes: 405, 605, 1000, 1500, 2900. 
3000, 3100. 3200. En effet, ces numéros ont été chargés en code 
machine pour forcer des sauts par GOTO dd et GO ï O gg. De 
plus, te Basic utilise des GOTO calculés qui renvoient sebn re cas 
aux lignes 1000 et 1500. 
Après avoir entré le programme. le sauvegarder par précautx>n: il 
suffirait d'une petite erreur dans la transcription du programme 
•harcode' pour que les routines en langage machine fonctiorxnent 
mal. Vous risquez donc de 'planter' l'ordinateur au premier RUN. 
L'ordinateur commence par stocker les variables du Basic dans un 
ordre bien défini (initialisation lignes 8500 et suivantes) puis stocke 
les adresses de ces articles en argument de certains codes ma-
chine qui les appelleront par la suite. Puis, le programme de-
mande les sauvegardes successives: 
- SAVE 'harbor 2090 LINE 9040. 

SAVE 'har' CODE 56568, 7944. 
SAVE 'car CODE USR 'a', 21 x 8. 

avant que le jeu soit lancé. 
Ainsi. par la suite et si vous chargez ce programme, il démarrera 
automatiquement et chargera lui-même ces octets `bar' et 'car'. 

r 
~ARtSCT~i~E 	

NOPPiL 

LIGNE 	CARAî,TERCS 

2... CEA P40RME SERT UNIdUEM 
ENT Au CM RGCMENT Df CODES MACMI 
NE POUR LE Ju "harbor 2090 
345...' TOP 	,te 

1000... • CHARGEMENT EFFECTUE' 

3...'CMARGCR LES PRINCIPALES 
RTI^(ES MA;.MINE PAR LE PREMIER 
POCRAM~~ 'MAPCODE'. AVANT D'ECR 
1:E ~ELV:-CI E OE LE LANCR' 

t... 'OUR COMMeNCeR. RUN.Ain1 
I i,tr0nt ► nàttat,stts les adzes$ 
es lits va tablts Sas: Ut► ltstts 
Da,• lts - OQttnts la.htnt' 

J:4J... 	TOP 	• ,te' 
J65:... ...M.so 

5 RJM PROGRAMME "harcodt" 
1 R H auteur r4 nri 2ILLET 
is REM ur 3P CR - 4 K 

•

R M 

+ 	t 	is , ntctssaI "e dt .t 	t rt 
roncttonntr une tots avant d' 
tntrtr tt Programme principal 

2S REM la ligna 1830 ?trier dt 
souvt9ardtr aussitot tes codes 
64Chint sans qu'il soit Ut  
de conserver tract du Prisent 
Prograsiettti vaut mitux cepen-
dant It sauvegarder pour le 
corr,ptr Si necessairt aprei un 
essai dt ronctionnemtnt du jtu 

8 19 , 31S 194 , 254 , 9 i , 32a~47aaO l 53 
<b,Z 2a,i7 0,84,126,18,19,55,114, 

264 25Z,32,24.7,201,33,15,91,12°, 
35 54 2,91,111 60 200 38 0,41 41 
41 237 75 54,42,6 62'8 S0 a 41 
a 621,9i,S~,9,91,s611~,41,ée.e,4 

35 D TR 
91.6,50 5 9 	E i5S66, 91,81,32,150,58 

'91974°665?6i% 1
,
94S~3~ 26?.a60? 

50,41,2 	91,195,2,621 ,60,4,91 

422,611i9ô,e ,2 91É0?3,91,S69Î 
4191 

40 DATA 71,58 9,91,50,7 91,50, 
13 91 79 197,2e~ 18a 221 193.56 
7 ,1,60,60 7,91 i3 32,a4î 8e e 4 
1

il
° ,3e ° 41,1.,36 4al,sa.6 9î,i9 

s7 ,22i ie e4 .3á,1e.4 	1 58 
' . e26. 1, 230.2465° i 3.5697 , 91, 
6154 191 
46 DATA 206,31,31,31,230,31,10 3,203 2  e3 , 20 , 829 e î8ô° £0 388 2.42 

,42 168,175,114,56,7,41 7i 260,7 

2.80 £03'120,23,43, 30,224
2
Ili

2
56 

,a~41,71,31,31,31,230,31, Lei, lit 

50 DATA 33 180,221,120 230,77 
9,e 0,9 70 26,33 6 91 205,70 4'S, 
3,2.5,2.6.21 	

' 
6 47,i76 41 18,201 0 

0 0,0 e, 0,6 e 0 00 6,0,23 ~26 

'0060,0,0,6838;92'254,54,40'24°2 
64,6t3,4~,42.,54,é.40,2,2a,6,62, 
2. 

4 6109024Q93068605e,é,é,2144014240 
,5,196 13,6,1 50,0,0,205,147 122 
24 22.6 ,8 0 56,0,0 214,1 40,6 6 

-54 3'. 40 6î431225i,261,,0;0,6, 
é,0 e s5 0,s5,e,é 66 

°é 6AfA 0 0,50,0 0 58,0 0,71,15 
e e e,se,e a 1 4 4é,6,24 il 6e,0 
.6 6154,7 46 5, 4'25 a ° 6,56,0 e 
x64,0 44 	 2î,62,é,50,6 42 24,86 
£7,149'1,137 53,0,0 601 1~,84,li 
,237,85 0,0 401 s6 6 0,454 4 4e 

65 DR+A 16 58'o,O,i1 Be 6,6,îe 
4,48 19,33 2 2 ,?J S8 0,6,264 1,40 
4 1' 244 1 25,257,49 0 0,261 17 

5748 O 0.5Gré"0,264,2,40,35,56, 
e,,71.6e,e,6,ie ,e,2,24,2.8,58, 
8 70 DATA 0 7l,5B4O,0,184,40,2.6B 
,17 
	0,0 t, s6

2
0161i64,4 

24,1, 8 ,10 so,e,é,4e, ,e 19611, 
50, 0, 0, 71,°1,4,164,40,44,68,e,o, 
2154
764DATA 4e 10,58 0 0,71 Be 0,0 

,164,48 19,35 	2,5 68 0,6,264 1 
,40,4 1,244 1,25,957,49 0 0,2é1 
,2.71168,19,257,83 0 0,201 17 164 

611237 O3 
0,0,20i,i7,28,19,237, 

60 F6P i ■58568 TO 57255 
90 READ a: POKE >,a 
95 NeXT i 
100 Rem draptau 
10e DATA 14,32,17,1 0,33 28 2,6 

9,213 197 67 62,22,215,2.2k ais 1 
24 216 IZi 218,89 8,22.SS,66 1 61 

Zia 201 
116 FOR i ■57260 TO 57307: READ 

a: POKE i i a: NEXT i 
120 RCM tnitiatssatiOn sCoft 
130 LET stort.0: LCT tf■"00000" 
LCT toP•0: LCT st■ tS 

200 RCM iia9 t 
210 00 SUB 600 
220 PAPER 0: BORDER 5• INK 2: C 

L230 PRINT 	PAPER 0; INK It 8 
PZWIT l' 	 INK Q 'P RL 
MAR80R 20 	; NK 1, " 1?N 	'. " 

240 FOR i*1 TO 3 PLOT 3+i,3+t: 
ORRU 24e-2tî,0: DPU 0,168-2tî: 
DRAU 2+15-248,0. DRAU 0,2+i-1e8, 
NeXT l 
259! FOR i•0 TO 7: PLOT INK 2;0, 
i: DRAU INK 2;256,0: NEXT i 

0 PRNT 	5gT 19,2.,"AT 20, 

270 FOR t ■1 TO 4: PLOT INK 3;32 
,48-i: DRAW INK 3;216 0: NeXT i 
280 FOR i l TO 7 STI..fs 2: PRINT 

BRIGHT 	.NK • ; AT i , l; "~$" ; AT i 
+1,1;' 	NEXT i 
290 PRINT BRIGHT 1; INK i; AT 10 

.2 
60 AGO SUD 700: PRINT PAPER 0; 

IM a;AT 14 l'" I' ;RT lô l'" 
a w 	PRINT 6VR 1, INK 4;T 1 
,4; 
32.0 OR.1e TO 2.8: PRINT INK 2 
AT i 3;"."• NEXT i 
320 f'OR j w43 TO 26 STEP -1 
325 FOR i ■l TO INT (J#i/lo0): P 

iLOT INK 3' RNDt206+32, .j: DRRN INK 
3;9,Z: NEXT i 
330 NEXT j 
335 PRINT INK 4;AT 15 2a'" 
PRINT OVER 1; INK 2; f 1, 	; ', 

340 PRINT :NK 3; BRIGHT 1; AT 20 
,7; score 
34 PRINT LR.M 1; INK 7;AT 20, 

20; 
35 	INT INK 3; BRIGHT 1; AT 20 

368 PRINTPAPER 0; INK s; 8RIOM 

1• 1 ' ' TM18,1 ' '"lAT 15,i;'• ' 
f360 P~?INT INVltRSC (l; INK 7; AT 2 
I. ,.MU" ; AT 3 1. ,.50.. 
3'70 P NT 541 HT 1; INK 1; RT 15 

386 't N OMIZC USR 56588 
390 CLS : 00 TO 1000 
tee REM caracttrts 
510 DATA 0,0,0,0 127,208 124,7 

0,1 2.2.5 151 236 2.6,240 168 16 6 
9 112 265 255 96 83 15 148 îe8'8 
î55 455,6, 54,265,i,3i,1z ',231, 

607 60 240 192 
1.27 

65 1 256 1 4B5 51, 6a,4sa,4 s,6, 
1; 6 1.2,6! k5ts 34 2415 
836 6ATA 59 is4 130,66 40 18 58 
,le 3 14 94 La,0~,194,2  

2 52 
'540'ODRf A 59,161,i?1 '48 33 64,1 
30 10,2 0 34, 141, 0,2,6,1h0,64,49 
,16 e is 131,35 

65°2 î32a12° 48' 36,iv3,198,1e,e44, 
0 i7i 88 0 64,6 
4°0 6AT4 196,113 41,16 8 12 2,6 

1i°123, 24,2460isâ'Ø68 a5,26s,1 
Si0 FOR f.'65368 T6 °51335 
580 READ a: POKE f,a 
590 NEXT f 
800 RETURN 
700 RCM dessin batiitnt 
710 LCT z ■18433 
720 FOR h.l TO 6 
730 LET tax: LET k ■1+(3 AND h)4 
)+(1 AND (h<>3 AND h<5)) 
740 FOP i ■1 TO 8 
760 FOR j.i TO 1 
760 READ a: POKE t a 
770 LET tutsi: NCXf 
780 LCT ?,.t-k+256: NeXT i 
790 LET Z ■z+32: NEXT h 
600 DATA 2.45 0,5 128,1 128 17,1 
92 1 192 65,224 1i 124 i 162 5 9 
3i141~16~i1,9 ,d 5,i2Ô,i,55,i5'69 

150E DATA 145,1,68 1 4,17,1 65 
810 DATA 33 32,121 d6 33 2641 11 
3 224 33 96 121 32 A 3i 0 
616 6ATQ 254 264,é,0,244 165,0, 

0,254 6,34'140, ,16,294?412,7,464 
264 252 31 254 

1°~saD,146,~04,81 6346646,262x563 

4lz}6'226 'W6
56
666

0142555 255 81,2 

a8303 DATA 166
00 ;0`116,07,017,1,0, 

646 f0î4 I2765 T6 	945 ,TCP 3 

2880 FOR J•0 TO 3: RCRD a: POKE 
i+ a: NEXT J 
864 NEXT 1 
870 RC URN 

PRINT 
"n'0UbLit2 Pasrtchlrg 

!r "l'ordinateur par LOAO "her 
"'Cooe--puis par LOAD "car""CO 
OE""'aprts avoir ecrit te progra 
lut"•"principat Harbor it prenez 

"la precaution dt sauvegarder 
votre travail avant la presle 

rt"'•utitisation" 
1010 PRINT AT 20,0; FLASH il" pr 
esstz Y Pour sauvt9ardtr 	le 
Progra•4e ou n sinon 	PAUSE 
0: LET if■±NKCY 
1012 IF i$. n" OP if■"N" THEN 00 
TO 1020 
2.015 iF is■"Y" OR if•"Y" THEN CL 
5 	SAVE IlrCo4e": GO TO 1020 
1018 00 TO 02.0 
1020 CLS 	R NT INK 01'1HafnrenA 
nt tl faut sIuvcAsrder 	. tes 2 
zones sutvantts: •• 	58568 a 64 
511 +""har-"Cooe"" 	65368 a 85 
535 +""Car""CODC " 
1030 SAVE "mar'COQE 56560.7966: 
SAVE "car•'CODC USR •'a",21+6 
1040 STOP 

letI REM HARBOR auteur htnr, Ptt 

ent2 RCM SPECTRUM 48K txCluS%vta 

20 GO TO 8600 
30 REM score 
35 LET scort=scoft+(phasttt,Pt 

+5)02: LET Sf;STR` Score 
36 IF LCN sf<5 7HCN LET S$="0" 

+s$: GO TO 36 
40 PRINT INK 3; BRIGHT 1;RT 20 

,7, ss 
100 REM test Phases du Stu 
2.2.0 GO TO (typtt800+S00) 
402 REM dePlace ent soucoupe 
405 PRINT INK 5; BRIGHT 0;AT y 

";AT yd,xd;'J~ : LET f ■Us 
¢x6999: GO TO dd 
600 REM tir soucoupe 
6015 INK 5: BRIGHT 1: PLOT (2+x 

) t8 (22.-'j) t8+1: DRAW 191,0: BE 
P .005,6: PLOT OVER 1,(2+x I+a,t 
21-y )+8+1: DRRU OVER 1;191,0: P 
OKE 23560,0: GO TO 99 
1000 REM deptacestnt chasseurs 
tote IF xC<.4 THEN GO TO 4000 
1020 LET xC3xC-1: PRINT INK 7, 5 
RIGHT 3;AT y1,xC ' 
1035 IF xc< ■8 AN6 yi■yj THEN GO 
T0 2900 
2.040 LET faUSR 56900: GO TO dd 
1.500 RCM deptacestnt boabardier 
1510 IF xC< ■4 THEN GO TO 4060 
1520 LET xc xc-2: PR INT BRIGHT 1 

IN 	,AT y1,xc+1,"0Q/ ";AT yl, 
xc, ' 
2.530 F SCREEN$ (y2,Xb+2) <>"Q1 A 
ND XC ■xb THEN LET y Z:y 1+1: PRINT 

BRIGHT 1; INK L;RT y3,xb+2;"tS7" 
GO TO 1550 
1535 I 'j2 j ~1 AND Xc X b+3 AND xt 
> ■xb THEN LET y2■15: 00 TO3 000 
2.540 IF SCREENS (y2,xbt9)■"" TM 
EN LCT v2sy2+1: PRINT AT y2-1,xb 
+2;" ; INK t; BRIGHT t'AT Y2,xb 
+2;"®": IF y> ■14 THEN t:0 5U8 33 
00: IF covp ■0 THEN 00 SUB 3370: 
00 TO 8000 
1.565900 IF yl■yi AND xc<7 THEN 00 T 

1560 IF y1<>yj THEN LET r ■USR 56 
900: GO TO dd 
1570 LET pause ■pause-INT (kî2.5) 

IF Pause>0 THEN LET f=U5R 5690 
0: GO TO dd 
1580 PLOT INK t BRIGHT 1;xct8-2 

(21-vl) 158+4 DRU INK t; BRIGHT 
l'(x ,t -xc+1)+8,0: BEEP .05,-20. 

PLÔT OVER 1;xC+S-2, (21-91) s8+a. 
DRAW OVER 1 (rj-XC+1)158 0: IF 
~v1 THEN LE± Paust ■10• 60 TO 29~ 

1590 LET fwUSR 56900: 00 TO dd 
2900 RCM explosion soucoupe 
2905 PRINT AT yj x 1"" 	"• IF 
X(<57  AND ~I j wY 1 +MEN 4R INT AT 
,xj+2;" 	: LET xC=30-tyPt: LE4 
Y1■INT (RNDt10+2): LET vagut ■va 
ut+l: LET t ■2: LET Paust ■10 
910 IF x=11 THEN FOR fui TO 4 

PRINT
"' ATOÿERx 1, N';P+  SAT 

y J+t,x,xi 
~": 6EEP .é0S 5+f. NEXT r 

2420 IF X'(11 'f•MEN FOR 1.1  TO 4: 
PRIr1T OVER 1; INK 6; RT ",AT

Y -1,xJ- 
1; "\.;(/" AT y J x -1; " 	'j+1 
,xj-1;" \ 	6E~P .00 ,5tf: NEXT 
r 

2930 FOR f ■yj+l TO 14: PRINT INK 
6;AT f-1,5'" ";RT f,5,'9": BCE 
P .02 f-8. 6EEP .05,f-4: NEXT r 
2940 s!tEM test notbrt soucoupes 
2950 LET souaSOu-1: IP sou•0 TME 
N GO TO 8000 
2980 FOR r ■1 TO 5: PRINT INK r; 
BRIGHT 1;AT 14,5 p 	BEEP .067 
,1:r8ECP .03,6• bCCP .001,64: NE 
XT
2070 PRINT OVER 1, BRIGHT 1, PAP 
ER 0; INK S; AT 19-sou , 1, "!o " 
2980 LET y .j %14: LET x ■155: LET yd 
sy 	LET xd ■ x 	POKE 23560 0 
3'3 0 LET r.U54 56900. GO T6 dd 
3000 REM explosion adversaires 
3005 INK 0: BRIGHT 0 
3010 PRINT AT yl,xc,' ";(.. " AN 
o 
3020 	1 0FOR1.1 TO 2 
3030 PRINT INK 5; OVER 1, BRIGHT 
1; ATY1-1,xC-1;"\ ✓",ATyl xC-1 

1 - 'AT y1+i,xC 1. / \.. SEEP 
00~~SS -4 

3040 
3050 IP

NEXT 
	AND y2■yl+i THEN 

PRINT AT y2,xb+2;" '' LET y2■15 
3080 LET XCs30-t,Pt LET yl■INT 
(PND+8+4) LET vaqut ■vaQu(+1 
3080 LET t ■2. GO TO 30 
3100 REM dr5truCtfOn bombe 
3105 INK 0: BRIGHT 0 
3110 IF y2>13 THEN FOR t.l TO 3 
BEEP 005,20 PRINT INK 5, BRIG 

HT 1,AT 	y2,xbsl,\i;/ INK 2 AT 
2,xb+2, 	': NEXT t 6PINT Af y2 

b+2.;' 	LET y2■ i5. GO TO 15 
£0ttypt.500) 
3120 FOP t ■ 1 TO 3 BEEP 005,20 
PRINT INK 5. BP IGHT l AT y , x b+ 

INV 2,AT 2 .1b+2,' 	, I 
NK 5 AT /2+1,!D+1, %(r' 	NEXT i 
PRINT AT y4,xb+1 	AT v2.1, 
Xb+l," 	LET V2■ 16 	0 TO t50 
O,t y pt+500) 
3200 REM diPl6Cratrt raytri 
3210 IF tVPt ■ 1 THEN GO TO 4000 
3220 IF type ■2 TMEN GO TO 4050 
3230 LET x15, 15+2 GO 5u8 7800 
3240 IF tV 15.1 THEN PAINT AT y 1, 
Xr 	 LET xC ■28 LET Y2.■ INT ( 
PN0+10+21 
3270 LET va vt ■O LET tvPe ■ type. 
1: IF t1pe,2 THEN LET !yPt ■ l Le 
T ?hast ■ 1+Phaft PRINT AT vl,xC, 

LCT xC ■29 LET yl ■ INT (RN 
0+10+2) LET Y2515 O' SU8 7000  

3280 IF rb> ■24 "MEN GC 70 5220 
3298 LET f ■USP sea 0 GC TO dd 
3320 RE r. nav,;e to~;nt 
3310 PRINT A' 	xp. Y1 	2. 3320 FOR I. -v C aa:'.- 	Il' 
1 	Ir:K 2, AT ; 5., b 	 3EE~ 
005,-20 5E  	SRI 
tî MT 1, INK :.z 	15 'b  
3330 NEXT i 	-E• :3a. 	1 AN 
D couP•7, -.7 A' 	 :P >'0 
THEN LET ;JIJP$l LET ss-:.6 
3350 FOR IRI. TO 8 DRI' 	ER 1, 
AT dJ,li, INK COUP_ 	 8CE 
- .'3..-20 NEXT I .E y..15 RE 

RN 
3370 REM exPLosion navire 
3380 FOR &*I TO 8 PRINT OVER 1 
INK (1-1),AT 'S xb,"\,:J",AT 14 

,xb-1, 	 6EEP 02 3 BEEF 
.008.18 NEXT t PRINT 4T 15,xb 
., AT 14,xb-1, 

3390 REI'UPN 
4000 REM tir D.C.A 
4005 FOR t ■ 1 TO 2 
4.010 INK 4 BRIGHT 1 PLOT 35 80 

DRAW 0.87: PLOT OVER 1,35.8é 
DRAW ODER 1;0,87: BEEP .02,00% 
4015 PRINT AT y l , x C ".,y" 
4020 PLOT 30,80 DRAW 0 87 PLOT 
OVER 1;30,80: DRAW OVE 4 1,0.87. 
SEEP 02,4+1: NEXT i 

4025 PRINT AT y1,xC ".\/" BEEP 
001,6 SEEP .005,-16- PRINT AT ,i 
1 xc. 
4630 LET •■0-1 PRINT INVERSE 1. 
INK 7, BRIGHT 1,AT 3,1 t" - AND 
%(10).m IF A ■0 THEN G6 TO 3000 

4035 IF va9ue> ■k THEN GO TO 3230 
4040 LET vguevaue+1 LET xc ■2 
9 LET •jtINT (RND+10+2) PRINT 
INK 7; BRIGHT 0;AT y1.xc;".y" 
4045 GO TO 1020 
4050 FOR i ■ 1 TO 2 
4055 INK 4: BRIGHT 1: PLOT 35 80 
: DRAW 0,87: PLOT OVER 1;35 $6 
DRAW OVER 10,87: BEEP 62,40% 
4060 PRINT AT y1,xc "~ip 
4070 PLOT 30 60: DRAW 0 87 PLOT 

OVER 1130 , 8( 	DRAU OVE( 1;0,57. 
BEEP t~2,4tt . NEXT i 

4075 PRINT AT '1 x C ' "\- / .' BEEP 
•001,-3: BEEP .065,5: PRINT AT Y 
1 xc," 
4680 LET s'.m-1: PRINT INVERSE 1; 

INK 7; BRIGHT 1; RT '3 . 1 	.... AND 
s 10) ; 0 IF m.0 THEN GJ TO 80000 

4090 IF vagut>=k THEN GO TO 3230 
4100 LET vague ■vagut+1. LET Paus 
e ■l2: LET xC=28 LET Y1■INT (RNO 
+10+2) LET t ■2 
4110 GO TO 1520 
7000 REM dill lisent bords 
7005 GO SUB 7800 
7010 FOR f ■e TO 255 
7020 OUT 254,1 OUT 254,5. OUT 2 
54 0: NEXT f. OUT 254,5 
7025 POKE 23560,0 
7030 RETURN 
7800 FOR i•l TO 0 
7810 PRINT INK 0; FLASH 0, 8RIG11 
T O;AT i /. 7" 

NGxf t 
7840 PRINT INK 5; PAPER 0, AT 15, 
7" ■ 	OVER 1,A1' 15,7 " 
7645; bRINT INK 4; AT 16 e 
PRINT OVER 1; INK 2;Af 113, 	,"i 

7850 ~PR~IN,T BRIGHT 1, INK 1,AT 15 

1586 RETURN 
8000 REM debut nouvtllt Partit,s 
core maximum" 
8010 IF sCort>tOP THEN GO SUB 81 
00• GO TO 8025 
8015 RESTORE 9955: LET r ■-1 FOR 

t1 TO 22 LET r wr +1 IF r ■ e TM 
EN LET r ■0: LET i-i+1 
8020 RANDOMIZE USR 3582 READ r. 
q BEEP 1,0: NEXT i 
022 GO 5u8 8200 
8025 PAPER 0. PRINT NK 6 BRIGM 
T 1;AT 8,8,"UNE AUTRE PAPTIE'",A 
T 9,8; FLASH 1,"St Out Y sinon N 

8030 LET i INKEY 	IF tf ■"n" OR 

PE 7~( CLS N LET
DZR•8

A TRES 3BIEN 
TOT" LET PP 50 LET LL ■2 LET M 
H%3 GO SUB 8400 PRINT AT 16 tl 
1-LEN g$),"ComrwandAnt ",9f G6 T 
0 9999 
8035 
	9190NKGOf Y TO3 

8040 GO TO 8025 
8100 REM score battu 
8101 IF .b(24 THEN Go SUB 8200 
8102 IF toP ■0 AND xbc24 THEN GO 
SUB 8320 GO TO 8120 
8103 IF Xb ■24 THEN PAPER 2 CLS 

LET LL ■2. LET PP ■70 LET HH ■4 
PAPER e INK 6' FLASH 1: LET Z 
z"uICTO RE': 00 SUB 6400. GO SUI 
9986 t.O SUB 8320: 00 TO 8120 
8105 GO 5138 8320 LET PP ■ 2.2 LET 
MM ■3 LET LL+1. INK 6: PAPER 0 
LET Zte"FELICITATIONS": GO SUB 

8400 LET PP•60: LET P111.2 LET Z 
f■"Comscndant "+gs GO 5U8 8400 
PRINT AT 15,2;"VOUS AVEZ PULVER 
ISE "  
SI 	

qf 
	PRINT 'VOTRE' 

■ PRINT A718 
7MCNPR

OPRE RECORD 
1" GO TO 3124 
8115 PRINT "LE RECORD" PRINT AT 
16,(10-LEN h$);" DU Commandant 

8120 LET LL ■ 1: LET PP ■150: LET H 
M ■ 2: LET X* •' SCORE "+ST { score. 
.. s TOP "+STRI top: INK `: PAPER 
1: GO SUS 8400 

8122 INK 0 LET h f ■9{. LET tops 
Core. LET tens 
8125 REM air 8 CTMOVCN 
8130 RESTORE 9980: POR t ■1 TO 16 

READ a,b BEEP a,b: NEXT i 
8150 CLS ' RETURN 
8200 RCM 
8205 CLS 
8210 LET PP ■30: LET MM ■1 LET LL 
■2: INK 6 PAPER 0: LET Z$s'L'EN 
NEMI A FINI" GO SUB 8400 LET P 
P ■4e LET 1f."PAR AVOIR RAI~ON" 
GO SUB 8400 LET PP ■64 LE Z{■ 

"DC VOTRE COURAGE" GO SUB 8400 
Sidle page 14 
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OTO KROSS 
Enfin une course de voitures avec une épreuve qualifi-
cative! Alors les exploits sur neige, sous la pluie ou de 
nuit sont remis à plus tard. Tant que vous ne pourrez 
franchir les 3600 Km de la première épreuve, vous ne 
pourrez participer au rallye. 

Luc DEBOIS 

Mode d'emploi dans le premier programme: règles. Le second pro-
gramme ne contient que le jeu proprement dit. 

1 LET Guo 
1a PAPER a BORDER a CLS 
15 FOR r=1 TO 10 
16 LET PINT tRNDe2ai 
17 POKE 23692,0 
18 INK INT (ND.) + 
Ta PRINT TA6 h 	 •" PRIN 

R • T r h.• 	136 PRINT 	BhhP 
~ M 
PIN I 

	

	
TA h 

N TAB h,'~ 
25 PRINT 	PRINT 	R NT 
26 IF X3=1 THEN RETURN 
30 NEXT f 
4a DATA  

3.4,3 2,1,0,1,x,3,4 
50 OR f=1 TO 17 PERD a BEEP 
.03,a 
6Z NEXT f 
70 FOR f=1e TO 0 STEP -i: BEEP 
.03,t NEXT f 
Se CLS 
9• LET at■"LUC DE BOIS Prestnt 

t. • 
10~a FOR fat TO LEN as 
110 INK 5 PRINT TAB f+5;at((i, 
BEEP 0.03,10 
120 NEXT f 
125 INK 3: LET M=20 LET Gel: P 

RINT AT 3.0," ". GO 505 20 
132 LET afs'OTOKROS555!!'!!' 
140 FOR F=1 TO LEN At 
150 INK 8. PRINT RT F+3,F;R$(F) 
155 BEEP .03,F 
160 NEXT F 
17e co SUB 1000 
lao PRINT TAB 10; INK 1, '•■.'•; IN 

K 5, REG,LE5 " INK 1 
190 

 
PPINT PRINT PRINT 

200 PRINT INK 4, "CN A TOUJOURS 
PF IR 	"JE LE3' , "JEUX LE3 PLUS 
SC'JJET REPRIS" , PAP LES CREATEU 
PS SONT CEUX QIU I •' , "ONT POUR EUT, 
L,k DESTRUCTION D'  ","UNE MORDE °' 
EN Ri:SsEUR5 '.. 	EROCES...' 	.. (A 
AAAwMMr1MH' ' ) 	J'r+I 	S~ ERATO 
UTaFQS 	O'JTEP OURU PALMPPE3 D 
U '̀JS P. ND NOMBRE" 
210 INK 4 PRINT "DE UERSZ3N5,C 

E N'EST NI UN -, INK 3;'5PPCEINV 
ADEREij' ,JK 4; ",NI UN '•; INK 3; 

AJAX 
,INK 

INK 4 	QUI", 'RAFLE 
NT 	UTE5 L(:$ MEDR~LLES",0'OR M 
PIS BIEN SUR,L'UN 0E5 PLUSANCIEN 
S .JEUX VIDEO "; INK 5; LR COURS 
E DE VOITURES" 
Zao GQ SUD 1000 
230 INK 5: PRINT "VOUS NE TROUV 

EREZ ICI QU'UNE","PUTPE VERSION 
DE CE JEU." 
235 PRINT 
Q40 PPINT "IL FALLAIT DONC POUR 
ROMPRE LR•',"NONQTONIE 'MAIDS SUR 

TOUT POUR","PRLLIER A LA LENTEUR 
DU B*+SIC) ' , "EN CHANGER QUELQUES 
ASPEOOTS'

T 2se Pa IN 
262 PRINT INK 3, ENFIN VOILP LE 
JEU.. 
270 G: SUS 1000 
Zee INK 2 PRINT "LE JEU SE DIV 

15E EN DEUX PHASES:" 
2`de PRINT "TOUT D'ABORD:" 
295 PRINT 
300 PRINT INK 5; LR CLR5IFICATI 

ON"' PRINT INK 4, " 

510 PPINT : PPINT "C'EST UNE EP 
PEUVE CONTRE LA" "tÇJLTPE", ,,"LE 
.JOUEUR DEVRA EPPECTUER"; INK 4; 
" 32e3KM"; INK 2;"DPNS UN TEMPS 
LIMITE'  

320 PRINT "TOUT EN RALENTI55ANT 
DANS LES","UIP.AGES (SR VOITURE 

SE DEPORTE","R UNE VITE5SE TROP 
IMPORTANTEJ'•,"IL DEVRA AUSSI EVI 
TER LES","FLAQUE5 D'MUILES..." 
330 PRINT "CHAQUE ACCIDENT LUI 

FAISRNT","PERDRE DU TEMPS (PROPO 
RTIONNEL',"A SA VITESSE)" 
342 PRINT "S'IL REUSSI CETTE PR 

EMIERE ETRPEIL PASSE ALORS A L. 
•
35a GO SUB 1002 
360 PRINT "OEUXIEME PHASE:" 
370 INK 6 PRINT 	PRINT ; INK 

4.; 'LE RRLLYE'CP055 
" PRINT • -Pl 

NT 'MLGRE LA VITESSE AFFREUSEME 
NT","LENTE (ON EE.T POURTANT R 20 
eK/Mt ,'--'EST ICI QUE RESIDE TOUT 
L'","INTERET DU JEU" 
380 PRINT "EN EFFET.LE JOUEUR P 

OURPtq 5E","RETROUVER DANS TVOTES 
CES" ,"SITUATIONS:" 
:'3à GO $UB 1505 
4,7à INK 5 PRINT INK 4; INVERSE 
1; "CONDITION NORMALE - 
410 PRINT 	PRINT "LA PISTE EST 
DELIMITEE PRR DES",; INK 4,"ss" 
INK 5,".LA DIRECTION EST STRBL 

E A","N'IMPORTE QUELLE VITESSE" 
420 PRINT "LE JOUEUR N'A QUA A 

E'JITEP LES 	"AUTRES VOITURES" 
430 GO SUB ieee 
440 PRINT INK 4., INVERSE 1; "NEI 

GE . ' 
450 PRINT 	PP.INT "EN PLUS DES 
AUTRES DIFFICULTES","LE JOUEUR E 
ST OBLIGE DE TOUJOURSRETAELIR SA 
DIRECTION CAR DES ","QU'IL TOUR 

NE , LA VtJ ITURE ' DERAPE ET CONT INIU 
E SON CHEMINS UNE FOIS LA TOUCHE 
LACMEE 
45 PRINT 
465 PRINT "LA PISTE EST DELIMIT 

EE PAR DES",; INVERSE 1; INK 7," 
+s" 
470 GO SUB 1200 
480 PRINT INK 4; INVERSE 1;"NUI 

T": PRINT 
490 PRINT "CETTE SITUATION PEUT 
SURVENIR" ,'AUSSI BIEN AVEC LA N 

EIGE OVE' ,"NORMALEMENT": PRINT 
PRINT "LE JOUEUR N'A PLUS R EVI 

TER LES" "AUTRES VOITURES,MAIS Z 
L NE VOIT","DANS LA LUMIERE DE 5 
es PHARES ""OJ'UNE SEULE PORTIO 
N DE LA PISTE" 
500 GO SUB 1000 
$10 PRINT INK 4; INVERSE 1;"RIV 
IERE": PRINT 
520 PRINT LE VOITURE DEVRA TAR 
VERSER LE -,-PONT A UNE SEULE VO 
IE (GARE AU","VERGLRS...)" 
530 GO SUB 1000 
540 PRINT INK 4; INVERSE 1; STA 

TION ESSENCE" 
550 PRINT : PRINT "EN EFFET LE 
CARBURANT" ,"5'EPUISE PEU A PEU", 
"LOR59UZL NE RESTE OVE  
N AVETISSEUR SONORE RETENTI" ,"LE 
'JOUEUR DEVRA SE RAVITAILLER" "L 
E PLUS RAPIDEMENT A UNE STATION" 
550 PRINT : PRINT "IL LUI FAVOR 

A ALORS DEBOITER","PUIS RALENTIR 
R UNE VITESSE DE" ,"SeK/M(MRX,) P 

UIS SE POSITIONNER" "BUR UNE DES 
DEUX CASES "' INK F5;"STOP"; INK 
5, '•DEVANT LA STATION" 
57é GO SUB 1000 
580 PRINT INK 4; INVERSE 1;"MVT 
VOITURES": PRINT 
590 PRINT "UNE DIFFICULTE 5'AJO 
UTE AU JEU" "PROPORTIONNELLEMENT 

AU SCOPE" PRINT 	PRINT "EN EF 
FET LES VOITURES ADVERSES ' " IMMO 
BILES AU DEPART BOUGENT", ENSUIT 
E DE PLUS EN PL(JS","FPEOUEMENT', 

Soo Go sue 1000 
510 IN(K 5 PRINT "VOILA POUR LE 
JEU" PPINT : PRINT 	PPINT 
520 PRINT INK 3,"LES ACTIONS DU 
JOUEUR SONT." 
632 PRINT : PRINT INK 2;"S", IN 
K 6.' VERS LA GAUCHE": PRI 
NT INK 2 "a"; INK 6; "-------VERS 
LA DRO1+E" PRINT INK 2; "6" , IN 
K 6;"-------DECELLERER" PRINT I 
NK 2,"7", INK 5,"-------RCCELERE 
R" 
640 GO SUB 1500 
650 PRINT "SANS LES 'REM',LE PR 
OG. FRIT' ,"A PEU PRES ", INK 4; 
"300 LIGNES" 
560 PRINT 	PRINT INK 2; FLASH 
1,'ATTENTION''I', "LES REGLES NE 
SONT PAS INCLUSES" , 'DANS LE PRO 

GRAMME' 
572 GO SUB 1000 
690 INK S: PRINT AT 10,5,"DENRR 
PEZ VOTRE MAGNETO." 
590 LOAD "OTOKROSS" 
1000 PRINT ut;" 	(PRESSEZ UN 
E TOUCHE>'' 
10le IF INKEYtt>" THEN GO TO 10 
10 
1020 IF INKEYS="" THEN GO TO 102 

le25 CLS 
1227 PRINT 
1030 RETURN 

REM 
5 REM 
10 PEM OTOKROSSSSS 
20 REM 
21 REM ECRIS SUR 
30 REM SPECTRUM 48 KO 
le REM 
52 REM PAR 
60 REM 
70 REM LUC DE BOIS 
813 REM 
90 REM 
ice REM 
110 REM il est preferable, pour 
aCteter?r un Peu P.US Le  
suprirc=r t.OUS Les REM 
120 REM 
130 REM 
140 REM ca.9r. A ------_ 

°------ 
E-----

-I 
F----- 
G----- 

150 REM 
160 REM 
170 REM ATTENTION IMPORTANT 
182 INK 2 
480 RESTORE . GO SUB 20ee 
4ga PAPE a: BORDER 0: CLS 
see REM 	LASIFICRTIONM 
5le GO SU 3ece 
760 REM MIN IT IRL ISAT IONSM 
770 LET h$="' 	LET hsse 
780 LET Le: LT dtja=0 LET v 

i=le: LET v$:" 
790 PAPER 0: eO DTR e: CLS 	LE 

T h=10: LET vs15: LET augw=1 DI 
M b(3)• DIM C(3) LET (veLc700 
LET u=10• LET O=ie: LET neigtsa 
LET ne =e: LET statue. LET tour= 

0: LET b0 0 
799 REM ~PRESENTAT ION 
See FOR tal TO 21. PAIN AT 1,1 

0; INK J- '*# ;AT i,20;"•#": NEXT 
~}j PRINT AT 2.2,i2; INK 7;" %%%%  

010 LET nuite 
820 PRINT AT u

' 
v+t; INK 2;"x" 

GO SUB 3600: GO SUB 3502 
830 GO SSB EU 
238 REyEU 
839 	

P~G.J 
P,EM 	KE 	892=s c ro l 

940 POKE 23692,0 
850 IF stat ■l THEN LET tOur•tov 
r+l: IF tour=3e THEN LET tour ■0: 
LET stat= : PRINT AT 2e,h+0+2; 

INK 7' " 	": LET oao+5 
860 1F tour=20 THEN PRINT AT 18 

r4PER +7; INK 2;"~" AINK95h+PAP P ER 
0' " 	";AT 2e h+o+cJ' INK 2' PAPER 

IK 6; PAPéR 0;" (k";AT 2 
i,h•o+S "I" 
870 LE+ saINT (PND#3)-1 
see LET h.h+(s4(St1L=0)) 
890 IF h)29-0 THEN LET h529-o 
900 IF ht2 THEN LET hs2 
910 IF nuit=1 THEN PRINT AT u+l 

,v-2; ' 	",RT u+l,v+l; " 	";AT u-1 

v-1; .. 	..LAT u+2,v-3;'. . ;a7 y 
+2,v+3, 	A. v,-; 	,PT v,,r•1 

D2e PRS ►rT RT u-t,v-1 '• 
'a2S REM 	T!ST MV? a6LZaE~ 
'3a IF nvt,t.0 AND RTTR  

TME14 aO sus 5203 
942 IF A7TR t u . v) sS î"!N .o SUJ 
4000 
î5e IF ATTR (u ,v) =SB R(iD vit =Ba 
THEN GO 5U3 7000 
960 IF SCREENS (v,v)a'4' 'MEN 0 

O sua 4eaa 
970 LET 	$."".("' AAD nui i t () 1 

950 PRINT AT u,v, INS  
990 IF 	 PRINTsi9 THEN PRI - AT U-I,v 
INK 6,.4 t~T  

iaae PRIN, AT sl 
1?5 REM 	DÉCOR 
1313 PRINt TAB N. ,Nr: 4•ntt9e•3 

INP)ER5E nt i 9 t , d 5, INVESE a, 
îé20 IF RND>.55 AND natt=a Tp'EN 
LET P ta aRND# ( -3) +2+h PRI;' TAc 
pli, INK 5,"j" 	LET C'•àv9a1•P( 

a LET b(au9%) =21 LET ansauge 
+1. IF 1u9Y4=4 THEN LET auge =1 
1030 PRINT TAB n.0+((Stat•S>•~CO 
ur cle)) . INK 4e (rb9ta3) , IN'JERS 
E ne,9e.dt; INVERSE 3. (' 	AN 
D tour,10): IN'JERSE )eige;(dl AN 
D tour>10), INVERSE 0 
1040 IF usi9 AND (ATT 	L2 ,h-t) _ 
6 OR ATTR (20.h-s+o) :3) THEN GO 
SUB 43013 
1050 IF u•19 THEN PRINT AT 2a,h- 
S;- ";AT 20,h-s+o,'• - 
1060 PRINT AT C,3; INK 5.t.," t2 
S", INK 3,AT e 24; VS " Rs/h" 
ia65 PRINT PT £,13, iNK ;vt 
tes'; REM 	TEST TOUCMESa 
1272 LET>,$sINKEY 
1090 IF ifs "8" THIN LET ni 
11x0 IF tt="5" THEN LET ne--1 
iiie IF ne>, 9 e=a THEN LET vav +nt 
LET ne=e GO TO 1120 
1120 IF net9tsl THEN LET v=v+ne 
1132 IF ►  f="7'. THEN LET v =v .s5 

PRINT AT u-2~v, INt. 7;' 	FOR 
L-50+v i /la TO -4th+v t : 10 BEEP 

e•e3-(vI,leoae) ,L NEXT )C PRINT 
AT u-2,v," " 

1140 IF it="6" THEN LET v:''t-2C 
FOR Kw-40+V1/10 TO -SJ+''t /ia S 

TEP -1: BEEP 0.03-(vi/laa~'3).t 
NEXT t. 
'150 IF vi >2a0 THEN LET v•20 
1160 IF nuit=1 THEN GO TO 1180 
117e LET t=INT RND+5) 	IF L=t A 
ND statt>1 THEN LET 020-1 
1180 IF 0=4 THEN 	T Jso+l 
Iles REM 	MASAR 
1190 LET t=INT (RN •lao) 
1192 IF t>7 THEN GO TO 1260 
1195 REM PLUS NEIGEM 
12ae IF t=0 AND ne>gezi THEN LET 
ne>.9e*3 

1205 REM 	NUIT 
1210 IF tsl AND us10 AND Stat ■O 
THEN LET u=19 LET vsh+3 PAPER 
a: CLS : PRINT AT 10.13, FLASH 1 

INK 6;"RLLUMEZ VOS PHARES". FO 
R r=1 Tb 50 NEXT f FLASH a LE 
T mitai LET 0=8 PRINT AT u-la 

1215 REM =PLUS NUITS 
1220 IF (t%2 OR t=3) AND u=19 TM 
EN LET nuitsO LET nee qe*O LET 
u=10• PAPER 0: CLS 	PRINT AT 10 
13, FLASH 1; INK 6, "ÉTEIGNEZ-LE 

5" FOR f=1 TO 50 NEXT f. FLASH 
a GO SU 5133 
1225 REM 	SSENCE(, 
1230 IF t=4 AND h+J+6(31 AND nui 
t:O THEN LET Stat=1 PRINT AT 10 
,h+0+2; FLASH 1. INK, 6. -STATION" 
FLASH 0 

1235 REM 	NEIGE 
1240 IF 'ttS OP te:,l AND aeiç•a3 
THEN LET nttçtsl 
245 REM PIVIEPEM 
1250 IF t* Ar40 nuit ■a AND net9t 
se THEN GO SUB 2500 
1160 LET RnsKf5+ (vt/101 
1~?0 FOP r=0 TO 200-vi NEXT f 
180 LET fvt(s(ve -INT t,,' /103) 
1285 PEM PLUS Df FUEL... 
1290 IF fut .53 THEN 00 TO 1310 
i33a BEEP Futt/100 10 
1305 REM 	VT VOITURES 
1310 LET bOvaINT IRND•1 00/Kn1 
IF b0u=0 THEN LET OPtr=INT (AND 
•2) +1' IF btOPtf >3 THEN LET fog 
sINT (PNG•2) -1 LET b(OPt f) b(OP 
t f) -2 AT 
	

C(OPtllcctoptfl+fog: 
PR INT D(op ► fI+2,c ('pt f) -fog," 

AT b (o p i r I • c ( oP t f) . INK 6; 
1320 FOR fs1 TO 3 LET btfambcf) 

 XT -1 
1330t, O T f 940 
1999 REM WCAPAC. GRAPH.(♦ 

Suite page 16 

HARBOR 2090 

Suite de la page 13 ►o 

rG 	• 

8220 LET PPad6 LET HMs3. INK 2 
FLASH 1 LET LL ■1: LET Z s̀"IL F 

HUT DU RENFORT!" GO SUB etee: F 
OP is! TO 22 BEEP 1,40 RANDOM 
ZE USA 35$2 NEXT I 	 1 
t2.0 FLASH 0 CLS . RETURN 
8322 ^SEM draPtau 
)3325 PHPEP 7 BORDER S CLS 
8330 FOP !=1 TO 19 STEP 3. PRINT 
PAPER 3;RT f,0," 	";AT f,30;" 

",AT f+1A 0," ",AT f+1,30;" " A 
T (+2,0;' ";AT f+2,30;" "• NEX 
T f 
8310 PRINT AT 20,0; PAPER 3," 

.. ;AT 
ax" 

5350 FOR f ■l TO 19 STEP 3: POKE 
57264,f PRINT AT 1,2, PAPER 2;" 

8360 LET h-USA 57260: NEXT f 
6370 PRINT INK 7, PAPER i' BRIGH 
T~1 AT31~2," 	 ";AT 2,2; 
J 
83 3 FO6 1.3 TO 9 STEP 2 PRINT 
INK 7, BRIGHT 1; PAPER 1; RT f.2; 
u$,AT f+1 2;v$ NEXT r 
8390 PETU6N 
S433 PEM Caracttres agrandis 
8405 LET (Xs(256-B•LL#LEN Z$)/2 
8410 LET I=2330'x: POKE I XX: POK 
E I+1LPP POKE I+2,LL POKE 1+3, 
HH Pur E I+4,8 LET 1=I+4. LET U 
UoLEN Z5 
8415 FOR N=1 TO UU POKE I+N,CO° 
E ZS rN) 	NEXT N 
x420 POKE I+UU+1,255 LET UU ■USP 

555eO PETIJPrd 
85ee PEM tnLtlaI.isation 
8505 LET 'd,=14 LET yds14 LET x 
J=5 LET t!■5 LET tir ■0: LET ty 
Pt s1 LET .'i3 LET ;gee. LET y1 
=INT (PN0•10+2) LET xts29 , LE 
'2■15 LET tse LET ts2, LET Vag 
uts0 LET pa'~ft.ie 
e510 RETURN 

8515 PEM irait1alisatiog score 
8520 LET bt•"(v" LET 9S="+" 
8530 LET SCOrtme: LET ts.'00eee" 
: LET tOPs0: LET seat$ 
8540 LET v$*" ♦ e # # • s" : LET u 
_" > 4 # # * ' 
85e RETURN 
8500 REM chargement des adresses 
des variables basic dans tes ro 
utine$ machine 
8510 GO SUB 8500: GO SUB 8515 
8e20 LET jaPEEr 23627+256#PEEK 2 
3528 
8630 RESTORE 8640 

7 °il 1 41 	211' 	
53 

 1éi, 	1,2é ii 2' 
e,lB,ie3,25,ize,25,d37,33,,33,2 
-151,49 159' 493195' 494203' 497Jd1i 
~545'oRfA 54,247,5.,39 s' ~ 337 5 
6,345 56,353 53,i05,63,2563,Jd5 
6 70,'21,70,153,70,233 70,/297 77 

996174990J:08'109,28i 83,89,~88 
5a5à Foe i =1 Th 43 
8560 READ a,b. LET 9sINT ((j+a)/ 
256) 	LET f-j+a-q #256 
88.70 POKE (b+56900),x: POKE (b+5 
6901) q NEXT i 
;eee AVE ha gbOg20QO" LINE 9030 

SAVE "har"COOE 56563,7944: SAV 
E '•car"CODE JSP "a" 21.8 
9020 GO SUS 9100: Gh TO 1000 
9030 LOAD "hay"CODE : LORD "Cl(" 
'ODE 
9040 GO SUS 9080: GO TO 1000 
gee REM presentation du tu 
9085 GO Sue 8500 GO SUB 4515 
9ieo BRIGHT 1- FLASH 0: PAPER a. 
BORDER S CLS 

9110 LET PPa16 LET MHr2 LET LL 
•1: INK 2. LET Z$*"POURRIEZ-VOUS 
CHANGER LE COUPS": GO SUB 8400 

9120 LET PP.32 LET Z =̀ "DE L'MIS 
TOIRE,SI LA PATROUILLE ": GO SUB 
CC400 LET PPs48 LET Zt•"DU TEM 

PS P00VOUS ENVOYAIT DANS". GO SUB 8 

9130 LET PPa64 INK 6: LET Z ■'L 
'ENFER DE PEARL-HARBOR ?" 08 SU 
B 8400 BEEP .2f 3' BEEP .2,3: BE 
EP .2,3 BEEP / 9 
9140 LET PP ■96• iNK 3 LET Zt■"v 
ous d>SP'Stz des ao'ens ultra -": 
GO SUB 8400 LET PRs112. LET Zt 
s"5OPhist> quts que vous offre te 
"• GO SUS 8400 
9150 LET PPs130 LET 2$.'... 	2 
1 eta SZECLE 	#♦s" GO SUB 8400 
PAUSE 20 CLS 

9160 LET PPs25. INK 2 LET Zt■"L 
'ENNEMI N'A PLUS L'AVANTAGE ' j G 
0 SUB 8400 LET PP-41 - LET Z{s"° 
E LA SURPRISE MAIS IL PESTE" GO 
SUS 8400 
x170 LET PPsa7 LET ZS-"REDOUTAB 

LE PAR LE NOMBRE !"• GO SUS 8400 
LET PPr75: FLASH 1 LET Zt="A 

VOS COMMANDES ...CAR VOICI...": 
GO SUB 8400 
9180 LET PPs103: INK 4: LET HM=3 
: LET Zs= "PEARL-HARBOR 2090": GO 
SUB 8400: GO SUB 9986: BRIGHT 0 
PLASM 0: CLS 

9190 GO SUB 8500: LET b$*9 t: PRI 
NT PAPER 6; INK 0," 	pressez EN 
TEP. si vous ne 	"'" 	souhait 
ez pas changer te nom " 
9200 INPUT INK 3'"VOTRE NOM , CO 
MMANDANT",g$: CL, 	IF Sia"" TME 
N LET 9$=b$ 
9205 LET xb*10: LET 1=50: PRINT 
INK O,AT y2,xb+2;'• 
9210 LET SCOre=0: LET SOu•4: LET 
Phase-1 LET COUP=0 

9220 INPUT INK 1; PLASM 1;"NIVEA 
U DE DIFFICULTE (1 a 6) ";f: LET 

),=f+10 
9230 IF f>=5 THEN LET $=0: 00 TO 
9270 

9240 IF r>=3 THEN LET tel: 00 TO 
9270 

9250 LET s=2 
9270 POKE 56981 (10•(6-f)+1) 
9280 LET fsUSR J6584 
929 	T 	SM 1; INK 7,AT 20, 

93~ 	7 ab THEN 00 TO 9450 
9400 

 
PRINT PLASM 1' INK 2 AT 3 7 

;" VOULEZ-VOUS LIRE LES";bT 4,' 
REGLES" Y=OUI,N=NON"• IF INKÉ 

Y$="Y" OR IN-)KEYts"y" THEN GO SUB 
9600 GO TO 9450 

9410 IF INKEYS="n" OR INKEYf."N" 
THEN PRINT INK 0, FLASH 0;AT 3, 

5,.. 	 ",RT 

G65 To 9450 
9420 00 TO 9400 
9450 LET 0■15. PRINT OVER 1; FLA 
SM 0; BR GHT 1; PAPER 0, INK 5;A 
T l5,l 
9458 PAINT PLASM 0' INK S;AT 14, 
l," "'AT 14 1''• ';AT i4,3;"," 

9460 POP I r .3 I'0T30`' BEEP .305,1+ 
RNDai0-5 PRINT Ir 5, BRIGHT 1; 
OVER 1 AT 14,3;"a": NEXT f 

9500 RETURN 
9600 PRINT INK 4; PLASM 0;AT 2,7 
;"vous devez proteger la" AT 3 7 
"rlotta yankee ~usqu' 	

'
AT 4,''; 

f'son arrlvet au Point ' 
9610 PRINT INK 4 , BRIGHT 3. AT 6 , 
7,"COMMANDES";AT 6,9," 	tir et 
arre 	,AT 9,9;" dtsctnte",AT 10 
9;" r 	 INK NK 7;AT 11,9;"AT 

'EENT ON,pour un v0 	;AT 12,Q; "St 
ationnaire touche J" 
gis GO 5U 99.35 
9520 LET 0.14 PAUSE 1: PAUSE 0: 
Co SUB 7800 

SPECTRUM 
9630 PRINT INK 4'AT 3,?, "tout va 
isseau ennemi";Al 4,7;"survotant 
te 9.G.";AT 5 7 "sera detruit p 

if ta DCA"rAT 6 5'^tats vous dcv 
ez a tout 'QAT '' 7' "prix l'inter 
Cepter car 	T AT 6 5' "tes •unitto 
ns du port 	';AT ~J,5;"#ont tint 
ets" 
9635 GO SUB 9995 
9640 PAUSE 0:GO SUB 7800 
9550 PRINT INK L'AT 3.7,"surveit 
Lez It conPt4 ";Af 4,7 "de cls r.0 
nitions: ____ ";AT 5 S 

au atpart";AT ~1,5;"attentt 
on aussi, vous "QAT 8 7" n'avtz 
que 4 S0uCoVPts 	,AT 4 ';"tt que 
LSuts avaries a 	;AT £0 7;"votr 
t flOttt Suffiront ",AT i1,7;" 

a la Couler" 
9660 PRINT INVERSE 1;AT 12 8," 8 
0N11 CHANCE !": GO SUB 9991- PAU 

9670 PRINT INK 4,RT 15,22 ' 
PRINT OVER 1; INK 2;RT 3,25,", 

9675 PRINT BRIGHT 1; INK 1, AT 15 
xb;' 

9680 	tai TO 13 
9(390 PRINT INK 6; AT i 2;"" 
9700 FOR J ■27 TO 7 STEP -2 
9710 PRINT OVER 1; INK 6,PT i 
2,"ft" BEEP 005,18 BEP .OéS, 
0 	INT INK 2 ; AT i , j . 
9720 NEXT j 
9730 PRINT OVER 1; INK 2,AT ► ,7, 

9740 NEXT t 
9750 RETURN 
9950 REM nui(qut WAGNER 
9955 DATA .5,-13 „ 2,-18,.5,-13, 

6ç1 	 1 1-913~,gÔ 9d5ag-
1

'4' ,- 	 2 

-14 
4980 REM )was' qut BEETHOVEN 
9955 DATA .2 7 .2,7 2,5 .7 3 .3 

99Ô6 REM Chant de batattlt 
998.7 DATA ~,~,7,6,2,•60,2,6,?,7, 

:3:â:Z
80
-$
3
;â;i0i

3
;
7
:
1
1 2 1

2
'3 

-Fs2 ~"2a~2¢7~a6ai2_.,~a51;,3.2,i, 
oa86 4a4T6Rei b9e7 P06 i.i fo 45 
READ a b IF it THEN FOR fs1 

TO a BEEP .0'3,b NeXT ( GO TO 
9990 
3989 BEEP 1/10 b 
9990 NEXT i RETURN 
9995 PRINT FLASH 1, INK 3 AT 13, 
a " pressez ENTER " PETUPN 
9499 PAUSE 200 CLS 	STOP 

14 



CAR SET 
Enfin de quoi personnaliser vos programmes grâce à 
ce petit utilitaire vous permettant d'utiliser, en perma-
nence deux jeux de caractères (le standard et celui dé-
fini dans le programme). 

Jean François BUISSON 

Le programme est tapé en Basic, ce qui permet de modifier aisé-
ment chaque caractère redéfini. En effet, les lignes 32 a 127 corres• 
pondent aux numéros des codes ASCII. 
Pour intégrer cet utilitaire à un programme, on le sauvegarde sous 
ta forme d'un bloc d'octets, par un SAVE "CAR SET" CODE 64583. 
784. 
Cette deuxième table de caractères a été francisée par l'apport des 
caractères suivants:é-►  38, à-• 64, é-. 92, ç-. 123, -• 124, U-• 
125, ce-. 126. 
RANDOMIZE USR 65353 donne la nouvelle table de caractères. 
RANDOMIZE USR 65360 replace sur la table d'origine. 
Ces deux petites routines servent a modifier la variable système 
CHARS (octets 23606123607) et évitent de faire deux POKE a cha-
que changement de matrice. 
Adaptation sur un spectrum 16Ko: 
On peut placer les 784 octets à partir de l'adresse 31815. La pre-
mière routine n'étant pas relogeable, il faut la modifier de la façon 
suivante: 25 DATA 23,123. 
La ligne 25 contient les octets à placer dans CHARS: ici (31561). 
CHARS pointant 256 octets avant le début de la matrice ((31815-
256)+ 2 (les deux octets de la ligne 25. hors matrice) = 3161). 
160 DATA 42,71,124...: LD HL, (31815).... 
RANDOMIZE USR 32586 place sur la nouvelle matrice. 
RANDOMIZE USR 32593 retourne à la matrice en mémoire morte. 
Après avoir fait un RUN on peut charger ses programmes favoris et 
les faire 'tourner' avec la nouvelle matrice (on dirait que ce ne sont 
plus les mêmes!) à condition qu'ils ne dépassent pas le début de la 
zone d'implantation de la matrice (64583) ou ne contiennent pas un 
CLEAR supérieur à cette adresse. 

Lt l...a C rtT'9 A 8 ' 	 1(' Ct.t 
,de .ill Tti,C+,.V4j3.ü >. u ut ,Ltt ~1LC~Lk 1 k11 

1 R E M N,aUv!fl,U 	41.  

5 REti ~I 1 984 , Jean-T Lr~T~~rxe 
DU155ON 
10 CLAP 64580 
r20 FOR tiuO TO 769 READ >. POh 

E 6458)+',,,. NEXT .% 
25 [IATA 73.251 REM Xx (64329) x 

32 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
33 DATA 0,6  314 

DA TA 0, 18, 12 
	

60,.561 là5 	-02,0 0 
36 DATA 0,4,62,40,62, 18 62,3.à 
37 DATA 0,8,100,8,6,36,7ù,G 
38 DATA 8,16,56,68,140,64,191, 

o 
39 [,ATA 0,e, 16 0,0,0,0 0 

401 D4Tâ 0,32816,8é8f6,16,32,0 
42 DRTA 0,66, 36, Z4, a4 36,66,0 
43 DATR O,ti,(3,6,62,8,6,0 
44 DATA O,ù,0,0,0,8 8,16 
45 DATA 0,0,0,0,82 tà,0,0 
46 DATA 0,0,0,0 O,J24,a4 0 
4? DATA 0,0,24 Ô126 0,(24 0 
4e DATA 0,6O,6,6,66,66,0,0 
49 DATA 0,24,40,8,8,8,8,0 
50 DATR 0,60,66,2,60,64,126,0 
5, DATA 0,50,66, 12,a,66,641,ù 
5a DATA 0, 64, 64,2,72,146,8,0 
53 DATH 0,126,64,124,2,66,60,ù 
54 DATA 0,6ù,64,14,66,66,60,0 
55 DATA 0,1261 2,4 62 16 16 0 
56 DATA 0,60,b6,61,6é,6,66,0 
37 DATA 0,60 66,66,62,4,60,0 
58 DATA 0,0,15, 16,0,0, 16 0 
59 DIT A 0,0,16,0,ù,16,16,32 
60 DATA 0,2,4,8,16,8,1.,2 
61 DATA 0,0,0,6,0,62,0,0 
62 DATA 0,16,8,4,2,4 8,16 
63 DATA ù,28,34,4,8,Ô,8,0 
64 DATA 16,8,60,68,48,68,191,0 
65 DATA 0,28, 34,34,43,34,34,0 
66 DATA 0,124,34,60,34,34,124, 

0 
67 DATA 0,26 34,32,32,34,28,0 
68 DATA 0,126,36,34,34,36,120, 

O 69 DATA 0,60, 64,l20,64,64,6û,0 

701 L'TA G,28,34?3 2,S9234?J8,0 
72 DATA 0, 34, 3u, 63, 34, 34, 34,0 
73 DATA 0,26,8,6,8,8,28,0 
74 DATA 0,14,4,4,68,Eî8,56,0 

 k8 kO 36 80 
76 DATA O,96.32~2,52,Sk,126,O 
77 DATA 0,66,102,90,66,66,67 0 
78 DTI 0,35,50,42,42,38,98,5 
79 DATA 0,28,34,34,34,34,28,0 
80 DATA 0,124,34,34,124,32,112 0  

81 DATA 0,28,34,34,50 42 28,0 
82 DATA 0,  0  

83 DT R 0,28,32,28,2,34,28,0 
0 84 DATA O,a54,146,16,16,16,56, 

85 DATA 0,98,98,98,98,98,28,0 
86 DATA 0,66,66,66,66,36,24,0 
8? DATA 0,86,66,86,66,90,34,0 

ee DATA 0,194,38,24,24,36,198, 
0 
89 DATA 0,130,68,40,16 16,55,0 

990 DA TA 0'3061681618'16'30 60 
1 92 0 	DATA 3~,16,56,66,1~0,64,{91 

93 DATA 0,120,8,8,8,8,120 0 
9k LT0168 
95 DATA 0,0

6
,6
5
,0,0,6,0,255

56,0 

96 DATA 0,26,34,120,34,34,126, 

0 9? DATA 0,0,60 68,68,68,191,0 
98 
99 DATA 0,0,36,32,32446,159,50 

100 LATA 0,2,2,30,3t., - 5,1590 
101 LATA 0,0,56 68 120,64 191,0 

103 IATA 0,056066866886205156 0 

105 DATA 0, 88,Ô,24646,7à9635,00,0 
106 DATA 0,8,0,8,8,12,75,48 
107 DATA 0,32,32,60,3k,108,163, 

o 
108 LATA O,1b,16,16,48,80,143,0 
109 DATA 0,0,232,84,84,84,87,0 
110 DATA 0,0,120,164 36,36,3910 
111 DATA 0, 0,14,1~,4~s,6i,142,U 
112 DATA 0,0,30 1 7,17,62,80,144 
113 DATA G,0,11k,144,1,,,127,l6 

,56 

115 DATA 0 , O2 65244ko8t68 , ,2k8,0    

116 DATA 
0
,0,54

0
346~34898,1593O

0 

119 DATA 0,0,199,68,40,40,16,0 
119 DATA 0.0,199.84,84,84,40,0 
120 [•ATA 0,0,198.46,16,40,198.0 
121 DATA 0,x,100,164,36,31,4,56 
122 DATA 0,0,12L,2,16,32,12,0 
123 LATA 0,30,32,32 96,159,8,12 
124 DATA 16,4ù,O,O,t30,0,0 
125 DATA 16,8,34,34,J4,98,159,0 
126 ATA0,36,O,O,V.O,ù,0 
12: [•NTA 60,66,153,161,161,153, 

66,60 
130 PEM 'tXM'd(tit LA Y t .I blé 

v~}a,tZne. Cp1ARSXA 
15u FOR ,,.=O TO 13 READ ›. POLE 
65353+i'..... NEXT 
155 REM YUSR 65353 tn!uluflt'I 	.a_,U) 

XU5P 65360 (P J..,CLU% 1L.'Lius,lJX 
160 LATA 42,71,252.34,54,92,201 
170 REM Ln.rLe. 160 XALL ML, '645 

83)XXLD (23e06)HLXXP€TX/. 
180 DATA 42,128,61,34,54,92,201 
190 REM L.sç n,e 180 XXLD ML, (137 

44) XXLD (23606),MLXXP€TX.< 
210 PR I1tI' "V.qua 4. p':4 tz dt~ALm 

and 42 dl.JtiX ;, X d¢ ,A t.p A-L -Ro . " 
220 PP INT 	P.0,U L or, t etvA L L&4 1O 

'Uv,t_Q Jx c1L4C-1 2 L4,3 , (~1.~ CLd ", 1 NK 
1, INVERSE 1, "RANDOMIZE USP b5 

353" 
230 RANDOMIZE USA 65353 
240 PR INT ' "U OLLt n,a>,Ne.au XiabÀA 

,1&1 e.a.t .un ,P~u.' • .• ' ,f 	Q .ow..e .0 
ÀÀ VAU4 ,Pe W_4 	L (64Ts 

\* C )u ".4 ,n,uX U D G 1 A.t.o cA 'i ct.è L¢v 4 
)J,.v S,74 : "  

250 PRINT ', INT 2,'A, IXX 0," 
A '4a pA.,Y->G 41 	PA'(tOMZZ t US 

R 65350 PP I!Z ". 
250 PANûOMIZE USP 63353 PPIOT 

tX) 2, '! . 	IN7. 3, " 	A .,fl pItaG 
t. ,dt_ ". 	PA(f'OM!Z! USR 4S35D PR 
JNT "t. 
270 PA14DOMIZE USP 65353 PR)XT 

1 XX 2 , "! ' , I X1! O , ' 	a X a A,111.G 
a de. 	PAHDOMIZC USP 65360 PR 
INT "t (X4eLL 	)KVERSE 1, !LASM 

1 , "E", IVPsE 0, TLASh 0, 	• S 
•(MfO1 SMITT,. 
280 RANDOMIZE USR 65353 PPIXT 

1$) 2, "ij' 	INX 0, • a Aa o~a1C 
e dt 	P474LOMIZE USP 65360 PR 
INT "Ai  
290 PPIt(T ;T 4 8 5, 'ADpu tZ sui 

( 
	~ 300INP'JT INKEYS 	IT 1NKCY` .' »' 
op INXCYS='a:' T ►+CN GO TO 320 
310 GO TO 300 
320 CLS 	RANDOMIZE USR 65353 

PRltrt ' , INK 2. •'ç", INx 0," 	1 4. 
a p!n,Ce. ,dt 	PANDOMIZC USP 653 
60 PRINT 4 
330 PANDOMtZE USP 65353 PRINT 

I Hx 2, ' " 	!N 0: " 1 .L PAO, 
e' de 	RANL0MiZE USR 65360 PR 
1 NT 	. . 
340 PRINT "EX PRINT . OVER 1-
,: RANDOMIZE USR 65353 PRINT ' 

RANDOMIZE USP 85360 PRIT 
CMR% 9.", 	PANDOOM1ZE USR 6535 

3 PR I NT 	' y' 	trtu-s doter,& 	0 
VER 1, CHR, `5. 'e.. 

350 PRINT 	iN>'. 2, 	IN)'. 0,' 
d r._a D)_ 	.d,4 	RANDOMIZE US 

R 65360 PRINT 
360 RANDOMIZE USR 65353 PRINT 

AU , tV9 A,L 1UX 	 du 
.PL.CJ'LALI, F,,JJ,.4INUEPSE 1, 

[ X 1, '•RANDOMIZE USP 65360 
370 PPI Nt 'Tu, v,ùe ptOpLar4te 

PEUV2tLt ffi0YLCtA 'T rL 	,veC .:L ARL t 
a,k,_e. do 	- \4iC~LLe 14f . L, a. 

L e x c2_ p,t txRLdz. C,eA K ';..UA C.. P.O tLt. 
L,i.,tnL un»' "CLEAR .lu.Pt AEul A 64 
560. Il ' 'Un 14E0 n' n~,FU~tJe ,cele .trt • 
...,etoQ Laatae.. 
380 t NP If •'V.au.Le.z-v,oue Ltv,o%t 4 

L. n.4sde ,d ' el, -,$>À-a. 	a % 
390 IF xls='" " THEN GO TO 380 
4O0 IF stil, =',0' OR nt(1)='0" T 

HEN GO TO 200 
1610 CLS 	PRINT AT 10,0. "VAUlatz. 

-v,d.uL c. Ni1L3,tL " , . "lits AL4~11II4RL -
INPUT As 

420 IF ASr 	THEN GO TO L-10 
430 IF A5 1 1 1- 0 OR Ait !) =' 0 T 
MEN GO TO 450 
1440 STOP 
450 PRINT AT 15,0,N 	du PLJ3L 

aht&i 
460 INPUT of IF bxz ' TMEN GO 

TO 460 
4.0 PRINT AT 17,0,46 
480 PRINT AT 20.7, IN). 1, INVER 

5E 1, FLASH 1, 'A,PPu . . à it PLA'. 
490 LOAD kS 

u 

SPECTRUM 

5 GO SUB 480: GO SUB 9000: 00 
SUB lone 
10 LET rtaNOT PI: GO SUB 530: 

GO 5UB 396 
16 GO 5U8 355 
20 PRNOOMIZE 	GO SUB 9030 
215 GO SUD 365 GO SUB 405 GO 

Sue 9070 
29 RCM 
30 IF n i ■ 	 ni-i:  LCT 

viavi+l: 	OR l•1 TO O: FOP 1s2 
TO 7: PRINT INK j; AT 3,13 •'BONUS 
": BP_CP .ees,. BCCP  
NEXT j! NeXT L. LCT SC ■sC+1000 
35 LET rani-5 
40 GO SUB 65 
45 IF ni<5 OR ni >7 THEN GO 5U8 
170 
50 IF ni>6 7MEN GO SUB 230 
55 PRINT INK 7;RT 21,24;%C 
60 GO TO 30 
615 PRINT PAPER 8; INK 3;AT v,x 

0 IF POINT (w n).0 THEN LCT s 
C .s C +10 FOR L •2é TO 42 STEP 5: 
Deep 005 l: NeXT t LET Cu ■ CU+1 

GlOESU6 125: If' cus21 THEN GO T O  

75 LET W •v LCT y ■ x 
80 IF INKC'(S.'8" AND x ■15+(5-t 

t).2 OR INKEY R ■ "7" AND X ■5+t t s2 
OR INKCY$ ■"6" AND tt ■0 OR INKEY$ 
•"S" AND et ■0 THEN 00 TO 296 

85 IP INKEYS•"8" THEN LET v ■ v-
2: LCT x•X+2: LET tt ■tt+l: LCT s 
■1+16: LET n■n+16 
90 IF LNKfY$s"7" THEN LCT vv-

2: LCT X ■x-2: LET et ■tt+l: LET 0 
■FA-16 LET n•n+is 

95 IP INKEYes"ô" THEN LCT v.v+ 
2: LCT x ■X-2: LCT tt ■tt-1: LCT 
.*-16: LCT n ■n-16 

100 Zr INKEYs■ "6" THEN LET v-v. 
2: LLT x ■x+2: LET tt ■tt-l: LET • 
■b+16: LCT n-n-1,8 
105 PRINT PAPEP 8; INK 3;AT v,x 

;at{ 
110 Ir w<>v NO y<>x THEN PRINT 
PAPER $;AT w,' j;" 
115 IF Cu•21 MCN 00 sue 1000: 

LLET
0
sC•sc+100: LET ni ■n,+1 GO T 

120 RETU 
124 REM 
128 IP x ■ +tt.. AND v<> 	G 

0 TO 150 
130 IF x ■ 2,5+(5-tt)a2 ANO v<>6 T 

HEN GO TO 160 
135 IT v•5 THEN PRINT PAPER 1; 

INK 5 RT "wPEAAT iv ( 1 "'id" 
' PAPER~ 8;' 	P PR 	bT v 
+l,x;" 	RETURN 
140 PRINT PAPER 1; INK 6;RT v-1 
x;"a"; ("Q" AND x<>l5+(5-tt)+2)+ 

(" 	AND x ■ 1S+(6-et)+2) AT v,1 
PAPER 6;" " PAP R 1,("a" 

R~Dx (>15+(S-tt) sial +(,..,AND x. ■ 
15+(5-tt).2);AT v+l,X; 
145 RETURN 

160 PRINT PAPER 1; INK 6'AT v-1 
,x,

„ 
y~ AT v 	1 	

l 
'"4"; PAP 	O;" 

' PAPER 1; ('~ ;AT v+l,x; "" 
165 RETURN 
160 PRINT PAPER l' INK 6;RT v-1 

, 
	P~iPJP 1;~:.1h A

CR 	'. M6; 
"3  
165 RETURN 
170 PEM 
170 IF u :2 	CN 00 TO 213 
175 LET Z ■INT (RND.2) 
tee PRINT PAPER 8; INK 2;RT a,C 

9 85 It' v sa AND X zC THEN 00 TO 2 

190 LET boa: LET dsC 
195 LET a ■a+2: LET C ■C+(2 AND z 

a0)-(2 AND Z•1) 
200 PRINT PAPER O; INK 2;RT a,C 
b $ ' AT b d; " 	" 
2 	IP j■v AND CsX THEN GO TO 2 
95 
210 IF a ■17 THEN LET usPI/PI: L 

ET 9 1P41' (RNO,21) +5 
215 It v7l THEN LET 9 ■9-1 
220 IF 9 ■0 AND uni THEN LET u ■N 
OT PI: PRINT PAPER 8;RT a,c1" 
LET aVAL "S": LET C ■VAL '16" 

225 RETl] 
229 REM 
230 

IF 
I~ ni> 	N LET f•ni-9 

235 PRINT PAPER 8; INK 4;RT O,q 

240 IF (RND*7) > f +1 THEN RETURN 
245 LET P •0 : LET r. 
250 IP o >V AND q <x THEN LET 0 •o 

-2: LET qsq+2 
255 IP 0>v AND q>X THEN LET 0 ■0 
-2: LET q-q-2 
.260 IF 0<v AND q>x THEN LET 0.o 
+2: LET q*q-2 
265 IF 04v AND q<x THEN LET 0.0 
+2: LET q•q+2 
270 IP O<>p AND q <>r THEN FOR L 
s0 TO 9 STEP 3: BEEP .1,L: NEXT 

1275 PRINT PAPER 8; INK 4;RT o,q 
C 
~2 0 PRINT PAPER e;RT p,r'" " 
9285 IF o-v AND q ■x TMGN 60 TO 2 

4290 RETU 
294 REM 
295 BEEP, : BEEP .1,-2: DEEP 
1 -4• BEEP 05,4 

30 1 LET v i •v i -1 
305 IF a ■ v AND C ■ x THEN PRINT P 
APER 8; INK 3;AT v x;at INK 5 A 
T v-1,x+1 41: POR C ■0 7'6 -40 3+e 
P32ù: BEET .005,L. NEXT L: GO TO 

310 IF 0 ■v AND q ■x AND ni >4 THE 
N PRINT PAPER 8; INK 3;AT V x'a 

INK SAT v-1,x+1 d$: TOR ( ■6 
6 -40 S+CP -1: BCCI .005,1. NEXT 
L: GO TO 320 
315 IF x•15+(0-*t) •2 OR x ■ 6+tt+ 

2 OR et-0 THEN PRINT PAPER 8'AT 
v , x; " 	' : POR L.2.0 TO -45 Step 

-5: BEEP .l,l: BEEP .1,L+2: NEXT 
l: PRINT PLASH 1;AT 3,9;"CHUTE 

MORTELLE": PAUSE 40: PLASM 0 
320 IF vise THEN 00 TO 330 
325 00 TO 20 
330 PRINT PAPER 1; INK ti; AT 18, 

2;"Prtsstz 1j& 	
our 

continuer" 
IF sC>re THEM LCT reaSC: PRINT 
INK 7- AT 21 7•ra 
335 PINT 
	TERMINE" 

FLASH 

340 PO L ■1 TO 200 STEP 10: 8EE 
P 01 INT (L/5) : NEXT l 
365 
350 ±F INKEYS

■"" TTHENN GO TO 340 

354 RCM 
355 LET sc. 	: LET vi ■VAL 

4": LET ni ■PI/PI 
360 RETURN 
3613 LET ,-VAL "5": LET C OVAL "1 

5": LET cu-NOT PI: LET 9■ Cu 
370 LET srURL "118": LET n•VAL 

"87": LET OaC: LET qea 
375 LET VCU: LET v.VRL "13": L 

ET x-C 
380 LET et:P PI 
385 LET a $. 	„: LCT .. " S " : L 

ET Cf ■ , 	L 	df=..~ 
390 RE 
394 REM 
395 PRIN 	 rtsstz 	P 

our continuer 
400 PROS 	' 	 TURN 
404 REM 
405 BORD 	 1: INK 6: C 

L410 PLOT 15,15: ORAL.) 0 145: ORA 
U 225,0: DRAU 0,-145: DRRU -225, 

0415 FOR L ■3 TO vi+(vi-1) STEP 2 
PRINT INK 3;AT 0,L;"*": NeXT 

1420 PRINT INK 7'AT 0,23;"NIVEAU 
.";ni'AT 21,0;"RECORD•";rt;AT 21 
,18'"ISCORG ■" sc 

4215 PRINT Al' 4,1",AT 5,14; 
d30`P4IT 6 	

,f . 	
..M a••;AT 

451î 1k 	 M b 
";AT 10 9'"~~1 
440 PR±Nf RT 	, ; 	 a 

4 	PRINT AT t2,7;",. '  

RINT AT 13,8;"id M N I 

4 	P tT AT 14,5; "i 

t 	 T 15,4;"4 M N 

r 	 T 16,4; 

_IL î 17,5; "~ 	"r 

475 R 
479 RCN

EM 

480 BORD 	 R 2: INK 6: C 

/èIQ PRINT ATI"',RAN00MIZUSR 3 

~QO PR NTT 1 , O
ARNDOM I2 ' 	I EUR 

495 
dO P

I I II AT ~" 21
, RANDOM I ZI ÛS1 3 

28 
50 

2a 	T 
W AT 1, R 

I 	I t" 
	

4NOOM I Z"SR 3 

505 

3 00 • 

PR INT 	A T I I ,0' RANO OM'XZ I LJSP 

STAT ,ø; RANOOMz! IRR 3 ~ T 
515 POP l-1 TO 11 RANDOMIZE US  

R 3280• NEXT l 
520 PRINT AT 11,6 "TOUTA TR 

RS MARTINE  -BAR8O A" 20 t;'~ CE,A 
525 RETURN 
529 REM 
530 BORDER 6: PAPER 6 INK 0' C 
LS 
530 FOR two TO 11: PRINT PAPER 
2;RT t,5;.. 

: NEXT L 
540 PRINT AT 0,2;"Il (out Condu 
in notre aa~i pardessus tous Its 
tubes, qui chan -gent dt couleur 
to evitant LesbOults qu% to?b 

Int it Lt strptntqui suit AL'BER 
T partout. Faitt% tttnt1on dl nt 
Pas tomber dtlapvrauidt, vou% 
ptrdritZ unt vit. 
545 PRINT AT 13,2;"VOus gagnez 
10 points Par CUbechanpt, et 100 
points extra Cha -que rois que v 

011e CoMpletez vnIpvraoidt. Apre 
s 10 niveaux 	sansrautes, vous a 
vrex to bonus l000p0,ute at une 
vit supPlementairI" 
550 PRINT PAPER 2 INK 6 AT 8,2 
2;"7 8";AT 9,6;"TÔUCHES 6E 
\/";AT 10,7,"CONTROLE 

\". AT 11,22'"5 6" 
565 PRINT 'APER 2' INK 0 RT 10 , 
 "s":18' 	FOR l ■ 20 fo 4e SFEP 5: 

BE P 005 L: NEXT l 
560 RE 
999 REMM _____

1000 SCEP 	 DEEP 1 9: BEEP 
1 7• DEEP .1,5: PAUSE 10 

10Øé BEEP 1,9 BEEP 15,7 DEEP 
.05 5: 8EEP1 4: BEEP .1,2. eE 

EP i 0: BECP~ i3O PAUSE 15 
1010 SCEP 1, 12• BEEP1 9 DEEP 

1 7' BEEP .1,5' PAUSE é 
1615 BEEP .2,9 DEEP .2,7. BEEP 

 
t 	____ 1999 REM _
.4,7 

8999 RCM 
9000 REST 	 FOR I.USA "P." 
TO USR "u"+7 I1ERO J POKE l,J: 
NEXT L 

9005 RETURN 

1 
0
2
0
0 	192,0

0e610'© 0,4,0.0,17 

9615 6RTA 1 3,6 14 14,30,51 65 2 
55,14 252 266 1é2,44 14 255,2`32 
21e,î1 219 219,13,216 252 

4020 DATA 3i 63 56 31.143 96,63 
15 252 255 15 251 J143 56 48 246 
9015 DATA 3,5,11 15,16 13,7 3,19 

9625 6ATA 155°iS,,Q, 21 6342,28 30, 
224 224 32 96 24.2.2é 176,246 
9036 ORfA iS îS,0,11 63 2,26 30, 
224 224 32 96 248,126 116,246 
9035 RESTO4E 6045: POA L-USR "a" 
TO USR "j"+7  . READ J: POKE %.j+ 
NEXT t 

9040 RETURN  
9044 REM wi 
9045 DATA 	, , , 	.48,192,0, 
0 0 0 192,46 12,3 
9éaé 6RTA 3 i2 48,192 192,176,17 
2 171 192,46 1k 3,2 15 58,213 
9655 6RTA 176,1''0,1'50,f70.234 ,58 
~14 3,192'176,172,171,170,170,17 

960 DATA 3 13 5e 213 2.70 213 17 
O 213,170,uI,1'50.65,1''1,9J2,176,1 

9065 DATA 234,58 14 3,2 13 58,21 
3, 171,220, 2.76.19m142.1i6,i72,17 

9070 RESTORE 9080• FOP l ■USP "a" 
TO USR "j"+7  READ j: POKE L , j 
NEXT l 

9075 RETU 
9079 RCH 
9080 ORTA , 	 3,a5ô,0, 
a o 0 192,240 262 , 215 
9683 6ATA 3,16 83,255,255,191,17 
5,171,192,240,652,255,254,253,26 
0 213 
9690 DATA'170,170,170,170,234,25 
0,254,255,255,191,176,171,170,1'7 
0 170 170 
9695 6ATA 255,253 250 213 170 21 
3,170 213,170,85,î70,65,t 1,66.1 
91 2 
916

85
0 DATA 234 ,250,254,255,254,25 

3,250,213,171,223,191,255,255,19 
1 175 171 
9699 SAVE 

 

«RL'SEPT» LINE 1 	■ 

SPECTRUM 

AL* BERT 
Une adaptation très réussie du O'BERT d'ATARI pour 
votre Spectrum. Rien de plus énervant que d'échouer 
au premier niveau? Patience, un peu d'entraînement et 
de stratégie vous permettront de profiter réellement de 
ce logiciel. 

r'RITURE EN VIDEO NORMALE DES 
uÂRACTERES EN VIDEO INVERSEE: 

LIGNE: 	CARACTERE: 

29 ...'PROGRAMME PRINCIPRL' 
124 ...'CHANGEMENT OE COULEUR' 
169 ...'BOULE' 
229 ...'SERPENT' 
294 ...'PERDU' 
330 ...'ENTER' 
354 ...'URRIABLES' 
394 ..,'ROUTINE CONTINUATION' 

404 ...'DESSIN ECRAN' 
479 ...'COUVERTURE' 
529 ...'INSTRUCTIONS' 
999 ...'MUSIQUE' 
8999 ,,.'GRAPHIQUES' 
9044 ...'PYRAMIDE VIDE' 
9079 ...'PYRAMIDE PEINTE' 

César MARTINEZ-BARBOSA 

Mode d'emploi inclus dans le programme. 
N.B.: Si vous "sauvez" votre programme avec un GOTO 9999, avant 
de l'enregistrer, vous profiterez d'un démarrage automatique!. 

at it a 	 14Iveau.1 

 

PecoRO-0 	SCORE-110 

15 



OTO KROSS 

•'& 	

Suie de la page 14 

aee o•r9 iQ,25.29,24,QØ 1a6. 
ge 	 e 12 
561 	 i27,55 
2éi ór 	 24,2'e 248 25  
a 24.255 	 Q5 165,163, 
Ô. 	24,ôø.2 Q 	4 2i.55.1 
g.52.4, 12Q 
25 OQ c 	T 6 
2010 FOR faO TO 7 
2020 PERO b POKE USA CPIR$ 144+ 
CI 4f .b 
2e30 NEXT f 
2040 NEXT C 
2200 PTuR 

••

•r 

	

çg RM 	IVIEREM 
	

!4 .0 

aøe PRI 	 ; INK 5, 

w g 	 9,12 . 
AT 

e , t  

	

. . 	 .. 	.., 

AT 2e»; •'•, 

255 	s TO 31 PRINT AT 19 , 

F; INK 5. ••I" 	NEXT f 
25t LET POsINT (RNDø)+. FOR f 

18 TO 20 P INI• T fpO; INK 
. v., INK 	, • 	 INK 2"I: NEXT 

2600 RETURN 
2? REM 
2998 Rr1 INCLASIFICATION RPLLVa 

';'; PEN 
3eOZ FOR ,i TO 21: PRINT AT 1,1. 
; INK L; • ,,• ; AT f .25; "I. . NEXT 
r. PRINT AT 11 1,12 1 INK 7,  

wlIwI,III... , T 	. INK 2 
ie LE1 d$ 	iiliiiiii•• : 6RINT 
T rNç 6;d$ 
3002 	AT 2 7; INK 3;";•• • IN 
K 5. •PRUUE CH 0NOP1TRE"; iNK 
3. ,*.. 

333 PRINT AT 4.11; INK 61 .CtaIs 

335 FOR f:t TO LEN d$: PRINT T 
13f-1 '•••• 	BP 	.5,f: NEXT f 
3e8 L± 	LET tp*6: LT 
UIJzl LT Vj1: LET v15 LT Z 

•: Rem 	 a sup 
pr iii ru 
3e9 PR! 
3010 LT h'1 	LT 0.1$ 
315 LT h.h4INT (RND,3)-t-(h.0) 
2Q) •(hl) 
316 POKE 3692 
3ege PRINT AT Li « 

310 PRINT TAB h; kNK 4"*i 
312 IF RNO>.Q THEN PRINT 'rRé h. 
PND, (O -31 +; INK 5; "I, 
315 PRINT T 	h+0, INK 4 I', 
311 LET Ono- tRND>.8)+(RN&(.1)4( 
(0<.4) 82 
3115 IF SCREENS (10,v)()" ' THEN 
LET uu.t 
3120 PRINT AT 1,v; INK 2;­T-
3130 PRINT AT 9,v-z, .... 
3135 I w.):1 ThEN OR f.i. TO vii 
1: SEEP 0.03,( LET tPSw tpl -5: 
NEXT t: PRINT AT 	 LET u 
U-40. LET v%v-Z 
3136 PRINT T 	INK 3; kill "  

314e LET Z.(INKffY$ w 6)-(INKEYS= 
..s.. ) 	IF v >16e THEN LET z.z42 
3145 LET vzv.z 
3150 LET V t av 4 ( ( Ir1KEY$=7 ) - I IN 
KEY $.6 ) .2 
3x55 IF vi,10 THEN LET Vi.1 
3156 IF vi,200 THEN LET v.2'ø 
3:.57 IF tpSz2 THEN GO TO 3300  
3150 LET L+INT (yule) 
3200 FOR f s20 TO vi/le STEP -1: 
LET tPStP -1 PRINT AT 0,5,' 
',AT 0,5, INK 6,?,p$ NEXT f: GO 
TO 3015 
3290 REM IMECISION JURY... 
:3300 IF tm3200 THEN CLS 	INT 
INK 6, FLASH 1;QT 10,0 "VOUS ET 

ES CLA55E POUR LE RALLYE-;RT 13, 
10, 'TTENTION' I '• : PIJ5E 2 	0L5 

3310 'L5 : PRINT AT 10,0; INK 5; 
"MON PAUVRE ,iMI'!','NE SAIS-TU P 
AS QUE TU WEST PLU5ON5 TA 2 CV 
. . . ,. PU5E O CLS 	GO TO 3000 
39 PEM PEENTTION 

'; 3; REM L DRIPERU 5'R 155E.. 
3500 LET (.0. LET a-56. FOR 9:0 
TO €32 STEP 32: FOR x:0 TO 32 5T 
EP 2 
3510 POKE 225281'x+9,a; POKE 2252 
94)e. +9,R55 (a-56) 
3523 NEXT X 
3530 LET f=f+1: IF f/2=INT ((/2) 

THEN LET 1.56 
:sø Ir 1i2INT '(/2) THEN LET 
a .0 
3550 NEXT 9 RETURN 
3600 PRINT Ri' 1 6, INK 3, '•" , IN 
K 	" GRRNO cnóss .54 

' 	 INK 3 
., f.. FOR 	.5 TO 14. pniul- AT f, 

INK 	 •' 7' '%';RT f,3 	J 	NEXT f: 
PINT Ai- 5 1. I 	

•' 
NK 	. 'U",RT tt, 

1, INK 7;" 
3610 PRI'4T T 8.1; INK 7,'',RT 
Lill •'" 

3620 LEI' a1."'. 
3625 FOR (.1 TO 2 
3530 PRINT RI 6,1; INK 6,1$;RT 7 
, 1, as 
3635 IF f.2 THEN BEEP 0.5,0 PR'.) 
5E 50 
3640 PRINT AT 9,1; INK 2,41 $,RT t 
O las 

IF (:2 THEN BEEP 0.5.5 PR).) 
5E 50 
3650 PRINT AT 12,1. INK tiIRT 
13, 1, as 
3655 I (.2 THEN SEEP .5.10 PAU 
5E 50 
3660 LET is..... NEXT f 

3670 RETU0

C T 

 
3g REM

13P 
999 	I I 

£000 FOR 	O 0 5TE -2 SEEP 
.05! NEXT f FOP (:0 TO 12 BE 
EP .05.-5 SEEP .05,-10 NEXT f 

4001 GO U8 5000 
4002 IF v$:'• THEN GO TO 9000 
4.005 LET V$:V S ( l TO LEN v $-2) 
4010 RETURN 
5000 IF djJ:1 THEN LET de ja=O ; 
GO TO 5050 
5010 FOR (:1 TO 20; PRINT AT u+( 
2N044)-2,v+(RND+4)-2, INK INT (R 
ND*2)+6,".": NEXT f 
5050 CLS 
5125 POKE 23692 0 
5126 REM PLUS Dé VOITURES") 
5127 IF vs..". TIEN GO TO 9000 
5130 IF flUitri THEN GO TO 5200 
5135 FOR i=l TO 21: PRINT AT i,h 
; INK 4+(r%ei9e*3); INVERSE fli9t 
;'*+";RT i,h+o;'+*"; INVERSE 0 
5140 NEXT 
5200 LET vah+3 
5303 RETU 
599' PEn 	HE END... 
6000 IF )hS THEN IN UT "VOUS R 
VEZ SRTTU LE SCOREVOTRE NOM S 
UP? 	";h$: LET hS.)m 

6010 CLS 
e15 PRINT AT 116, INK 5;"SCOQ! 

6020 PRINT AT 2,15. INK 6 L$ 
6030 PRINT Ri' 8,5e 114K 5, TOP-SC  
OPE . AT S 18' "Par 
Soto PRIP(fR+ 10.7;h$,A1'  

1050 IF INK!V$(." THEM 00 ¶0 8 
5e 
6069 IF INKEVI." " THIN '3 TO 69$ 
e 
6070 GO T  
6399 REM

007510
L1N DE FUEL 

7900 LET ut'.z790 
7910 FOR (.40 TO O STEP -2 BEEP 
0.03,f' NEXT f 

7103 RETUR 
7999 REM OWPASH AVEC VOrTURISM  
8000 FOR t.3, TO 15 
8010 IF RNDi'.5 THEN INK 2 
8929 IF RNDc.3 THEN INK 7 
8030 IF RND(.6 AND RND).3 THEN I 
NK S 
8040 CIRCLE v•8.RND.4,,$.PND,4. 
8e: NEXT t 
5045 LET dt i ael 
8050 30 T 

' 8999 REM 	15 FNX 
9000 DATA 	.1.2..5.3.5.2 	O 

.5.- 
5.5  

.25 5. .5.. .5.5 
.5.3.5.2.1.0 :.o 	 o, 
-5.2.0 
020 RESTORE 0O 
9030 FOR F. T0 36 
904.O READ A PEA:' S efffp 
NEXT F 

;ose IF 1NcE'1 	TiEN ET Us35 
00 T3 5330 

joso oo T 
3;9 REM 	ACC!LEPRTIO?. 
133 F3R f.-5O TO -30 	EP 0.02 

.r NE\T f 

59; REM 	TITE ri.5IOUE' 
.1 TO 2 	T z..'933 F'CP 

 
 BE 

ER :0 effEp :.O SEEP z10 BEEP 
z ,5 BEEP Z-16 BEEP Z,5 BEEP 

2 ,113 BEEP z,5 BEEP 2,0 NEXT f 
9910 FOR (:10 TO O STEP -t: BEEP 
Z,f NEXT f 

9923 RETURN 
9933 STOP 
9940 SAVE ­OTOKPOS5S" LINE O 	U 

SPECTRUM 

LDIR 

II est capable de faire des tris sur 30 fichiers maxi en 
un seul programme. c'est l'utilisateur qui définit chaque 
fichier (nombre de fiches et longueur). 
Les fonctions insertion, suppression, recherche, listing 
sont très rapides (durée maxi: 1 seconde). La routine 
en langage machine, située ligne 1, est très facile à 
utiliser et est programmable à partir du basic; on peut 
donc la transposer dans un autre programme. Pour sa-
voir comment l'utiliser il suffit de regarder comment j'ai 
conçu mon programme. Je l'ai nommé: 
LDIR: L pour listing d'un fichier 

D pour destruction d'une fiche. 
I pour insertion d'une fiche. 
R pour recherche d'une fiche. 

LDIR signifie en langage machine "transfert" ce qui cor-
respond à mon programme. 

Fabrice DECROIX 

Commandes: L: liste, D: détruit, I: insert, R: recherche, C: efface 
l'écran, S: scroll, M: menu. 
L'insertion se charge de classer en ordre alphabétique. 
Attention: toute fiche commençant par un espace sera refusée par 
le programme. 
Pour lancer le programme taper uniquement GOTO 1 
Lancer l'initialisation pour annuler toutes les données (variables) et 
pour dimensionner les 30 titres possibles des fichiers. Le pro-
gramme ne marchera pas si l'initialisation n'a pas été créée, 

E~RITupE EN VIDEO NORMALE DES 
C-PACTE2E5 EN VIDEO INVERSEE. 

LIGNE . 	 CARACTERES. 

2 PEN TOUTES LES LIGNES REM 
SONT INDISPENSABLES RU FONCTION-
NEMENT Du LQaICIEL 

2020 . . . • INSERTION' 

4 020 . . . RECiEPCME 
5015 . . .­L 13T ING* «  
514z , . . 'TRPER RETURN' 
802Z . . . CREATION' 
6140 . . . 'NOUVEAU FICHIER" 
6320 . . . 

552'Z . . . " IrlIT IPL I5RTIO 
871e . . . CONSJLTcITIC'N» 
8870 . . .,>VOTRE FICHIER EST 

COMPLET" 
7015 . . . 'RETOUR 
7030 . . . "GOTO 1- 

8 
PLUS 

REM MARCHE SUR Zx 61 AVEC 
DE 10 KO DE MEMOIRE 

170 
175 

DIM 	N$(A,8) 
RETURN 

9 GOTO 1000 3.80 DIM 	I$(A.6 10 
9.256 

LET X'/..PEEK 	16388.PEEK 1638 185 PT',jPP 
20 LET Yi=PEEK 16404+PEEK 1640 

190 
195 

DIM J$(A,B 
RETURN  5.256 200 DIM 	KS(R,B) 0 LET 	XXXX-(Y"(i.300) 205 RETURN 

35 LET 	XX.XX-(R,8) 210 DIM 	L$(A,8) 40 LET L.SGN XX 215 RETURN 45 PET'jPii 220 DIM 	N$(R,8) 50 PRINT AT 	i5,Ø;'MEMOIRE REST 225 PETIJRP4 RTE IuiSUFFISAuTE» 230 DIM NI 
Be LET R:i 235 RETURN 
70 LET 8.1 240 DIM OS(R,8 75 GOSuB 10 245 PETIJRi4 
76 IF SGN XXa5GI'4 	-PI THEN LET 250 DIM 	P$(ci,8) X'X:NOT PI 255 PETujP1 
80 PRINT 	'IL RESTE 	",XX;" CARP 260 DIM 	(3$(R,B) CTEPES LIBRES" 265 RETURN 90 GOTO 6230 270 DIN 	R$(R,8) 100 DIM A$A,8) 	o 275 RETURN 
105 PET'JRIi 280 DIM S$(R,8 110 DIM 	8%uiA,6) 285 RETURN 
115 RETURN 	 6 290 DIM T$(R,8) 
120 DIM 	C$tR,B) 295 RETURN 
2.25 RETURr 300 DIN U$(R,8) 
130 DIM 04 (R 1 6 305 RETURN 
135 PETUPN 310 DIM 	V$(P,8) 14.0 DIM 	ESIR,8) 315 RETURN 145 PETUPIJ 320 DIM U$(A,8 150 DIM 	F$(A,8) 325 RETURN 
155 PETIJP14 330 DIM 	X$A,8) 160 DIM 	05(R,8) 335 RETURN 165 PETUPN 400 LET ZS.A$L 

402 LET AS(L):ZS 
0.07 RETURN 
410 LET Z$:8$(L) 
4.12 LET SS(L)aZ$ 
4.17 RETURN 
420 LET Z$cCI(L 
422 LET C$(L)cZS 
42? RETURN 
'30 LET Z$=D1(L) 
4.32 LET Os(L.Z5 
4.37 RETIjPti 
4.4.0 LET ZS2EI(L) 
4.42 LET ES(L)=Z$ 
447 RETURN 
450 LET ZSrFS(L) 
4.52 LET PS(L.Zs 
57 RETURN 
460 LET ZS.Gs(L 
462 LET G$(LZS 
457 RETURN 
470 LET ZI-HICU 
4.72 LET HS(LzZ$ 
477 RETURN 
480 LET ZIzIS (L) 
4.62 LET IS(L)=ZS 
4.87 RETURN 
490 LET Z$zJs(L) 
492 LET JS(L)-Z$ 
4.97 RETURN 
500 LET Z$=Ks(L) 
502 LET K$(L).Z$ 
507 RETURN 
510 LET Z$.L$(L) 
512 LET L$(L)uZ$ 
517 RETURN 
520 LET Z$.M$(L) 
522 LET t1$(L).Z$ 
52? RETURN 
530 LET Z$:N$(L) 
532 LET N%(L)=ZS 
537 RETURN 
540 LET Z$:O$(L) 
542 LET O$(L).Z$ 
547 RETURN 
$50 LET Z$OPS(L) 
552 LET P5(L)-ZI 
557 RETURN 
560 LET Z$00$(L) 
562 LET O$(L).ZS 
567 RETURN 
570 LET Z$.RS(L 
572 LET P1(L)-Z$ 
577 RETURN 
580 LET 21.51(L) 
582 LET 51(L)-2$ 
587 RETURN 
590 LET Z$.T$(L) 
592 LET T$L1.ZS 
597 RETURN 
600 LET Z$.U$(L) 
802 LET U$(L).Z$ 
607 RETURN 
610 LET Z$.Vs(L) 
812 LET 01(L)-2$ 
817 RETURN 
620 LET 25.05(L) 
622 LET U$(L).Z$ 
827 RETURN 
630 LET Z$.Xs(L) 
€.32 LET X$(L.Z$ 
83? RETURN 
800 PRINT AT 10,0;"UNE ERREUR R 
ETE DETECTEE" "VEUILLEZ RECONSI 
DERER" "voS EN'tREES" 
810 G6TO 6230 
820 PRINT AT 5,0;'EN7R1!R LE NUN 
ERO DU FICHIER" 
830 INPUT XX 
860 IF XX<1 OR XX30 THEN GOTO 
830 
850 IF V$(XX,i)." " THEN GOTO 6 
900 
860 POKE 16417, (XX+CODf "9") 
870 GOTO '(Y 
900 INPUT Z$ 
910 IF LEN 2$-0 THEN GOTO 900 
920 IF 21(1)." " THEN GOTO 900 
930 GOTO '(V 

970 PRINT AT 2,0' "______ 

980 PRINT V$(XX, 
990 RETURN 
1000 GOTO USR 16516 
1010 REM M 
2000 RAND USP 18516 
2010 REM C 
2015 GOSUS 950  
2020 PRINT AT 0 71 'I.' -'i" 
2030 LET V'? 
2040 0010 820 
2070 G05U8 970 
2080 PRINT AT 7,0;"ENTPER LA PIC 
HE A INSERER" 
2090 LET '('(.2199 
2095 GOTO 909 
2100 LET L-USA 16515 
2110 REM I 
2129 IF NOT L THEN GOTO 809 
2130 GOSU8 392+i0wxX 
2140 PRINT AT 9,0;"INSEPTION Err 
E CT UE E 
214.5 00508 390+10XX 
2150 PRINT AT 11,0;Z$ 
2180 GOTO 5230 
3900 RAND USR 16516 
3910 REM C 
3025 00508 350 

3020 PRINT AT O 7; vp' 
3030 LET YY.307 
3040 GOTO 820 
3070 G05U8 970 
3080 PRINT AT 7,0;"ENTRER LR FIC 
ME (OU DEBUT OE",'PICPiE) R SUPPR 
IMER" 
3090 LET 't'Y.3100 
3095 GOTO 900 
3100 LET LUSR 16516 
3110 REM O 
3115 IF NOT L THEN GOTO 800 
3120 PRINT AT 10,01'"SUPPRESSION 
E F E CT UE E 
3130 GOTO 6230 
4000 PRNO USA 18516 
4010 REM C 
4015 G05U8 950  
4020 PRINT AT O 	

______ 
 

4030 LET vv.eté 
040 GOTO 820 
4045 GOSU8 970 
4050 PRINT AT 7,0;"ENTRER LR PIC 
HE (OU DEBUT OE","PICHE) R RECHE 

4.070 LET '(V.4080 
4075 GOTO 900 
4090 LET L.USR 16518 
£095 PEN R 
4100 IF L THEN PRINT AT 10,0;'PX 
CHE EN r1EMOIRE' 
4110 IF NOT L THEN PRINT AT 10,0 
: 'FICHE INCONNUE" 
4120 IF NOT L THEN GOTO 8230 
£130 GOSU8 390+10XX 
4140 PRINT AT 12,0;Z$ 
£150 GOTO 6230 
5000 RAND USR 16518 
5010 REM C 
5012 G05U8 950 	_______ 
5015 PRINT AT 0,7;" " 
5020 LET YYe5060 
5030 GOTO 820 
5060 G05U8 970 
5070 PRINT AT 7,0;"k > DEPILErIEN 
T RAPIDE" 
5060 PRINT AT 9,0;"R 	ARPET MON 

5090 PRINT AT 11,0;"0 	RETOUR" 
091 FOR G-3 TO 40 
5092 IF INKEVS>" THEN GOTO 509 
5 
5093 NEXT G 
5095 RAND USP 16516 
5096 REM C 
5100 RAND (iSA 16516 
5110 REM L  
5140 PRINT AT  
5150 IF INKEYI<"Y" 	OTO Si 
50 
5160 GOTO 1000 
8000 PANO U5R 16518 
8010 REM C 
6015 GOSUS 950 	______ __ 
8020 PRINT AT 0,7;"M 
8030 PRINT AT 7,0 "1 	TION 
D., "UN NOUVEAU" "ICHIER" 
6040 PRINT AT 16,0,"2 > ANNULATI 
ON D'UN FICHIER" 
6050 PRINT AT 12e;"3 > INflIALI 
SAT ION' 
6055 PRINT AT 14,,"4 > CONSULTA 
TION DU NON D'UN", 'FICHIER" 
6057 PRINT AT 17,0;"5 > RETOUR" 
6060 INPUT R 
6085 IF A.5 THEN 0010 1000 
6070 IF A1 OR A>4 THEN GOTO 608 
O 
6080 GOTO 5900+200,A 
6100 RAND USA 16518 
6110 REM C 
6115 005U8 950 

PRINT AT 0,7;" 

030 PRINT AT 5,0' "ENTRER LE NOM 
8RE DE PICHE5","D5IREE5" 
8140 INPUT A 
6150 PRINT AT 8,0 "ENTRER LA LON 
GUEUR DE VOS FICH5" 
6150 INPUT 8 
5179 00508 10 
5160 IF L-SON -PI THEN GOTO 50 
6190 FOP 0.1. TO 30 
5200 IF '(5(0,1)8" " THEN 0010 52 
69 
8210 NEXT O 
8220 PRINT AT 19 0,"UOuS AVEZ UT 
ILISE LES ","39 FiCHIERS DISPONI8 
LES" 
8239 PRINT AT 21,01 "TRPER UNE TO 
UCHE" 
6232 FOR 0.2. TO £E4 
6235 IF INKE'($<>" THEN GOTO 100 
e 
6249 NEXT Q 
6250 GOTO 1099 
6269 00508 90+19.0 
6265 PRINT AT le 0;"ENTRER LE NO 

E M 0 VOTRE PICHIR" 
5270 INPUT'/0 2 TO 
6275 PRINT AlT 	"VOTRE FIcHIE 
R PORTERA","LE NUM€RO ",G 
8289 LET V$(G,1)."1" 

6285 GOTO 5230 
6300 RAND USA 16516 
6310 REM C 
6315 QOSUB 959  
8320 PRINT AT  
5330 PRINT AT 5,0, "ENTRER L! MUM 
ERO CORRESPONDANT RU FICHIER" 
8340 INPUT G 
634.5 IF G<1 OR 039 THEN GOTO 63 
40 
6350 LET R=j, 
5360 LET 8.1. 
5370 IF '(5(0,1)." ' THEN GOTO 69 
90 
6389 LET '(5(0,1)." 
6390 GOSUB 90+0,10 
6400 PRINT AT 8,0;'ANNULRTION EP 
FECTUEE" 
641.0 GOTO 6230 
6500 RAND USA 16516 
6510 REM C 6515 005U8 950  
520 PRINT AT 	

___ 

u530 CLEAR 
6540 DIM '(5(39 33) 
6550 PRINT "ErECTuEE" 
8580 PRINT AT 7,9; 
6570 GOTO 050 
6700 RAND USA 16516 
6710 REM C 
5712 QOSUB 950  
8715 PRINT AT 0,7;- 
6720 PRINT AT 5,01 "N R 	L NUN 
ERO OU FICHIER OWE VOUS VOULEZ C 
IDN5ULTER" 
6730 INPUT G 
6749 IF 0(1 OR G30 THEN GOTO 67 
3e 
5750 IF 'i'$(G,l).' ' THEN 0010 69 
00 
6755 PRINT AT 9,01 "LE NOM DU PIC 
HIER EST 
8760 PRINT AT 19,0;Y$(G,2 TO 
5765 POKE 16417, tG+COOE "9" 
6770 LET L'.USR 16516 
5780 REM ,.) 
6790 PRINT AT 12,01 "VOTRE FICHIE 
R COMPREND :" 

5809 PRINT AT 14 ;"- NOMBRE DE 
FICHE5';TAB 27,6"1 AND L1099;"0 
" AND L<100;"0 AND L(10;L 
6810 LET LUSR 16515 
6820 REM K 
6830 PRINT TAB 1. " - LONGUEUR D" 
UNE PICHE',TRB 2?;"9" AND L1990 
,"O'. AND L<100;"9" AND Ld0.L 
6849 LET L.USR 15515 
6850 REM H 
6880 PRINT TAB 1;"- M8RE DE FICH 
F_­;"3­ AND L)1;" LIBRE", "5" AND 
L>1;TAS 2713" AND L<1000,"0" AN 
D L<109, '0" AND L 13,L 

19.0 

80 PRINT AT 18,0, 
6890 GOTO 50 
8900 PRINT AT 16,9,"LE NUMERO EN 
TRE CORRESPOND" . "R UN FICHIER NO 
N DEPINI" 
6910 GOTO 5230 
7000 PANG USA 16516 
7910 REM C 
7912 GOSUB 950 	__ 
701.5 PRINT AT 0,7. "(s

____ 
 

7920 PRINT AT 5,9, "N" U LIER PR 
S DE SAUVEGARDER" , "005 DONNEES S 
'JR UNE CASSETTE" 
7030 PRINT AT 8,0• "P 	NCER L 
E PROGRAMME", "TRP€R 
7950 STOP 
339? STOP 
3396 SAVE  
9999 GOTO 1 	 U 

SINCLAIR ZX 81 
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ECRITURE EN VIDEO NORMALE DES 
CARACTERES EN VIDEO INVERSEE 

LIINE 	CARAZTERES 

130 .. 
 

170 . . 

	

	,` oRD. 	SUD. 	EST 
2a'a .,.'ENTREZ, ET PERDEZ TOUT 

ESPOIR,.," 
las . , , a ,1 	2 , 3.. 
33a ... .

D... 	~., 

3?a . . 	r. .5. 	E..' 
930 ., PEEC ESS 

..  
lSO a .. 	LE v' 
'515 	ATT!\ SZ  
544 ... 'L"  
513 ... c~.~' 
5J .. CO.J 

Vii. . , 	vv!a - 
... TR:~y°fin̂ 

23 .. 	la sÉ~~~DES 
:Ja2 . . 	FAUX .. 
2SD . . 	LE 	

OU Fi~.E 

se ... O .5 .1...13.,.aa... 
2 5: 3~ 

3' ... REISSZ 
â5;5 .., SLTC1 . 
3312 ...'LE 'ESTE-ME`DIGE 
3ddv .. 	FR: ti 

5224 ::. i.. 	_ EJX 

5231 ... 	.5. 
7400 ... ._! TRZe 	SS55:. 

... DES 

- 0 	~J ûg.. a9,. 	

B... 

;4• ... L- 	NT-;E _ss 

9536 ... 	;S'3EZ DANS .;N 

952 ... 	
_S.. 

;s-5 ... ,`:E^ _AGE DEC:SZ3!• 

;DT V CD 

S LET ES=INKEYS 
- IF .s='" THEN GOTO 5 
7 RET•JP,; 
8 FJ T =. TO L-I!ET tLiNi6) 
, NE'1T 

10 PET.J=cry  
:xi 8~3~ 

22 LET J1=0 
2.. LET J2=Ji 
25 LET •J3=J1 
28 LE- :J1=J1 
30 LET  
3E _ ET TT =5 
£3 LET :,a=3 
45 LET PE=9520 
0 LET $=•2A C FANTA5TIOUE" 

3a LET Bi= 	 r0" 
92 LET 

100 LET iCS:s 
__J LET Os= 

23 LET Ds='•$ 	a 	a 	li I.. 
130 PR:r4T TAB 7, AS, TAS 7, BS. AT 

3 :. '"E:E,4JENUE AU ' , Hs 
lao PP:rr , ' VOUS DEVEZ TRAVEP 

3EZ LE 2A2C 	DU DEPART t®) A L 

S3 '. _.1T PE 4SEZ QUE LE CM 
EiZrE LE PLUS - 
152 PRINT 	COURT N''EST PAS T 

OU-2CUR5 LE" .TPS 1Z."MEILLEUR...'• 
170 PPI~(± 	'FE5TEZ SUR LE CHEM 
ET ALLEZ AU 	»OPO tMAUT) AU 

-=~_ BAS) 	 ET A L""®ST i 

ied 1 ~= :`.- 	, "AITEr7T ZLN
3 

VOUS N 

. . " 	_- Z 0 4.E N.)-AU ïT~ 

+3a IF I:+KE'i S. 	TIEN LOTO 19'D 
191 IF .CODE INKEY I) < 28 OP 0300 

E 	KE.'St >31 THEN GOT -D 19a 
1,92 LET N=VAL Irl E`<S 
14. LET =338 
195 'LET ea 
: s3 LOTO 240 
230 IF N<3 Tr!EN GOTO 20S 
202 LET A*398 
2a3 LET Bma 
204 OOTO 240 
205 LET O=A-33.INT t,3) 
207 IF 0:8 THEN LET ►+=398 
Z0P 'F Ose TMEri LET A=401 
209 IF 0>8 AND O<16 THEN LET Ac 

sty-r1 
212 IF O>15 AND 0<21 THEN LET A 
=411-N 
212 IF O>Ze0 AND 0<26 THEN LET A 
416 -ri 
214 IF 0>25 NO 0<31 THEN LET A 

=421 -2oN 
215 I ia427 THEN LET A=426 
220 LET LulaO 
230 osus AR 
zs3 CL`. 
253 GRIrNT TAB 7,AS,TAB 7,8S„TA 

E ' `.' NZ!JE~jV 	N,AT 7,5,C$ 
260 ÇRINT TAB 5, 'U ,TAS 14. 'i 

T.:6 19, 'a , TAB ai. 	TAE 5C$ 
230 PPINT TAB 3. 	TAB 10, 

R . 
 

,T 	13 a 	a° 24. S ,St1 TO C 

2,;0 PRINT TAE 3, i i”, Tab t0, 
La , .Tae 19.'1; TR5 24, 'R";TAB 29, 

00 
PRIM — • CS 

i TO 14) +•, +

1 1PPINT TI 30 	 6~7. Df, TAB 7, 04, TAB 

340 PRINT TAB 7,"S' TAB U.- 	•' .  

T .e 24. "a 8' ,TAB 7 C$+ M . 
i-0 GP INT . . 'tHi .ie OU ®ip~ 

390 LET C=PEEK 16396+256sPEEK 1 
6:97 
430 PONE C.A,23 
4i0 GOSU6 TT 
420 POKE  
4-30 IF ES."E OP ES"C" THEN LE 

T G=A•1 

440 IF ES= 5 OR ES="B" THEN LE 
- a=a•3~ 
_-EO IF Es= r+ •DP Ef="M.' THEN LE 

_6J LET  
._'J IF PEEK ti,+Ai =0 THEN GOTO 9 
5~0 
.t8O IF A=428 AND cEEP- 1G+F'~=165 
T - Er: GJTO 
i';. LET =20-r4._ 
500 IF A~ O AD ,+,423 THEN LET 
D=15-'<•'NT tPr:D42' +1 
¶;O iF x.323 OR A 502 TMErd LET 
=23 
S2a LET E=lriT tRNO+D' +1 
530 IF E'-9 TMEN GOT7 404 
S.Z IF E , 8 AND B <T+N THEN 3OTC 

a S;3 LET PP- NT tRND+2) 
T-33 G -070 X23 
1D LET E=E•' 

725 :F E 9 THEN LE' E=1 
720 IF E=J1 O E=J2 CP E=J3 TME 

N GOTO 713 
722 LET 3=j2 
72. LET 2= '1 
?2E LET J1=E 
740 CLS 
750 G,]T«3 E+100+2 
834 CLS 
Sie PRINT .7T 10.3. "RETuU A La 
CASE DE2PPT, 
820 LET L:125 
e25 GOSUB AR 
3300 GOTO2Oa 
Sot LET FS="2E"PÔI50NmEES 

912 LET GS= ESSAI-;" 
923 LET Ti:"  I" 
332 CLS 
942 GOTO 8005 
ieee IF PP TNN QT,Q 1500 
1005 LET Fsc" 
1010 LET F=13 
1020 GOTO 5020 
1500 PRINT TAB 10;" 
1510 PRINT , ,, ' 	LU KY LUKE VO 
US DEFIE..." 
1,_s is PRINT , 

PUIS... -- 
l., 0 PRINT • 	TIREZ LE PREMIE 
R..,SINON..." 
1530 FOR I=1 TO 7 
1540 PRINT AT 15,14-I;"I";TAD I+ 
14; "B.. 
issa IF I.7 THEN GOTO 15GO 
1560 FOR Pal TO 10 
1585 NEXT F 
1575 PRINT AT 15,14-I," .. ;TRB I. 
14;" .. 
1580 NEXT I 
1600 IF INKEY$(>"" THEN GOTO 170 
O 
1610 PRINT AT 12,13;"®" 
1620 FOR Im1 TO 5-N 
1630 IF INKEY$<>"" THEN GOTO 167 
a 
154e NEXT I 
1 	PRINT AT 15,8;-- ------------ 

16 	RINTPAT 15,5;"®--------- 

1580 LOTO 220 
1700 PRINT AT 12,10;" 	 A 
T 15,2,-V0U5 ETE5 JUGE, E 	NDU 

1710 GOTO PE 
2000 IF PP THEN GOTO 2500 
2005 PP.INT "ÉPREUVE DU MATMEMATI 
CIEN FOU...' 
2010 PRINT 5S+SI(1 TO 14) 
2030 PRINrT AT 3,4;"VOUS DEVEZ AD 
D IT IONNER" 
2050 PRINT AT 5,3;"LES NOMBRES 
DE LA SERIE" 
2070 PRINT AT 7.4;"CI-DESSOUS EN 
MOINS DE" 

2080 POINT AT  
MAXIMUM" 
2100 PRINT AT 12,3;"ET SI VOUS T 
APOEZ TROP..." 
2105 PRINT TAB 3;86+8$(1 TO 8) 
2110 LET X$:' 
2130 LET Msa"+" 
2135 LET M=INT (RNDs3)+1 
2140 FOP 1=1 TO 1+M+2•N 
2150 IF I=1+to+24N THEN LET M:a"" 
2160 LET X$cX$+STR$ (INT (RND19) 
+1) +HS 
2170 NEXT I 
2190 PRINT AT 15,5;X$a?" 
2200 PONE 16436,255 
2210 POKE 16437,255 
2220 INPUT K 
2230 LET Pa(PEEK 16436)+2S64PEEK 
16437 

2232 CLS 
2233 LET XS=STR6 VAL X$ 
224e IF K<>VRL XI THEN GOTO 2340 
2260 PRINT "CORRECT...",,,, 
2270 LET L=9S 
2275 GOSU6 AA 
2260 IF P(55000 THEN GOTO 2320 
2290 PRINT "VOUS ECMAPPEZ A LA M 
OPT.,." 
2310 GOTO 220 
2320 PRINT "MAIS VOUS AVEZ MIS T 
POP DE TEMPS" 
2330 GOTO 237 
2340 PRINT 	 , 
2350 LET Lab 
2355 GOSUB PA 
2363 PRINT "LA REPONSE ETAIT ";X 

1380 LET L11Ø 
2385 G05UB AR 
2390 PRINT „"PRÉPAREZ-VOUS A RE 
JOINDRE. ..".,,,"....VOS ANCETRES 

2400 GOTO PE 
2500 PPINT TAB 10 
2510 PRINT .P6U 	V 	R 
VOUS DE'-'EZ ", 'RCCROCM ER VOTRE 60 
POE AU PITON ROCHEUX. A COMBIEN 
DE METRES","ENVOYEZ-VOUS LA COR 

DE 
2520 LET X ■12+INT (PNOs181 
2530 PRINT AT 10,0. "---O'.TA6  0, 

a,3PO4 I ■ ll TQ 19 
2550 PRINT 	;TAB X-1,Uf(1 
TO 32-X) 
2560 NEXT I 
2 PRINT "0® 13 2 

2 	 N THEN LOTO 2570 

PARC FANTASTI 
Ce qui devrait être une petite promenade sans histoire 
tourne vite à la randonnée et même à l'épouvante 
quand un tigre mangeur d'homme vous guette ou que 
Lucky Luke vous défie en duel. Plus question de re-
brousser chemin, il ne vous reste plus qu'à tenter 
d'échapper aux flèches empoisonnées et autres zom-
bies agressifs... 
Parviendrez-vous à la sortie?. 
Vos chances sont minces, mais vous pouvez toujours 
abandonner. 

G. BOUGI 

Toutes les instructions de jeu sont dans le programme. Bonne 
Chance!. 

QUE
535a IF K $ < >1* T-E!: GO-O 5348 
535a RI, 	JuS'E 
5350 ,DT3 22 
53;a PRINT 
5395 LET L=5 
54Da esus s 
5a1a LET L*26 
5(2a ÇRiY'"RID... , 
5430 GD5'J5 AR 

2566 FOP 1=a TO 4-N 	 5440 PAI!tt 'CRACr! ..... 
255, NEXT I 	 5454 GOSJB Aa 
2565 PPINT AT 21,0.05 	 54521 PRIvT 5j5!+ 
2573 Ir4P}JT Xx 	 54.70 GOTO nE 
25'5 IF XX <6 OR XX) 30 TM!!+ GDTD 	 50430 LET F$.  
2573 	 6a1a LE F=14 
2553 FOR I=3 TO XX-1 	 5020 FAST 
2593 PRINT AT 10.1. • -0" 	 5 AINT - VOUS ETES  
2534 NEXT I 	 DE , F 
2510 IF X<>XX THEN GQ,?O 54 	 63'a GRI.tr 	TAPEZ UN NO"SRE EN 
2523 PRINT AT 8,10:"®"' 	 TRE 	ET g Tay 7,"POUR LES DET 
2644 GOTO 220 	 RUIa_' 
2550 PRINT AT 10,0,051 TO XX+21 	 6050 LET Ls- :ti 	(R•<D#$)+1" 
2570 FOR I=10 TO 20 	 5052 LET xf=5TRS VAL LS 
2580 PRINT PT 1,5.' 	 ' TAB 5 	 `5Z , 	ET \'f=ST 	'a5 VAL I 

RAAMM 	 basa LET ZS=S7PS VAL Ls 
2690 NEXT I 6094 LET Al:' 
2695 PRINT AT 21,5,"_______' 	 6103 LET A2:F 
27ZO GOTO 9520 	 6110 LET A33F 
3030 PRI!<T - 	LE 	 6124 LET Slala7 
MANIAQUE' 	 6130 LET 82=115 
3010 PRINT TAB 3,5S+5{(1 TO 8) 	 6144 LET 83=123 
3323 PRIM' AT 5,1,'MEMORZSEZ LA 	 5154 LET 54=371 
SERIE SUIVANTE " 	 6160 LET 85=387 
3035 LET I$="* 	 61-2 LET 65=535 
3012 FOR M*1 TO 3+N 	 6183 LET B7=543 
3050 LET IS=IS+" `+CMR$ (35+INT 	 6190 LET 88-551 
tRNC.251 1 	 8230 LET CEE K 16395•256*0EEK 1 
3270 NEXT • 	 639' 
3275 PRINT AT 10,15;I$ 	 5210 POKE '3 _'B.23 
3282 PRINT TAB 9,BS(1 TO 5+2•Nt 	 5220 FOR :l TO 5 
3292 LET L=10 	 5233 LET C=GEEK 16396.255.PEEK 1 
3295GOSUS AR 	 5397 
3120 CLS 	 6243 PONE C.81..  
3110 FOR 0=29 TO 31+N 	 5Z5D LET 51=51+34 
3_20 PRINT ,"QUELLE ETAIT LR LE 	 5263 PONE C+B1,Q1 
TIRE " CMR$ 0;" ' 	 5273 POKE C+82.2 
3130 GOSUB TT 	 6280 LET 52=52+33 
3153 IF E$<>II((0-28)+2' THEN GO 	 6234 POKE C+52.a2 
TO 3210 	 5303 ►OKE C,63,J 
3155 PRINT OMRS (CODE Es+128- 	 53:0 LET 53=83+32 
3165 IF INKEYS<>"' THEN GOTO 316 	 6323 PONE +53.A3 
0 	 5330 RJ E C+54,2 
3170 NE..T 3 	 6343 LET 5.=54+1 
3:32 PRINT „"BIEN JOUE, C'EST 	 5353 POKE C.54,A1 
JU5TE..." 	 6353 POr.E C+B5•O 
3220 GOTO 220 	 837a LET 85=55-1 
3210 CLS 	 5384 POKE C+65,A2 
3220 PINT " 	, LA LETTRE ETAI 	 6392 POKE 0+56.0 
T 	lIt 0-25'+3) 	 54.23 LET 85=65-32 
3230 GOTO PE 	 6414 P3iE C+55-AD 

D . ' LET Iss'. 	 6423 PO .E C+6T,0 
54_2 LET 87=87-33 

15 LET Js= ~ 	 53 RDE C+57.A2 
4033 FEINT Tab : • LES PORTES".TA 	 6450 	0+58.0 
5 9;6Siî TO 121 	 6460 LET 53x85-34 
4,.50 PAINT ,," DERRIERE UNE DE 	 64-70 PONE C+68.A1 
CES PCRTES"','IL Y A UN ';F$ 	 6480 IF 51 ■379 THEN GOTO 6500 
.1080 PRINT 	:'OUVREZ UE PORTE P 	 3494 PAUSE 4E4 
OUR 3ONTINUER",AT 10,3, 	 6-91 POKE 15437.255 
410-2 FOR 0=1 TO S 	 6492 LET P$=:.NNEVt 
4110 PR:NT TAB 2;JI;Tr78 12:JS,TA 	 6510 IF PS ■ X$ Ti.IEN LET A sO 
B 22,JS 	 6520 IF Pts"'S THEN LET P2.0 
4120 NEXT 0 	 6530 IF OSsZ% TME N LET A3=0 
'140 PRINT „TAB 4;1;TAB 14,2;TA 	 6540 IF Al=O AND R2=0 AND A3=0 T 
e 24.3 	 MEN 0070 6560 
4160 LET R*INT (RND43) +1 	 6552 NEST I 
4170 GOSUS TT 	 6552 CLS 
4150 IF Es<"1- OR Es>"3" THEN CO 	 5565 SLOU 
TO 4170 	 6570 PRINT "VOUS AVEZ ECMAPPE AU 
4183 PRINT AT 19.104VAL E$-6;CHR 	 '~ " FS 
S (CODE ES+1281 	 6572 LET L=40 
4155 FOR 5=1 TO 3 	 6574 G0SU8 AA 
4194 FOR T=18 TO 10 STEP -1 	 6576 PRINT AT 6,5;"...PROVISOIRE 
4230 PRINT AT T,(5-21.10+2," 	 MENT,..' 

6580 SLOU 
4205 IF T=14 AND 5=R THEN PRINT 	 5590 GOTO 220 
AT T,(R-1i+10+2 TIGRE" 	 6600 CLS 
4210 NEXT T 	 6505 SLOW 
.1.220 NEXT 5 	 6610 PRINT "5PLA7..N+ 
4230 LET L=88 	 6620 LET La60 
4235 GOSUS PA 	 6625 G05US AR 
4240 IF VAL Es=R THEN GOTO 9800 	 6630 PRINT "LES ",FS." VOUS ONT 
4250 PRINT AT 20,7. "VOUS ECHRPPE 	 Eu" 
Z u" TAB 4 F5 	 se.o LOTO PE 
.1.270 'OTO 2~0 	 . 	a PRINT TAB 6:" 
002 PRINT TAB 7 	 TAB 6.81+Bft 	); 

TAB 7,8$ i TO 15) 	 ~- V~~V5 EF IE POUR UNE' " 	P 
030 PRINT DITES-LUI SON NOM 	 ARTIE DE 	. IRU+3UEE..,' 
t5INON VOUS SEREZ MIS EN PIECE 	 7040 PRIN . ~VOUS JOUEZ D"'AeO 

5...DETACMEES)" „" 	UN ECLAIR V 	R. ENSUITE IL 	CHOISIRA LA REG 
DUS LE SOUFFLE',TAB 8;"REGARDEZ 	 LE DU JEU... 
BIEN " 	 7070 PRINT 	VOTRE VIE EST 
5080 LET U=15-(2+N)+INT (RNDa44N 	 EN JEU...".►fi+ 12,0,IL FAIT..,". 

7090 LET D1sINT tPND•6)+1 
5090 LET Va12-(4+N)+INT (RND+7IN 	 7092 LET 02=INT (PNDa6)+1 
) 	 7095 LET D3=D1+D2 
5100 LET UxINT (RNDs8)+24-8+N 	 7100 LET L*60 
5102 IF UsLl OR U*U2 THEN GOTO 5 	 7105 GOSUB AR 
100 	 7110 PRINT D1," ET 	O2;' e 	03 
5104 LET U2sU1 	 AT 15,2;"VOULEZ-VO~5 TENTER UN 
5108 LET U1sU 	 CORE' ;TAS 4. PLUS eUT OU PLUS 
5110 IF Use THEN LET F:*"FPEDERI 	 AS  ' 
CK .. 	 , 200 GOSUB TT 

5112 IF Usl THEN LET F5 ARCM IBA 	 7205 IF E <>"M" AND E5'8 THEN THEN 
LD GOTO 720 

5114 IF U=2 THEN LET F{a"REGINAL 	 7210 CLS 
D 	

7220 LET E0=3+3êtE$*'nt'' 

5116 IF Ua3 THEN LCT Ff="UINSTON 	7230 LET E1=1+INT tRND+Eat 
7240 LET E2:1+INT tRND,E0) 

5118 IF U:4 THEN LET FS="UILLIRM 	 7250 LET EDsE1+E2 
7300 PRINT "VOUS FAITES...";E1." 

5120 IF us THEN LET Fs="CYPIL" 	 ET "E2;" a ":E3 
5122 IF U=8 THEN LET F$ 'CECIL" 	 7350 LET L*150 
5124 IF U=7 THEN LET Fs=  "CHARLES 	 7a0a GOSUB AR 

7410 CLS 

5130 IF U=8 THEN LET F$="JUPITER •415 PRINT "IL A DECIOE QUE LE G 
PONANT" 

5132 IF Us 9 THEN LET FS="NRRCISS 	 7420 PRINT ,,'•DEVAIT FAIRE LE ', 

E" 	 7421 LET L ■SO 
5134 IF Usle THEN LET F!*"RODRIG 	 7425 GOSUS RA 

5136 IF Ugh THEN LET F$s"RBRAHA 	
7430 IF RND> 	MEN LOTO 7490 

M„ 	 7440 PRINT "E~" 

5138 IF U=12 THEN LET Fs="RNTMEL 	
7441 PRINT  

ME„ 	
7450 LET L=120 

5140 IF U=13 THEN LET F$s"DIMITP 	
7465 

IF 
03 EA 

I., 	 7474 I~ p3>E3 THEN GOTO 7560 
7460 GOTO 73~ 

5142 IF Uc14 THEN LET Ffe'EDOUAR 	 7491'. PRINT 
5  5146 IF Uc15 THEN LET Ff*"VICTOR 	 74.91 PRINT  
ZEN 	 7495 LET L*120 " 
5148 IF Ua16 THEN LET Ff ■"JULIEN 	 GOSUS 

 7520 IFD3<E3 THEN GOTO 7560 
5150 IF U:17 THEN LET Ff■"ANOREU 	 7530 PRINT ,,,,"MALEDICTION... 

S 	 5535 LET LNSS 5152 IF Ua18 THEN LET Fs="CÉSAR" 	
7540 GOSUB AR 5154 IF Ua19 THEN LET Ff="~ESAR" 

5156 IF Ua20 THEN LET Ff ■"MAPCEL 	 7545 PRINT "VOUS GAGNEZ" 
7550 LOTO 220 

5158 IF Us21 THEN LET FSav"NES7OR 	
7560 PRINT 

• ,'MA MA.,.", 

	

1
5160 IF Us22 THEN LET FS. PACOME 	 7555 LET LuSO 

7570 GOSUB AR 
5162 IF U ■23 THEN LET Ff="JUSTE" 	 7580 PRINT VOUS PERDEZ" 
5164 IF Us24 THEN LET F$s"PEX" 	 7590 GOTO PE 
5165 IF U=25 THEN LET Ft■"JO" 	 8000 IF RNO<.5 THEN GOTO 900 
5156 IF Us26 THEN LET F5s"PAUL' 	 8001 LET P$o'GRELONS MORTELS' 
5170 IF U=27 THEN LET F{■"JEF" 	 8002 LET OSs ORAGE" 
5172 IF Us28 THEN LET Ff ■"LUC" 	 8004 LET TS ■"V" 
5174 IF Ua29 THEN LET FSS CLAUDE 	 8005 LET F ■CODE T` 

8005 PRINT "UN ",Cf," DE ":F6 
5176 IF U ■30 THEN LET Ffa'ERIC" 	 8008 LET La65 
5178 IF U ■31 THEN LET Fia"BENE" 	 8010 GOSUS AR 
5190 LET LaSO 	 8012 PRINT „"VOUS NE POUVEZ RIE 
519°, GOSUB AR 	 N FAIRE..." 
!.2 'DO PRINT AT U,V,FI 	 8013 GOSUB AR 
5201 FOR T*1 TO 7-î2+N1 	 8014 CLS 
52432 NEXT T 	 8015 LET DPa0 
5205 PRINT AT U,V," 	 " 	 8020 LET DP ■PEEK 16396.2S84PEEK 
5220 CLS 	 15397 
5230 POINT "QUEL EST MON NOM ' 	 5022 POKE Dr,610,151 
5242 INPUT KS 	 8023 LET 5(1),.5 
S2Sw CLS 	 8030 LET 6(2) ■ 1S 
5260 LET L ■40 	 8035 LET 5(31.25 
5270 PRINT "DER...". 	 8040 FOR J ■0 TO 16 
Saco GOSUS PP 	 8045 PRINT AT J,B(1),T{,AT J,5(2 
5192 PRINT UM...". 	 ) ,T$,AT J,O(3lTf 
5300 G05UB AA 
5310 PRINT "EAR. , .'. 	 Suite Page 18 
5320 GOSUS AA 
5330 PRINT "CA ETRE...', 
5340 GOSUS AR 

81 SINCLAIR ZX 
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CORSAIRE 
CORSAIRE : vous devez localiser et couler votre en-
nemi. Seulement voilà, vos boulets sont en nombre li-
mité, il existe un maelstrom et la carte des terres, la 
votre et celle de votre adversaire, ne se dévoile que 
peu à peu en fonction de vos tentatives de mouve-
ment. En comparant les deux cartes affichées sur deux 
parties différentes de l'écran, vous pourrez sûrement 
localiser votre ennemi. 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

Charles HAMEL 

Devinez ce qui vous bouche le passage? Des zo, des 
zobst, des zobstacles! Tenez le plus longtemps possi-
ble! 

Michel DELAZUBERTORIEZ 
Mode d'emploi: 
Après avoir heurté un obstacle, vous aurez le choix entre: M —• 
Pour revenir au menu, R —+ Pour visualiser les records de chaque 
niveau, une autre touche —►  Pour recommencer une autre partie 
(sauf BREAK). 
Dans le jeu, vous ne pouvez utiliser qu'une seule et unique touche, 
celle du 0 (à ne pas confondre avec O). Elle vous servira à changer 
de direction chaque fois que vous appuierez dessus. Mais votre dé-
placement s'effectuera toujours en diagonale. 
Si par malheur vous avez appuyé sur la touche BREAK, vous pou-
vez toujours revenir dans le programme sans effacer vos précieux 
records en tapant: GOTO 428 puis NEW LINE. 
Vous taperez bien évidemment le choix que vous voudrez; M, R ou 
une autre touche pour jouer. 
N.B.: Les niveaux entre 15 et 20 sont les meilleurs. 

OBSTACLES 

ECRITURE EN VIDEO NORMALE DES 
CARPCTERES EN VIDEO INVERSEEH 

LIGNE 	 CARRCTERES 

35 REM TIR 
50 REM CATASTROPHE 
75 .,."FREGATE COULEE" 
76 ..."BOULETS = 

	

81 	."RATE" 
100 REM MUT CORSAIRE 

	

105 	"PERDU PLUS DE MOUVEMENT" 
300 REM CATASTROPHE 
350.  "VOUS ETES PERDU CORPS 

ET BIENS'' 
400 REM MUT FREGATE 

	

685 	"FREGATE PERDUE CORPS 
ET BIENS" 

REM REGLES 
825,880,910 .."FRIRE NEULINE" 
900 .-TROIS" 
1000 REM DESSIN 
1050 REM TERRE 
1100 REM CATASTROPHE 
1150 REM CORSAIRE 
1200 REM FRELATE 

ECRITURE EN VIDEO NORMALE OES 
CARACTERES EN VIDEO INVERSES 

LIGNE 	CARACTERES 

3000 REM PRESENTATION 
3200 ...'Oe3TACLE" 
321S ... •'MENU" 
3220 ...'VOUS DEVEZ" 
3230 ..."EVITER TOUS LES" 
3240 ..."0B5TACLES." 
3250 . -('APPUYEZ SUR UNE 

`OUCHE ' 
3290 ..."POUR JOUER, 
3300 ..."APPUYEZ SUR:" 
3320 ..."0 POUR CHANGER" 
3330 .. ° DE DIRECTION." 
3340 ..."R POUR VOIR LES" 
3352 ..."RECORDS." 
3360 ...M POUR REVENIR" 
3370 ..."AU MENU.- 

4. PRINT AT 10,8;"UN INSTANT S 
VP." 

5 GOSUB 100 
6 GOSuB 3000 
7 G05'JB 2000 
8 GOSUB 200 
10 SCROLL 
20 PRINT AT 21,J, S', A7 21,31, 
s-' 

LET 5=5+1 
40 PLOT RND.58+2,0 
41 PLOT RNDf58+2,0 
42 PLOT RND+58+2,0 
50 IF INKEYSx-0" THEN LET DX=- 

ox 
60 LET XJ=X.J+DX 
70 IF PEEK (PO5+XJ)c>0 THEN GO 

TO 300 
80 POKE POS+XJ,128 
90 GOTO 10 
100 LET E1■PECK 16396+256.PEEK 

15397+1 
110 LET R=0 
120 DIM R(20) 
130 LET 0ta02.76162A0C401600237 

E69200310E7CQ72S718F4" 
132 LET a of+210402BE112100 

AFEDS2D101 TO2SOB8cQ" 
134 LET 0 Of+"197E714F10FC92R 

0C401.10100 10020CDA401121000614 
COA84011FFF061FCDA40110FFFO614 
CDA4011630019110100010014CDR640 
112100060CDR84011FFF0613COR840 
110FFF060ECOA840C9" 
140 FOR 0=1 TO LEN Of STEP 2 
150 POKE 16513+(O+1)/2,16*CODE 

95 (0) +CODE OS (0+1) -476 
160 NEXT 0 
170 GIM T$(6) 
172 LET TS(1)" 
173 LET T$(2)_" 
174 LE} T=(3)="~(I)' 
175 LET T!(4)=T 
176 LET T$(5,=T;(31 
177 LET T$(6)=T$(2) 
190 RETURN 
200 LET 5.0 
210 PRINT NIVEAU? (1 A 201" 
220 INPUT N 
230 IF N<1 OR N>20 THEN GOTO 22 

0 
240 LET xJ=15 
250 LET 0x INT (RNOi2) .2-1 
260 LET POS.E1+33+N 
270 FOP I=0 TO 23 
20 RAND USP. 16534 
282 PRINT AT 0,0;"s 

285 NEXT I 
287 PRINT AT 21, ., 
28s POKE 16442,4 
289 PRINT - 

290 RETURN 
300 PRINT AT N,XJ-2;'BOUM' 
310 LET 5=54N 
'120 IF S>R THEN LET P.S 
330 IF S>R(N) THEN LET P'N)=S 
540 GO5UB 2000 

PARC 
FANTASTIQUE 
c4, Suite de la page 17 

8050 LET 8 (1) =8 (1) +INT (RNDs2) 
8060 LET 8 (2) •5 (2) -1+INT (RND.3) 
8070 LET 8 (3) •B (3) -1+INT (PN0+2) 
0080 NEXT J 
sees PRINT 
8092 IF PEEK (DF+610)mF THEN GOT 
o 8150 
8100 PAINT "VOUS RVEZ LA VIE SAU 
VE. ..VEINARD" 
8140 GOTO 220 
6150 PRINT "LES ";FS;" VOUS ONT 
EU" 
8170 GOTO PE 
9000 LET Z1 ■INT (RNO*50)+1 
9010 LET Z2■Z1+26+INT (RNOb30) 
9020 LET Z3■Zi+l+INT (RNO•(Z2-Z1 
-1)) 
9030 LET Z4.INT (RNO s5) +7 
9035 LET X$•STP$ Z:__ 

040 PRINT TRS 4;" 
; 	 4 

. "' 	EVEZBTRbUVERtLE NOMBI~~ 
oVE" TA8 8;"J""AI CHOISI" 

9080 oRINT ,,"IL  EST SITUE ENTRE 
";Z1 	ET ";Z2,"VOUS RVEZ DROIT 
A ";f4 .. ESSAIS 

9100 LE+ E2l5 
9110 G05U8 AR 
9120 CLS 
0130 FOR V.24 TO 1 STEP -1 
9135 LET Y$sSTR$ V 
0140 PRINT "IL VOUS RESTE ";YI," 

350 PRINT AT 5,5;"VOUS RVEZ PAR 
COURU..." 
360 PRINT AT 7,12;5, KM.- 
370 PRINT AT 10,0;"RECORD DU NI 

VEAU ",rt," EST 0E: ;RT 12,10;R(N 

) 
	KM. 

 3e0 PRINT AT 15,0;'RECORD ABSOL 
U:'. ;R; .. KM." 
400 IF INKEYS<>"" THEN GOTO 420 
410 GOTO 400 
420 IF INKEYS<s"M" THEN GOTO 43 

O 
422 GOSUB 3000 
423 FOR I=0 TO 23 
424 RAND USP 16534 
425 RAND USR 16514 
425 PRINT AT 0,0;" 

427 NEXT I 
428 PRINT AT 10,6;"FAITES VOTRE 
CHOIX." 
429 GOTO 400 
430 IF INKEY$="R" THEN GOSUB 10 

00 GOTO 8 
1000 GO5US 2000 
2.010 PRINT AT 0,0;"NIVEAU: RECO 
RO:" 
1020 FOR 1=1 TO 20 
1030 PRINT AT I,2;I;RT I,10;R(I) 
1040 NEXT I 
1050 RETURN 
2000 FOR 1=0 TO 31 
2010 RAND USR 16514 
2020 NEXT I 
2030 REM 
3000 REH 
3010 PRIM 

_ 

3040 NEXT I 
P11 NT T 

3070 FOR 1.2. TO 19 
3080 LET J•J+1 
3090 IF J ■7 THEN LET J•1 
3100 PRINT AT I,O;T$(J);RT I,31; 
T; (J) 
3110 NEXT I 

P INT AT 3,6;" 

NT AT 17,6;" 

3150 FOR I.4 TO 16 
3160 LET J•J+1 
3170 IF J=7 THEN LET Jul 
3180 PRINT AT I,6;T$(J);AT I,25; 
T%(J) 
3190 NEXT I 
3200 PRINT AT 5,12;"®" 
3210 PRINT AT 6,12;" 
3215 PRINT AT 7,14;" 
3220 PRINT AT 9,11, ,0 PRINT AT 11,9;" 

5 PRINT AT  
3240 PRINT AT 13,11;" 

PPINT T 19,4," 

3d 	 15559 
3280 IF INKEYS  ' TM 	T 	70 
3290 PRINT AT 7,11;' 
3300 PRINT AT 9,10;" 

PRINT AT 11,8;" 

PRINT AT 12,9,'dl  

g0 PRINT AT 13,8," 

o PRINT AT 14,11;" 
60 PRINT AT 15,8;" 

70 PR INT AT 16 11; " " 
3380 RAND USR 16159 
3390 IF INKE'V$■'' THEN GOTO 3380 
3500 RETURN 	 E 

30 RUN s~a 
35 REM 1t 
40 PRINT AT 20,0;C*'RT 21,0;C$ 
4s PRINT AT 20,0;"LOOROONNEE5 

DU TIR ?" 
50 DIM R$t2) 
55 INPUT R$ 
60 IF CODE RSili<29 OR CODE Rf 

(2)'29.OR CODE RS(1)>37 OR CODE 
R$(2)>37 THEN GOTO 50 
6S LET D=VAL R$(1)+1 
70 LET E=VAL R$ t2) +1 
72 LET BB=BB-1 
75 IF = R r 	a I 	EN PRINT  

T 	
A 

21,0;" 
76 PRIM 	,1;" 	 ";B 

B 80 IF DSU AND E=V M N STOP 
61 PRINT AT 21,0 " 

F 	= 	 AT 17,1; 

86 IF 55=0 THEN ST 
87 PAUSE 200 
90 PRINT AT 20,0;C$;AT 21,0;C$ 

(1 TO 5) 
95 GOTO 4._0  
100 REM 
1 5 IF MV• 	N 	NT AT 17,0; 

lab MV= HEN 
110 PRINT AT 20 0;"MOUVEMEHT DU 
CORSAIRE ? (COO6- ";AT 21,0;"D 

ONNEES) OU TIR (TR)" 
120 DIM R$(2) 
130 INPUT R$ 
140 PRINT AT 20,0 C$;AT 21,e,C$ 
150 IF Rs(l)="T" +MEN GOTO 35 
160 IF CODE R5(i)'.29 OR CODE R$ 
2)<29 OR CODE RS(1)>37 OR CODE 

R$(2)>37 THEN LOTO 110 
170 LET D=VAL R$(I)+1 
180 LET E ■VAL Rf (2)+1 
185 IF D=U AND E=V THEN GOTO 11 

O 190 IF A85 (D-X) ,1 OR A1S (E-Y) 
>1 THEN GOTO 110 
200 IF T(D,E).1 THEN PRINT AT 0 

,E; ..I.. 
210 IF T(D,E)=1 THEN GOTO 110 
215 LET MV.MV-1 
216 PRINT AT 15,1;"MOUVEMENTS ■ 

' ,MV, .. 	.. 
220 IF M (1) ■D AND M (2) •E THEN G 

OTO 300 
230 PRINT AT X,Y;" - 
240 PRINT AT D,E; "11" 
250 LET X•D 
260 LET Y=E 
270 LOTO 
300 REM 
310 PRI  
320 LET X ■INT 

PRI
, 

330 LET Y=INT (RND*9)+2 
340 IF T(X,Y)<>0 OR (X•U AND Y. 
V) THEN GOTO 320 
350 IF X ■M(1)_QR Y=M(a) THEN PR 
NT AT 2 0 , ' 

3 	' x= (1) OR Y=M(2) THEN 5T 
OG 
370 PRINT AT X Y 
400 REM 
405 PRIM $;AT 21 0;C$ 
410 LET MS.' 12346'78912346704" 
420 LET GuINT (RND.9)+1 
430 IF rias THEN GOTO 420 
450 FOR I=G TO G+7 
470 LET P=U+tl AND (M1iI)="1" 0  

R H$tli="2" OR Mf(I):"3"1)-(1 AN 
C' (Mf tI)u'7" OR M$(I)•"8" OR Mst 
I) s"9") ) 
470 LET 0=V+(1 AND (M$(à`="9" 0 

R MftZ)="6" OR H$(I>:"3",)-t1 AN 
D Instil . 	.. .. 7 	OR H$ I) n ..4 .. OR Hit I) _..1../ 

472 IF P=?( AND Q=Y THEN GOTO 58 
0 
475 IF P<2 OR O<2 OR P>10 OR 0> 
10 THEN GOTO 580 
480 PRINT AT P,a; 
490 IF PEEK tPEEK 16398+256.PEE 

K 1635x3`=128 THEN GOTO 580 
500 PRINT AT P+K , O+L . 
510 IF PEEK (PEEK 16398+256+PEE 
K 163991=125 THEN GOTO 580 

520 IF T tP , Ci' = 1 THEN PRINT AT P 
+)' ,'D+L. • .i. 
:•30 IF T tP,O' =1 THEN GOTO 580 
535 IF P=M(1) AND 0=ti(2) THEN G 

JTO 650 
540 IF TtP,d1=0 THEN PRINT AT U 

+r V +L . '" 
545 IF TtP,O>=0 THEN LET U•P 
550 IF T (P.0) =tO THEN LET V=0 
55$ IF T tP,O, =0 THEN PRINT AT P 

+t ,tl+L; ..F.. 
560 IF T t P , Q) =0 THEN GOTO 100 
580 NEXT I 
590 GOTO 
650 REM 
E.60 LET 	= N 	t N .9) +2 
670 LET QUINT tRND.Q)+2 
630 IF T (P,0t <,O OR tP=X AND On 

r> OR 1P%Mtl) AND 0=M(2)) THEN G 
OTO 660 
685 IF PuMtl 	R a (2) T N PR 
NT AT 20 O," 

t.; IF P=M (11 OR 0.M t21 THEN ST 
OF 
710 PRINT AT U+K,V+L;" 
71, PRINT AT P+K,tJ+L;"F" 
720 LET U•P 
730 LET V.0 
740 GOTO______  
800 REM 
805 PRIN 	S ETES LE CAPITAI 
NE D UN 	NAVIRE CORSAIRE ET V 
OTRE BUT ESTDE REPERER ET DE DET 
RUIRE UNE 	FREGATE PIRATE OUI T 
ENTE DE VOUSECHAPPER EN SE DEPLA 
CANT DE 	MANIERE IMPREVISIBLE 

810 PRINT 
815 PRINT "DANS VOTRE EFFORT PO 
UR TROUVER LA FREGATE VOUS POUR 
REZ RENCON- TRER UNE TERRE PARFO 
IS CELA VOUSOBLIliERA A UN 6ETQUR 
,MAIS VOUS BLOQUERA DEFINITIVE 
MENT A 	0 AUTRES MOMENTS" 
820 PRINT 
825 PRINT " 
830 PAUSE 5 
840 CLS 
850 PRINT "VOUS POURREZ AUSSI R 
ENCONTRER VNDESBSTRE SOUS LA FOR 
ME 0 UN TOURBILLON FURIEUX OUI E 
NGLOUTIRA 	VOTRE BATIMENT POUR 
EVENTUELLE-MENT LE RECRACHER DI 

EU SAIT OU" 
855 PRINT 
860 PRINT "VOUS NE POUVEZ VOUS 
OEPLACER OUED UNE CASE A LA FOIS 
,EN TOUTES DIRECTIONS-LR FREGAT 
E AUSSI" 
865 PRINT 
870 PRINT "A DROITE DE L ÉCRAN 
UN TABLEAU SANS COORDONNEES VOU 
5 PERMET DE TENTER DE SUIVRE LES 
MOUVEMENTS DE LA FREGRTE- 
875 PRINT 
880 PRINT " 	W tM" 
885 PAUSE 500  
890 CLS 
900 ERINT "VOUS NE DISPOSEZ QUE 
DE 	 BOULETS ET DE VIVRES 
ET 	U QUE POUR ® MOUVEMEN 

T5" 
905 PRINT 
910 PRINT - 
915 PAUSE 5 
920 CLS 
1000 REM 
1005 PRINT  
AT 11,1 "t.*.a+t+t+1" 
1010 FOi Iu2 TO 10 
1015 PRINT AT I . 1; ",' , RT I, 11; "1F 

1020 NEXT I 
1025 FOR IxI TO 9 
1030 PRINT AT I+1,O, I,AT 0,I.1, I 
1035 NEXT I 
1040 LET C$' 

1050 REM 
1055 DIM 	(1 10r 
1060 FOR Ial TO 27 
1085 LET X=INT (RND.9)+2 
1070 LET Y.INT tRr40:69t ♦2 
1075 IF T(X,Y)()0 THEN GOTO 1065 
1030 LET T (X,Y) =1 
1085 NEXT 
1100 REM 
1105 DIM 
1110 LET X ■INT tRND+9)+2 
1115 LET Y=INT (RNDf9)+2 
1120 IF TtX,YI<>0 THEN GOTO 1110 
1125 IF T(X,Y)caO THEN LET M(1).X 
1130 IF T 	Y = THEN LET M(2).Y 
1150 REM 
1155 LET X= N ( Np•91 ♦2 
1160 LET Y:INT (RND49) +2 
1165 IF T (X,Y) <>0 OP tr(3) =X AND 
M(2) ■Y) THEN LOTO 155 
1170 PRINT _TX _Y, " " 
1200 REM 
1205 LET = N taN0.9,.2 
1210 LET VINT tRND,9).2 
1215 IF T(U,V) (>0 OR (U■Mt1) AND 
V=M(2)( OR (UX AND VnY) THEN G 

7TO 1205 
1220 LET K=9-U 
12:5 LET L=23-V 
1240 PRINT AT U+K,V+L,"F' 
1250 REM 
1260 LET 815.3 
12.0 LET MV ■80 
1280 LOTO 100 
1300 SAVE CORSRIP ' 
1310 RUN 800 	 a 

TENTATIVES" ,,,"OU"EST-CE QUE V 
OUS PROPOSEZ ?" 
glee INPUT F1 
9170 IF F1.Z3 THEN GOTO 9260 
9175 IF V=1 THEN GOTO 9230 
9180 CLS 
9185 PRINT,F1' 
9190 PRINT (" TtOP HAUT" AND F1> 
Z3) +(" TROP 8A5' AND FI(Z3) 
9210 NEXT V 
9230 CLS 
9235 PRINT 	 . 
9240 LET L•8 	.. 
9260 GOSUS AA 
9260 PRINT LE NOMBPE ETRIT ";X$ 
9270 GOTO 2370 
9280 CLS 
9290 PRINT "QUEL COUP OE CHANCE. 

9320 GOTO 220 
03(20 LET Mt." 

9502 LET L=18 
9503 FOP 0.1 TO 6 
9504 GOSUB AR 
9505 PRINT AT 19,0;0$ 
9506 GOSUB AA 
9510 PRIr(T AT 19,0;M$ 
9515 NEXT O 
9320 LET L•100 
9530 GOSUB AA 
9600 CLS 
9610 PRINT AT 1 13,'LE",TAB 13;" 
q`';PT 4,7,AS TS 7,5$ 
9620 PRINT , 1R8 2 'P FAIT UNE N 
CUVELLE VICT±ME",TAS 2;82+e1( TO 
10) 

9630 LET L ■100 
9635 GOSUB AA 
0638 PRINT AT 15 0;"EST-CE OWE V 
OUS INSISTEZ  
9640 GOSUD TT 
9642 IF E$<>"O" THEN GOTO 9675 

9645 CLS 
9647 PRINT AT 3,9;"MA MA.,," 
9648 LET L`SS 
9650 GO5U8 AR 
9652 PRINT AT 7,2;" VOUS N'EN S 
ORTIREZ JAMAIS" 
9655 FOR Ial TO 1+(RNDs4) 
9657 LET L=20+10*N 
9660 GOSUB AR 

PRINT „TAS (RNp+22);"~ 

1663 LET L ■20 
9664 GoSUO AF 
9665 PRINT TAS IRN0.221,"JAHAIS. 

9666 NEXT I 
9667 LET L•30 
9670 G05U6 AP 
9872 GOTO 200 

2LL ' 
	,,TRS 7;" 

9680 STOP 
9710 PRINT AT 1,2,"6XEN JOUE, VO 
US RVEZ REUSSI" 
9720 PRINT LA TRAVERSEE DU 
PARC. ..ORAV6." 
9725 LET L•200 
9730 GOSUB An 
9735 PRINT AT 6,2  "MAIS..." 05. 

ST-CE QUE VOUS tECOMMENCEkXEZ 

9740 PRINT 51,55(1 TO 15) 
9743 IF INKEY$="" THEN GOTO 9743 
9746 IF INKEY$<>"O" THEN GOTO 96 
76 
9748 CLS 
9750 GOTO 
9800 REM 
9810 SAVE 	 ASTIOV®" 
9820 RUN 	 0 SINCLAIR ZX 81 
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SUPER VRAC ff1 G\m 

Voici un programme complet qui va permettre aux 
amateurs du MOT MYSTERIEUX ou MOT SECRET de 
trouver ce mot sans aucune difficulté et surtout sans 
s'abimer les yeux. Avant de donner plus d'explications, 
il est nécessaire de rappeler la règle de ce jeu, que 
l'on trouve de plus en plus dans les magazines de jeux 
et dans les autres journaux. 
Règle 1: dans la grille, des lettres sont placées dans 
un désordre apparent. Un grand nombre de mots 
(donnés avec la grille) sont dissimulés dans tous les 
sens (horizontalement, verticalement, en diagonale, de 
gauche à droite, de droite à gauche, de bas en haut et 
de haut en bas). Parfois, une même lettre fait partie de 
plusieurs mots. Il faut découvrir ces mots et, dès que 

?0 RE . .........  
100 REM 
110 RE*' 	PRESENTATION 
120 REti 
130 '1 	T1(2',).OT2f(19.19)•S$(14) 
140 PRINT•a" 
150 'Q!1' 
160 PRIT' 	 7 	 n' 
170 PRINT" 	 n 	 II' 
Ise pQINT" 	 1t 	 IV 
190 PRI(T• 
¢0 PRINT"aLtLLSLL:~LLL:.L": 

210 Af•` T; •sVCTERIEUX" 
220 FOR T•1 TO IS 
230 PRINT MII'Q$.T.;): 
240 M(, SIC 'Q' 
23e SEX" T 
260 tNT'aaa' 
270 PRINT' Ce Droiranne recherche dans ,PRINT 
zee PRINT'tableau a deux dimensions un ens.mb1e'IPIT 
290 PRth,'de mots. Ces mots sont ,Itssir,ules dans'IPRtNT 
See PRii"T'tous 1es sens : horszontalenent.vert-':PRINT 
31 	 to dio.orlt. dt >au ht"s PRINT 
320 PRIT'a droite. de droite a gauche. de'SPRINT 
330 PRI`JT"hout en bol, tt de bas en hout.°SPRINT 
340 3^1313181260 
330 PQItiT,a'1 
360 PRINT' 	La die'4fS Qn• le tableau. les nots'IPRINT 
In PKWY•sont rentres tar l'utilisateur au"=PRINT 
38 	;N•-d!but du oroer'arvte.' 
390 PRINT•a 	L'ordinateur affiche ln case initiale" 
400 PRI!4T'et is direction des mots trouves de lo" 
410 RIyT'llt~con Suivante s' 
420 PRINT-aa Deb'lt 1 "coi',Eliane (Dirtction)- 
430 PRiDT'a Directions t 	S • SUD" 
440 pIN?'n 	 N • 
450 IN' 	 0 • OUEST' 
460 PRI!r"a 	 E • EST" 
47e GOSU81260 
480 PR i 4rT' I' 
490 PRINT•aaa" 
~Q0 PRINT 	Dinensicn du tobleiu I 
310 I` J •nn)•' nizontal t "IN 
20 INPUr*W)ert sc4l 	:P 

J.,2 GD•F 
540 IF N>P TMEN i ;̂•tJ 
330 is !h)•l) • (N<-18) • (P)•1) • (P<•18) GOT0610 
360 PRINT"! Erreur les dimensions du tableau":PRINT 
570 Po INT'& vert e're corori$es entre : 1 e` 12."PPIN' 
s PRINT' - aerrntnceZ - 
?e PRtJTaaa• 

600 G0T0389 
610 ? !4''I 	Entrez le tob1e,]u Por 1jr! de "INCPRIHT 
620 PQI`FT":araGterts t' 
630 PINT! 
64e BLt•- 
650 FOR T•t TO P 
660 PPINT'Li1ne n•";T: 
670 'F T!10 T'r1EN PRINT" "• 
6e0 INPUT Sf' T ) 
690 51!T)5t' `•LEFTf($Lf,N-L"ca!it)) 
70 FJE<T T 
710 .!'5'291260 
720 OT" ZIP(?) 
7;? PEM 
740 orw „1•-;p, ••ATO )E^ CECT 
710 SEM 
760 DI?~1)•0f^IP 2 •1:DiR(;?•1:DiR!:)•O:DIR!5>•-i: 

l'on en trouve un, encercler dans la grille les lettres qui 
composent le mot et le barrer dans la liste alphabéti-
que donnée. Une fois que tous les mots de la liste ont 
été trouvés, les lettres qui n'ont pas servi forment le 
mot secret dont une définition nous est généralement 
donnée. 

Jean Marc DUHEN 

Co programme permet è l'utilisateur de rentrer des dimensions va-
riables du tableau qui peut être, cotte lois ci, soit carré soit rectan-
gulaire. Après avoir donné doux pages d'explications et avoir de-
mandé à l'utilisateur de rentrer les dimensions du tableau et le 
tableau lui-même, l'ordinateur affiche le menu. Le choix 1 permet de 
visualiser à tout moment la grille initialement rentrée. Le choix 2 per- 

met de visualiser cette môme grille mais seulement avec les mots 
qui ont été trouvés lors des recherches. Les caractères n'apparte-
nant à aucun do ces mots sont remplacés par des "•'. Les choix 3 
et 4 permettent de faire des modifications de la grille. Le choix 5 
permet de rentrer les mots à rechercher dans la grille. Le nombre 
de cos mots ne pouvant dépasser 255. Le choix f permet de faire la 
recherche des mots dans la grille. Si un mot est trouvé, l'ordinateur 
l'affiche ainsi quo sa case initiale et sa direction. Un mot ne pouvant 
bien sur apparaître plusieurs fois dans la grille. Le choix 7 permet 
d'initialiser la grille recherchée, c'est-à-dire d'annuler toutes les re-
cherches (la grille initiale étant conservée) Le choix 8 per-
met,comme son nom l'indique de changer la grille. Les dimensuons 
sont alors redemandées, ainsi que la nouvelle grille. Les dimensions 
vont de 1, 1 à 18, 18 ce qui est largement suffisant pour les pioblè-
mes posés. 

a 
• 

o 

2110 LO•' EN!MOTf(J9)) 
212? Ie LO<>1 T!+Er•:17' 	O 
21:0 8!?OLf•.'.RA'" 	 G 
2148 i0J 2'.8 
2150 HE 	. j.Ne 
2168 GOT^2238 
2178 FOR Wl '^. 
2180 H•C IP!"4) 
2198 '"DI^n(W+1) 
2200 9oQ s•-IJRAI- 
2210 GO_U82250 
2228 NEXT  
223? G` rS! e 1260 
2240 RETURN 
22Z REM 
2260 REM RECHE'CNE Fc^pcEMENT 'I1 
2270 PEM 
2:30 TESTI•J•L0•`+ 
2290 TEST2•K•L^.•.' 
2e x•J:v•~ 
2T10 :R'TES1!n)•(TEST1]F•1)•(E`_ 
TEST2)N.1) THEN2390 
232e I.1 
2330 IF(8O L$<)'LRAI'~•rl>LO) GC... _ .-. 
2340 IF  
2350 x-X'H 
2'6e v':• 
23'8 I•I1 
2389 3OT023'8 
2398 E~^Lf• FGLn" 
2400 IF 8Qr?Lf')".RI" *4EN?'7A 
2410 ccINT"not:•ILEFT$(~C'l~NB!•ELt.r,(+>:" Cebu(: 
'IRIGHTI''• ".STPff2).2)t 
242e °RINT 	!RIGHT'' _•'Dfr,vt,; 	r+T 
24T' IF LCI GOTO24°C 
,a40 IF 4•-1 THEN PRINT"!1"' 
:4130 IF 4.1 THEN CPINT"5- • 
24 	le '" 1 THEN oRINT"E'I 
2470 IF t. -.I Tu^-N ' 'TNT"'1... 
24 QA g.)Tn2P? 
24?Q 'C'INT"-"r 
23P9 PINT")' 
210 XJ''' 
232n FOP -•l Ti' LO 
2530 1OT2t(x.Y)•'bPAI" 
2540 X-'H•H 

2'5t ';ExT T 
2570 :F 1:2•I0 ri')5Uu16u 
2Sfi8 QETIiQt 
"?e REM 
268n RE'S I.J:TiaLIFnT10!I ('E LO rLE 
2610 or" 
24;'Pc'O;•1 TOP 
2L.-D ..): vet i'!+ 'f 

}a.*A NFKT M. 
2'.69 RE'!'?`i :1-© CE.' 

~F,$P PE 'l o:'TELIR • JEAN-Mt   
29e 
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770 DIR~g)•-I:OIp'^.><n 
PRITf' 

790 PRINT" 	 --- r4E!rl-I ---0a" 
8(~C 'OW!'" 	1) Edi` ton -Je la trille initicle g° 
910 FR1`+T" 	2) EJt`sy' de 1i trille rtcherceII" 
?_e PRINT" 	?) Modification d'une 1t reC" 
9Z8 Pç1NT" 	4) MOdift !i^n d'un :or'rfl'  
840 SRI! :T" 	S 	r'ree des mots a recher. ,erû" 
6130 FRINT" 	6.) Pwzch'rthe de! it don! 1a irilleII" 
'60 FRIN7" 	' Int` r^li!nr jar. de 1.' grille a" 
7' cR :_ 	?; rh~neennt de irilleII" 

Sâ0 INP:T'OIIJCtre Choi.' I •REP 
990 IF RI P<>8 G1)TDEt 
900 Frpn.'3- 
9 10 GOSlJt3290 
?2a, 

 
3OOR2 

910 o,: ez; ^O;irp?60.1?60.13:?.1`n8•;5.ut.lo ;~.25?8 
a4f1  

O? PRL'"5 	 - - 9i'! E - 

`1 
lc 7!j) TwENCPI'J_ . 	• • : x9'0110 

11v NEXT T 
1020 PRINT 
l0 P?It.T"  
1048 FOR T•1 TO 't 
1059 PNT  
1060 NEXT ? 
1P,78 P?INN 
1e 	PR!'AT " r"; 
1?g FOR T-1 TO rJ-1 
1100 ?R NT"-'r 
::i' NE"T T 
120 PRINT 

i1'%) FRR T•1 TO P 
1140 IF T(10 THE!JPRINTRIHTSTRf(T),I);' ".:G0T01160 
110 PR INTRIGHTS(STPS!T).2)s 
1160 ?PINT 1'I 
:170 FOP S•i TQ N 
:i0 IF <(3Fl) • !18T2!T•S)'''JAI"; THEtPPuY°- 
GOT^12?? 
I19) PRINTMIOt(3fT)•5.1)" 
1298 JE)(T S 
1210 PfiNT 
122e t:7'„ - 
12:-0 G05V81260 
1248 f3F•0 
12'.20 RETURN 
120 REM 
1270 REM Poutine de continuation 
1280 PEM 
1290 PRINT"a- Tapez sur une touche pour continjer 
108 GET t$ 
1318 IF ps•'•^ T4ENi.ee 
F32 RETt1RN 
1730 REM 
1340 PEM ROUTINE DE MCDIFCPTIC+N 
170 REM O'JN E LIGt:E 
1 3F,P REM 
1370 PRNT"7' 
1380 PRINT 'jelle ligne voulez vous modifiez 
1398 

 
INDIJT'fln 	N' de ligne l':A 

1488 IF !A)■ I) • 'rt'-P) TtEFl1449 
1410 PtNT'aaa--- EPPE_IP PÇCrM"ENCEZ ---
1420 FOP T•1 TO 300:NEXT 

140 G0T01370 
1440 PRINT"IIaCr.lienne ligne t "ILEFTt(SS(A),N) 
140 INPUT'0nN uvelle lire :  
146e IF LEN(S.))>.A G0T0148e 
1470 $(A)■5sA)•LEFTSB1f.N-LEN(S$( ) )) 
1430 GOSU81269 
1490 RETURN 
1500 REM 
110 REM ROUTINE DE MODIFICATION DE 
11.20 PEM CARACTEPES 
1330 REM 
1540 PRINT"a" 
ie PRINT'Entrez les coordonnees du caractert' 
1350 PRINT°a nodifieri 
1370 I!fFCFT'0M• ligne t'iLI 
1380 INPUT'0CN' colonne s"1CO 
1598 IF (0!LI)+(Li!•P) • (e<CO)+(CO<F) GOT0168 
1600 PRINT"aII--- EFPEUR PECOMMENCEZ --- 
1618 FOR T•1 TO 1328:EXT 
1620 rj07O154e 
1638 PPI!JT'IIOr:tn Clrartere :sMID$(Sf(LI)•CO.1) 
1640 INPUT'flOtouveau carectere t'tpf 
1650 CRS■LEFTf(Sf(LI).N) 
1660 Sf(LI)•LEFTs cRf.CO-1)+At•RIGxTs(CRs.N-Co) 
1672 60'3U81260 
1680 RETURN 
1690 REM 
1700 REM ENTREE DES MOTSA RECHERCHER 
1710 REM DANS LA GRILLE 
1722 REM 
1730 PRIFFT"Q" 
1740 '?INT' Entrez It mots a rechercher dans la" 
17150 PRIFnT°D9rille.aour finir tapez le CarOCter,' 
1760 PRINT"a'-' seul. 
1770 PRtNT'OO" 
1780 h 10T•8 
4790 NMOT■NMOT41 
1800 PRINT"31ot N"•NNOTr' : 
1810 IN?UT " 'IPiOT(NI1OT) 
1820 IF fMOT$(NiDT)•"-'] + (NMOT-2J5) GOTO1848 
1830 30T01790 
1840 COSU81260 
1'?50 RETURN 
1860 REM 
1870 REM EDITION DE LA GRILLE PECHERCHEE 
1880 REM 
1890 GF • 1 
i 900 oosu %e 
1910 RETURN 
1920 REM 
1930 REM RECHERCHE DES MOTS DANS LA 
l94n PEM GRILLE 
I95e REM 
1960 PRINT0 	 - - PATIENTEZ - - II'. 
197e REM 
1988 REM Ne-INDICE COURANT DES MOTS 
199e REM !JMOT•NON8RE DE MOTS A CHERCHER 
20e0 REM J- INDICE CGUPPNT VERTICAL 
2018 PEM K•INOICE COUPANT tOPI2n1lTqL_ 
2020 REM w•INDICE COURANT DES DIRECTIONS 
2038 REM LO•LOuirm'EUF OU MOT COUPANT 
21)40 REM MATS1TPLEPU CONTENANT LES MOTS rl CHERCHER 
2058 REM St-TQt.EAU DERINISSflIT LA GRILLE 
2060 REM 
2070 IF NMOT•0 G0T02230 
28?0 FOR HB-1 TO NMOT 
2'98 FOR 1.1 TO P 
2100 FOP V.l TO N 

SPACE 

7 PRINT" r'Arf.t 1U t N 
3 ROPF•H "RCCOpt) 
4 11+1'uY'Y Wfl,P_,,Rü,p7,P5t,Pfa,Plt 
5 CL05F 
9 RR-0 
10 PR,: N1 "pïliléff•1HA6Hi30àmoHP.H' : 
11 POKE 1007.0 
20 TEMPO 7 
30 r1USK02Ct0" 
40 rit•.*,ABnB'r3f4f1A-Ari' 
50 1S 1E SPACES•' 
60 FOR I°1T010 
20 PRINTn1Dt(la.I,I); 
90 rusIr rs 
9e NExI 
100 F'R1roT flHt'cHF1~J'rINE1HiHr1F1r 1 FIr 1 Flrlft F 

irtIrP 
I10 GOSU8 2000 
120 PR 1 N1 "flflflvtt f T[.: A Ei0R0 D'UN Un I S 

~EAu QUE VOUS•' 
130 PRlNfPJLOtE2 A TRAVERS DES ASTER01 

ccs.' 
140 P?i HT"{GgFDNCTI0N5 DE CONTROLE:1~" 
'50 PRINTTAB(7);0•~TOP'' 

(S0 PRIHI Tns(7) ;' i -tinRCmE AUNT LCtirF' 
1l3 l'RItTTAt3(7);'2.isARCHE i'RRIERf 

180 p IN  xaur;'. t"7-11(PClsf r''J1NT RAPIOt' 
Ii0 PPINT'fln U T •UOU13 OEUE? nRPIUf.P A 

'.OTRE BASF" 
2A0 PR1NT'8N8HH8HrFIN 0E L'ECRfiN)" 

210 PPItlT"rlUSIC (OUI nu  

270 ,ET Pt:IF nt-•'" THEN 22PA 
230 Ifnep'N• T fFN POKE 8lr4,POKE878`i, 

Çi:GOTO 270 
240 1F n4-•'0" rts_N POKE 87ô4,20'tiPOK.F fi 

î,e5, ie:GpT07ri5 
250 GOlO 220 
255 GOSU9 2Id0:Tf.r1F'0 7 
260 r1usIc"'F2-i2" 
220 H-0,0.02:'-0;Ni H U•0 

7fj0 De-•'PRFf'ARrn1I0ti nu U(l l5çEU" 
220 PRttarg'gT" 
}eel f.-RNO(i ;~31 
310 IF (E<5)•(1) CTS) ricri 3200 
370 F'RND( I )J'`f• 17x1 
330 POKE 57?lt:)7OrE,F 
1414 Pp,141 8• ; 

FORT-I T013 
:JC,A PRINT Io 
370 NEtT I 
fEfO IF T-ATHEti T14-'0000f~10" 
JE'> ".t' !NT(grit)(I )t61)rfff, INYrFr0(I lj•1",l  

.3`10 1*1NT"H'' ;tnl3(U);fis;TAB('35) tRIG1i1s( r 

4HR Ts-TIi:194ggls 
414 I4-N+1 
4JGJ NI=NI+) 
430 IF fty),6)lfNI>1)TNEN rie' -.) :GOfO 

4:,0 GfTII4 
nr,fl As-' 0' 

4lft Altu' 
4 Eia FOR 1-1 to 50itP.S:T 
4'-1(1 r1u;Tci :f o 
î(1N If T-0T12.r. T . 1• T I S"gTi00G1130' 

520 Gi lilt 
tin 	Ir 	h4., ' 	Tl'' •, 	rit 	All 	GGTO 	f~NR 

5150 	rill •r't 
6nri 	IF 	(fis-'0 ;•(nit•'H 	)TNEO 	9110 

Oil) 	ir 	ri -- 	, t,fqli-'I' 	)TI 4li4 	( 	H 
t,7 	If 	fl11•'•%")r((51t- '?'')TI'FN 	fFd) 

r)un 	IF 	ris 	r ;.(r ,, t 	',';fruit 	rfl,', 

040 LOTO `N'.' 
n5i 	u0.1 
t;,'..' 	(IUTO 	0''.' 
,içi 	•)S)•- 

..: il U<1 tflEDi v' ❑ G111U 'JFi 

'/I' IF U<'J7,Ul, '!sI-N `CIR 
I 	b Mt I 
,.).' I" I r1 T ' NI1WW11NHt INHNNfafiü;üt 1 V, I LIN (1C: UN 

I 	~ M 

It IN'Ub 

ril', I : 'n 1 
lr) I'P I rN T•'WHt4(4îgh4;ir•I14Ni4lal•ItillT ff T1l'g. H' ;r1! H t 

^Pitt' 	rt'llt, 14.,, 1) . 	• 
GueHFs '('t l 

c,cs Ns x'Rtr.4AUrrncf RfACYrlIRf' 
IR NI -41 

t4 70 (itlSLiEf 17oe 
f) I 	V"(d 
11411 IF 1-I IttN )'Pi:r0fO 760 
If+e At- 1. 0.'.Ai••f• 

'flf, It U('1 iii 4 1,OR I -ITO'I NF:>cT I!f,OT0'1 
Def 

'f7N I OR I ~ I 10 
!l'iH If F'F.E:Kf5J11Ei•9NrU•I)) <HI 111N 'IxiR 

']40 NIAI  
"'o QO10JRf! 
1(5ff 1-3 
']1Fl NE>T I 
980 PRINT ' N" ; T fu I (U ']) ;' HH!iuuiNHHWfft" 
9:10 MU13•iC'.Fn 
1000  
Iti1H C,OSi.IEf I7NN 
i?() T 1 t ••' 4 N0e0Nz1 

IfUi 1••0 
10.10 E1li-'RFPAQAT ION DU uriaS[rlu" 
1 050 ri-'& , 
1 AG0 ROc uCi 1 2041 
ILII It J^ITttLro ) ,fi:(LOTU 760 

111817 V-0:h4 • 'tt'' :I11 t.•'•q" 

1090 GDT03Lf0 
17114 L-( ' I  

Suite page 20 

Si vous ne voulez pas vous rappeler de votre ou des records éta-
blis, pour éviter le fichier faites RUN 5, alors la partie commence. 
L'ordinateur vous donne le menu et les commandes du jeu. Le son 
est en option, le prend qui veut! Tapez O --` pour du son ou N -• 
pour le silence. 
Vous voilà dans l'espace, il faut attendre que le réacteur chauffe 
pour décoller. 
Dès que c'est prêt, utilisez les commandes nécessaires pour attein-
dre l'autre bout de l'ordinateur (l'espace) mais attention, aux nom-
breux astéroides qui défilent devant vous. 
Le but du jeu est d'atteindre l'autre bout de l'écran c'est à dire en 
haut à droite en un temps record. 
Vous avez 10 essais et l'ordinateur comptabilise vos performances 
et au bout de 10 essais il vous donne une appréciation qui peut 
aller du compliment à l'insulte. 
Si vous avez fait un record, l'ordinateur demande votre nom et de-
mande de positionner le magnéto on 22 pour enregistrer votre nom. 

k 

Une belle promenade dans le cosmos en évitant les 
astéroides. Le chemin menant à votre destination est 
cerné d'embûches: prudence! 

Yann AUGER 

Faites RUN si vous voulez prendre on compte les records. c'est-à-
dire les mettre au fichier. Si vous faites RUN, l'ordinateur vous de-
mande de mettre le magnéto en 25 (le programme n'allant que jus-
qu'à 15) pour ouvrir le fichier. 

SHARP MZ 80 
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LES ENFERS o 

Vous êtes commandant d'un vaisseau d'exploration. 
Vous devez d'abord descendre dans un boyau étroit et 
sinueux sans toucher les parois sinon, vous perdez 
une vie. Déplacez votre vaisseau avec les touches de 
commande du curseur (modification possible aux lignes 
610 à 660 et aux lignes 980 à 1030). Ceci pour la pre-
mière partie du jeu. 

Loic MATHIEU 

Lorsque vous Ates descendu à moins cent mètres (modification pos-
sible ligne 400), vous faites connaissance avec la deuxième partie 
du jeu nettement moins facile: vous devez toucher les cartes et les 
ronds sans toucher les points d'exclamation sinon vous perdez une 
vie. Dépêchez-vous d'atteindre 4000 points, on vous offrira une vie 
supplémentaire. 
La touche --' de commande du curseur vous permet un déplace-
ment d'uno position vers la droite. 
La touche +- de commande du curseur vous permet un déplace-
ment d'une position vers la gauche. 

1570 CLOSF 
+575 ERIN!'T" 
t5B0 ENU 
+600 RI-VA1.CT1, 
1610 IF R4-0 THEN R4'Rr:GOTO 1538 
+(,20 IF Q4)R1 THEN Q1-RI 
1 630 T 1 t •• "P,0NA0P," 
164A T-0 
1650 R-Pn 
1660 GOS'iB ' 900 
570 P4-Q 
680 PPIrl1"880008080I3008REGORO + ,.- 

((t,3,2) 
IODA PRINT1IO4(Tt,5,2);" " " 
17A0 rtT9t 
710 R2-R2+VAL(Tt)  

1720 R-R2 	 '~Ïb 

1730 GOSUO 1900 
1740 Tlt,Tt 
1750 P.2-P 
1760 PRlN1''m8888880TfnPS TQTf. 	, 	71f)1 

(14$,3,2);" • 
1765 PRINT1110t(TIt,5,2);"'' 
1770 PRiM'0REc.0RDS: 
1 780 Q-P5.Pt->P5t:GOSUB I820:k,5'R 
1792 R-R6.Pt-P6trGOSUB Ia20:A6.B 

4e C•.R 
90 .1 r't 1 T tF E i;10 
OQ ST•O:UIF1 P1(21.239) 
0 rh.OR ,,.O:PRINT  
88 X-1:T+3:W-9'GOSUe 1'38 
9e FOR a=8 TO 1 
180 *-i : Y.3 .t-3 : GOSU8 150 
++0 x=y:,•S:w,3:GOSU8 15N 
1 28 X»5:(-3:W.1:GOSUB 150 
1 30 NE:,c y B 
14d Coro )80, 
150 CURSOR a.0:COLOR ,.X:PRINT "C8C8C8E9 
F5C9C8f9 F5CFCSE9 ÇSC$CBE9 F5C8C8E9 CO 
C8 F5C'C8E9 F5C8L8r9 CB CO CB 	CO 
C8 	C4 	C8î9 CB C105 CO 	CO CO 
C8C8C8 FFG$C8E9 CO 	COCOC8 Car r:E9C8 
C105 C8(Pi9 Ce C8 CO 	CO CO 

Cs 	CO FEC$ C105 C8 	cscec c9 FEC 
9C8 FECBC8C9 FECSCBC9 FEC8COCS CO CB 
0105 Fr,RCBC9" 

183 C'1QceR 12, 9:COLOR , ,1' :PR: VT 'F5CBC8E 
9 C8 CR F9 FS 
C8 C8 C8 CS FEES F5C9 

r8C8CBC8 C8 Ce r8CaCB 
C8 C8 co Co F5C9 FEF 

9 	 CO CS FEC8C8C 
9C9 FE" 
1?0 CURSOR 5,18:COLOR „ w:PRINT 'FSCBCBE 
9 C8 Co FSCBC8E9 F5C8C8E9 F5CBCBE9 FSC8 
C8E9 	' 	ce 	CBE9 CO CO 	CO 
CS CO C8 	 CBC8C8 CSFEE9CB 
CBC8CB C8CBC8 r8CSCBC9 FECBCBE9 

ce 	C8 FEC8 CS 	Ce 	CSFFE9 
C8 	 FEC8CBC9 C8 C8 CO 	FEC 

SC8i9 C8 FEES FEC8C8CS":RETURN 
180 FOR A-0 TO 2008 
190 NEXT A 
200 FOR 8=0 TO 20 
210 PRINT "0« 
220 NEXT 8 
230 COLOR „ ?.O :D .1T 
240 CURSCR 0,6:PRINT "VOULEE VOUS QUE LA 

DEUXIEr.E PARTIE SOIT:r3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
250 CURSOR 5,S:PRINT "(1) TRES LcGE~FMEN 
1 oni-EPPfT1E 	 C3C3C3C3C3G3C3C3C3 
C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
288 CURSOR 5,10:PRINT "(2) LEGEPEMENT PA 
LENT E 	 r3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3" 
270 CURSOR 5,12:PRINT "(3) P.LENTIF 

C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3CX3C3" 
288 CURSOR 5,14:PRINT "(4) TRES RPLE1i1E 

C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C3C3C3• 
290 Ci!RSGP 5, 16:PRINT "(5) TES TRES PAL 
ET JE 	 C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3f3C3!.3C3C3C3C3C3 ' 
300 IRSCR 5, 18:PRINT "(6) NOPI1AL~ 

C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3" 
310 GET As:IF Ata"" THEN GOTO 3I0 
320 IF As;")" THEN RR-10:GOTO 330 
330 IF As-"2" THEN Rp=15:GOTO 330 
340 IF At."3" THEN RR-25:GOTr 390 
350 IF As="4" THEN RR=50:GOTO 392 
360 IF As="5" THEN RR=75:GOTO 330 
370 IF A$="6" THEN RR-0:GOTO 330 
380 ;OTO 310 
319 PRINT  
490 70+.('•P  
418 P=e:Q-0:TI=0:CURS9P 1O.10:PpINl VIF 
s. " ;?2 ; "88868BpBP,ABP.I?R8A8ê8138ABBB8888888 
3C3C3C3C3C3C3C3":FOR U-0 TO 580:NE/•T u:M 
US l î. Mt 
42R M,ACDFABCDECfSOF!F ?2<1 THEN 

''CTO '2 
430 r.s="7A7aï87?.70 012727270>070707A7?.78 
70777c17P72.;' 27;' 	2A)77~%P,707A7?,72 

77270' :Ut="ïa77,7.~701a70ïa>a-77?,707A,î?,70 
7T17A70 	??7.7;  
07022 ':CURSOR 0,0:F=22•F=7:K'2:COLOP „ 7 
.0:xx 0:gs="70707`~170707a70J0707A70%P,77,7A 
770î':CONSCLE:PPINT ••p' 

10 

440 FOR n=0 TO S 
450 PRINT A$:tF PY(I THEN GOTO 410 
46P NEXT A 
470 DIM 1(24):0111 J(24) 
480 FOR C-I TO 24 
49 1(C)-16:J(C)-20 
500 NLxT C 
510 FOR B"0 TO I7 
520 PRINT as 
53P. NEXT g 
540 CURSOR P,24:PRINT 0s 
550 FOR 0.0 TO 4A0 
5(10 IF O'2PpINT(P'20) THEN PRINT D$:-Ks 
I 	5°2 

520 NEXT (J 
580 GOTO 75~ 
5~e CURSOR E,F-I:PR1NT " 	":CURSOR E+1, 
F-2:PR:NT 	:CURSOR E+I,F:PQTNT " 
6e0 I;W=O:FOR G-0 TO 5 
610 GET At:iF (Ah«E1' )+(Atm"IC' )•CA$- 8 ) 
+(At-"B") THEN 6010 750 
620 IF At-"R• THEN F-F-1:K-K-I:IF F<2 TH 
EN F-2 
830 IF At-"0" THEN F-F+1 :K-K. :IF F>3A T 
Hf' F-30 
540 IF A$-"B" THEN E-E+1 
650 IF As="B" THEN EUE-1 
680 IF ASC(AS)=32 THEN GOSUB 2390 
670 CURSOR E,F:PRINT "CBCC03":CURSOR E+1 
.F-I:PRINT "A":CURSOR E+1,F+1:PRINT "V" 
580 1F E<-I(K) THEN MUSIC "-O ":WW=1 
690 IF K<17 THEN GOTO 710 
702 IF E>=J(K) THEN MUSIC "-0":WW=1 
718 NEXT G 
220 IF WW-1 THEN CURSOR 10,10:22=ZZ-1:PR 
TNT "VIES ";:IF ZZZ<I THEN GOTO 1550 
732 IF WW=1 THEN W=0:GOTO 400 
710 CSO Q 0,74:RFTURN 
750 CURSOR E,F:PRINT " 	":CURSOR E+1,F+ 
1:PRINT " ":CURSOR E+1,F-1:PRINT " ":GOT 
0 520 
760 A=17:CURSOR 0,24:H=1:0=0:P-F:M=E:R=0 
720 B=INT(3*RNO(I)) 
780 IF PZ<1 THEN GOTO 480 
732 IF 8=0 THEN A$="70":C=0:Ct=" 70 
800 IF B-1 THEN As="77:Fl=A+1 :C0:Ct"76 
":IF A=22 THEN A=A-I:B=2:GOTO 810 
812 IF 8=2 THEN At="75":r_=-I:C$-'78":IF 
A.5 THEN Bl OTO 800 
820 B$'"70':I(H)=A-I 
830 IF CS-" 20" THFN J(H)aA:'CTO 35P 
840 J(H)=I(H) 
850 H=H+I:IF H-25 THEN H=1 
860 Bt=Bt*"7070" 
870 FOP 0-0 TO A-5 
880 8s=Bt+"70" 
830 NEXT D 
900 Rt.Pt*At+" 
910 IF Cs-" 70" THEN C7=Eil :Dt=Ct:',01r: 9'2 

0 
320 F-A:Ot=Ct 
930 FOR G-F+11 TO 36 
910 Ot=Ot+"70" 
951 r'EXT G:O$.O$+•?07870T270707A?0 
960 Bt=8t+Ot:CURSOR 0,24:PRINT 8$:U-O-•i: 
A.A+C:CUP.SOR M,P-i:PRINT " 	":CURSOR fl+ 
1,P-2:PPINT " ":CIJRSOR M+1,P:PR.INT " 
uRSCR 35,23:PRINT Q:CURSOR 0.24:IF Q<X T 
HEN GOTO 1120 
'7P W=O:FOR L-0 TO 4 
982 GET A$:IF  

•(A*-"8") THEN GOTO 1110 
990 r,OTO 1040 
1090 IF At"" THEN P-P-1:IF P<2 THEN P- 

2 
1010 IF A$="m" THEN P-P+I:IF P>22 THEN P 

x-22 
1029 IF R$."•0' THEN M-M-I 
1030 IF A$="B" THEN M=fl+t 
+040 IF ASC(A$)-32 THEN GOSUB 2390 

120 K=H+P:IF f024 THEN K-K-24 
toto IF r1-(dcK) THEN MUSIC "-D":WW-1 
+072 N-J(K):IF tl>N+2 THEN FLJSIC 	[" .»w 
, 
1080 CUPSOR M,P:PRINT "CBCCD3':CUPSOR M+ 

La touche t de commande du curseur voues permet un dépteo- 
ment de 2 positions vers la droite. 
La touche 1 de commande du curseur vous permet un déplace-
ment de 2 positions vers la gauche. 
Los deux premières touches permettent de passer sans danger au 
dessus d'un point d'exclamation (modification possible aux lignes 
1400 à 1440). 
La touche espace permet d'arrêter à tout moment le jeu jusqu'à ce 
que vous réappuyiez sur cette touche. 

c rg r8 CR 	 rFC 
J,' + 9 iA CO ra ce vtr9c8.,9''.r'X „3 
+`i1+O CURSOR 10, 13:r`N• F5C0C8E9 CS C8 
F5COCOE9 FSCBCBF9 	 C 
9 co CB r8 Co 	re ce 

CO CO CIDSCIDS.CSCaC8 C8CBCBC9 
C8 C8 race CB C 

8F9 	 FEC8COC9 C105 
FECBCOC9 C8FEE9 

1600 CURSOR I0, 19:P.RINT 'VOTRE SCORE. F.ST 
.. ;SC 

1610 CURSOR 8,21 :PRINT "LE l'1f.1ECF,UR SCOR 
E FTAIT";ST 
1620 FOR C=0 TO 39 
1G30 COLOR C,19,i;COLOR 0,21,3 
1640 14EXT C 
1650 IF ST(SC THEN ST-SC:GOTO 1670 
1660 GOTO 1700 
1670 CURSOR 2,23:PRINT "VOTRE SCORE EST 
LF. MEILLEUR SCORE 92" 
1880 FOR T=0 TO 39 
1690 COLOR T,23,,:NEXT T 
1700 FOR Amo TO 20010 
1710 NEXT A 
1720 FOR 8-0 TO 25'  
1730 PRINT "0" 	0 	 ttj 
1740 NEXT 8 	0 	 (~ 
1750 LOTO 70 	0 	 %, 
1760 L1T1IL *F£071 	 ~f 
1770 POKER *FFOI,Z7 
1780 POKE@ •FEU3,SX 
1730 POKE@ $FE05,RR 
1800 POKE@ *FEO?,P2 
1810 POKE@ $FEO9,00, 

1820 SCS-STRS(SC) 
1830 L[=0 
1840 LL-LEN(SC$) 
1850 IF SC-0 THEN LL-9:LI'1 
1860 POKE@ $FEDB,LL 
1870 IF LI-I THEN GOTu 1350 
1880 S3=$I:S2=-I:GOT0 1900 
1890 S3"S3+t2 
1900 S2=S2+2:S1S°r1lDs(SCt,S2.7) 
1910 S1-VAL(SIt) 
1920 POKES $FEDF+S3,SI 
1930 IF 52>-LL THEN GOTO 1950 
1940 GOTO 1890 - 
1950 STS=STRs(ST) 
1960 L3=0 
1970 L2=LEN(ST$) 
1980 IF ST=O THEN L2= 3:L3=1 
1930 POKER $FEOD,L2 
2000 IF L3=1 THEN GOTO 2080 
2010 S5=t1:S4--1:GOTO 2030 
2020 S5=S5+t2 
2030 S4=S4+2:Sl$ 1ID3(STt,S4,2) 
2040 S1=VAL(Slt) 
2050 POKE@ sFEEA+SS,SI 
2069, 11 `.> I 	Ii .N +;OTO 
:'o:0 13010 2020 
2080 CLR 
2090 ? :PEEK i ($FFD) ) 
2100 S'F•=PEEK@ ($FF.03) 
2110 P2f-PEEKS ($FF07) 
2120 LL-PEEKD (sFEDP.) 
2130 DO=PEEK@ ($1ED9) 
2140 RR PEEKFi ($FE05) 
2150 L2-PEEK8 (tFEDO) 
2160 IF LL=9 THEN GOTO 2250 
2170 S3'$f:GOTO 2190 
2180 53-53+$2 
2190 S2-S7+2:S1-PEEK@ ($FFDF+S3) 
2200 Sl$STAxfSI)SC.$-SC$.SI% 
2210 IF S21•;Lt. THEN GOTO 2230 
2220 GOTO 2180 
223P SCS-LEFT$(SC$,LL) 
2240 SC=VAL(SC$) 
2250 IF L2=9 THEN 6010 2340 
2260 S5- $1:GOTO 2280 
2270 S5-S5$7 
2280 S4-S4.2:S1-PEEK@ (trUFn+SS) 
2290 Sl$,STP,f(SI):ST$STs+dl$ 
2300 If' S4>Y;L2 THEN GOTO 2310 
2110 (10TO 2270 
23>0 STt L1rT$1;T$,L2) 
2330 ST,vèL(y1t) 
1340 IF P2 r1 THFN GOTO :'-IHR 
1350 CURSOé 22,;5:Pk :fl "pTTIMl0H 9 
2360 C1tkSOP. 18, IB:PRINT "(:n V(i ki l'(iV! IA 

23)0 FOR UU'-0 TO 508:NHtt Till 
2380 r,OTO 1130 
mo GFT D4 

~A r8 C8 	 >l 00 IF nSrr[3t) - 32 fhIN kITIJBN 
8 C8C8C8 	 7410 GOTO 7390 

SHARP MZ 700 

I,P.1:PRINT 	:CURSOR fi. f,P-I:('RIN( "n' 

p1Fxl I- 
IP')P IF UW-1 THEN CURSOR IA, 10:77_ 	-1:P 
PINT "VIFS ";?2:GBT0 408 
11U Ci)PSUR 0,24!601(j "o 
1110 CURSOR M,P:PRINT " 	"'CURSGR 
+I :PRTN1 " ':CURSOR M.1,P-1:PRINT " 	1,r) 
TO 1000 

1120 P2_0:PRINT "COW6107®IGOmm":DO=24:6010 
1 763 

1130 DI'1 F•I(21,239):n-75,0-6.'J o 
1140 At - '702070707070:'020707P.i07P,70707P7 
070 	 702070';CONSOLC I, 
24 

I1'50 CURSOR 0,0:PR1NI "707070707r370202r17 
070707070707070>0787070707878707878107P7 
070207070707070707P70' 
I lr0 FOR. AA =0 TO 00 
1170 PRINT AC 
1183 NEXT AA:D3a10 

1190 CURSOR 5,0:PRINT "SCORE ' .te('UP,SOP. 
8,24:!F (SC>4000)*(SX U 1) THEN CU$SOR 1 

7, 4 :PP.INT •' 	BONUS 	 " :CUR59G: ' 
7,6:PRINT " UNE VIE EN PLUS 	:SX-i:CUR 
SOR 1?,5:PRINT "  
IC "è8CDERRCDEA6COE":7,=Z?+1 
1200 IF 0>217 THEN FOP. E1=0 TO 10:NEXT L 
1:GOTO 1360 
1210 IF P.R•<>0 THEN FOR R1=0 TO 21RR.'FXT 
PI 
1220 B8=INT(t9sR,N0(1))+17 
1230 CURSOR BB,22:PRINT "4":PI(Bg l7•D)= 
2 
1240 8B=INT(19*RND(1))+17 
1250 CURSOR 88,22:PRINT "2":PI(BB 17,0 
2 
1260 68INT(19tRN0(1))+17 
1270 CURSOR B8,22*PBlN1 "4":PI(69 1,,G)a 
2 
1280 88=IN70 9*RND(1))+I7 
1292 CURSOR 88,22:PRINT "4":P1(B8 17,D) 
2 
1300 BB=INT(40*RNO(I)) 
1310 IF 88<33 THEN GOTO 1340 
1320 68=1r1T(19#RND(1))17 
1330 CURSOR BB,22:PRINT "F8':P1(BB-1?,D) 

-~3 
1340 BB=INTC19*RNO(1))+17 
1350 CURSOR 8B,22:PRINT "F7":PI(88-17,0) 

13G0 D=0+1 :IF O=235:P2=P2+1:IF PYa3 TIEN 

GOO 400 
1320 IF D=235 THEN GOTO 1760 
1380 CURSOR 0,24:PRINT A$:CURSOR rl,P 1•P 

PINT ". 
1390 GET B$ 
1400 IF (Bi 8 )+Cat8 )+(at 	')+(8i 

ID") THEN 6010 1480 
1410 IF 8S='' THEN M=fl-2 
1420 IF B$="8" THEN M-M-1 
1430 IF Bt="8" THEN M=n+l 

1440 IF BS"' THEN THEN M=n+2 
1450 IF ASCCB$)=32'THEN GOSUB 2390 
1460 CURSOR M,P:PRINT "U" 

1470 GOTO 1490 
1480 CURSOR M,P:PRINT ".":GOTO 1410 
1490 IF CM(17)+(M>35) THEN 22=EZ-1:G0TO 

400 
1500 F-0-le:fF F<0 THEN GOTO 1190 
1510 IF PI(M-17,F)-2 THEN MUSIC -O' :?Z 

PP-1:COTO 400 
1520 IF PI(M-17,F)"l THEN SC-SC+l0:1USIC 

D' 
1530 IF P1(M-17,F)-3 THEN MUSIC "ABCDE": 
SS-INT(5*RHO(1)):SS=SSA50t50:CUP5Or ri-2, 

P-f:COLOR ,,,3:PRINT SS:~OR ;I=O TO 350 
NEXT S1:SC=SC+SS:COLOR ,,,0 
1540 GOTO 1190 
1550 FOR A-0 TO 1000 
11,60 Y-=79*RNO(f):Y Y-491RNO(1):SET Y,YY,7 

1570 NEXT A:PRJNT "9" 
1580 CURSOR 1P,5:COLOR „':PRINT 'F5CeC8 
F9 F5C8C8~9 CO C8 F5CBC8E3 

CO 	C8 CO C8E9F5':8 C8 
CO C2C2 C8CnCBCB G8FFc3C 

L' Surt° 	a gape 	

S PAC E 	. 1
330 PRINTRESSAYEZ ET NE UOUS DECOURAG 	 1;45 PR1NT"P rAGNErO f-N 22' 

~'~ E PASF?2' 	 1550 WOPEN"PF.CORO" 
1335 GOTO 1350 	 1.560 PRINT/T R4,p5,R6,Rl,P5t,P6t,P2s 

4, '' 	~ )!• 
1340 PRINT"BSaBVOUS AUEZ BEAUCOUP OE CH 

:NCE 92W' 
1352 IF 	(02>-P2)*(R7<>O)GOTO 	1400 

1360 USRr62)NNRUT"UOTBE NOM?" ;P7* 
1210 uL 1370 P7t.LEFTt(P2t, IS) :R7.R2:RR»I 

Z";•-0 ; 1380 JFCR7(R6)*(RB'O)TMEN R-R6:AAB2:R7 
1220 PRINT" SVCCES';C;" 	ESSAIS"; =A.:gsP6t:Petp>t:P7t-Pt 
1230 FOP 	1-1 	TO1500:NEXT i 1390 IF(R6<R5)+(QS~0) 	THEN 8.R5:R5-R6:R 
1240 IF C<>1OTHEN RETURN e-R:P$.P51:P5t-Pet:P6t-Pt 
1252 PRINT"0" 1400 PRINT"OWLD00WWW0G1AWWpmOl0OJm00{i88" ; 
1268 ON BGOTO 	1280,1290,1290,1330,1330, 1410 PRINT"APPUYEZ SUR '0' POUR UN NOUU 

1340,1340 FAU JEU" 
1265 IF B>7 TMEN 1300 1420 PRINT•'8888a88888e0U 'N' 	POUR FIN" 
1223 PRINT"88088CONSULTEZ VOTRE OCULIST 

> 
X430 GETAt 

ElI":GOTO 	1350 1440 IF At"°N" 	TM(NI540 
1280 PRINT"a0e09U0US AVEZ EUITER LE PIR 1450 IFA*-"0" 	1NEN1470 

E119" :5010 1350 1460 GOTO 1430 
1470 

1290 PRINT"COMMENT SE SENT-ON QUAND ON 
PRINT•'OI➢0JEU`0saf2888PREPARE7. VOUS P 

OUR UN N0[1UEAU JEU' 
EST MEDIOCRE" 6480 FOR 	l'1 	TO 	1500:NE)~T 
1295 GOT01350 1490 Tt-"000000" 
1300 PRINT"88888LA N,A.S•A, 	A BESOIN DE '580 Tlt-'Tt 
,JOUSTIT" 1510 T-0 
1310 PRINT'(CONSuLTEc VOTRE AGENCE POUR 1520 R2=0:J-1 
LES' +532 PETNRN 
1320 PRINT'HEURES DE DEPART)":GOTOl35P, „~, 

1800 R-R7:Pt-P7tcG0SU8 1820:R2-R 
1810 RETURN 
1820 IF R-OTHEN RETURN 
1830 GOSUB 1900 
1840 PRINTTAB(B);r't;TAB(29);' 	";n1Dt(T 

s,3,2);"'";r11U$(Tt,S,2) 
`, 	1850 PE TURN 

1900 IF Rî100-INT(Ri100)>•59THEN R=R+40 
1910 IF RUB THEN At-'80000":G0T01950 
1920 IF ACt08THEN At.0800":tOT01950 
1930 IF R<1100TttEr+ At= '000" :GOTOt 958 
1940 IF Ad0PP0TNLN At- •'08•' :GOT01950 
1950 T1-At+STRt(R) 
1960 RETURN 
2000 t1iJSJCi"E4Rf3E2Q0t'l8RIE3VC2A4R4" 
2010 RETURN 
2100 Tit-•R+OIRODIROP2" 
2110 MUSIC"O2•,rlt,M1,M,M1 
2120 RETURN 	 0 

0 
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LMNOPIJR S _  

TENNIS 

r0 C4LOR„7,0:C15 
;e iERPo 7 
ea MSIC"ASEACBFGEARAR” 
9e FOR T-e TO B 
188 REAL  

il8 FOR J-1 TO 39 
128 PRIhTnfGd(At,i,l;; 
13e FOR TE-e '0 2ø:$€)T TE 
1418 NEXT J 
15a pQINr:XExT T 
tee USiCC'34EFC?R3F4£D" 
i78 CtSOR,29:PRILAj(4,03 "uottLE -VOUS F 

AIRE UNE PARTIE DE TENNIS Y 
188 GET At 
190 IF At*'0' TNEN220 
288 : at-"N• TmENENO 
210 GOTO188 
220 CLS:GOSUB 1150 
230 REn v r;ablec 
248 XI-2:Y1.24 
258 X2-78:Y2-24 
2â8 Xe-4:YB-25 
278 XDaI:TD-B 
289 JI -l:.j2.38 
290 REM Deas;n 
300 COLOR, 7,03CL5 
318 FOR X-0 TO 78 
328 SET X,3:SET X,45 
330 NEXT x 
34e FOR Y-3 TO 45 
350 SET O,Y:SET 76,T 
380 NE)T 7 
378 SET ),,Y1-1 :SET X!,YI:SET X1,Y1+1 
388 SET X2,Y2-1 :SET )c2,Y2iSET >(2,Y2.1 
398 REM d*PlaOeOeent *c r4quIttes 

M 

400 GET A- 
4)0 I 

 

420 ;F A'• 	EN THEN LOTO 720 
438 IF As■'0' THEN GOTO 740 	f~ 
440 IF 	THEN LOTO ?80 
450 iF At= "u" THEN GOTO 788 
4e SET XB,YB 
47a REM Dsuhcot4.et41 de la bal Ie 
490 RESET XB,YB 
490 XB- c8du1!;T2-T8+Y0 
508 IF Y8-4 THENYD-1 
510 IF YB-44THENTD--1 
528 REM Oecc;n de la bail• 
530 SET XB,YB 
548 REM Ba;le e tttOy.e Par une f'QqU•ot 

552 iF .<B-3 THEN589 
550 IF X8475 THEN630 
570 GOT06B0 
580 IF TB-Y1 -I TNEN70a-I:GOT0620 
590 IF Y9-Y1 THENYD-e=GOT0622 
808 IF TB-TI' I THENTOaI:GOTG620 
610 3OT068e 

822 XD-I:GOT0682 
832 IF Y8-Y2-, T4EITD--I:GOT0878 
848 IF YBrT2 THENYD-2iGOTO67O 
B50 IF YB-Y2,1 THENYO-I:GOT0672 
680 GOT0680 
670 XO--1 
580 REr9 Polntc 
690 IF (XB-I)+(XBa77)THEN880 
708 GOT0330 
718 REM Oesc;n des raquettes 
728 IF Y2-43 THEK472 
730 RESET X2,T2-I:T2-Y2+I:SET X2,"r2+l'3C 

T0470 
740 IF Y2.5 THEN478 
;,59 RESET X2,'ft+1:i2=Y2-I:SET )2,72-l!Go 
T0470 
780 IF Y1-47 1HEN472 
77B RESET' x1,'t-t:rt-ri+l:S i xr,rr.rrT~ 
'04e 
)9B IF r 1 5 iP4EN47O 
790 RESET xi,r1,1:r1~11-1 çET  

900 REM Conpta9e '.c pont 
Sie IF O(B)I)i()8<773 THEN3?O 
820 nUSIC"AeE":RESET x9, TB 
938 IF XBi TiENJ2.J2-I:IF z,2B TMEN920 

840 IF XB-77 TI-€NØ 
850 850 CURSORJ2,PRINT( 5,a)"r0":>t8.75:Ta'2 
5:DX--I:OT.e 
860 GET At:IF AtmLTkEN392 
870 GOT0860 
8B0 JI-J1+I:IF J1.9 TNENie22 
890 CURSORJt.O:PR!NT(5,0)"r0':X83Y8~25 

:Ox.;:Dr=2 
900 GET A*:!F At-'A" TNEN390 
=1a GCT0980 
X28 REM ûr. joueur 4 perdu 
932 FGR T•2 TO 2e00:NE)'T T 
940 RESET Xt,Y1:PEESET X1,11-!:RESET )(1,Y 
1-, 
950 SET X2,T2,6:SEi X2, Y2-1,6:SET (2,T2+ 
1,6 
980 FOR TE-O TO 1000:NEXT TE 
970 CLS:CCLOR ,, 6,0 
980 CURSOR 6,o:PRINT"Le GAGNANT est ";J2 
t 
992 CURSJR ,o,14:PRINTC2,2)"SCORE: ";JI' 
;• 	•';38-i2 

;884 FOR T-2 TO 22e8:NEXi T:GOT01090 
1810 FOR T-2 T0 2222:1'dEXT ' 
1820 RESET X2,72:RESET )c2,Y2-!:RESET x2, 
Y2+ 

1a30 SET X1,Y1,6:SET X1,71-1,8:SET X1,71 
+1,6 
1040 FOR TE-0 TO ?202:NEXT TE 
1250 CLS:COLOR ,, 6,2 
1062 CURSOR 6,0:PRI4T"L• GAGNANT est ";J 
is 
1070 CURSOR 10,14:PRINT(2,0)"SCORE: ";Jl 
+1 ;" 	";38-J2 
1882 FOR Tee TO 2200'NEXT T 
1890 CLS 
1100 CURSORIe,12:PRINT(5,0)"UNE AUTRE PA 

RTIE ?" 

!I18 GET Pt 
1128 IF Rt--:r 	is - :,.n73 772 

38 IF as--s- Ti' 
1148 GaTOti18 
' r7R 2i1 r R!3 t t: ou j" 
t ; F0 COLOR , , li . 8 :! URSORi, l 7 : ; Np4l i' fdO!'l faJ 
Jî)ff€Uh 0E GAt}L►L ' ;. s 

,I7a cis 
)IBB Ca_0 , . 2, a -CUQ50sta, i 7 -PR INT - NQr1 3 
E t'AOuEQ5AjR£ DE ";jJI;" ;:INdUj2~ 
?8 CLS 
208 :F J.t THEN 1399 

'2i0 00RSOQ10,8:PRiNit6.1!)'Pvtp:1 u0U5 OE? 
LACER 
1222 C~RSOR18la~PR;NT(Sai~if;':è(1) e: 

138 Cu S0R12,23PRINT7,81J2t; :CURSEUR 

1248 FOR '-a TO Seee,M£)T 
1250 CLS 
1268 CURSOR 0,Ia:PINTt2,PE,R RENVOYÉ 
R LA BALLE APRES LN POTNT- 
272 CLR=GR,:2PR;NT:5,JtI;:CHRS0R 3, 

128 	 3; 

1290 FOR 7-8 T0 aso2;NEXT ' 
328 [L5:OG4S0Q8, 7PriTETES-WUS PRET 

310 GET et:IF As<)"0" TnEN1318 
:?20 CLS 
1330 RETURN 
1340 REn OATth PrecenPa:;tir 
1350 DA1A ' *tiff t:its t< 	3 t 	t 
t ttt21 

!82 DA1A '' 	t 	s 	s 	3 t 	t 
s : 
1372 DATA " 	z 	t 	t 	t _ 	_ 
t t 	" 
1380 DATA • 	1 	t 	is 1 at 2 
t t 
1390 OATA " 	s 	fois 	s a t t t t 
Z t:t:s ' 
1400 DATA 	t 	_ 	2 is x 2• 

1410 DATA 	t 	t 	t 	s s 	s 
t 	t " 
1420 DATA 	t 	t 	t 	t i 	t 

Z 
1430 OA1A " 	t 	doss t 	: t 	s 
t taut 	 ■ 

Tennis tout f'été, sans équipement et pour pas cher, 
voilà ce que vous propose votre MZ 799. Super non ? 

Christophe SARALE 
Mode d'emptoi: 
Déplacement: joueur de gauche : Z (1 ) et N ( j ). joueur de droite: 
curseur. 
Remise en jeu de la balle: Joueur de gauche: A, joueur de droite: L. 

SHARP MZ 700 

LETTRES GÉANTES 
La possibilité d'imprimer des lettres géantes dans le 
sens vertical sur l'imprimante du PC 1500 est très inté-
ressante, mais on peut regretter que la taille des lettres 
devienne alors disproportionnée par rapport à la lar-
geur du trait, l'impression de caractères gras étant im-
possible. 
Ce programme permet de s'affranchir de cette limita-
tion, et d'écrire toutes sortes de caractères gras ou 
élargis avec une grande facilité. Le principe est simple: 
chaque lettre est imprimée plusieurs fois en étant dé-
calée à chaque fois de 0,2mm, en largeur aussi bien 
qu'en hauteur. Il est possible de choisir indépendam-
ment l'épaisseur de la lettre en largeur et en hauteur, 
ce qui permet de nombreux effets. Notons toutefois 
que le nombre total d'impressions est égal au nombre 
d'impressions en largeur multiplié par le nombre d'im-
pressions en hauteur, ce qui augmente considérable-
ment le temps d'exécution; ainsi , pour imprimer une 
lettre dont l'épaisseur dans tous les sens serait quintu-
ple de la normale, il faudrait 25 fois plus de temps que 
pour l'impression d'une lettre normale. 
Le programme permet un grand nombre de facilités: on 
peut introduire un message entier avant de l'imprimer 
(jusqu'à plus de 700 caractères sans extension mé-
moire); tous les caractères peuvent être utilisés, et 
même certains qui ne sont pas accessibles par le cla-
vier; du reste, on dispose de 36 tailles de caractères et 
non seulement 10 (la taille 36 est la plus grasse qui 
puisse être imprimée sans que certains caractères 
soient tronqués). Le texte peut être modifié à volonté 
avant l'impression. 

R.ALESSANDRI 

Le PC 1500 commence par demander la taille des caractères, entre 
1 et 36 (il est possible d'aller jusqu'à 255, mais les caractères ne 
pourront plus être imprimés en entier); ensuite, il demande l'épais-
seur (nombre d'impressions en hauteur) puis la largeur et le déca-
lage par rapport au milieu du papier (il n'est pas nécessaire de ré-
pondre si Ion désire un décalage nul, le texte étant alors 

parfaitement centré quelle que soit la taille des caractères). A cha-
que demande, le programme indique la limite à ne pas dépasser 
pour une impression correcte (il est par exemple absurde de vouloir 
imprimer en épaisseur triple un caractère de taille 1, le résultat étant 
parfaitement illisible). Après cela, le texte peut être introduit. Les 
touches SMALL et SHIFT s'utilisent normalement, et les caractères 
introduits apparaissent à droite de l'écran, et décalés à chaque fois. 
La longueur du texte n'est limitée que par la taille de la mémoire 
disponible (et la longueur du papier). Les touches d'édition < et > 
permettent de déplacer le texte et ainsi, de modifier un caractère: le 
caractère qui sera modifié est celui qui se trouve imédiatement 
après le dernier caractère affiché. Notons qu'après s'être ainsi dé-
lacé à volonté, on doit retourner à la position initiale avant d'impri-
mer le texte: en effet, le texte ne s'imprime que jusqu'au dernier 
caractère affiché. Par ailleurs, il n'est pas possible d'utiliser les tou-
ches d'insertion ou d'effacement, mais une astuce permet d'y remé-
dier: si l'on appuie sur la touche DEF, un caractère d'insertion s'ins-
crit, mais ne sera pas imprimé; si on le met à la place d'un autre 
caractère, celui-ci sera donc effacé. D'autre part, on peut introduire 
de tels caractères dans le texte de temp en temps pour pouvoir 
ensuite effectuer des insertions sans trop de difficultés. Ce pro-
gramme fait souvent appel à des POKE qu'il est intéressant d'expli-
quer. Les lignes 2 à 7 correspondent à la demande des différents 
paramètres. La ligne 8 initialise les indicateurs SHIFT et SMALL par 
un POKE& 704E. Le programme débute toujours en mode majus-
cule. L'état de ces deux indicateurs sera ensuite mémorisé dans les 
variables W et V. L'adresse & 7864 contient la partie haute de 
l'adresse du dernier octet disponible. qui dépend des extensions 
mémoires. Le texte sera mémorisé en descendant à partir de cette 
adresse, à la place normalement réservée aux mémoires. Les lignes 
9 à 11 initialisent le SHIFT et permettent d'attendre l'introduction 
d'un caractère, puis d'appeler l'impression du texte (lignes 40 et sui-
vantes) si la touche enfoncée est ENTER. 
Les lignes 12 à 13: appel du défilement du texte dans un sens ou 
dans l'autre si l'on a appuyé sur < ou >. 
Ligne 14: mémorisation des caractères correspondant aux touches 
de réservation. 
Ligne 15: appel du sous-programme "changement de couleur". 
Ligne 16 et 17: modification des indicateurs après appui sur SHIFT 
ou SMALL. 
Lignes 18 à 24: transformation des caractères pour le mode SHIFT. 
Ligne 30: mémorisation d'un caractère d'insertion. 
Ligne 32: abandon (touche OFF). 
Ligne 33: mise en mémoire du dernier caractère introduit. 
Ligne 40 à 42: impression. 
Lignes 45 à 47: décalage de l'affichage. 
Lignes 50 et 51: changement de couleur. 
Ligne 60 à 62: contrôle de l'affichage. 
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2: 	WAIT O: CLS 	 23. IF (.'$>" ) 'AND 
7=9:GRÀPH : 	 J J 7s( "," )OR (ZS= 
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7't3•JNT (Y12), 	 PRINT PEEK &7R 
A";108 Z*3 	 64>r256-?:GO10 

IN1 (Y~2); ) 	 9 
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?.GLCURSOR (J08- 	 LIT Zt-CHRS 39 
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TEXTE ?'.?-- 	 40.r0': U-PfLK &)R 
PEEK &7RF4t256 	 641256-1 TO 
.w -1 	 STEP 1 

9.u.: 1 	 41. IF PEEK U') 39 
I0:?t--INKEY.$ 	IF 	 FOR V ITO X. 

?t ""GOTO JO 	 TOR w ITO Y: 
1 1 . REF:P I . DOME &2 	 GL Cuf .r)oR (w i, 

eIE,PEEK &7Ø4E 	 'J-I).LP'lNT 
QNO 8.FD. IF ASC 	 CHR$ PEEK U. 
?•3 -•1.3GO10 40 	 yc:xr w:NEXT V. 

12; IF ASC ?.t-8 	 SORr,N . 
LOTO 45 	 GLCURSOR (-Y'1 

13. Ii ASC ?t 12 	 •-X).SORGN 
GOTO 47 	 2; :xr U:CeÇ1TO R 

14. IF ASC Z.t<23 	 45. 7. Z•2 
AND A';C ?$>16 	 47:COSU13 60;(,4T0 
LI I Z.t- cHR'S ( 	 9 
ASC Tt•I6) 	 `0..j O: INPUT ' COU 

15. IF ASC Zt -9 	 LEUR (0 Cl .3) ? 
(;OSUR SP.GOTO 	 iw:lr nR5 (w- 
) 	 ?))?GOTO 50 
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'J=-U.0OKE &704 	 CLS :Rf.TURN 
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F, Pf.EK &234F *8 	 61.'()R U- 2610 -2 
'eeCOTO JG1 	 7'V:CURSOR -U- 

?. !T l4>' ' IF 	w 	 I PRINT CItRf 
'ULE r Zt -- CtiP-S 	 PLUK (Z41J•26). 
IASC.' L132) 
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SHARP PC 1500 

METEORS 
Détruisez les météorites qui se cachent (on se de-
mande où, d'ailleurs!) à l'intérieur de votre PC 1500. 
Oeil de lynx et nerfs d'acier sont indispensables pour 
réussir. A vos claviers!. 

Christophe FOUQUET 

Maniement du vaisseau spatial: 
La touche R (comme rotation) permet au vaisseau de tourner sur 
lui-même de façon à pouvoir orienter le laser vers le météorite. 
La touche 5 permet le tir. 
La touche 1 permet le déplacement latéral du vaisseau à condition 
que le canon du laser soit orienté vers la gauche. 
La touche 9 a la même fonction que 1. mais vers la droite. 
La touche H (comme hyperespace) efface le vaisseau spatial et le 
replace à un endroit quelconque de l'afficheur. Mais, vous pouvez 
aussi bien disparaitre à jamais dans l'espace, vous entendrez alors 
une petite musique macabre. L'utilisation de l'hyperespace est limi-
te à 4 fois. 
De même, pour échapper au météorite, vous pouvez aller à une des 
extrémités de l'afficheur, grâce aux touches 1 et 9 pour réapparaitre 
à l'extrémité opposée. On ne peut utiliser cette solution que deux 
fois dans la partie sinon vous disparaîtrez dans l'espace. 
Au début du jeu, on vous demande le niveau qui est en fait la rapi-
dité du jeu Au niveau 0 il faut avoir de bons réflexes et prendre des 
décisions rapides. A la fin du jeu, le programme vous indique le 
nombre de météorites abattus et vous attribue un grade, ou un 
commentaire sur votre pilotage. 
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PAM 

total ou partiel, droite gauche ou l'inverse, étalonnage 
5 par 5 pour le repère d'abscisses sur la matrice de 
contrôle, etc... 
Un tableau de ces routines est donné. La plupart des 
routines sont sonorisées différemment. 

L'utilisateur de ce programme peut avoir une Mev CE 	 Alain MOREL 
151 mais il dimensionnera AS (39) x 80 au lieu de 99. 
Ce programme est basé sur le fait que. pour obtenir un 	Avec l'imprimante CE 150. on peut faire des dessins de grande 

bon dessin animé il faut le créer image par image, et 	
taille. Lorsque le programme PAM est entré, on merge le pro- 

repasser ensuite le tout à la vitesse désirée. 
gramme DES. C'est une sorte de HARDCOPY, voir l'exemple du Ici, une 	dessin. 

image est représentée par la variable A$ qui contient 	important: Bien que DES soit mergé, on peut modifier n'importe 
40 caractères hexadécimaux. 7C 2B 7F 5A etc... quelle ligne des deux programmes sans aucun problème car ils 

Une image est donc une matrice de 7 points. n'ont aucun numéro de ligne en commun. 
Lors- Tout se fait en mode DEF et par 3 touches INKEY afin 	

Le dessin peut être d'abord fait à la main puis entré par PAM. Lors- 
P que tout est terminé on modifie la ligne 2140 en rajoutant GOSUB L 

de ne pas perturber l'écran lorsque l'on dessine. On 	avant NEXT I. DEF SPACE et la CE 150 font le reste. 
utilise le principe abscisse ordonnée (abs. de 1 	à 40, 	B étant la variable, indice de AS , il convient de la mettre à la bonne 

Ord. de 1 à •7). valeur. Si un dessin comprend deux parties de 12 variables cha- 
cune, comme c'est le cas dans l'exemple fourni en mode RUN on 

Dessiner point par point est long et fastidieux, mais le 	fera B = 11 pour la première partie (AS (0) à AS (11) = 12 matri- 
programme comprend 10 routines qui facilitent grande- 	ces). 
ment 	le 	travail: 	montée 	ou 	descente 	du 	dessin 	en 	Le dessin que je vous ai envoyé est en deux parties. Mais pourquoi 

cours, totalement ou partiellement de la droite vers la 	A
ve 3 eu plus! 

p Avec le programme PAM ~ DES, il y a des tas d'astuces que je ne 
gauche ou l'inverse. Matrice de contrôle avec transfert 	citerai pas, ce serait trop long. Mais n'importe quel utilisateur peut 

P: CLEEAR 	: OI:•1 	n3 c 	 S TEP A 5: GCURSOR 	1: 	 7 ;2 . 	'!"6ELP 	3.8e: 	 ". 	H 	! 	~•. 
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125:'F 	0<OTHEN 	140 	323:GCl;RSOR 	I. 6!?,:GOT9 	10,'? 	 GOTO 	100 
32: SEEP 	! : GCURSO= 	 GPR i `+T 	P: 1 r 620: FOR 	! =46 i 0 454 	I 020: L -ASC 	1 NKk r.y 
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r 	4UEC LE PROG. 	PRIN CSiEP 	•-1 	 l0, 9:G010 	1%] 
40:BEEF' 	2:IF 	 2 630;GCURSDR 1: 	 22 	 -C1PAL POUR CRÉER 

OI N T 	A--0>--0 	42a. 	"'D`_41f• GPRINT 2:NEXT 	1010: IF L=12THEN 	DES DESSINS DÉ 

GCURSOR A. 	 GCURSOR 87. (:GOTO 	120 	 D 	 GRANDE TAILLE SUR 
GPRINT 	POINT A 	 GPRIyi 	28;28;1 650:BEEP 5,9,42 	1020. IF 	L=8THEN i) 	UNE CU PLJSIEURES 

-2^(ABS 0-J) 	 27:GCURSG? 	:32 :FOR 	I --90T0 	12 	 +1 	 RAND:, 	P?IER.... 
T52:G0TO 	120 	 :GPRINT 	122. 9-GCURSOR 	1: 	 2000:'Z'BEEP 	1, 1': 
20,2: ' P' F?FE P 	2, 22, ' 	 Ci1RS0R 	0: 	NPU T GPR J N T 	2;NEXT 	 e, 30;PEEP 	I. 

Wait';w !:GOTO 	120 	 134, 32:BEEP 
Wa . t • ;,! 	 4a5:.Jal r 	i.J :G0ï0 	12 

9- 
720: 	r' BEEP 	4;AOR 	 I, 120, 30: 

les découvrir autant que moi. 
On appellera M la matrice initiale de dessin et m la matrice de 
contrôle. 
_ : Dessine point par point suivant abscisse et cxdonnée. (abs. de 1 

à 40 et ord. de 1 à 7). Pour supprimer un point. entrer 
abs.normale mais ord.négatif. Ex: abs = 20, ord. = - 3. Matr•ce 
M. REM: les touches INKEY -• et ~- ont leur attente sonorisée 
par un cliquetis. 

A: Fait monter le dessin dans M. Demande un WAIT pour la rapi-
dité.-. : montée à partir de la gauche...- : Moraée à partir de la 
droite. ' : Stop la montée et Retour â = 

V: Idem DEFA mais DESCENTE.-- . •- . • : Idem mais descente. 
M: transfert de M dans m. demande un WAIT si m n'est pas vide il y 

a superposition. -. : transfert de gauche à droite. ~- : transfert 
de droite à gauche..: stoppe le transfert et retour à = 

N: Transfert de m dans M. Egalement superposition. 
S: Efface le contenu de M. demande abscisse.-. Efface de gauche 

à droite. -- : efface de droite à gauche. 
B: Efface totalement m. 
J: Crée un repère d'abscisse 5 par 5 dans m. 
X: Trace une droite dans M. demande les 2 abscisses et l'ordonnée. 
D: Trace une droite verticale dans M. demande les deux ordonnées 

et l'abscisse. 
Z: Traduit et transfère le dessin de M dans AS (B). 
SPACE: Génère le dessin animé dans m.' : stoppe le dessin animé 

et retour à = . 
Remarque: Le nombre inscrit à droite de l'écran est la valeur de B. 
soit celle de l'indice de AS disponible. 	L 

3202:r0R 't-0'0 42 
:P=POINT v 
AND E 

3322:1F P< >ôL I tic 
"Yx5, -Xic5', r 
Yx5-3, -XY5-•. 
), 0, 0, B;LINT_ 
(Y*5, -X15)-: 
'T i5.3, -Xf5-•. 
),2,2 

3400:NEXT Y:NL: -
X:GLCURSCR 
0, •-35) 

3500: RETURN+ 

2(?2::JA I i X. ;D i 0 	j3 4 1=94 TO 	1 25S f F P BEEP 	1. 73, 50 3002: "L "GRAPH 	; - 
I 

""' 	' 
q0 

:'05. 	7P !-:46r0 	85: 

4 1 0: FOR 	J -3010 	125 
:GOTO 415 4 

1J. 	OR 	1129TO 90 

5; GCURSOR 	j. 
GPRINi 6508 

0 
2010:SOP. 	l=4610 	B 

SORGN 	: 	= ! 
3100-FOR X-2T0 q: 

` 
I 

t 	• 	h' 	''i 

	

~'• 		•r• 
~t[j 

t~l~~~~ ••, 
E 	-•~ 

I.1'.. ~ 1l►  
GOTO 2!3 PO!N1 	I.NrXT 	: 5:~t=P01^IT 	I; F-E*2:IF 	X 2 ~i 	 .•j_4_ t•-;-1f~C'! 	~. --~ 

205::0;? ! 	' 	.. STEP 	-1 GOTO 	122 /,-=!`li 	Ni: ;) L 	T 	(: 

PAC MAN 
Comme son nom le laisse deviner, il s'agit d'une ver-
sion du célèbre jeu "revue et corrigée" pour le PC 
1500, ce qui suppose quelques modifications. 

Joel ARMENGAUD 
Pour entrer le programme: 
Faire en mode PRO. NEW & 3C22 (module 8 Ko nécessaire). 
Entrer le programme BASIC sans changer les numéros des lignes 
(attention aux données en hexadécimal). 
Faire RUN pour charger le programme en langage machine. Si le 
message PROGRAMME PRET ne s'affiche pas, vérifiez les lignes 
une à une. 
Désormais. Def J lance le programme. Vous dirigez alors grâce aux 
touches F1(haut), D(bas), F5(gauche) et F6(droite) le point cligno- 
tant, en haut à gauche du premier cadran. A droite de celui-ci, deux 
PAC MEN partent à votre poursuite d'une façon plus ou moins dis- 
traite, pour ne pas rendre votre tâche trop difficile. 
Le but est bien sûr de réaliser tout le parcours, ce que l'on vérifie 
grâce à la deuxième partie de l'affichage qui représente les points 
restant à effacer. Un beep est émis lorsque vous y êtes parvenu: la 
difficulté est alors un peu augmentée selon la progression suivante: 
Premier parcours: vitesse lente, vitesse moyenne. 
Deuxième parcours: vitesse moyenne, vitesse rapide. 	AFC3EB268509EA 
12:CLS :OH E?ROR 	132:.IAIT :1a:'RINT 	 9CCFP,CAF8CCF06 

GOTO 260 	 "SCORE =";4 	 E3BD9CCFBCAF@B 
20;7=PEEK 97828*2 (4O:WAlT :PRINT : 	 E3B'D? 

56-PEEK 3..28B9- 	END 	 320:"68008E39CF680 
1 	 260:'48774A506A9BB 	1BE39CFBE30FSC 

30:4=STATUS 2: 	 SFF418B?.348784 	CFBDO0509DD7-Ç13 
OKE A,&58,238 	nFAB5034IB5FF4 	50C202A680000A 
.5A,C5,BE,Z 	IR502414ICCFBO 	CCCF2BE3BD3BE3 
ED, 9;95, 981, 3, 3 	0B9e3AE7eFB682 	AF368 
51, ?3E, e, ; 5c, a 	03836 	 330: "O6A02.CDAC3EH 
3Tlt9(, ZC, 223, 270:' Hg2ABEE668CCF 	148284PF258285 
4 	 8056024D988034 	AE8A4AE78D909F 

40;POKE A418,5E, 	83B4AElFDCA587 	DCAFSF54AE2FOC 
27.2, 291, &12, 29 	25A7?6ifF45BB8 	 F51-5CCE8FD5AC 
A 	 25l(C_35133xOFD9 	CEHBE 

50-CALL STATUS 2, 	96521) 	 340;'3F3238102B5FFA 
Z 	 280;'I2lA4n45BD2F1 	E280Oco03ccE8F 

60:WAIT O:PRINT " 	EFOI0881748014 	D5ACC_EA4E008B0 
4TTENDEZ UN MO 	AI7CnF2La96CAF 	904BDFFDDP,84A0 
MENT" 	 2CAF448siO4nFFC 	08E04840A4800C 

70:A=0:ROR 138C 	AE2CAElCOAGC94 	AECBE 
510 &3C21:A=A+ 	2CCF0 	 350:',3E0;8l2213SFFa 
PEEK (;NEXT 1 	290: F05nI3EE42C83I 	 E7RD1CAD5CCE2FQ 

80:WAIT ;IF A<>12 	C48014000B7418 	DSyCCEA4E008B0 
8580BEEP 5,255 	32F87128100480 	604084At~18EN7s? 
:PRINT "ERREUR 	042B71683024AF 	48DFFOQ✓ 'fi80Ai: 

DANS LES DONC: 	Fi3[-=2,748r'FBE3B0 	CiESBF 
EES' :END 	 98330 	 360: 360">;102F3')FFn 

90.2RINT "PROGRAr1 300:"BF038B2AEF78F 	E78D2CA!Jln;7?r) 
ME PRET';END 	AFF892CCCFCFB9 	y28ED78D(2B[i7 

100:"J"LAjT 99 	 ACPFBB52EI2109 	7ED7801808E30A1_ 
110: IF PEEK &3C20< 	45822IFSB24BDF 	D>8D2f;0C9EIB513 

)?FBPRINT "ERR 	F191ECC_FC44CPF 	2î3E08 
EUR"; F:NO 	 C5AA5 	 370: 'F D7802808BN;H 

120:(1-0:CALL &38C5 310:*'6A1F5O2F89135 	5018E26CCD5FD5 
, A 	 4880765FOFDCAC 	nrrD7E~L 3F31 33:l  

F3EIBEO78D18O8 
215ED28028089P. 
3CC_D3 

322: F=D5ACCD7BE3B' 
691(9B5008E7.FT 
CD3FD5ACCD5BE3 
846ED78D2808P? 
69315B5O18EIAC 
CD7FD 

392:'50830900058E3 
R4631I18F03CCD 
;BE3B4613S0081:', 
2B5O24f3784aDe'F 
nCAD94D048B05f-
00ABA 

400:"395D58785nFEC 
54AEAFDCA2n5n1 
2A4D3FODAF5F55 
AF2F DDI AD32lF 
DCAF5F55656552 
8550A 

412: BE3BD3CCE8BE3 
8099A48744A205 
8775A506A9B55C 
D8888059AF9041 
210944CO08BOCI 
C0183 

.I72: -O40581049n09C 
3E4I868005A024 
2284flF24596890 
405168821FSA40 
F32844880F6C002 
805(14 

43e:"FD18F93AFD18B 
E38C6912C9AF08 
8BE36I7FDIAFD8 
8BE3B77FO1A849 
689222416FD(A2 
(IF 0(18 

440:"BEFSDOFD2(AiO 
3D9D9B325A22RPj 
48104248001207 
4F0EC3aFDa8CCE 
0BE3B1152fl948G 
F385FB 

450:'208303BDFFOOI 
8042(1 1 4FB20831 
3BDFFODIAF0)8'~ 
41P2058006800(' 
DS004FD1AFflC8:) 
80068 

460: 20 42flCDS0FDP, 
AFDCAF02A3AFf)0 
828854 06(127(161 
803D5880r524FD2 
A9ÇFD813844877F 
90F88 

420: '01FBFD0A9H84•1 
877ABcF 9A84BDf 
E 48220'30E9(101  3 
53632086E3'302"t 
A3n002D7D702r'(1 
A3(100 

480:'2)7740505(12),' 
E:2L 2036362261:6 
0003602282F.200 
(15(1003(1026E 425 
85F I 03676002E 2 
02(128 

490: "03594D50600E2. 
802F800" 	■ 

22 



Patois basi- 
Ledapt&ion d'un programme d'un 
ordinateur X sur un ordinateur Y n'est 
pas toujours chose aisée 
A prion. presque tous les ordinateurs 
individuets sont programmables en 
basic. tangage théoriquement stan-
dardisé 
En réalité. et le basic par lui-même 
n'est pas en cause. chaque ordina-
teur possède son basic "étendu-  qui 
reste très différent des autres 
Pour les mordus du langage machi-
ne. aucune solution de ce type n'est 
envisageable. et pour cause. 
Bien entendu, remarques et ajouts 
seront les bienvenus afin de complé-
ter petit à petit ce panorama des 
patois basic. 

Copyright Hebdogiciel 

ATARI  
La seule instruction Basic un peu particulière, c'est TRAP: lors d'une 
erreur, TRAP déroute l'exécution jusqu'à la ligne spécifiée. (Equiva-
lent de ON ERROR GOTO). 

SON: 
Une seule instruction sonore: SOUND C. P. D, V Produit un son où 
C représente le canal, P la période, D la distorsion et V le volume. 
GRAPHIQUES: GRAPHICS (ou GR): 
Exemples: GRAPHICS 8: graphiques mode 8 avec écran partagé. 

GRAPHICS 8 + 16: mode 8, plein écran. 
GRAPHICS 8 + 32: n'effacera pas l'écran. 
GRAPHICS 8 + 16 + 32: Combinaison des deux précé-
dentes. 

COLOR: 
Dans les modes graphiques 3 à 11, cette instruction sélectionne le 
registre couleur qui sera utilisé dans l'instruction PLOT. 

SETCOLOR X, Y. Z: 
Attribue au registre X la couleur Y et ta kxriirfanee Z. avec 0 	EX 

E3, 0 	EY 	E15. 0 	EZ 	E14. nombres pairs set.4ornenx 
pour L 
PLOT X,Y: 
Affiche un point ou un caractère aux coordonnées X, Y. 
LOCATE X, Y. D: 
Permet de retire dans la mémoire écran le owntenu d'une case spé- 
cifiée en X, Y et range le résultat dans D. 
DRAWTOP: 
Trace une ligne entre la dernière position du curseur et le point de 
coordonnées X. Y. 
GESTION DES PADDLES ET JOYSTICK: 
PADDLE (0): 
Donne la position du bouton de la commande à molette 0. 
PTA PG: 
A 0 si le bouton Ire du paddle est enfoncé. à 1 sinon. 
STICK: 
Donne l'état du joystick 0. 
STRIG: 
A 0 si le bouton 'fire" du joystick est enfoncé, à 1 sinon. 

APPLE 11 
ORGANISATION DU GRAPHISME ET DU TEXTE 
Trois mode d'utiIisaton de l'écran 

- Texte 
- Graphisme basse résolution 
- Graphisme haute résolution 

Chaque mode graphique peut être total (tout l'écran) ou mixé avec au 
texte (4 dernières lignes) 
Il y a deux pages de texte et deux pages graphiques. 

Texte 24 lignes. 40 colonnes 
TEXT Sélectionne le texte 
HOME Efface l'écran. 
VTAB Tabulation verticale 
HTAB Tabulation hon7ontale 

Basse résolution 40 lignes. 40 colonnes 
16 couleurs. 

GR Sélectionne le graphisme 
COLOR= Sélectionne la couleur 
PLOT Dessine un point 
HLINE Trace une horizontale 
VLINE Trace une verticale 

Haute résolution Page 1.280160 points 
Page 22&r192 points 

HGR Sélectionne page 1 
HGR2 Sélectionne page 2 
HCOLOR Sélectionne la couleur 
HPLOT Dessine un ou plusieurs points 

POKE ET PEEK COURANTS 
POKE 32.G Fixe la marge gauche de l'écran à la valeur g 
POKE 33.1 Fixe la longueur de la ligne d'écran à la valeur I. 
POKE 34,H Fixe la 1"" ligne de l'écran à la valeur h. 
POKE 35.8 Fixe la dernière ligne d'écran à la valeur b. 
POKE 36.H Amène le curseur en position horizontale ch. 
2OKE 37.C'] Amène le curseur en positon verticale cv 

ORIC 1 
GENERALITES: 
STORE et RECALL (ATMOS uniquement): sauvegarde et lecture 
des variable. 
POP: 
Dépile la première adresse d'un GOSUB lors d'un RETURN. 
PULL: 
Dépile la dernière adresse d'un REPEAT lors d'un UNTIL. 
WAIT X: 
Interrompt l'exécution d'un programme durant X centièmes de se- 
conde. 
DOKE X, HHLL: 
Equivalent de POKE X,LL et POKE X + 1,HH. 
? DEEK(X): 
Equivalent de ? PEEK(X) + 256' PEEK(X + 1). 
LOMEM: 
Fixe le plancher des variables. 
HIMEM: 
Fixe le plafond des variables. 
GRAB: 
Récupère la place occupée par la haute résolution au profit des va- 
sables. 
RELEASE: 
Rend la place prise par GRAB. 
GET: 
Interrompt le programme jusqu'à ce qu'une touche soit enfoncée. 
HEX$ (Y): 
Fournit l'équivalent héxa du nombre Y. 
KEY$: 
Fournit le code ASCII de la touche enfoncée. 

BASSE RESOLUTION: 
L'écran est divisé en 28 lignes de 40 colonnes. La première ligne 
est la ligne des statuts (réservée aux messages systèmes: sear- 

ing, loading...). 
La première colonne est réservée à la mémoire couleur de la ligne 
et la deuxième est réservée à la couleur d'encre. 
il existe trois écrans basse résolution: TEXT, LORES 0 et LORES 1. 
Dans les deux premiers, les caractères sont normaux, alors que le 
toisième utilise les Prestels (pavés géométriques). Les deux pre- 
miers sont très semblables. 
PLOT X, Y, Z: 
Place aux coordonnées X, Y le caractère Z. Si Z est supérieur à 32, 
c'est un caractère normal, sinon c'est un attribut (double hauteur, 
couleur , clignotement...). 
PAPER X (X entre O et 7): détermine la couleur de fond. 
INK X (X entre 0 et 7) : détermine la couleur de l'encre. 
SCRN (X,Y): 
Fournit le caractère contenu aux coordonnées X, Y. 
PRINT (ATMOS uniquement): 
Similaire à PLOT, mais le curseur suit. 

HAUTE RESOLUTION. 
Accès par HIRES. L'écran comporte 240 ' 200 points. 
CURSET X, Y, Z: 
Place le curseur graphique aux coordonnées X. Y. Z définit la cou- 
leur. 
Z = 0: couleur de fond. 
Z 	1: couleur d'encre.  

POKE -16304.0 	Passage du mode texte au mode graphique 
POKE -16303.0 	Passage du mode graphique au mode texte 
POKE -16302.0 	Passage du mode graphique + texte au graph'- 

que total 
POKE -16301.0 Passage du mode graphique total au graphique 

texte. 
POKE -16300.0 Passage de la page 1 à la page 2 
POKE -16299.0 Passage de la page 2 à la page 1 
POKE -16298.0 Passage d'une page graphique à la même page en 

texte. 
POKE -16297.0 Passage d'une page texte à la même page en gra- 

phique. 
POKE 216.0 Annule le flag pour onerr goto. 
POKE 216,255 Restaure le flag pour onerr goto. 
POKE -16368.0 Prépare le clavier pour une lecture. 
PEEK(-16384) Teste si un touche a été enfoncée 
CH-PEEK(36) Lecture de !a position horizontale du curseur. 
CV-PEEK(37) Lecture de la position verticale du curseur 
X-PEEK(-16336) Produit un `clik-  sur le haut-parleur. 
X-PEEK(-16287) Lecture du bouton de la manette 0. 
X-PEEK(-16286) Lecture du bouton de la manette 1. 
X-PEEK(218)+PEEK(219)'256 	X contient le numéro de la ligne ou 

a eu lieu l'erreur. 
X-PEEK(222) Lecture du code de l'erreur. 

APPEL DE SOUS-PROGRAMMES EN ROM: 
CALL -936 Nettoie la fenêtre d'écran (home) 
CALL -958 Nettoie l'écran à partir de la position du curseur. 
CALL -868 Nettoie la ligne à partir de la position du curseur. 
CALL -922 Emet un saut de ligne. 
CALL -912 -Enroule-  la page de texte (scroll). 
CALL -1994 Nettoie 20 lignes de la page 1 graphique basse ré- 

solution. 
CALL -1998 Nettoie la page 1 graphique basse résolution. 
CALL 62446 Nettoie la page graphique haute résolution cou- 

rante (noir). 
CALL 62458 Nettoie la page graphique haute résolution (cou- 

leur). 

PARTICULARITES: 
CALL 	 Appel d'une routine en assembleur. 

Z = 2: inversion vidéo. 
Z = 3: curseur invisible. 
CURMOV X, Y, Z: 
Déplacement relatif du curseur. sans tracé, de X points vers la 
droite et de Y points vers le bas. Z: voir plus haut. 
DRAW X. Y, Z: 
Déplacement relatif du curseur, avec tracé (couleur déterminée par 
Z, voir plus haut). 
CIRCLE X, Z: 
Trace un cercle dont le centre est la dernière position du curseur. X 
représentant le rayon et Z la couleur. 
PATTERN X: 
Permet de tracer en pointillé. 
FILL X, Y. Z: 
Remplit l'écran à partir du curseur sur 6 ' X pixels à droite, Y pixels 
en bas de l'attribut Z. Sert particulièrement à introduire des cou- 
leurs. 
CHAR: 
Place un caractère aux coordonnées du curseur. 
MUSIQUE. 
Sons prédéfinis: 
EXPLODE: produit un bruit d'explosion. 
SHOOT: produit un bruit de coup de feu. 
ZAP: son laser. 
PING: ping. 
MUSIC C,O,N,V: 
Produit une note de musique. C représente le canal. O l'octave. N la 
note et V le volume. 
SOUND C, T, V: 
Produit un bruit. C représente le canal, T le ton et V le volume. 
PLAY M, S.E.D: 
Lorsque le volume de SOUND ou de MUSIC est à 0, cette 
commande sert à déterminer l'enveloppe (E) et la durée (0). M dé- 
termine le nombre de canaux de musique et S le nombre de canaux 
de son. 

LES ADRESSES STRATEGIQUES. 
Elles sont données ici sous leur forme la plus usitée: en effet, l'Oric 
acceptant indifféremment les nombres en décimal et en héxa, il ap-
partient au programmeur de décider quelle forme est la plus facile à 
retenir. 
ORIC-1 	 ATMOS 
# FB10:son produit par le clavier. 	 * FB14 
555: RESET 	 583 
0 F89B: régénère les caractères 

reconfigurés 	 M F8DO 
# E6CA,# ED01.# F960:inhibe la scrutation du clavier. 	# E76A 
# E804.# E807: la rétablit 	 0 E93D 
616 adresse du curseur 	 inutile (PRINT) 
48000-49119: adresses de l'écran 

basse résolution: 	 idem. 
40960-49119: adresses de l'écran 

haute résolution 	 idem 
# 208, # 209: codage des touches 	 idem 
18: accès à la ligne des statuts 	 idem 

CODES DE CONTROLES FREQUENTS. 
CHR$ (4): double hauteur. 
CHR$ (6): bascule le son du clavier. 
CHRS (11): remonte le curseur. 
CHRS (17): fait disparaitre le curseur, 
CHRS (20): bascule majuscules,minuscules. 
CHRS (27): escape. 

CLEAR Re:nitialise les varnaDles 
DRAW Dessine une figure codee 
FLASH Latfichage passe en mode flash 
GET Saisie d'un caractère au clavier (sans return) 
HIMEM Limite supérieure de la mémoire de l'utilisateur 

(protection) 
LOMEM Limite inférieure de la mémoire utilisateur (pro- 

tect:on) 
NORMAL Laffichage passe en mode normal 
PDL Lecture de is position de la manette de jeu 
POS Lecture de la position horizontale du curseur 
AND Nombre aléatoire de 0 à 

RND(0) redonne le dernier nombre 
RND(1) nouveau nombre 
RND(-1) redonne la même séquence 

ROT- Angle de rotation d'une figure (draw) 
SCALE= Taille d'une figure (draw) 
SCRN Basse résolution. donne la couleur du point 
SPEED Fixe la vitesse d'affichage des caractères 
USA Appel d'un programme en assembleur avec pas- 

sage d'un paramètre. 
XDRAW Efface une figure predèfinie 

OPERATEURS LOGIQUES 
5>1 Donne vrai code 1 
5-5 Donne vrai code 1 
5<1 Donne faux code 0 

DIVERS : 	- L'apple (sauf l'apple 2E) ne possède pas de mi- 
nuscules. 
- Les caractères ne sont pas redehnnissabtes di' 
rectement 
- Lapple ne possede pas de processeur pour la 
synthèse du son Les routines sont écrites en as-
sembleur. 
L'adresse 768 (300 en hexa) est souvent l'adres-
se de début d'un programme en assembleur (son. 
dessins._) car c'est une zone inutilisée par le ba-
sic 
- Les figures (shape) utilisées avec draw. xdraw 
etc sont codées sous une forme speciate elles 
devront être redessinées 	 ■ 

COMMODORE 64 
TIS et TI: Horloge en temps réel. TI$ _ 100530" met l'horloge à 10 
heures, 5 minutes et 30 secondes. 
OPEN, CLOSE: 
Ouvre et ferme un fichier. En général. I représente le port cassette. 
4 l'imprimante et 8 le lecteur de disquettes. 
CMD4: 
Envoie toutes les sorties sur le port 4 (Equivalent de PR# 4 sur 
Apple). 
GET: 
Prend un caractère au clavier. Si rien n'est tapé, la valeur est nulle. 
SYS: 
Equivalant de CALL, appel d'un sous-programme en langage ma- 
chine. 
WAIT X, Y. Z: 
Suspend l'exécution du programme jusqu'à ce que le contenu de X 
soit égal à Z et à Y. 
ECRAN: 
La mémoire écran est contenue entre les adresses 1024 et 2023. 
Entre 55296 et 56295 se trouvent les mille adresses qui contiennent 
la valeur de chaque caractère. 
646: Contient la couleur de l'écriture. 
53280: Contient la couleur de la bordure d'écran. 
53281: Contient la couleur de fond de l'écr: n. 
650: Sert à la répétition des touches. Lorsque l'octet est à 0, seul la 

barre d'espace et les curseurs se répètent: à 127, rien ne se 
répète, et à 128 tout se répète. 

De 43 à 46 se trouvent les pointeurs de début et de fin du Basic. 
Dans les instructions PRINT, les caractères inversés servent à dé-
placer les curseurs ou à définir une couleur. 
SON: 
De 54272 à 54296 se trouvent les adresses qui contiennent les ca-
ractéristiques du son émis pour les trois voix. 
54296: Volume (de 0 à 15). 
VOIX 1: 54278: Maintient et relache de la note. 

54277: Attaque et décroissance de la note. 
54276: Forme de l'onde. 
17: triangulaire. 
33: dents de scie. 
65: carrée. 
129: Bruit blanc. 
54273: Haute fréquence de la note. 
54272: Basse fréquence de la note. 
Dans le cas d'une onde carrée. on utilise 54274 et 54275. 

VOIX Il: Mêmes adresses + 7. 
VOIXIII: Mômes adresses .. 14. 

SPRITES: 
53248: Début de la zone mémoire allouée au composant gérant les 
sprites. 
53269: Octet contenant le numéro des spritos utilisés, avec le code 
suivant: 1 = sprite 1, 2 = sprite 2, 3 - sprites 1 	2. 4 -- sprite 3... 
2040 à 2047:zone allouée aux pointeurs do sprites. 
64' N:zone mémoire ou sera stocké le dessin du sprite. 
47 registres sont utilisés à partir do l'adresse 53248. 
53248: coordonnée X. 
53249: coordonnée Y. 
53277: taille suivant X. 
53278: taille suivant Y. 
53279 à 53286: couleur des sprites do 0 à 7. 
La rudimentarité du basic du CBM 64 explique l'emploi fréquent du 
langage machine. 
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Fx 702 P 

Le langage Basic utilisé par le CASIO FX 702 P. l'un des ordinateurs de 
poche le plus performant. en fait surtout une machine destinée aux étu-
diants et aux scientifiques, quoiqu'il constitue également un excellent 
moyen de débuter dans l'informatique. 
Ce Basic est actuellement l'un des plus rapides existant sur ces petites 
machines. Par rapport au Basic standard, il incorpore beaucoup de 
fonctions statistiques très performantes et des opérations passibles 
sur chaîne de caractères 

1) Fonctions statistiques : 
X, Y STAT - rentre un couple de données destinées à un traitement 
statistique 
MX ou MY -- donne la moyenne des X ou des Y 
SX ou SY - donne la somme des X ou des Y 
SX2 ou SY2 • donne la somme des X2 ou des Y-' 
SXY - donne la somme des produits XV 
CNT • indique le nombre de couples X. Y rentrés 
SDX - donne l'écart type des X 
SDY - donne l'écart type des Y 
SDXN • donne l'écart type standard des X 
SDYN - donne l'écart type standard des Y 
SAC - remet à zéro les variables statistiques 

21 Fonctions scientifiques : 
SGNX - SIGNX • donne +1 ou -1 selon le signe de X 
SQRX - X puissance 1/2 - donne la racine carrée de X 
FRACA - A-INT(A) - donne la partie fractionnaire de A 
AHCX - arc cosinus hyperbolique - LOG (X+(X'2-1)'(112)) 
AHSX = arc sinus hyperbolique = LOG (X+(X'2+1)'(1/2)) 
AHTX = arc tangente hyperbolique - LOG ((1+X)/(1-X))12 
HSNX = sinus hyperbolique = (EXPX-EXP(-X))/2 
HCSX = cos.nus hyperbolique = (EXPX+EXP(-X))/2 

TI 99/4A 
Le texas possède un basic particulièrement différent des autres ordi-
nateurs individuels. La gestion spécifique du graphisme et la richesse 
des fonctions du TI basic et du basic étendu nous imposent de traiter 
cet ordinateur en 2 parties. 
Nous n'avons pas. volontairement. précisé les différences entre le 
basic simple ou TI basic et le basic étendu : le basic étendu regroupe à 
peu près toutes les caractéristiques du basic simple. 

Organisation du graphisme et du texte : 

Le texas utilise une page de texte de 24 lignes sur 32 colonnes utilisa-
ble en graphisme basse et haute résolution à l'aide de caractères que 
l'on peut redéfinir. 
II existe 16 couleurs dont la -couleur transparente. 
Tant que la couleur d'un caractère n'a pas été définie. le caractère est 
en noir sur fond transparent. 

Le texas utilise pour tout ce qui concerne le graphisme des sous-pro-
grammes fermés (sous-programmes systèmes prédéfinis) que Ion 
appel au moyen de l'instruction CALL. 

II est possible de définir des -lutins- ou sprite. qui sont des formes de 
couleur dont on peut contrôler le mouvement (vitesse horizontale et 
verticale). Lors de l'utilisation des SPRITES. l'écran est comparable à 
une grille de 192 lignes sur 256 colonnes. 28 lutins peuvent coexister 
sur l'écran. avec des tailles différentes. Chaque lutin est animé d'un 
mouvement absolument indépendant du programme : on peut travail-
ier en basic pendant qu'un lutin traverse l'écran. 

Instructions gérant le graphisme 

CALL CHAR (CC. CF) permet de définir un caractère graphique. 
CC = CODE du caractère, CF - DESSIN du nouveau caractère. Chaque 
caractère est représenté par une matrice de 8.8cases. Chaque rangée 
est représentée par un octet. une case pleine étant notée 1 et une case 
vide par 0 Après codage en hexadécimale. on obtient CF. qui est une 
liste de 8 nombres hexadécimaux sur 2 caractères (total 16 chiffres 
hexa) Si CF comporte plus de 16 chiffres hexadécimaux, le dessin est 
codé sur 2 (ou 3.4 ..) caractères 

CALL CHARPAT 	 Renvoie (dans CHS) sous forme de 
(CC, CHS) 	 chaîne de caractères binaires le motif 

du caractère de code CC (inverse de 
CALL CHAR) 

CALL CHARSET 	 Réinitialise les caractères de codes 32 à 
95 à leurs couleurs et motifs standards. 

CALL CLEAR 	 Efface tout l'écran (CLS. HOME...). 
CALL COINC 	 Détecte la coincidence de 2 lutins (L). 
(:L. L. T. N) 	 La coincidence n'implique pas le che- 

vauchement : 2 lutins coincident si leurs 
coins supérieurs gauches sont à l'inté-
rieur du seuil de tolérance (T). N con- 
tient -1 s'il y a coincidence. 0 sinon. 

HTNX = tangente hyperbolique - -2'EXP(-X)I(EXPX 
+EXP(-X))+1 

LOGX - logorithme décimal de X 
LNX - logorithménépérien de X 
RND (X) : arrondit à X Chiffres la partie fonctionnaire de X. A ne pas 

confondre avec RND (X) du Basic standard qui génère un 
nombre aléatoire compris entre 0 et X 

DEG (DD. MM. SS) : convertit les degrés. minutes. secondes en degrés 
décimaux. 
DMS (DD.DDDD) : convertit les degrés décimaux en degrés, minutes. 
secondes. 
RPC X.Y : convertit des coordonnées cartésiennes (XV) en coordon-
nées polaires (R,O) 
PRC R,O : convertit des coordonnées polaires (RO) en coordonnées 
cartésiennes (XX) 
X! : calcule la factorielle de X 
Toutes ces fonctions absentes du Basic standard peuvent néanmoins 
être programmées facilement. 

3) Particularités de certaines instructions : 
Le Basic CASIO possède quelques particularités d'orthographe et de 
syntaxe qu'il est bon de connaître pour la transcription des program- 
mes écrits pour tourner sur le FX 702 P 
IF...; - IF...THEN 
IF.....THEN = IF...THEN GOTO 
GSBX = GOSUBX 
PRT = PRINT 
RET = RETURN 
INP = INPUT 
INP `.....".X = PRINT........-;:INPUT X 
PRT "Z';A = PRINT USING ',; :;A 
PRT CRS 9;A = PRINT TAB (9);A 
WAIT X détermine la durée de l'affichage (=PAUSE) 
RAN é = RND(1) génère un nombre aléatoire entre 0 et 1. A noter que 
l'instruction RANDOMIZE n'existe pas dans le Basic CASIO. 
MID (X,Y) = MIDS(S,X.Y) extrait Y caractères à partir de la position X 
dans la variable - chaîne de caractères S 

CALL COINC 	 Détecte la coincidence entre un lutin 
(L. R. C. T. N) 	 (~L) et un point repère par sa rangée (R) 

et sa colonne (C). (T) - tolérance, N - 1 
ou 0 si coincidence ou non. 

CALL COINC 	 Détecte la coincidence entre 2 lutins 
(ALL. N) 	 quelconques. N - 1 ou 0 si coïncidence 

ou non. 

CALL COLOR Fixe la couleur pour un lutin. (Le fond est 
('L. C) toujours transparent). 
CALL COLOR Fixe la couleur d'un jeu de caractères 
(JC, C. CF) (JC). (C) = couleur du dessin, (CF) - 

couleur du fond. 
CALL DELSPRITE Suppression de lutins (L). 
(',L) 
CALL DELSPRITE Suppression de tous les lutins. 
(ALL) 
CALL DISTANCE Donne le carré de la distance entre 2Iu- 
(:L.:L. N) tins, dans (N). 
CALL DISTANCE Donne le carré de la distance entre 1 lu- 
(:L. R, C. N) tin et 1 point de coordonnée (R) et (C). 
CALL GCHAR Lit le caractère situé en (R), (C) et renvoi 
(R. C, N) son code ASCII dans (N). 
CALL HCHAR Affiche un caractère au point situé en li- 
(R. C, CC) gne (R) et colonne (C), avec répétition 

éventuelle horizontalement. (CC) est le 
code du caractère. 

CALL LOCATE Permet de positionner un lutin (;L) au 
(;L. R. C) point de coordonnée (R). (C). 
CALL MAGNIFY Permet de spécifier la dimension des 
(FG) lutins. (FG) est le facteur de grossisse- 

ment. (1 par défaut). 
CALL MOTION Spécifie la vitesse horizontale (VH) et la 
(~L. W. VV) vitesse verticale (VV) d'un lutin (~L). Une 

vitesse négative fait reculer le lutin et 
lorsque le lutin approche du bord de 
l'écran, il disparaît pour réapparaître à la 
position correspondante du côté oppo- 
sé. 

CALL POSITION Renvoie la position du lutin. 
(L. R. C) 
CALL SCREEN Change la couleur de l'écran et la fixe à 
(CC) la couleur (CC). 
CALL SPRITE Permet de créer un lutin (WL). (VC) est le 
(rL. VC. CL. R. C. CH. CC) code du caractère utilisé pour définir un 

lutin, (CL) sa couleur, (R), (C) la ligne et la 
colonne. (VH) et (VC) les vitesses hori- 
zontale et verticale. 

CALL VCHA.R Place un caractère de code CC au point 
(R. C. CC) de coordonnées (R) et (C) et le répète 

éventuellement verticalement. 

Le Basic du TEXAS est relativement puissant et les appels à des sous-
programmes en langage machine ou à des PEEK et POKE sont prati-
quement inexistants. 

KEX - IN KEYS 
' = élévation à une puissance xee'corque 

- <> • différent de 
- supérieur ou égal à 

â - -< • inférieur ou égal à 
E symbole de l'exposant en notation scientifique 
VAC efface toutes les mémoires 
GSB'2 ou GOTO~2 envoie au début du programme ou du sous-pro- 

gramme dans la zone mémoire numéro 2. Rappe- 
Ions que la mémoire du Casio peut contenvr 
10 programmes indépendants qui peuvent néan- 
moins s'appeler l'un l'autre. 

4) Instructions spécifiques: 
Quelques instructions spécifiques augmentent considérablement les 
possibilités du 702 P. Ce sont celles qui pilotent le lecteur de cassette 
qui sont également programmables. Ainsi est-il possible de créer des 
fichiers de programmes et de données à accès séquentiel surcassette 
magnétique. 
PUT = sauvegarde des données sur bande magnétique 
GET = lecture de données enregistrées sur bande magnétique. 
LOAD:0'XX' : charge dans le Casio zone Ole programme -XX- enregis-
tré sur bande magnétique. 

5) Modes programmables 
II faut enfin rappeler que différents modes de fonctionnement peuvent 
aussi être intégrés dans la programmation. 
MODE 4 • Les calculs d'angles se font en degres 
MODE 5 - . Les calculs d'angles se font en radians 
MODE 6 • Les calculs d'angles se font en grade 
MODE 7 • met en marche l'imprimante 
MODE 8 • arrête l'imprimante 

6) Conclusion 
Cette énumération des différentes particularités du Basic Casio devrait 
permettre à chacun de récupérer pour son propre matériel. les pro-
grammes qui fonctionnent sur cet ordinateur de poche. 

Les instructions suivantes couvrent pratiquement toutes les partrcula-
rités du TEXAS. 
CALL SOUND (D. F. V) permet la production de son. avec D - 

Durée. F - Fréquence et V - Volume 
La durée est en millème de secondes, la fréquence correspond à la fré-
quence de la note (da - 110) et le volume varie de 0 à 30 
Instructions spécifiques : 
MAX (Ni. N2) 	 donne la plus grande valeur des deux nom- 

bres Ni et N2 
MIN (Ni, N2) donne la plus petite des deux valeurs Ni et 

N2. 
PI donne le nombre PI avec 11 décimales 

(PI - 3.14159265359) 
POS (CH1, CH2. N) donne la première position du premier ca- 

ractère de la chaîne 2 dans la chaîne 1 
La recherche débute à la position spécifiée 
par N. POS donne 0 si la chaîne n'est pas 
trouvée. 

CALL KEY (T. VR, VS) Affecte à VR (variable de retour) le code de la 
touche pressée. 
La valeur affectée dépend de la touche spé- 
cifiée. Si la touche vaut 0. l'entrée est accep- 
tée de tout le clavier et la valeur de VR est le 
code ASCII de la touche pressée -1. Si la tou- 
che vaut 1, l'entrée est acceptée de la gau- 
che du clavier. si elle vaut 2 de la droite. 
La variable VS (STATUT) contient Osi aucune 
touche n'a été pressée. -1 si la touche pres- 
sée est la même que la précédente. 1. 
Si une nouvelle touche a été pressée 

CALL JOYST (T. RX, RY) renvoie la position des leviers de la manette 
de jeu, ou RX est en position X. RY la position 
Y et T le numéro du levier. 

CALL SAY (CH. CD) permet de prononcer des chaînes de mots 
CH lorsque le synthétiseur de parole est 
connecté. 

CALL SPGET (CH, CHR) effectue la conversion de la chaîne CH en 
chaîne CHR prononçable parle synthétiseur. 

RANDOMIZE N Réinitialise le générateur de nombres aléa• 
toires. Si N est présent. la même séquence 
de nombres aléatoires est produite. 

RND Donne le prochain nombre aléatoire, qui est 
supérieur à 0 et inférieur à 1. 

RPT$ (CH. N) permet de créer une chaîne qui est n fois la 
chaîne CH. 

DISPLAY affiche des données à l'écran. 

IMAGE permet de définir un format d'affichage pour 
l'impression avec USING 

OPTION BASE permet de spécifier te plus petit indice de 
chaque matrice L'option par défaut est 0• 
l'autre option est 1 

SUB appel à un sous-programme avec liste de 
paramètres 

SUBEND Fin d'un sous-programme 
SUBEXIT permet de quitter un xous-progr.rmme rivant 

sa fin par SUBEND 

DRAGON 
Le DRAGON 32 est riche en instructions graphiques. Il possède en 
effet trois modes de graphiques: texte (16 lignes, 32 colonnes), 
basse résolution (16 X 32 ou 32 X 64) avec un jeu de caractères 
graphqiues prédéfinis (code 128 à 255) et haute résolution (128 X 
96, 192 X 128 ou 256 X 192). 
9 couleurs sont disponibles: noir, vert, jaune, bleu, rouge. blanc, 
cyan, magenta. orange (numérotées de 0 à 8). 

TEXTE: 
CLSC: 
Nettoie l'écran (couleur C) 
PRINT : 
Tabulation (PRINT AT,LOCATE) 

Basse résolution. 
SET X.Y,C: 
Allume le point (X,Y) dans la couleur C 
RESET X,Y: 
Eteint le point (X,Y) 

Haute résolution. 
La haute résolution est utilisable en même temps que la basse réso- 
lution. Il est possible de sélectionner le nombre de pages (8 au plus) 
afin de réaliser une animation graphique. 
CLEAR X: 
Réserve X page graphique. 
MODE M,P: 
M (mode) spécifie le type de résolution. 
M varie de 0 à 4:  

M = 0 écran 128 x 96 (1 page). 
M = 1 écran 128 x 96 (2 pages). 
M = 2 écran 192 x 128 (2 pages). 
M = 3 écran 192 x 128 (4 pages). 
M = 4 écran 256 x 192 (4 pages). 
P spécifie la page de départ. 
SCREEN T. G: 
T = type, G = gamme de couleur, T = 0 pour le graphisme basse 
résolution et le texte, T = 1 pour la Haute résolution, G sélectionne 
les couleurs en fonction du mode (PMODE). 
SCREEN permet de sélectionner l'écran texte ou graphique. 
PCLS : efface l'écran. 
PSET (X,Y,C): 
Allume un point en Haute résoution. 
PRESET (X,Y) : éteint. 
LINE (X1,Y1) - (X2,Y2),PSET.BE ou BF: 
Trace un rectangle plein (BF) ou vide (B). (X 1,Y1) et (X2,Y2) repré- 
sentent les coordonnées des deux points en diagonale. 
PAINT (X,Y),C,b: 
Permet de peindre une forme débutant en (X,Y) avec la couleur C, 
jusqu'à la bordure de couleur b. 

SON ET MUSIQUE. 
SOUND P,D: 
P(de 1 à 255) règle le ton (DO cinquième - 89). D (de 1 à 255) 
précise la durée (D == 16 donne 11). Cette instruction provoque 
l'émission d'un son de tonalité P et de durée D. 
PLAY A$: 
Permet la production de musique (note de la gamme). 

INSTRUCTIONS PARTICULIERES. 
FIX (X) . 
Partie entière de X.  

INT (X) : 
Arrondit à l'entier le plus petit. 
POINT(X,Y): 
Vérifie si le po int (X,Y) est allumé (basse résolution). 
PPOINT (X,Y): 
Comme POINT en haute résolution. 
RND(X): 
Donne un entier au hasard entre 0 et X si X 	0. le nombre est 
compris entre 0 et 1. 
HEXS (X): 
Donne une chaine de caractères équivalente (en base 16) au nom- 
bre X. 
STRING$ (NC): 
Donne une chaine de N caractères de code ASCII C ou des carac- 
tères entre guillements. 
INSTR(P.S$ ,T$): 
Scrute SS à partir de la position P. Si T$ est dans SS , donne la 
position de T$ , sinon 0. 
TITLE R: 
Donne la valeur du chronomètre (comprise entre 0 et 65535), 

Suite 
Qacie 59 

Copyright Hebdos 
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POLE POSITION 

tr 

try v 

JUNGLE HUNT 
Sauter d'une liane à l'autre. 
dépouiller des crocodiles 
se faufiler sous des blocs de 
pierre, enjamber des ébou-
lements et affronterde sau 

o°tif- 9 o s 

%`\.?~1 \~oF  

VIC 20 	(MoOULE) 315 355 335 355 335 355 355 315 335 335 335 

COMMODORE 
64 	(MOaa E) 

345 395 365 395 365 395 345 395 345 365 365 

Ti. 9914A (MODULE) 375 375 345 345 345 

APPLE II 	(DISK) 380 430 400 430 400 435 380 435 380 400 405 405 405 

CE,'J rIPEDE T 

ILS SONT TOUS LA ! 
Retrouvez chez vous les super-stars des jeuxd'arcade d'ATARI, 
ils sont tous là : des celébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
''aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le ra- 	Ir'~' ('` '~ us u  
phisme, les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le  
monnayeur et l'ambiance enfumée des cafés ! 	 r \ 

ET TOUJOURS 
10 % DE REMISE 
POUR LES ABONNÉS! 

PORT GRATUIT ! 	 , 

L 

DIG-DUG 
DIG-DUG, le petit mineur, n'a que son scaphan-
dre et sa pompe à vélo pour anéantir Pooka - la 
taupe hargneuse - en la gonflant d'airjusqu'à ce 
qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cracheurs de feu sont aussi là pourl'empécherde 
récupérer les fruits qui parsèment le sous-sol. 
Peut-être arrivera-t-il à les écraser avec des ro-
chers ? 

GALAXIAN 
D'innombrables hordes 
d'extra-terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les écrans de tous les 
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 
tirs de laser implacables, ils 
sont tous des enfants de 
SPACE INVADERS et de 
GALAXIAN, mais qui a ja-
mais fait mieux que les es-
cadrons de GALAXIAN qui 
attaquent de tous côtés et 
obéissent à un chef ? A bas 
le rectiligne! 

ROBOTRON 
Plus on avance dans les ta-
bleaux du jeu et plus il ya de 
monde pour vous attaquer 
et, comme il faut se dépla-
cer et choisir la direction de 
r de votre anti-robot laser 

gun avec le même joystick, 
il vous faudra un grand en-
trainement pour arriver aux 
25.000 points qui vous don-
nerons droit à une vie sup-
plémentaire. 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne cejeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mè-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bolique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT, sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 

DEFENDER 
Difficile de prévoir d'où va 
venir le coup, du haut, du 
bas, de la droite. de la gau-' 
the ? Lequel des 14 enne-
mis présents va attaquer le 
premier ? Dois-je aller en 
avant ou en amère, accélé-
rer ou freiner, voler en rase-
mottes ou zigzaguer ? Utili-
ser mes lasers ou une de 
mes trois smart bombes ? 
Aussi dur de gagner que sur 
l'original même avec le 
scanner! 

r 	 _ 

#S4: 

MS. PAC-MAN 
La petite amie de PAC-MAN 
a beau avoir une faveur rose 
dans les cheveux et user de 
tous ses charmes, elle n'en 
a pas moins les pires ennuis 
avec les quatre fantômes 
qui la poursuivent. Et il lui 
faut, elle aussi, errer dans 
un labyrinthe en croquant 
des pastilles d'énergie 
bleues. Ce n'est pas une 
vie, même pour un glouton 
femelle I 

MOON PATROL 
Quine connaît la petite jeep 
bondissante au-dessus des 
cratères, pulvérisant les ro-
chers, abattant les météori-
tes, évitant mines, tanks, 
ovnis et plantes carnivo-
res ? Deux niveaux : novice 
et expert de 26 étapes cha-
cun. Tous les 10.000, 30.000 
et 50.000. vous gagnez un 
véhicule de patrouille sup-
plémentaire. Objectif : pro-
tection planète Lune ! 

DONKEY KONG 
Mario, le charpentier, es-
saie désespérément d'arra-
cher sa fiancée des pattes 
de Donkey Kong, le gorille 
géant qui la retient captive 
tout en haut d'un amas de 
poutrelles brisées. Il lui faut 
affronter des cascades de 
tonneaux, démonter des ri-
vets, emprunter des ascen-
seurs fous ou encore errer 
dans un dédale de tapis 
roulants charriant des ba-
quets de sable. Dur, dur! 

POLE POSITION 
D'abord les essais pour sa-
voir où sera placé votre bo-
lide sur la grille de départ. 
puis c'est la course propre-
ment dite, virages serrés. 
crissements de pneus et 
accidents avec voitures en 
flamme ! Graphisme, cou-
leurs et trois dimensions, la 
star des jeux de cafés !Trois j 
niveaux de difficulté, deux 
vitesses et des compteurs 
partout 1 

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main, 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga-
a ner une bataille soffit, les 
vncus pondent des oeufs 
jr frustration qui sont en-

core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais-
ser éclore. La joute est ou-
verte ! 

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 

vages canrnbales alors que 
vous n'étiez qu'un amou- 
reux transi et oisif ? C'est 	 ~( 
peut-être la vue de votre  

1 

petite amie en train de corn -
mencer à cuire dans cettes 
marmite qui vous a chrnnç:é 
ainsi ! 

STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER, presque 
injouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra-
pides et plus sournois les 
uns que les autres et l'hy-
per-espace n'arrange pas 
les choses, elle ne fait que 
retarder votre désintégra-
tion ! Espérons que vous ar-
riverez tout de même à sau-
ver quelques-uns des hu-
manoïdes qui comptent sur 
vous pour rentrer chez eux! 

' PAC-MAN 
, 	 -. 	

y 	: 	- 
. 

Le seul, l'unique, l'incompa-
rable : toujours copié, ja- 

A 

~A ' ' 
s 

49 

mais égalé ! 19 tableaux dif-
férents, de la cerise à la clé 
en passant parles citrons et 
les cloches. Blinky le rapi-
de, Pinky le sournois. Inky le 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage, vous at
tendent. Si vous atteignez 
10.000 points vous gagnez 
un tour gratuit et le record 
du monde est à battre 

rON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 
HIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 

I AdrelPrénom 
Adresse 
Ville 

Code postal 	- 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Qté Montant 

. TOTAL ........................... 

REDUCTION t0 % SPECIAL ABONNES A DÉDUIRE ............ 
N°AOONNE (obllyatolre)L 	t 	r 	r 	r . . . . . . .......... 

MONTANT è payer ............... 

______ 

- 

______ 
date de le commande: '  
Prix valable pour le miIQrie en stock, une semaine 8 partir do Id Otite de ptirvtron In 
cas de rupture de stock, chèque renvoyé sous huitaine 	 A 42 

25 



Non..................... ........... . 	................................................................... ❑ 
Oui, d'ici à fin octobre 1984 ............................................................... ❑ 
Oui, d'ici à la fin rie l'année 1984 ...................................................... ❑ 
Oui, dans le premier trimestre 1985 .................................................. ❑ 
Oui, plus tard ...................................................................................... ❑ 

Si oui, quels seront vos achats ? 
Lecteur de cassettes, marque et modèle ............................................. 
Télévision noir et blanc, marque et  modèle.......................................... 
Télévision couleurs, marque et  modèle ................................................ 
Moniteur noir et blanc, marque et  modèle............................................ 
Moniteur couleurs, marque et modèle .................................................. Toujours au même endroit ................................................................. O 	Un lecteur de disquettes, marque et modèle........................................ N'importe où ....................................................................................... ❑ 	Deux lecteurs de disquettes,  marque et modèle. Je le trouve très facilement ................................................................ ❑ 	 q 	 ................................. 
Imprimante thermique, marque et modèle ............................................ Je le trouve difficilement .................................................................... D 	Imprimante graphique, marque et modèle............................................ Où habitez-vous. ville et depa rtement ............................................... ❑ 	Imprimante 8 impacts, marque et modèle ............................................ 
Imprimante à marguerite, marque et modèle ....................................... QUI LIT VOTRE HEBDOGICIEL ? 	 Modem, marque et modèle ................................................................... 
Autres, lesquels, marque et modèle ..................................................... 

Je suis le seul à le lire ....................................................................... D 
Une autre personne ........................................................................... O 
Plusieurs personnes, combien .............................................................. 

QUE FAITES-VOUS DES PROGRAMMES D'HEBDO-
GICIEL ? p q 	............................................................................. f-J 

Je les améliore ................................................................................... ❑ 

	

Je les tape toutes les semaines ........................................................ ❑ 	J'adapte les programmes des autres ordinateurs ............................. r7 

	

Je les tape régulièrement ................................................................... ❑ 	Je travaille seul .................................................................................. ❑ 

	

Je travaille avec d'autres personnes .Je les garde pour les taper plus tard ................................................. O 	 p 	................................................. ❑ 

DEPUIS COMBIEN DE TEMPS TAPEZ-VOUS DES QUEL EST VOTRE NIVEAU ? 
PROGRAMMES INFORMATIQUES ? 

Je l'ai acheté dans un kiosque .......................................................... ❑ 
Je l'ai acheté dans une maison de la presse .................................... ❑ 
Je suis abonné ................................................................................... D 
C'est le journal de mon club d'informatique ...................................... ❑ 
C'est le journal de l'école ................................................................... ❑ 
C'est le journal d'un ami .................................................................... O 
C'est une photocopie ......................................................................... ❑ 
Je l'ai eu par un autre moyen, lequel ................................................ ❑ 

OU ACHETEZ VOUS HEBDOGICIEL ? 

QUELS PROGRAMMES D'HEBDOGICIEL  TAPEZ-
VOUS?  

Les programmes pour mon ordinateur .............................................. ❑ 
Je les ta e tel uel 

NOUS AVONS BESOIN DE VOUS! 
-'0 MACHINES A CALCULER 
t 20 LOGICIELS A GAGNER. 

Remplissez et renvoyez-nous ce questionnaire, cela 
nous permettra de faire un hebdo encore plus attrayant 
pour la rentrée; c'est déjà vous qui écrivez les pro-
grammes et qui votez pour les gagnants des deux 
concours, c'est un peu normal que nous fassions 
connaissance et que vous nous donniez votre avis, 
non ? Et pour ne pas vous faire travailler pour rien, 
nous tirerons au sort 40 questionnaires qui gagneront 
une machine à calculer Casio ou un des logiciels du 
Soft-parade. 

Ce questionnaire est destiné à un usage interne, il ser-
vira à améliorer les prochains numéros d'HEBDOGI-
CIEL. Il est confidentiel et ne sera pas diffusé, sous 
aucune forme que ce soit. Vous pouvez, si vous le dé-
sirez, remplir le bon de participation ci-dessous et parti-
ciper au tirage au sort sans répondre au questionnaire. 
Des bons de participations sont également disponibles 
en écrivant à la rédaction. Si vous voulez que votre 
questionnaire reste anonyme, ne remplissez pas le bon 
de participation mais répondez au questionnaire et ren-
voyez-le nous,ça nous rendra bigrement service. 

Sciences et vie micro ......................................................................... 
Micro7 ........................................................ 	............ 	.................... 
Microsystemes .................................................................................. 
Micro-ordinateurs ................................................................................ 
Microet robots ................................................................................... 
List.............................................................. 
36.000 micros ..................................................................................... 
L'ordinateur individuel ........................................................................ 
Votreordinateur .................................................................................. 
Tilt....................................................................................................... 
L'ordinateur personnel ........................................................................ 
01 informatique .................................................................................. 
Pom's .................................................................................................. 
Golden................................................................................................ 
99 magazine ....................................................................................... 
Ordi-5 ....... 	............................................... 	............ 	.................... .... 	 .... 	.... 
Lacommode ....................................................................................... 
Trace.................................................................................................. 
Autre, lequel ....................................................................................... 

COMBIEN DE LOGICIELS POSSEDEZ-VOUS ? 

QUELLES AUTRES REVUES D'INFORMATIQUE 
LISEZ-VOUS ? 

De temps en temps Souvent Régulièrement 

ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER UN ORDINATEUR ? 

Non............................................. ....................................................... O 
Oui, quelle marque, quel modèle .......................................................... 

ENVISAGEZ-VOUS DE CHANGER VOTRE ORDINA-
TEUR ? 

Non...................................................... ............................................... O 
Oui, pour quelle marque, quel modéle ................................................. 

POSSEDEZ-VOUS DES EXTENSIONS POUR VOTRE 
CONSOLE ? 

Logiciels de jeux tapés par vous-même ............................................... 
Logiciels de jeux du commerce achetés............................................... 
Logiciels de jeux du commerce copiés................................................. 
Logiciels utilitaires tapés ....................................................................... 
Logiciels utilitaires achetés ................................................................... 
Logiciels utilitaires copiés ...................................................................... 
Logiciels professionnels tapés .............................................................. 
Logiciels professionnels achetés .......................................................... 
Logiciels professionnels copiés ............................................................. 

QUEL EST VOTRE AVIS SUR LES RUBRIQUES 
D'HEBDOGICIEL ? 

BON 	MOYEN 	NUL 

toIto............................................................... ............. .......... 

on..................................................................................................... 
Concours ......................................................... 

❑ Vote par les lecteurs .......................................... 
............................... 
............................... 

Oui, Hipporebus ......................................................... ............................... 
Lecteur de cassettes, marque et modèle ............................................. Programmes....................................................... ............................... 
Télévision noir et blanc, marque et modèle .......................................... Page 	pédagogique ............................................. ............................... 
Télévision couleurs, marque et modèle ................................................ Soft-parade........................................................ ............................... 
Moniteur noir et blanc, 	marque et modèle ............................................ 	Logiciel de la semaine ........................................................ ............ 
Moniteur couleurs, marque et modèle .................................................. Petites 	annonces.............................................. ................. ............ 
Un lecteur de disquettes, marque et modèle ........................................ 	Annonce de nouveaux matériels........................................ ............ 
Deux lecteurs de disquettes, 	marque et modèle .................................. 	Mise en page....................................................... ............................... 
Imprimante thermique, 	marque et modèle ............................................ 	Format du journal................................................ ............................... 
Imprimante graphique, marque et modèle ............................................ 
Imprimante 2 impacts, marque et modèle ............................................ QUELLES SONT LES RUBRIQUES QUE VOUS AI- 
Imprimante à marguerite, marque et modèle ....................................... MERIEZ VOIR RAJOUTEES A HEBDOGICIEL ? Modem, 	marque 	et modèle ................................................................... 
Autres. lesquels. marnue et modèle .........................- 

Formation au basic .............................................................................C] 
Formation à l'assembleur ...................................................................0 
Formation à un autre langage, lequel................................................... 
Une autre rubrique. laquelle .................................................................. 
Une autre rubrique, laquelle .................................................................. 

D'UNE FACON GENERALE QUEL EST VOTRE AVIS 
SUR HEBDOGICIEL? 

CONTINUEREZ-VOUS A LIRE HEBDOGICIEL ? 

Oui, régulièrement ............................................................................. U 
Oui, de temps en temps ..................................................................... ❑ 
Peut-être ............................................................................................. C7 
Non, pourquoi ..................................................................................... o 

Débutant ............................................................................................. ❑ 
Amateur initié ..................................................................................... Li 
Amateur éclairé .................................................................................. ❑ 
Professionnel...................................................................................... fi 

Aucun ................................................................................................. 
Basic................................................................................................... 
Pascal................................................................................................. 
Forth .................................... 	............................. 	.......................... 
Logo.. 	............................. 	............................. 	.......................... 
Assembleur......................................................................................... 
Fortran................................................................................................ 
Cobol.................................................................................................. 
LSE ..................................................................................................... 
Autre, lequel ....................................................................................... 

P 

j' 

QUESTIONNAIRE LECTEURS 
DEPUIS QUAND LISEZ-VOUS HEBDOGICIEL? 

Depuis le premier numéro .................................................................. ❑ 
Depuis le numéro (précisez le NO ) ....................................................... 
C'est la première fois que je le lis ..................................................... ❑ 

LISEZ-VOUS REGULIEREMENT HEBDOGICIEL ? 

Oui, toutes les semaines .................................................................... ❑ 
Oui, tous les 15 jours ......................................................................... ❑ 
Oui, au moins une fois par mois ........................................................ ❑ 
C'est la premiere fois que je le lis ..................................................... ❑ 
Non, je ne le lis que de temps en temps ........................................... ❑ 

COMMENT AVEZ-VOUS CONNU HEBDOGICIEL ? 

Par un stand du Sicob ....................................................................... ❑ 
Par un stand de Micro-Expo .............................................................. D 
Par Sciences et vie Micro .................................................................. O 
ParMicro 7 ......................................................................................... ❑ 
Par 36.000 Micros de Microtel ........................................................... ❑ 
Par un autre journal, lequel ................................................................ ❑ 
Par une émission de Télé, laquelle ................................................... ❑ 
Par une émission de Radio, laquelle ................................................. ❑ 
Pardes amis ...................................................................................... ❑ 
A l'école, au lycée, â l'université ........................................................ O 
Dans votre activité professionnelle .................................................... ❑ 
En le découvrant chez le marchand .................................................. o 
Par un autre moyen, lequel ................................................................ ❑ 

OU VOUS ETES-VOUS PROCURE CE NUMERO ? 

Plus de 2 ans ..................................................................................... O 
De 1 à 2 ans ...................................................................................... ❑ 
Plusde 6 mois ................................................................................... o 
Moins de 6 mois ................................................................................. D 

SUR QUEL MATERIEL TRAVAILLEZ-VOUS ? 

Sur du matériel qui m'appartient ........................................................ ❑ 
Sur du matériel que l'on m'a prété .................................................... ❑ 
Sur le matériel de mon école ............................................................. ❑ 
Sur le matériel de mon club d'informatique ....................................... ❑ 
Sur le matériel de mon lieu de travail ................................................ ❑ 

SUR QUEL ORDINATEUR TRAVAILLEZ-VOUS ? 

Marque.................................................................................................. 
Modèle .................................................................................... 

ET ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER DES EXTEN-
SIONS ? 

QUEL LANGAGE CONNAISSEZ-VOUS ? 

Débutant 	Chevronné 	Professionnel 

QUI ETES-VOUS ? 

Sexe masculin ....................................................................................C1 
Sexeféminin ....................................................................................... 0 
Votre age ............................................................................................... 

SI VOUS ETES ELEVE OU ETUDIANT, 
votre classe ........................................................................................... 
l'activité professionnelle de vos parents ............................................... 

SI VOUS TRAVAILLEZ, 
votre profession ..................................................................................... 
votre secteur d'activité .......................................................................... 
votre niveau d'études ............................................................................ 
votre niveau do rémunération annuellle ................................................ 

BON DE PARTICIPATION AU TIRAGE AU SORT, 

NOM: 
PRENOM: 
ADRESSE: 

CODE POSTAL: 

SI JE GAGNE UN LOGICIEL AU TIRAGE AU SORT, 
JE CHOISIS DANS LE SOFT PARADE LE LOGICIEL 
SUIVANT: 



MANOIR 
Une lampe de poche, un crucifix et un grapin, sont vos 
seuls atouts pour sortir de ce manoir infesté de 
chauve-souris, de monstres et de pièges. 

Nicolas TAVERNIER. 

Pour charger (ou taper) le programme, il faut tout d'abord taper 
'POKE ",':POKE" 256,0:NEW , ceci pour laisser l'emplacement de 
la mémoire haute résolution libre. 
Lorsque le jeu commence, vous êtes dans la pièce A-0. Le manoir 
est formé de 64 pièces, de A à H et de 0 à 7. Vous disposez au 
départ, d'une lampe de poche pour vous défendre contre les chau-
ves•souris, d'un crucifix contre les vampires et d'un grappin pour 
sortir des trous (ils ne peuvent servir qu'une seule fois). Les chau-
ves-souris vous transportent dans une autre pièce les trois premiè-
res fois, la quatrième est mortelle. 
Vous disposez à l'écran d'un radar qui vous indique ce qui ce trouve 
dans les quatre pièces adjacentes. la sortie est l'une de ces 64 
pièces, et elle est symbolisée par une croix. 
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1340 FOP I -OTO7 FOP EM+ I •24 FIE:-,Tl 
13°0 M=12534 
1260 FOP• I =9TO7 POKEM+ I •24 ttE>T I 
1370 C1=111TcPt1D(1it3) C2=IrlT'F,lD' I-s? 
138? IF(r_I=9AHDC2=e,THEI1l3'a 
1390 l FA' C 1 , C2 ":THEN 1370 
1490 IF!A!RBî:C1-1)•C2)=eOPR!C(ICIII /Sr-INT'!C1+1 :c ~3•_2i-?,I.rE~+ls2! 
1410 IFIAIrI,RBSIC2-1>>=Of RA:C1•!':C2+1,i8)-INT!(C2+1..'%!'~3"t=?'THElIIa«' 
1420 R(C1•C2i=7 
1430 FORt1=OTO52 PERDS POKE9E0+N • 9 NEXT 
144e DRTR9•a.0.0•a.?•9.0.0.9•e,8.9.e,0,@.0,~3.0,9,a,9,a,d,3. 5,1_+2 
143? DRTA,9.3G.6•.95.IO,c,P0,109.912.9•ï2.16.2.%2.3=•fl•53._ •z?•6}? 
1450 PRTR55,9.66,66,0.65.255,255,"L55,9,0,E+ 
1470 POKE2042,15 POKEV+41.10 F+-JKEV+4,154 FCKEY+5.210 
1480 FOR4=97052 READ') P0Y.E2e48+N,0 NE'xT 
1490 DRTra,0.~3.9,1,0,9.1°3.9.9.153.0,9,242,0.0,52-0,2,a3.,,~,,~, 
ie DRTR8,56,9,9,35.9,0.18,0,9.Ir'.0,9.1ï, +,0,34 .a,0.63.:3, 0, 1'2.%J 
119 DATR9.0,0,8,9.0,0,0,9,0,0,0,@.9,9 
1520 POKE2043,32 
1530 FOPNOET062 P.ERPo- POKE2112+N.Q NEXT 
154P_. PRTR0,0.0,0,9.0.8,24,9•?.23,0.8,1c0, 0, 0.124.fl,0,179.8.2.128•? 
1550 DATRa.36,0,cJ,55,9.9,35.9,0,29,9,0,18,0,9,iB,a.+],?5,0.0,Sa.~~ 
1569 DRTF2,0,R.8_:i3O,9,9,0,0,8,0,t~,0,9 
1578 POKE2044.35 
180 FOP•N-OT062 RERDO FOKE2175+N,O NEXT 
1590 DRTR0,0,0.0,0,0.0,24•?,9,24, 0, 8, 30.0, 9. y5.0.8•05••9,1.3 
1.e0 PRTR0.23,@,9,28.9.0,35,0,9,40,8.0, 72,9,9•î2.0.0.36,t~•9,1+'t~•_+ 
1610 DRTR9,8,?,8,0,0,9,9,8,0,0,9.9,8,9 
1620 POKE2040.13 F0KE2941.14 PO).E2042,15 F'OKE243.33 
1630 POKE':'• 163 FOKE`1+1, 120 POKEY+2,23a:POKE'•/+3, lee POKE'+3. 1E,_ PCkEV,10 
1740 POKEV+6.129 FOKE':'+7, 203 P,)KEV+B, 230: POKEV+9.178 FOKEV+2~. 15. FQ! EV+2?. 15 
1550 FORUTOG2 RERD9 POKER+2240,Q:NEXT 
1G0 FORN=0T062 PERflO POKEN+2304,Q NEXT 
1670 FORH=8T062 RERDQ POKEN+2358,Q NEXT 

1ç, Ct_F• F!1F,'N=139TU14:: 	FOkEt4.R4DC 1 ' 	NE/,T 1680 DATA0.255.0, 1, 195, 123, 1, 129, 125, 1, 153. 12$• 1 , 15. • 12 	• 1 . I2:~• 128.1 • I?`_•• 1«~ 
11t+ IFFEE>.!44; _;!;4THEt4545C+ 1699 DATAI 	255, 18.1 .21 	128, 1.219. 128, 1,219. 128, 1.219. 1213. 1 .21' 	12r'• I 	.-'' 	- 
123 PPINT 7 	F,.,kE532?N.9 P0KE5?25,0 1700 DATAI,255.128,0,255,0, 9, 8, 0,H.0,0,+3,O,C+,0,2•fl•0,fl,d 
130 1710 DRTR?, 0, 0, 0, 240.0, 1, 8, 0, 2, e, 0, 4, e, 0, 4, 0.0, 55, 0, e . 70.9 • F+ 
14:J 1N'~TRNT 	SVP..." 1720 DRTR129,9,0, 12ô, 128,0. 128,54,9, 123,32.9, 128. 1e.0O.f7.0 4,9.0, 3.255 
150 PpVES_281,11 _t.UE530 1739 DRTR0,9,9.9,0.0.9,0,0,8,0,8,0,8,0 
160 FORN=.{192TO16191 	F! .E;+•0 NEXT 1749 DA7R0,S5,0,0,6,0,8,55,0,0,55,e,0.56•£+,7 255,2247,255224'255,23 
179 FORM=1189701?é9'SrEF SFJ F'iOVEt11$,128 POKEM*8+1.240:POKEM$8+2,140:POKEM *8+3,1301750 PRTA9,56,0,8,56,0.0,56,0,0.56,0,0,56,0.0•Sti•0.0,5ti3O,9.56.0 
1€0 F.tEM.?+4.1~0 Pé)FEM4$+5,142 POKEr1+8+5,248 P0KEM,G+7,128 NEXT 1759 DATR96,e,0,56.0.0,50,0,55,0,0.56,0 
190 177e POYEV+21 . $ : FOKEV+:39.8 = POKE','+40.5 POKEY+41 , 10 POKEV+42, 3 PLWEV+4 <. 
200 PûlE1.1 POOK.EM+1.31 POYEM+2,33 POKEM+3,65 POKEM+4,65'POKEM+5,65 :POKEM+6,63 	1780 REM JEU EN LUI MEME 
210 F'OKEM+7.1 NEXT 1790 X=0:Y=0 CH=0 LR=1 CX=1 GR=1 
220 FOPM=?:24TO14944STEP320 1290 GQSIJB38?9 
23 POF.EM,-,79FC'FEM+1,:! POY..EM+"2.39 POKEM+3,29 POY.EM+4,33~POKEM+5,65:POKEM+6,55 1810 IFY=OTHENGOSUB2220 	2050 F0=;1=128e T'J1s;2:STEF?20 EOkFM.I28 FOKEM+1,128 POKEM+2.1.8 FOZEM+3.128 
240 POVEM+; ,57 NE%:T 	 1820 IFY<>8THENGOSUBZØ4Ø 	29^c' P'3KEt1+4• ice_ POKEM+S. 12ô Pn_KErl+6, 128 FOKEr1+7, 128 NEXT 
250 r1=9504 P(JKEr1.1 	P0r:Er1+1,1 	P,3KEr1+2,; FOKEM+3,29:POKEM+4,33:POKEM+5,65 1830 IFX=BTHENGOSUE2410 2070 1-PO$KEM+2,I PGKEM+3,1 
260 POKEM+S. 65 POKEM+7, 67 1840 IFX-7THENGOSUB2510 20;.0 POKEt1+4, 1 	POKEr^,+5, 1 	PO►:EM+6, 1 	P0►.EM+7. 1 	NEXT 
270 M=15254 POKEM . 69 POKEt1+1 •90 POJKEr1+2, 20: POKEM+3, 8; POKEtl+4, 16: POKEM+5, 32 1230 IFX<>9THENCOS,JB2 <50 2,090 FCF t1=124057012528>TEPB: FC't:Et1. 255 FO(EM+1 , 0 POEM+2, 	POI(EM+3.0 POKEM+4.0 
20 F)tEr1•.J,54 FgrErt+7 .125 1860 IFXa7THENGGOSUB2460 2100 FOKEM+5.8 POKEM+6,O POkEt' 	7.0 NE`:T 
2?a F+JFiS=10072"l015192STEP3ëti 1870 IFA!X,Y)=OTHEN1950 2110 M=15!'4.? F'OYEM, 128 Pi'.EM+1 • 128 F1 r;EM+2, 128'PO►.EM+3, 12$ POKEM+4, IZS 
?0e POKEt•1. 178 P0KEr•1+1,204 P4YEr1+2. 175 POYEM+3, 140 POKEM+4, 134:POKEt1+5, 130 1880 IFR(X,Y)-1THENGOSUB3110 212E+ F"' E1+5 	128 FUt:EM+S• 123 F'OKEM+7, ,55 
310 POKEt•1+6, 13cj POKEM+7, 130:NEXT 1890 IFA(X,Yi=2THEN&0SUE324@ 2130 11=1`096 POKEM• 1 	PC'KEtt+1 • 1 	F0t:Et1+2. 1 	F'OkEM+3.1 	POI<EM+4, 1 	R0KEM+S, 1 
320 M=9752 FOKEM.123 POKEM+1•192:PUKEM+2,176:POKEM+3,140:POKEM+4,134 1900 IFR(X,Y)=3THENGGO_UB3348 2149 POKEt'1+5.1 	PO Ert+7,255 

30 POKEP1+5.13h POKEM+.;, 13e F•!IrEM+7, 130 1910 IFA(X,Yï=4THENGOSUB3450 215e M=13775 POKEM•:? Pu!.EM+1 •d F0l.EM+: •C+ POEM+3.32 FOKEM+4.2.55 FOKEM+S,3: 
340 r•1=15512 FO:Er1,178 POKEM+1,76POrErl.2,32:PQYEM+3,16.POKErI+4,8 1920 IFA(Y,Y)w5THENGOSUB3480 ; 216.0 POPE1+6.O POKEMts0 
350 PC'KE11+5.4 FC lKEM+=„ 2: POKEr1+7, 1 1930 IFRCX,Y)67HENG0SUB510 2170 M=124 :; POKEM, 	55 POKEM+1,128 POKEM+2, 12L3: POKEM+3, 128 POKEM+4 1 8 
{50 FOFM=149-.€iT0 l5I753TEP8 1940 IFR(X,Y)=7THENGOSOB3530 2180 POKErl+5. 128 P0►:Et1+6, 12.8 Pnt.Etl+7, 12.3 
.370 PCrKEM, 0 POKEM+1 , 0 - POKEM+2, 0: POKEt•1+3, 0 : POKEM+4, 9: POKEr•1+5, 0: POKEM+6, 0 1950 POKE 198, 0 POKE20?, e 2190 r1=122536 FOKEM .255 FC'KEM+I . 1 F?KEM+2. 1 	POKEM+, , 1 POKEM+4. 1 FOl; EM+5. 1 
3 ,' - PCF"E 1 97, 0 2200 POKEM+6, 1 POKEM+7. 1 
390 FOPr1=9520TO97?6':•TEPB 1360 GETA$.IFAf=""THEN19Ge ;210 RETURN 
400 POI: EM, 255 PCW EM+ 1, 0 POKEM+2, 0: POKEM+:3, 8 : POKEM+4, 0 POiKErI+5.0 : POKEM+6, 9 1970 I FRfs"N"THENGOSUB4670 2220 REIT MUE' RU F':  
410 F'QEEM+?,0 tNEXT 1980 IFA$."S"THENC'SUB4750 2230 FORM=12488TO14728STEF320 
429 M=15573 GOSUB440 1990 IFR$="O"THENGCrSUB4500 2240 FORI=0TO7 POKEM+I.O NEXTI,M 
4:0 M=15.38'3 GOuE44e•cOT0460 2000 IFAf-'E"THENGOSUB4520 2250 FORM=12496T012528.FOKEM,9 NEXT 
440 POY..EM,1 POYEt1+1,2.POKEM+2,4POKEM+38 POKEr1+4,16:POKEr1+5,32:POKEM+6,64 2010 FOPr;=8392708432 2260 FORM=125W,70147763.TEP32O 
450 FOKEM+7,123 RETURN POKEt1,0:NEXT 2270 FOPI=0T07 POKE'l*1•A NE}:TI•M 
4'S0 M=15840 r0SrJE4?9 2020 GOSOB3830:GOTO1390 22:30 M=15848 POKEt•t,0 POKEM+1.0 FOKEM+2.0 	 .0 POr:EM+5.0 
470 M=15168 GIJY48e GOTO08 2030 EtID 2290 POKEM+6. i3 FOr;EU+7 , 255 
40 Pi7YEM, 123 : P0KEt1+1.64 POKEM+2, 32: PrJKEM+3, 16 FOKEM+4, 8 POY.Et1+5, 4: POY.EM+6, 2 2040 REM PORTE Rh J FOND 

2.'00 
2310 
2320 
2.130 
2340 
2350 
2 350 
2370 
2_<10 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2450 
2470 
2488 
2490 
259@ 
2510 
2520 
25?0 
2`40 
25`0 
2560 
2570 
2580 
2590 
2~q0 
261 
2520 
2630 
2640 
2650 
2659 
2670 
2680 
2690 
2700 
?719 
2720 

2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2;90 
2800 
23b0 

2.330 
:140 
2850 
2280 

2870 
2880 
2890 

:?1tî 
2920 

2940 
: 

-;au 

:, ? 
-•:i14N 

O 
cri3n 
3090 
3100 
3110 
3120 

499 POY.EM+7.1 PETUPH 
5130 M=9184 GOSUB480 
519 M=.3856 GO.,UB480 
520 M=8528 GG3UB430 
539 M820 Zs0';UBa80 
54.,24 M=9432 C,0SUS449 
5`9 M=9120 C•OSIJB44A 
560 M=880e r,05U8449 
579 M=849'J GQ 1:_18440 
520 FOPM=1 2356TO14776STEP329 
590 POKEM,1 POKEr1+1,1 PQYEM+2,1 PO1EM+'s,1•POKEM+4,1:POK.EM+5,1:POKEM+6,1 
600 POYEt1+7, 1 NEST 
610 M1509 POKEM,1 POY.•EM+1,1:POY..EM+2,1 POKEr1+3,1:POKEM+4,1;PrJKEM+5,1 
529 FOKEM+r'•, 1 FOYEM+7, 255 
636+ M=12535POYEH,255 POKEM+I,1.POCEM+2, E Pov.Er1+s,1 POKEM+4,1 POKEt1t5,1 
640 PO1..Er1+5, 1 POIEr1+7, 1 
6`_•9 FOPM=1 249670 1 2 52 8TEPB 
60 POKEr1, 255 PrJKEr1+1 •0 POKEM+2, 0 POY.EM+"3, 0 POKEM+4, 0 POKEM+S, 0: FOKEM+6, 0 

670 POY.EM+7.0 NEXT 
6 3 r'1=124::? POYEfI.25'j. POkEM+1,128:POVEM+2,128:PfJKEM+3,128 POKEM+4,128 
FSO Ern EH5 .17_, POKEt1+5, 121; POKEM+7 . 122 
7'3 FOPM=12293TO14722STEP326 
î1.3J FJrErI.l28 P0JYEM+1,128 POKEM+2,128 POKEM+3,128:POKEt+4,128•POKEM+5,128 
720 POVEM+6.128 PrJY,EM+7,128 NEXT 
79 M=15948 POYEM,128 POf-EM+1,128 POKEM+2,128 POYEM+3,128:POYEM+4,128 
740 PrJVEM+5. 123 POYEt1+5, 128 PriK'EM+7,255 
750 M=13776 P'YEM•8 PEJKEM+1,y PrjKEM+2,Çj POKEM+3,s2:POKEM+4,255:PQKEM+5,32 
769 FC'YEM+S, 0 FrjYEM+7, 
770 FOPP=0Tg62 HERDJ POKE832+N,C, NEXT 
789 PATA9,0,cJ.0,9,9,y,9,0,0,0.9,0,9,9,9,55,rJ,~J,33,0,0,52,0 
790 UATR127.235.2,°•63,LJ5, 254, 31,235, 252, 15,255,243,7...'55,240,3,255,224 
89 D~T~T,~JJ• 192,0.247,12„ 9.34, 9.9, 35, d, 9, 9, 9, 8.0, 8, 9, 0,8 
219 ','=53242 PGJPE2949,13 POKEV,200:POKEV+1,150•POYEV+23,1 POKEY+29,1 
823 POY.E'!+s9,8 
a„0 r1=1308 POYEM, 1 P'»-E1+1,3 POYEM+2, 5 POKEM+3,9'POKEt1+4, 17 POKEM+5,33 
::49 FOVEF1+5.5 POVEM+7, 129 
259 M132:38 PQVEM,128 POKEt1+1,192 POKEM+2,160 PCIKEM+3,144:POKEM+4,136 
360 P4WEN+5,132 PQv.Erl+6,139 POKEM+7,129 
379 FOPII=L3328TEJI55523TEP 320 
880 POYEr1.1 POYEM+1,1 P'jKEM.2,1 POKEM+3.1 POKEM+4,1 POKEM+5,1'POKEM+6,1 
890 POYEM+7 , 1 NNE;-:T 
9gri FO?r✓r1=1 ;593701534'3 STEP.320 
919 PQYEM,128 POYEt1+1,128 POVEM+2,123 P4v.EM+3,128•POKEM+4,128 POY,EM+5,128 
929 FOYEM+5,12's PCYEM+7,128 NEXT 
98 F,)Ftl=97062 PEADQ! P0KE395ttl, rj NEXT 
340 DRTr0,9,G•9,y.ti,9.0.9.9,+J•0.9.0,9,9,19.',.135,4,34.22,14,28,62 
95y FOYE2041.14 F'OVE'M 2,200 POY.E'1+3,126 POMEV+23,255-PUKEV+40,7PCKEV+23.255 
959 LFiTR;1•n2.1~7.53,9~.12:,107,127,115,129,199.97,9,152,193,8,62,129,0,28.0 
979 DRT R0, 8, 9, 0, 8.9, 0, 9, 8, 0, 9,0  
920 r/y3UBz7e 
990 PKIt1T' '1J 1FXJI$1 -VO'JS '•VOUS DEPLRCEZ AVEC LES TOUCHES 
1003 PEINT" 	 t1-NORD' 
l01p PRINT" 	S-SUD" 
1020 PEINT" 	E-EST" 
13i PRINT" 	~J-OUEST" 
194'. PRINT" 	APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 
1030 OETAS IFR$ "THEH10te 
1063 PRINT"')" V3248 OOS$JB2220 G05UB241'3 
1078 P0&E'1+21,0 P0KE53272.29•POKE13265,1o9 
1030 POKE5328e,0:OOSUB2560 
1090 DIMA(7,7) 
flee FORN0lTO4 
1110 C1=1NT!FND(Ii*8. C2=IHT!RtsD!1)+8) 
1 120 I F (C 1=9RNDC2O> THEN 11 10 
1130 IFR!C1.C2.<>9THEt1I119 
1140 R(CI,C2)=1 NEXT 
115e FORK=1704 
1160 C1=INTR4D(1:48 r2IttT'FtD i '4 ; 
1178 1F!C1=0AHDC2a0.THEtü160 
1180 IFRCCI,C2~<'0THEN1160 
1190 R'C1,C2)-2 NEXT 
1280 FOPN1704 
1210 C1=1HTPtlD'1'*6i C2.1,TTtPND!1,rd., 
122e IF(C1=0RNDC2-0)THEF11210 
1230 IFR!C1,C2O OTHENI210 
1240 A(C1,C2)=3 NEXT 
1250 t1=1 1800: PO►'EM, 8 PQYEI1+1.15 POJYEM+2.8 povErl+.3.4 PIJ :EFt+4, 49 Pq►'Ets+:,, 15 

1260 POKEM+6.36POEr1+7.16 
1270 M=11944 POKEM, 8 POKEM+1, 16 POKEII+2, 8 POb EM+3, 4 FOEM+4,4k' POY.Erl'5.16 
1289 POY.EM+6,36 POKEM+7,I5 
1290 f1=1212? POKEM, 4 POKEM+1 , 81 P0v.FPI+d, 1►J PUKE11+ • ;6 PWJk Etl+4 , 1 e ' 1 UY Et1+;,55 

1300 POPEM+5,125 FOKEA+7,t9 
1318 c1m12264 POEM,4 POKEM+1,%31 POKEt1+2, 10 POKEM+3•'36 F'OVEtI+4, 1.9 POYE1I5. '.' 
1?29 PC'KEt1+6.125 POKEI1+7.69 
1339 M=12449  

r1=13776 POKEr î, 0 POKEM+1 , 0 PGKEM+2 0 POF•EM+3.0 F'OKEM+4, 0 POKEt1+5.0 
POKEt1+6 , 0 : PC*: EM+7.255 
r1=13776 
FI:RI=OT07 POYEMM1+1.9 NEXT 
M=15096 POKEM,0:POKEM+1,0 P OKEr1+1,0 P,JF.EM+3•i, F'OKEM+4.0 FOrEr1+5•u 
POKEM+6,O POKEM+7,255 RETURN 
PEN PORTE A GAUCHE 
FORM=13328T015568STEP320 
FORI=8TO7 POKEM+I,1 NEXT1,t1 
t1=13808 POKEM, 1 POKErt* I , 3 • FOKEM+2, 5 PGEM+3, 9 P0KEMa 17 POKEM+g, 33 
PO'Et1+6,65 POKEM+7,129:RETURN 
REM MUR R GAUCHE 
M=13008:P0KEM,O POFEM+1.0 POIEM+2.O POKEM+3,0'PrjKEM+4,0 POKEM+5,0 
POKEM+6,0:POKEM+7,0 
FORM= 13328T0155685TEP320 
FORI=eT07:POY.Er1+I,0 NEXTI,M PETURN 
REM PORTE R DROITE 
FOPtI=I3608TO1S848STEP320 
FOPI-9T07.POKEM+1,128 NEXTI,M 
tt=13288 FOKEM,123 FOKEM+1,192 POKEM+2,160 POKEM+3,144 POKEM+4,136 
FOKEM+5,132'POKEM+6,130 POKEM+7,129 RETURN 
REM MUR A DROITE 
FORt1=136@8TOI58488TEP320 	 f 
FORI=0T07:PCJKEM+I,0;NEXTI,M 
M=13288 
FORI=0TO7•POKEr1+I,9:eIEXT RETURN 
REN AFFICHAGE 
t1=8240:POKEM,0 Pi*KEM+1,55 POKEM+2,68 POKEM+3,54:POKEM+4,64-POKEM+5,68 
POKEM+5,56:POKEM+7.0 
M=8248.POVEM,0 PCOKErt+1,0 POF'EM+2,56:POY.EM+3,4 POKEM+4,60 POKEM+5,68 
PCKEM.6,58.POKEM+7,9 
r1=8256 POKEM,9 POKEM+1.9 POIKEM+2,60:POKEM+3,64 POKEM+4,56 POKEM+5,4 
POKEF1+6,120 POKEM+7,9 
M= 264:POKEM,e POY.EM+I,O POKEM+2,56:POKEM+3,58:POKEM+4,124-POKEM+5.64 
FOEM+5,55 F0VEM+7,9 
11=8280 POYEr'1. 0 POKEM+1 , 2 POKEM+2, 4 POY,EM+3, 8 POKEM+4 , 16 POKEM+5, 32 
F'OYEM+6, 64 POKEr-1+7, 0 
r1=8344 POYEM.120:POKEt1+1,68 POKEM+2,68 POKEM+3,120 POKEM+4,80 
P'JKEr1+5, 72: POKEM+6.68 POKEM+7, 0 
F0R11=8352708358STEP16 
P'OKEit,O FOKErt+1 •0 POKEM+',56 POYEr•1+3,4 POY.EM+4,60 POKEr1+5,68 
Fr Et+S. S? POKEr•1+7, 0 NEXTM 
fl=9360 POF Er1, 4 POVEM+1 , 4 POI«''EM•M+2, 4 POKEM+3, 52 POKEM+4.76 
POYEr1+5, 68 POKErt+ 6, 60 PrJKEM+7, 8 
11=3376 POV'EM,9 F'0YEM*1 •rj F'Or'Er1+2,88 P'JKEM+3,96 POKEM+4,64 POY•Et1+5.64 
Pnf:01+55, F•4 POYEM+, .0 
M=8?84 PO Eri.0 POYEM+1.e POKEM+2,8 POvEM+3,0 POKEM+4,0 POKEM+5,8 
POKEtt+6,8 PC*Er1+7,0 RETURN 
PFItIT"-I!Q0a+I@1 u -'JOLIS '•/GUS TROUVEZ DANS UN MANOIR" 
FEINT° -COMPOSE DE 54 PIECE'_ <3rr8?" 

3130 BORN■12070170 POKEY+I,N•POKEV,163-!!N-1191«.86> PEIti7° '.',7US DEMARREZ DE LR CA;E R-9" 
3140 NEXT:CH-CH+1 	IFCH■ 4THEN4830 PRINT" ET DE'EZ TROTI"ER LR S:ORTIE DV MANOIR" 
3150 F0RO'1?@TO0STEP-1 POKEV+I,N POy'EV+7,N+30 NEXT 

PRINT' c.ELLE-CI 	ETAt1Ï L'UNE DES PIECES" 
3160 C1=INT(RND(1)*8) C2wh1T(RND(1'I48) ° PRINT -MAI.HEUPED,EMEtNT LE MANOIR EST 	INFESTE" 
3170 IF(R(C1,C2))<>OTHEN3168 PANT" PE MONSTRES ET DE TROUS" 
3180 XsC1:VeC2 LA=0 G0.:UB383O PRINT' 

FFIUIT" 
',VOUJS 	 " - DISPOSEZ riu DEPART 

-I' r1trE LAMPE 	DE F,JCHE" 3190 POKEY, 163 POKEV+1 • 120 FCOKEV46 120 POY.EV+% ,r00 

PF INT' POUR ':+Olay IJEFENDRE CONTRE LES" POYEV +21 •8 RE I!'PN 
FRINT" CHAUVES SORl5." 3200 POKE`/+21.8 GOSUS30I0 
PRINIT•' -D'!nt 	CRIJCIFI:; 	" 3210 C1.INTCRNDI)*8)C2=1HTRND(L )*8+ 
PRINT" POUF VOUS fEFENDA.E CONTRE LES" 3220 IF(A(C1.C2))<)OTHEt13210 
PRINT" VAMPIRES." 3230 A(Ç1,C2)■6:LA=0 00103190 
PF'INT" -ET D'UN GEFIF'PIN POUR •3C1kTIk DES" 3240 REM UN VAMPIRE 
PRINT' PE'• 	TROUE,' 3250 '.'■53248 POKE2044,3? POKEY+21.b0.(CXU16, 
FFI1NrIlrtelfi rff1PF!rrE2 S!IR UNE TOUCHE" 3260 GOSUFS99Ø0O5UF5350 
GETAt IFA:='"THEN2'?S0 3270 IFCXsOTHEN4830 
PPIt1T ".3aIIeUlmh2 - '.üU`> POU'/EZ RENCONTRER " 3280 FOPNaIO0TO25'' POVEV+?•11 NEXT GOSUB509@ 
PPINT" -TF ii, €RHJ'.1FS• WURIS " 3290 PGKEY,21 •? POKEV+2•230:POt!EV+3, 100 
PF'lU4T° - :HHr_UUE D'ELLES VOUS SUCERA Ut1 PEU" 3300 Cx=0 
PRINT" -[E 	'1UJTRE Si-iN':, ET 	+!OJUS 	TR0t4,POATERA" 3310 C1TNT'PND! I rnO' 	C2t4T'RND' 1 ..8. 

FiriT" - fJAtt=• UNE AUTRE PIECE" 3320 IF<ArC1,C2)' -01HEN3JIO 
PRINT" -R LA O+JATR•IEME VOUS SEREZ MORT." 3330 A!C1,C2)=4 RETURN 
PRItlT"$iwl -LORSQUE `%OBJ: VfJl)S SERVEZ DiJU" 3340 V-53248 POY,E2044.35 EGv.F'1+21 • l2+CGR1z 
PRINT" - T B JET ,E6OJI CI 	SE REFLAiE DANS" 3150 FORK ■ 1297916"$ POKEV+6•t1 NEXT 
PF'INNT" -lJNE AUTRE PIECE" 3360 FOPN-220010255 F'OVEV+7,N NEXT•OGS'JSSf90 
PRINT" -IJtt OBJET NE SERT 	QU'UNE FOIS)" ?370 IFGR-ITHEN3390 
PP I t1l' E 	RRRI'I'EREZ VOUS A REVOIR LE SOLEIL 	' " 3380 00/04830 
FPIUUT"P1 !XBONNE CHANCE. , , " 3390 FOPN+255tO200'SlEP-1 POrIEV.7.N NEXT 
PPINie S}1E'f'JvEZ SUR UNE TOUCHE" 3400 FOOPN'.1631O120STEP-1 	P1Jr:EV+6,N NEXT 
OETA$ IFA$."THEN3090 3410 GR-0 
RETURN 3420 C1nINT!PNDs1*8) 	C211flT'R,ID(1'*0' 
V•Z3248 POKE2044,35 POKEY+21,9+(LA*16):GOSUBS010 3430 1FCA'C1•C2 ,(>OIHEN$4.0 	 $UifO 	?9 page  I FLA' I THEN3200 3448 H! C I . C 1 	=5 P(' E''+? 1 	9 RETURN 
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MANOIR 
4 

'!5242 P1)YE2044,37 P0JYE'/+21,24 (,i:=1 R' ;I.,',1) 

FOR11=i3TQ159:O NEXT POVE'•/+21 •5 
RETURN 
'•I=5324; POVE2044,36 Pi7KEV+21,24:r,R=1 :pry„'?)=0 
F0RtI=0TO1590 NEXT 'PUKE'•;+2I,3 
PETUPIT 
'/=53248 POKE2O44, 35POVEV+21,24 LA=1 
FOfrN=9T015O9 NEXT FV'/..'?)8 POYEV+21,8 P.ETl3ktZ 
V=,324? POVE2943,32 • POVEV+21,O 
FORB=OTTJSOO NEXT Pr3RF53201.14 
POKE53272,21 POYE53265,27 PPINT"T' 
FOPH=97052 PE(Dri POKE332+ti, r, t1EXT 
POY.E204g, 13 POKEV+21 , 9 PrJYE:'+39, 7 POVEV+2's. i F0E:,+23 • 
POYEV, 1,:,3 POYE'+27 , I 
FORT=17g4rr)202?;PPOYET,160 POKEY+54272,6 NE%T 
FOP0=240Y070';TEF-•16 F0'E'f+;,T, P(JKEV+21,1 NEXT 
FOIL=542727054295 POIEL,0:NEXT 
•/54236 W~54276 •R=54277 HF=4273 r BFer54272 5=54278 PH=54î'i'• P.deï•: 
POKE'/, 15 P0YEA,82 P0YEPH, 1 5 FnYEPL, 15'POYE:,r9 
PERDH I FH- ITHEF4377O 
PERDL,D 
POYEHF,H POKEBF,L'POYEW.6` 
FOPT=ITOL'NEXT POKEW,64 
FORT=I 1050 - NEXT 
00102630 
DRTR4,55,32.55.35,54,4y, 3~..1's9,3,9, 12,4, 12~i•48.G•C~i•t7,'r .i".' .. I S1 
DAT27.255,220,3,255,192,3,255.192.243,255,223.3,255.19 ,2î,255.1'::' 
DR7A22S.2S5. 1J5,0,255,:~,5, 125, 9, 2a, 9,4~3.22:J."s7, f2.2,"sF, 130. s, 56, 64• ;,;~.,~, 
DATR34,7525043,52,250,51,97,375,43,52,125.5197 
DRiA25057.172.250 
DH1A51, j7.590,0.9,125,43.52•î50,51,9725g•57,172 
LRTA1599.51•975080,-1,-1,-1 
7FIM '*mYTverrrDQtQtiIQRI[DQi4QrDtdbFA'JO VOUS AVEZ VAINCU LE'- 
PPINT"arrrrrrnrrlrJttSTFE' DU HFNOIP" 
PF,Ittt°/rrrrcrrrrrc+auwa,tvta/OULEL VOUS REJOUER 
OETRf•IFFi! ""TREt1;,99 
I FA"0"THEnF:Us1 
Et ID 
REM 
t1 3392. FOPN=0707 POKEM+N, C, NEXT 
IKX•v0TI'Et1r,n ,t îD3908 

345g 
3460 
3470 
3489 
3490 
31.90 
3510 
3520 
3539 
3549 
355)0 

3560 
3570 
30x' 
3590 
3680 
3519 
3629 
3e.30 
36401 
3659 
3660 
3678 
36?9 
3699 
3700 
3710 
3720 
3730 
3740 
3719 
376,0 
3770 
376'9 
3790 
3800 
3810 
3829 
3030 
3840 

2530 
2532 
2535 
2çaa 
<<y5 

~5`tt 
2€ '?C 
e•1? 
27?) 
Z 05 
2710 

_7_5 

2i e 
2750 

2E•10 
2615 
2620 

2 

26.4 
2843 
2342 
2544 
2850 
2900 
2305 
2910 
2915 
=917 
2920 
%'9_0 
2?35 
2940 
2942 
2944 
2345 
2950 
2960 
2979 
,,G75 

95'_1 
3002 
3002 
3005 
3006 
3010 
3020 
3025 
3035 
3040 
3042 
3044 
3045 
3050 
3060 
3070 
3089 
3090 
3095 
3500 
3510 
3520 
4000 
4005 
4007 
4010 
4920 
4030 
4040 
4042 
4044 
4046 
4048 
4049 
4059 
4050 
4100 
4119 
4115 
4120 
4125 
4130 
4135 
4140 
4145 
4150 
4155 
4150 
4500 
4505 
4510 
4528 
4530 
45.0 
4550 
4560 
4570 
45501 
45?0 

CHOCHINUMIA 
Une petite ville d'Alsace, Chochinumia a été contami- 	141c, FF.I=134G4TO1•44 
née par des rats étranges nommés "Rats dioactifs". 	II 	144'? 	F-EARA Pût• E i , M 	t+E.:T 

faut donc détruire la ville (solution radicale mais 
1.tj 	Fiicl=~jTO_ 	FiryE2:J3;+j,1S 

effi- 	1:;~ F! ; E~,,~-9+I 	NET 

cace) avec le minimum de bombes possible. Malheu- 	14 J5 ~' 	E` 327' =~~ FO~.:E532ï 1 	a 

reusement, chaque fois que vous touchez une 
144k) FOP'E`•_275•.255 FJ•r E5 275•C. 

usine, 	14,c, Frt'E`3285. 14 P?tE`_._-5.15 

des gaz radioactifs s'échappent. 1~~~' ~c`I°1~•^4T°'1'' ~j~ 
is'.1, 	=Er-,GA 	F!kE1.r, 	tŒ 	T 
1 ;?c, F:s'Ee*4=i• 14 	FO1.E53267.2 

J.François KIEFFER t) FGPI=1+6410E 
14 : `_ 	n E 	D i 	R li1E I. et 	r:E:-:T 
l4: c3 POr E2~J41 , 1 ` F'J E5 ::râ • 1 

Pour l'utilisation d'un joystick à la place du clavier, rentrez les lignes 	ir!cC DATA 	1 •77, 	4. 1 • :~ 	9 

suivantes: 1510 DRTR 4,178, 6a,i?.'328'J72,1a2. C 

2500 JY = PEEK(56321). 162a DATA 94.35.2t • 1;. 1 tc~. 129,28.3,E 

2505 IF (JY AND 15) = 14 THEN Y= Y— 4. 1530 DRTR 	.232,54, 	. 12r ,64.,63.16 

2510 IF (JY AND 15) = 13 THEN Y= Y+ 4. 1650 DATA g 	
J. 54.0.9. FI,io.0 • 0 

2520 IF (JY AND 16) = 0 THEN FF= FF+ 1. 1660 DATA 0, 255.9, 3.215. 1 	2. 13, 	5.112 
Changer de même les lignes 20509, 2060 et 2061. Le joystick doit 	157a DRTA53, 253, 92, 	23, 87.247, 2s5, a5, 95 

être connecté au port 1. i E?a DRTR245. 85, 95, 223, 37. 2 +7, 53, 253 .,2 
1690 DATR 	13, 35,2ad•3.255.9•i,lc?,~~ 
1700 	DATA 	1,163,0,1,1•+.9,8,G 

171e DATR 	..........,,,,,., 
1n~3 REM Is f44.l ►tiitiRyR1# 

REM 1 ) 	•s 	F'F.E=•ENTATIJN 	** 
1730 DRTR C,85,,,15~J,:',0,ë0, , 
1740 DRTR 9.50,8,0,255.9,9,255,3 

12e FEH +4r*sit!**##h#*#*#>R 1750 DTA  0,2S5.cJ.0.50.0,0,4eJ,6 
125 F"?INT 	3t",CHF'3< 142>, 	friJf:E65cJ, 12~~ 1760 DATA  
1_0 FUFI=:JTCti1 1780 
135 F'gy?? E`.3280, 1+5•PUFE53231, I 	NEXT 1780 

FCF1 
FORT=54272Tii54295~P0Y.EI,6-NEXT 

1eee RETURN 
138 PRINTTAB(1 	~"#+ 	 ##" 1950 REM ** RE-OC'JLE'J-; T,FRPHI0'.ES #* 
14N PRI`ITTHE<1i 	"I' 	'F'' ELECTRUHILr• 	•*" 1955 FGR1=5 248TTJ53263'POKE L O NE/T 
141 	 is 1960 POKE53280,0.P1JKE53281,11 
142 PRINTTHBÇIe)"!r 	F'RE,ENtE 	*," 1970 POKE53263,8 PUUt..E53232,0 
133 PRINTTB<16 "#* 	 # 1375 POKE3284,0 
144 F'FINTTHE<lt3)"r~+fir*+*.ti+R1#f±xss++++' 1960 POKES 235,14 
145 FORI=17Û3d%J NE<T 199e POKE5328S,15 
154 F'RIt1T 	F•;RINT 2880 REM *1 DONNEES JEU ** 
160 	F•RINT,"7r• 2005 PRINTCHR$ 	14) 
1b5 PINT. "9 " 2ecE PRINT'"] 	LR 	/ILLE.T1 - 't-- I .. 	ETE CONTR~•1INEE" 
170 	P7.lNY • ";7 ! ;T 	H 	tJ 	I.. 	H 	I 	N 	U 	r1 	I 	Ail' 2917 PPJF4TTRB(4i"PRP DES RATS ETRANGES NOMMES 
175 PRINT ."R 2020 PR.INTTRB( l 1)")ta►-ill  
I80 PRINT."1171 	" 2025 PRINT")»7 4JTRE DEVOIR EST DE DETRUIRE RU MAXI-" 
185 PRINTCHR$(2, 2030 PRINT" MUM LA VILLE RFIN D'E11F'ECHER LR CONTR-' 
130 FORI=1T0300•NEXT 2040 PRINT" MINRT1OH.'r1JUS AVEZ POUR CELA ? ESSRIS':PP.INT 
195 PPINT PRINT.PRINT 2050 PRIt1T' TI 	LES COMr1HNDES 	HAUT = -H-  
208 PRINTTAE(11)'Y.R VILLE CONTRT9INEE 	... 2060 PRINT" e 	 BAS 	= -B-  
205 PRINT-PRINT PRINT 2061 PRINT" 	e 	 TIR 	= - -  
21e T.O5UB.105 2055 PRINT"X00 Tii/ir/ AUX NUAGES RRDIORCTIFS DE-" 
220 FRiNT";77 ENREGISTREMENT DATA 	3 	" G07g PRINT" 	ORGES PAR LES EXPLOSIONS .. 	" 
230 GOSUB1005 2075 It1PUT"D1 --)EFF. 	DE DESTRUCTION (1/3)";CO 
240 GC'T02085 20Q0 IFCO<IORCO 3THEN2075 
30g REM *+err#r*1*r~Y***#*k*#*# 2885 INPUTGRANDEUJR VILLE (1/3)";GV 
301 REM *#' ROUTINE ATTENTE *# 2090 IFGV:1GRG'•/>3THEN2085 
302 RE 2994 PI=5+(3-CO)+G`/ 
305 PRINT H7.INT7RE(11)"ce RETURU % POUF' 2C9g PRINT"►JO VOUS AVEZ DROIT A";P1•"PH5SRTCEB ... 
SUITE..." 2095 GOSUB3ct5 
310 F0KE198•O 2190 REM **** 	TABLEAU 	4#** 
315 GETRS 1FFt3UGHF.s(13)THENSIS 2110 PRINT":3:"; 	POVE53281,11 
320 RETURN 2126 GO3UB4505 
1çø PEM 2140 POKE52,43•POKE56,48 
I®%JI REM •r DTR. VILLE 8. SPRITES #* 2145 POKE53270•PEEK(53270)OR16 
13?2 REM ****r*t#.r.**#*******N***#.#r# 2150 PTJYE53232ce Pc3KE53233,. 
1005 PRINT 2160 POKE53272,!PEEKC53272iRHD24O)0R12 
1019 FOPI=1254 AQ1254 -21*EJ 2179 FORI=l324T01543 
1620 PEADK P'JKEI,K NEXT 2172 POKEI,6 POKE54272+I,e.NEXT 
105? 	DRTP.,..,., 2180 FORIl824TO19e3 POKEI•55 
106e DATA 100,100,168,32,168,32,32,204 2182 POKE54272+1,2.NEXT 
1070 	DRTR 	10,10,10.1?,19. 19.19, 1y 2200 F0RI=ITO18:PRINT;NEXT Y=71 
î98e DATA 	?,3,179,165,151,167,155,155 2205 PRIHT7RH'ESiBS PRINTTAE(ES 'F1 
1999 DPT R 32,s2,160,150,160.160,160,16' 2206 P0KE53278,9 
1180 DRTA 6, 9,l,5,2s,I9,l9.I9 2210 FOPH=1T02 
1110 URTR 2212 IFH=ITHENG=56 C=8 
1120 DATA 0, 5, 64,~e.212,16e,150.32 2213 IFH=2THEHG=55 C=15 
1139 DTR 	I66,106,127,127,196,Ieb,64,54 2214 1FG=53THENY'?=INT(RrtD(1)*6) 
1140 DATA F.4,64,64.64,83,86,3C,? 2245 FOPI=OTOMYPUVE1C61+43+I,G 
I159 DRTR 2250 7OKE5533s+I#49•C NEXT 
115+3 DRTA 55.85.:5'.17cj,250,170,170,I70 2255 FURI=YY+IO12 POE1I361i'4e*I,G 
1170 DRTR 3;,35,85,85,85,85.:5.8`; 2260 POKE55333+1q48•C MEXT'NEXT 
Iib 	DATA 9, 9,"s. 15, S1,21,2S,9h 2270 POKE5?269,1+PR X=15 
1190 DRTA e,60,t55.85,85,85,195,195 2275 POKE53243.x•POF E53249,'e 
12r!ri LATH 	25, 16, 298.L4P,12a.34,i6a,155 2390 OETfSIFF"""THEH23CC 
1210 	DFA 	170. 17%3. 179, 170 • I 79, $5, 8 	.24g 2400 REFI ** BRUIT ':VAISSEAU ** 
1220 L'riT8 h•;cJ.i15.115,84,?4,3~J,24✓_. 2410 POi<E54276,ø:P0KE54296,15 
1230 	DATA 	15.5{•3i.2I.21,2l,21.5 2420 POKE54276.129 
1249 DMTR 2425 POYE54277.128 POKE54273,241 
1259 DATA 240,249,255.21 	.217,2t7,213,25` 2430 POKE54273,1 POKE54272,1 
125@ UsTR ;g.79,252,32.I55,155,92,252 2450 IFGH=rHENx-,H=IOtJTU241e 
127g LATA 2500 METAS 
I2J 	DHTA 	1"5,53,5;,115.11 	>,5>,I 2503 IFFiZ='H"THEtI'?zY-4 
1299 251C IFAS='BTHEU'i'=Y+4 
14_9 PEM 4+v*4+r+4+s~*rrr4*++$*4$ *♦ 252e IFAS-" 	"THENFF=FF+l 

I FFF •:. 0T REHGrJ3US27c' 

I F?"2O T4EN't29 
IF'1:14ITREf+fNs= .' .nj+_r5 ETE 3 FILLE TW_' BR ...' ~:T33@0►j 
lf;':2551RE,ITE=1 rr5?3 '0 
IF;6tD(.6'3R11DFEEP_ 53253 • 	+1+E+2. 3 
TPFEE''53279 IFrp..2:—,!NT TP,'2'es4IT= .. 3THEl418(' 
F _r E5?24". :f P01'E5"249.'? 
G~!T~7c5E2 
PEM •♦ TIP +• 
FEr? 

F0 E53259. ;+FF 

I F F= I THE'+rr=Y FF=2 !1F=!+F. ' 1 

IFB: 1?5YRfl:c;oT2a_, 
F')rE53250•>:-PE FC~.E553251•Y8 RETURN 
FF =0 
T;=INT:/9 -2 TY=It4T' .YB-51 
IFFEEF"(532641=THENTi:=INT !::+;5.: ,. :,-2 
E=FEEL :1 024Tf:-40• • IF5=56vFaF=32THENTY=TV+1 PC'KES3Z51 •VR+3 

RE=FEEK 1?24+Tr:+4sT 	IFAi'=ScÙ?f,b=32Th(ENF'l1! fS?2ti?, 1+PR FETL)1 
Pt !.E°,4233, 9 FCYE54233, 12 
F0KE54284.129 P0(E54285,20 
PO E5»273,30#CO F0;E54280.30,CO 
PC KE 1024T4b►TY 54 PPFF+1 
IFco=2THEttPc.E1923+T;:30.T'•`4 r^F=P1.5 
I F_0=3THE4PGE 1023T::+38.TY • 54 r PF"F 2 F_ E 1@25+T }:+40I T,' , 54 
F0E53269, 1+PP RETt_RN 
REr1 4ê* NOUVEAU PASSAGE !1I• 
POP E53264, 0 POKE` :259, PR - TE=O 
EX={NT(X+250)/S)-2 E'i=INT .Y-45./83 
IFPEEY1924+E: EY+4?.=S5THElt?H$=" ET LE MUR, QU'EN FRITES ':' JS 
PS=FS+I 
IFPS=F1THENPH$=" `0jS AVEZ FINI VOS "+STRSP1)+' PASSAGES ... 
FORI=1027+18#4?T01020+20040 
IFFEE:<I )=S47NEiiPCf:EI.32 RO' EI-1024+552%, 11 
IFPEEK!Ii<>32THEN4L=i"L+1 
NEXT  
IFKL=OTHENF'Ht=" LR VILLE EST DETRIJI TE ' " FF=PF+S G0T43000 
FF=e"FI=9:KLz0 
IFPS>=87HENPR=129 4J4 005U14000 G0T02210 
IFFS=6THEE:PR=55 R.1=2 G0_UB40E3 00102210 
IFP:_=4THENPR=24 RJO GCrU4000 G0Y0221Q 
IFPS=2THENPR=ê J-2 003U34000 
00102210 
FEr1 •t EXPLOSION +• 
FCRI=542727054296 POKEI,O r:EX.T 
FORI=1705 P0KE53281+I,2 NEXT 
FOR 1=1701000 NEXT 
POKE53272,21 
POKE53269,0 
PRINT71';PH$ 
POINT( l00*(PP/BB:*100)/108-N#CO/2 
PRINT"lpG TAUX DE DEi0LIT1ON/BOMBES - ":PO 
IFPO>50THENPRiNT"L E LA REGION EST SAUVEE ' . MERCI !" 
IFP0:<5OTHENPRINT"LtDI LR REGION 'JM ETRE AUSSI CONTHMINEE ...' 
PRINT"fit NO`MBRE DE BOMBES UT I L I SEES " . NB 
PRINT" XŒ tJr4E NOUVELLE AVE.....' 
POKE 198,0 
GETRt IFR$="THEN3870 
IF$ 'N"YHENPRINT°7": END 
IFRS="O"THENCLR:OOT01950 
GrT0307c_+ 
REM *** BPS 	PARTIE DROIT 
IFTE=1THENTE-2 X=X-255 
POK,E53264c1:RETURf1 
REM 0* UN NUAGE S'ELEVE 5* 
POKE53269,PR 
POKE54276.0 
CX=INT(55+RND~0)*28O) 
CY=INT(50+RND(0)*100) 
POKE53256+RJ,CX 
FORI=190TOCYSTEP-1 
IFIHT<I/3''=I/3THEN4O50 
POKE54290,17 
F0KE54291c36.P0KE54292,129 
POKE54287,255-1 POKE54286• 
POKE54290.0 
POKE53257+RJ,I NEXT 
RETURN 
REM #• TEST NUAGE ++ 
IFTF=I7THENFI=FI+1 
IFTR-9THENFI=FI+1 
IFTR=49T NEUF I=FI+1 
IFTR-25THEUFI=FI+1 
IFTR=113THENFI=FI+1 
IFTR=41THEUIFI=F1+1 
IFTR=65THENFI=FI+1 
IFTR=73THENFI=FI+1 
IFTR=33THENFI=FI+I 
IFFIm2THENPHT=" CE NIJRGE ETRIT FATAL ..." 00703000 
00T02600 
REM *0 CHOIX VILLE f♦ 
0t10V00104510.4540, 4570 
Af=")2391 45"+CHRS(34)+"Ili)!!!" 
BS="(  
ES=10'E819 RET!fRtt 
As=„01 s..*+.2{245 	'"+cHps!34;+•,NS"+C.HRI34.+,Ni. 

ES=7. BB=38 RETURN 
A$=”452:"+CHP$134,,+'NI0I'#+.{+.1+, ï'fHRf(34)+••ty$0l'• 

E5=6 BB=47:RETURu 

p 

' • Crt1T03t?E~t~ 

001Wew 

s 

COMMODORE 64 
3860 IFY=OTHENGOSUB3929 
3878 ONiGO311B3949.3960 2980,4008,4020.4040.4868 
3880 ON'i00SUE4088,4109.4129.4140,4160,4159.4230 
3890 00104220 
3980 t1=8238 FOKEt1 c 8 PIJKEN41 .56 P0rEr1+1. b Voir Ell+ 3.68 
3919 POYEM+5,63 FCKEM+5,68:POVEr1+7,63 PETUPtl 
3920 11=3384 POKEM, 0 PQKEM+ 1 •56 POKEM+2.6 Ni,KEt1+ • 5.? 
3930 POYEM+6,68 P('KEM+7c56.RETURN 
3940 M-?288 POYEr1, 0 F0fr.EZ1+1 , 120 FCQY.Ert+, 5>i' FUKF11+3, ti 
3950 F'01'EM+6.68 P!'REII+7, 12f' PE T! tPt; 
3960 rt-8283 Pt)XEt1. 9 FOKEII+ 1 .56 FOYEr1+2, 64 PQK• EM+3 • E•4 
3970 POYEtI+6,68 POKEM+7.56 RETURN 
3980 rt=3288 Pr_'YErl,0 PC'KEM+1 • 112 POKEM+x,72 P0YEM+3,6 
3990 POKEM+6,72 POKEM+7,11?. RETURN 
4009 M=8284 POVEM•z? POKEM+1.124 POKEM+2,64:P0KEt1+.3,6 
4010 POKEt1+5, 64 POKEM+7. 124 RE Tl. R,I 
4820 t1=82003 FQKErl, 9 PUKEM+ 1 , 124 F•01.EM+2, t,4 PUREM+3, 6 
4030 POKEM+6.64 POY.EM+7,64 RETURN 
4040 M=8288:POKEM,0 POVEM+1.55 POVEM+i.68.P1WEH+3.64 
4059 POYEM+6,68:P0KEM+7,60 RETURN 
4060 M-8288 POKEM, 0 POYEI1+ 1 , 68 : PuJKEIl+2.68 PCF:Eel F3, h8 
4070 POKEM+6,68 PrKEM+7.68 RETURN 
4090 M=8304 POKEt1,0:POKEM+l.I6 P01•:EM+2,48 PuFEM+3, E5 
4090 POKEM+6,16'POY.EM+7,55 RETURN 
4100 M-8304 POKEM,O POYEM+1,56 POMEM+2,68 POKEM+ •4 
4110 POKEr1+r„ 32. POKErl+7, 124 RETURN 
4120 MQ8304:POKEM,0 POKEM+1,56 POKEM+2,68 POKEM+3.4 
4130 POKEM+6,58:POKEM+7,56 RETURN 
4140 M*8304 POKEM,OrPOVEM+1,8 POKEr1+2.24 POKEM+3,40 
4150 POKEM+6,8'POKEM+7,8:RETURU 
4160 M.8304 POK,EM,0 POVEM+1,124 FOKEM+2,64:POY.EM+3.1 
a I '0 r' KEt1+6.68 POYEM+7, 556 RETURN 
4180 M=8.304 POVEM.OrPCVEM+1,56 POYEM+2,64 POKEM+3,6 
41913 FiiJ EII+E••6*? POKEM+7,56 RETURN 
•1200 Mr3-<04 . p0KEr1. g 7OKEM+1 , 124 POY.EM+2, 4 POKEM+3.8 
4210 PtiYEM+6,16-POKEM+7,16 RETURN 
4220 REM 
•11,30 I.1=3392 P1wX-1 R2&? IFRP:0THEN428~J 
42'I? i.p U2a25O 00T04280 
425x3 IFR" F' I . P2' a THENRE TURt1 
4J:..$) i i► IH R 1 • R2 )f,c.5IJBt t:3~t . 4400, 4420, 4440.44613, 4480, 4. 
•tî•70 PE r! IPtl 
4250 Pl X41 R2=Y IFRI:>i'THEM4300 
*:o 6~ u SuJB4250 
4 300 P l =r. P23'. -1 IFR2(OTHErl4.20 
.1?10 0) .u.P42°(+ 

PuYEMf4, 124 

POf.Et1+4 , 68 FOKEr1+5, 5cM 

8 POYEf1+4, 123 .Ps)Y EM+3.68 

rr•u1.EM+4 , 64 F9k.EM+5.6.1 

$ Pu)R,Esj+4, )l FNksf1+5, b?' 

4 F'UM:Et1+4 • I 1 	NCMYEtt+?.4 

4 POI EM+4 • I 1 e POK E11+`... tî4 

PuI<EM+4 , 92 Pfjt'FM+S, 6N 

fhVEEl+4 • 1 ~4 ROKErI"5.613 

POKE11+4. 16 P0I'EM+S• 1', 

POP,EM+4.8 P0►  Et1+5• 17 

F'Or•EI1+4.8 PUP EM+5, 4 

POY.EM+4. ee PVY,EI1+5• 114 

20 • POKEt1+4 , 4 PUREM+5, 4 

4:POKEM+4,120:POKEM+5,68 

POKEM*4,16 POKEM+3,16 
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105 
l lf, REM 44#0#4+ fTE1nJ - 'HU1'!. •1400910• 
115 
1 	F F I t1 t r!,.2r;r;q!!t'i►i!;rUi>Rs:~i!i! !2!:!:•s ~~~f hi 
1~5 FF'1t4f"1PPP1 	•/)TFE1r1 ICH.r1 i, 	•Uîl . •r>, LI'J •-41t1 
1 :et F 114 f' ►bPPI:: 
15 rcF: I,Hi='k11- -567 ";AEGLiEF 
14? rETi+s 1Frt3=""7HEtIT46 

145 IF At"H"THENI_ti' 

1`.•5 IF HI"i' fHEtt=t+~, 

I r 

1, _t FI1 •..1 _Ijt,'.' HEF 4-LEC-It4 11+.• 
175 

, 1?3 EFI tIi 	 HE:'HDE'_Ir'Rtl 'i== 
1::- .•krrix 1FAI"HEt415 
1h_I 1F1f:HFJ IS: rH!_t12c5 
1_:":' 1f't:'LtMJ.•38UEtf C'FiS 	,1NLCH',1_'r3 
. 	5vF: :_' r,$:.'; ' 1Htil5 
_•i: HU=HI+NJ FF,1Nf"ESF;!t!gy"1ffj;-._'HJ ••vT1!2a5 

7: F.r;= *TÛLE~4. HI •-1 
Fi•1=Tts 

l'J IF t1ILP1•H3•I+1.1 =ttIP 	+2 1'THBNND= 
r1D+JI' ice,T.! Ett'F1J:-1-i 	)=v GOT0225 
2L) UE T ! 
25 tlE::T I 
t 	 LEGltfALil ==."tlL 
;:.35  C0 :UB 41.'  

FFUT"_I)»P»P1)r=.: E!tiiIFE1 =_. 	tqîJ 
:45 :.oro 1=~~ 
i3 
55 FFM ..,1 ':»:' LIEC-SIN-HE;:A 	*4 

étit3 
265 ' 1 UB32h 
27fJ !PINT" 	 I!!MIF'Eïl =_; "NbJ 
G! ~' NLS.- I1 I 	: . _' • L`! I +r 

0 FF'T!fifi "tl1Ne=fiâ HEXRUEC1t1F•tLü ==i "H$ 

493 
X95 FEt9 .;'Ii i:l_ ': F1r4-t'EC-HE:-r •+*+♦ 

F'F 1NT 	 BINHIFE 
>1%t :ETh3 IFH3=' "7HEt;:<1Çj 
.15 IF A3=GHFJ!13i THEN 330 
3[1 IF AI::. '.'" AHL HS :?" , " THE!, ? IE+  

COMMODORE 64 

, I=I !s•s ç=;r:' - 	'3iI?t23 , 4! :+.,-:• 1c 
.:r, F1.''3° - 	-''. !4 i`5 -1 

5 taaYtI::- 	_ ''i: S.rames.LEH;t{Fs • -I 1 	Pâ'I 
sy tW 

SP1:. 	 _,  
UEVS 	. ' 	a •tFf!: 

-• IF'*= `! . ;--IAiar`_• 
1F '•I 	..3, ' -.'T Eti.. 
11l'J. 1 :r'Itj.. . 	• D'  
rl] =.i_ !•3 D1=t•lIl 

420 1F ND=u l -~N rF1=  
it t1I:. - -- 'r 	t-Lr7 	.-tt,; 	., T w11é 

-4i+ t1tt-1 

LNTUji-'iii , . 

N.=N ~~ ?I 
44 	t.EI-~I; J+*lit'!' _.IF•J' _ . ~ 

4.5 IF t1D=5 Tr:Err HJ="$+- FETIPg 
ys•C' 1FI:=.1-. 'iF!£rafl=r:•1 :ITo. 
4_: N=t1-1 
s•.+ FI. 1=lrV_+.TEF'-1 

NIu -:1! 1: 1 
`_ HJHJi1IPi• NHJ•Z+1.1' 

51+1 NE%:T I 
515 FETUs's; 

•_  

CONVERSION 
Ce programme sert à effectuer des conversions de 
nombres binaires, décimaux et hexadécimaux.  
II affiche toutes les explications nécessaires à son  
fonctionnement. La longueur des nombres à entrer 
n'est pas limitée: vous pouvez aussi bien entrer un  
nombre de 2 caractères qu'un nombre de 9 ou 10 ca-  
ractères. les caractères entrés sont contrôlés: vous ne 
pouvez pas, par exemple, rentrer d'autres caractères 
que 1 ou 0 en mode binaire. 

Olivier BEX 

1 ) 11 , t-- 	Ii L îE`3281,12 
15 FF 1ri1':701,bllfaD[dF'P.UGkRt•tt1E LE GQFt'•1Ek5I0N°SFG(16.' '-BFrE 2 -BASE 19 -BASE 16 
21_) E1111 '!i!jbFIbta l_U:; FOU'•,'EZ EEFEl:TIJEE irJIJfES CES 	CONVERSIONS 
:' F[t;r • iJ1bPpt- !4 DECIMML 	=_~ HE;:R[E1(r1HL 

30 F'F ili1 ►,,olpC:- Y I+EC1M1iL 	==i Bltltt(RE" 
- FF Ir,i ►fbq6 . i 1It1MlFE 	_-: HEXRDEGiMRL" 
4d FFI; ')P$»~ 9 R1Nrt1E:E 	__> DE'1MFiL" 
45 	 HE,'NL'EI. 1r1hL ==i LEf_ iMAL" 
'.i. 	ar.' ► pppt: 	-M 'HLiE(.lifHL =_) BINMIkE" 

FF 	t 	 Ett i kfF LE NCI1tBFE AUh: LE'lUEL" 
—:i FF 	111E .. - 	LES EFFEC,rEP UNE :M':QEF:$1U!1" 

►~1: 	AU FFUGF Ht1SlE LH LAMTUE'E DE CE" 
7y f4.•It4T • lit .'F- 	Etl HFH.!,rlNr 

`_• PFun 	 .! Fik Elt+HIFE' 
:v  •I.1 	 F±IUF DECIMFiL" 
r:5 FFa1!4T' /PPtll+ H ! F1jI1F' H.l1tI 1t1ML" 
9i_+ FPIt 'r.;JG arc_ cté UNE T 'J' Hc FOUR GV9MEN1~ER 
5 i.E Tetc IE r•i 	! EN'?~ 

1•' FFihr':i 

MANOIR 
Suite de la page 28 

Le numéro de la rentrée 
sera en vente chez votre 
marchand habituel le 31 
Août, N° 46, 8 francs. 

HIPAINT 
' F 1=i: F2=Y+1 	IFR2::'7THFN43s, 

4.<r) Cjfj HB4259 
4?4A REM 
4:5 FOPI=1TO7 M=M+r 
4 G FOT=9Tn7 F•_vE1+T,9 t+EaTT.I 
437.$ G'ET~JPN 
4^î: F 1: 	Er1, N . POP Er1+1 .3 	POKEM+2, t4 POKEM+3.255 I POKEM+4 , 126: POKEM+5„ 60 
4391 F 	c Et1+F , 36 PUVEF1+7, i7 t1=Il+:J PETURN 
44r+9 F'> ~r EM, € F~ r: EM+ 1 , E1 PfJKEl1+2.34 POEM+3, 127 : POKEM+4 , 221 . FOJYEr1+5, 137 
4413 F QYEFI+5, 123 PO'r EM+7, N rt=M+8 P.E,r! iRN 
442ç1 Prié Eri, 0 POYEM+ 2 , 9 . POY Esq+2.69 POYEM+3, 36: POKEM+4, 102 : PQKEt1+5, 192 
44 z? PIYEM+F_„ 165 PO?'EM+7. ] G5 M=M+i1. FETUPt1 
444CI E EEM. 24 POYEIl+I •24 F'VKEt1+2. 125 PCIYEr1+3, 126 • POKEM+4, 24' POKEM+S, 24 
4459 PO 	E!1+': , 24 - F•rj.✓.E11+7, 24 . t•1=t",+$ - PETUPH 
44r.rD POKEi1,24 PUYEM41.79 F'QKEM+2,17c, PrJ✓,EM+:3,149:POKEM +4,2:POKEM+5,1 
447:1 P 	Er1+5.1 	POKEM+7,0 t1=t1+P, PETUFt1 
44 FCYEP1,€0 POKEM+1,162 POMEt1+2,66 POKEtI+3•,6:POKES +4,102 POKEM+5,126 

1_+v F YEt+5, 126 PsVEf1+7, 125 M=t1+?. PETIJRN 
45jØ FOrEt1. 129 PCIYE1+1 , E•5 POKEtf+2, 	h P JVEM+3, 24: POKEM+4, 24 . POY,EM+5, 36 
4°•19 POVEM+.,, E.5 PCIVEf1+7, 129. t•1=M+3. RETUPUI  

•"'? 	z=:!+1 
45'>Ç`I IFX>7THEN45$0 
454e ':r=53243 FrJPN=12FJTO2SSS POKE'•!+6, N • 1IE:<T 
4553 POPE'•/+15,3 Frwr1=0TrJ35 PIKE'!+6,11 NE/.T 
45e POPE':'+15.0 FIJPN=3570129 • POKE'•!+6,tl HE>.T 
4579 rraS! E5249 pETIJF:H 
4529 x=:-1  
459, PETIJPta 
459=) :=?;-1 	'/='/ 
4G19 IF/!9THEN45cç! 
4F.2c v=53248 'r)VE2 4?,?3 FOPN=12~JTuJ35 TEP-I 	F'DKE'/-6,tî 	JET 
4s 'FJ PO E '!+16., 8 FOPtff=75TIJ9_TEP-. ;, _ POKE••!+6, M NE 	r 
I4A F'OVE'.fi+15, u FC,P!4=255TOI28STEP-. 5:POKEV+6, N NEXT 
4559 FOKE2943,32 G1yS!;B524@ NETUPN 
46E3 :'. z 1 	vv rq~•rJB`290 EETUF_!1 
4€ F c= 	.'/=Y-1 
4639 IFY ,çf7HEU474+1 o° 
45.90 V=5324; • FnP=12T0!53'POY..E'1+6,N"HEi'T 
4799 FOFtr=2%eJ701 	TEF-. 	F'OVE'/+7,N 	EVt / 
4719 FOr+tJ=255Tn2c 	TEP-. 5 POKEV+7,11 r1Ez r 
4729 FQJFN=IS"3TOi2e'.TEP-1 	POVE~/+6,N lJEr:T 

/~ 

4739 GrJ 1JY`-•`49 PETIJPII 
4749 'r=+1 	''(.'E529€ 	F'ET'JPN 

4? 5Ç± I FY:- 7 T HE? 14829 
47703 '1=,? 4e FCtPt1=129TU163 PlsKE'd+6,N HE1T lip 
47'-u FOPtl=299Tr)255 PrY.E/+7,N 
479c3 Fr)ppl=l iTrj2cj€i TEP. ° PQYE':'+7. t~ NEX7 
4cC FOPr=13TrJ22J3TEP-, 5 PrJF:Ev+;,H r4E:T 
4 	19 )OJ 524 	kE TUPII 
4?~h :'=% v=•I-I 	C'YUB599 F'ETUPta 
•.'s? 1 F'EM PEPDU 
4?4Çz ;•1=54272 	PCFE•:,'.r+,.g 	FrrE•!•./.f.,,.I 	Fi r.E':,• ,+24, 15 r"jVE''1+,,e3/ 	P1'VE5_19•N 
4859 PrOVE'/+!+2,2r59 PrJYE'!!+'s.q 
43 FA 	i E::=42 
4 711 F'Jr E!! 	1 . F$ Prfr E'.;',r+4 . 	3 
4:; Ff'Pt81=1Tr)12 
49ç PrJ✓E'/'!+ 1 , AR 
49AQ FrJFMf1=1Tn3gg FIE%TMrl 
4,910 F'OI E'!'•!+1 . BB 
492CJ FOPMr1=1fn3gg.HEY.TMM 
493ij IFtIN=ETHEI1hi=5'' 	BB=•ici 
494€) TlFY•tHI 	PYE'?'!+4.Gî 
495; PCF,E5?272,21 	PLIVE51265,:J  
49ø;3 '•1r) ,J. 	PEIÛUEF 
497€' r,ETfii 	IFRJ""TRFtl3y;'y 
49: I F1"0" THENRIJt1 
49:'3 FntE5:2:9, 14 PCIYES3 %51,5 FPIH7 Tl„ 1259 FBJY_E'd'l;r'..ei 	p1JlÉ'/'/# 	.Sl 
59.3rî Et 5260 POKEVV+1 • 1 	FOY.E/'/+4 
531'3 ';=i4r`7~ 	FIiVE'1'T+2?. ,j 	P+iVE';',r4î4. 1 i 

pnF F'd'/+ 1 .4 	+INT 	2IPHD' 9 	.' 

5270 FCIPfila170199 	UETt1f1 
FOF_'r!S.G~ 	PrJYE'!',r•`. , i5 5259 POKEY'/+4, i PETIJFt4 

57'C) 5290 '•l'•!= 	4272 PIJVE'./y+2 3.0 	F'C KE'i','+2 i . l i 
°949 POVEV'1+4, %3 P4Y .E'V+5,1 
5053 FOFtu41TO2cri F'*E': 	•1.4+INT2Pt1Ur9,: 5399 FOVEVV+1,a PaYEV':r+5, 	POY•E''/V+4. ~+ 
,A►•0 FrîFM11=1Tr71g 	tE1rit1 5610 FOFtM=1024Tr512=TEP-8 
5<J79 TIE%Toll 	POI E',''l+4,g 5320 POPE'/'•I+1,NN/256~POYEVV,tIt144D253 
5r3 PETIJFII ,3?9 t1EXTHN 
5ç,99 ':''i=5427 	pr),E'!'/+~s,b POYEV'/+24,15 5340 POKEVV+4,9 kETI'Rtl 
`-•199 PrJYE'/'•!+5.9 PUYEVV+5.9 535e V'•1»54272 PC•►  EtaV+24. 31 	POYEV'/+23, 1 
5119 FO,YE '•!U+4 , 17 536 '3 POVF'VV+6.9 	PCir'E':~'!+22, I0 
5I21 Frjpttrl=-_0frJf49STEP4 	PCjl.EVV;f,Nti t1EXTNN ~9 FoPMM=1'rr•i19 
5139 F4YE'P!+a,9 POY.E'!'!+',74 15;rg POKEV'/+1.24 POKE':''d+5.51 514'  FrJFtIH=1TC~1 	9 	NE:~.Tttrl 5. 9e POYEV'J+4.129 FOFt1N'1T050-r11l1 CTE/ftltl 
515'  Ft 	E':r':~+4.17 5499 FOKE'I'•/+4 , ci 	Fr)Pt1N=1 70100 	MEY,7PIPT .,159 F0Pt4H=19970119 P1jyE!'Vsl.1lN NEXTNPI 410 PQY'EVV+1 , 15 9 	CIY.Ev -S • 21 51 	3 FCFMYr12fT060'3TEP-. 4 POVEV'•!+1 . NN HEXTNN 

: 
POYE'l'!+4, 129 FOPt1rt~11Q4gy-]0yt1M NEY.TNN X139 P9YE'J/+4,ÿ PETUPH X42@ 

,433 POEV'•/+4.9 FORtlrlt rrJ29 NEZT► tti .,190 VV-54272 E4F'E'IV+l"s•9 POY.E'•/!r+24, 15 544e HE'TMM FE7'IFs1 5299 POYE':r'•1+6,9 	PrJKEV'•/+5, 12 545' FFI!IT "70800HIDliQ/CiU5 AVEZ OUBLIE LIE TRFEf" 5219 POKE'/V+1,29 POKE'✓'•/+4, 129 5469 PPItIT",o 	POKE44.64 P1JYE255454.0 NEW .220 
239 

FOFHHsIT92599 NE<TNN 
/'•I+4, 0 PETUPN 5479 PFIIIT"t4►Q001008llL FAUT 	PEC•UJMMENCER." 

POYE'• '5480 END 3240 +!V.54272 POKEV'•/+23,0 POKEVV+24,15 

Ce programme crée de nouvelles commandes en 
Basic qui simplifient l'utilisation du "HI-Résolution" 
-mode. Dans ce mode, on a 320 X 200 points, qu'on 
peut allumer ou éteindre. 
Le point (XO,YO) se trouve en haut de l'écran, à gau-
che. le programme est écrit entièrement en langage 
machine. II occupe les adresses COOOH jusqu'à 
02COH (49152-49856). 

Michel JANK 
Mode d'emploi: 
Syntaxe des nouvelles commandes: x variant entre 0 et 319,y va-
riant entre 0 et 199. 
!GRAPH: l'ordinateur se trouve en mode "HI-Res". 
!TEXT: l'ordinateur se retrouve en mode normal. 
!CLRG: cette commande éteint tous les 64000 points. 
!COLOR a: cette commande met les couleurs du fond et des points. 
a = couleur fond 1 16 couleur points. Exemple a = 29 : COLOR 
29. Couleur fond = 13: vert clair et couleur points- 16: blanc • 29. 
!SET x,y Allumer un point des coordonnées x et y. 
!RESET x,y Eteindre un point de coordonnées x et y. 
!RVS inversion de tous les points. 
!GSAVE"NOM",a SAVE resp.LOAD d'une image. 
!CLOAD'NOM",a a = 1: cassette, a = 8: disquette. 
Attention, quand il arrive une erreur dans le mode "HI-RES", (par 
ex.SYNTAX ERROR ou OVERFLOW ERROR), vous ne pouvez pas 
lire ce qui se trouve écrit sur l'écran. Frappez ensuite: SHIFT CLR 
et !TEXT pour revenir en mode normal. Après un listing, vous devez 
trouver l'erreur vous-même. Quand vous ne trouvez pas l'erreur, 
écartez les commandes !GRAPH et !COLOR. Laisser maintenant 
passer le programme encore une fois. Le programme se déroule 
maintenant sans passer dans le mode "HI-RES": ce qui vous donne 
l'erreur. 
Si ça ne fonctionne pas la première fois, ne vous découragez pas. 
Vérifiez si vous n'avez pas oublié le signe "!". 

60 REM 	ENTREE DU PROGRAMME 
70 Se RESTORE. FOR I=491527049856 
8" RERDX ,■S+X POKEI,X 
90 NEXT 
190 IFS!>83298THE,412c3 
119 S"349152 NEW 
120 PRINT"ERPEUR DANS DRTRS":STOP 
1990 REM 	PRTRS DU PPUr;PAMME 
1991 DRTAl59.12.141.8,3,169.192.141.9,3.96.234,32,113,0'201,?3.24A.7.?7.•121 
1092 DATR0,76,231,167.234,76,119•ta-?•234.234.2?4.2k4.l 73, 17,29n•141,112.193 
1003 DHTA173,24,289,141.113.193.169.49.141.17.209,169.24,141.24.298.162.16 
1004 DATR96,234.234,160,9.162•?2.1?2,25?,134.2s4.]a2.214, 145, 253, 200, 209.231 
1005 DATA239,?.34,292,295,246,96,234.?.34,2?4,92. 158.1R3,IFg•A.159,4.13?..253 
1905 DATA1?3.254,138,162,4,145.253.200,?!8.2°51.2.39,254,202.20A, 245'96.16e 
tee? DATR9,159.32,132.253,t33.254,162'32.177.25?'7?.rSS•ta5, 25?•2!9,209'247 
1008 DAT8230,254,202.,208.242.96,169,128,44,169.0,133.151.234,234,2?4,32,23 
1009 DRTR1B3.224.289.176,298,155.2t•291,]•144.g,298,23R,16g•29,?_P1•tia,175 
1810 DRTA224,138,74,74.74.19. 159. 183.2SS.192, 141,115.10?.195,9.1o?•1a1,115 
1011 DRTR19?•1?8.41,7.24,1@9,115.193,141.115.153.155,29.41,249.141.114,193 
1012 ORTR?_4,]69.9,109.113.193, 133,23?•15Q,?2.19q•1t6.1??,13?,254,24.155,?.53 
113 DRTR199.Ita.193.133,2.$3.155.254.t91.21.1??•2Fa.153.20.41,7.73.7,179. 189 
1014 DR1R49,193.15.e 36. 1'1.16, 5, 73.25`•49.2!3.44.17.23.14 .25.95.0,9.64 
1915 DATAI, 128.2. 192.3•A,5645.128,7,19280,1.64.11.128.12.192-•1?•0.15 
1016 DATR54,15.128•17.192.18,920.54.21,128.7.2.192.23.9.25.4,25.17.8.27.142 
1917 DATA28 M.3R_1.2.4,8,1632.64,128,234.234,2?4•?2.2.12.22.162.9.159.54 
1918 DATR159.9.133,2K3.159.3?_,I?3,?.54,15?•233,1?3,195,'l5.!15,2SS.22a,2?a•2?a 
1919 DRTR32212.223,169 1.133.1 5.169.9.76.21,25,1 9.27, 141.17.29.l 9.21 
1929 DATP14l,24,208,76.68.229.2+4.2?4'lg4.21,96,1.9, 0.2.34, 32. 115.9. 2A 1.57 
1021 DRTR?_49,28,?.91.71,40,56,2.91.9?.•?_9?.?•75.1s194,J_91•93,?_!9,3.76,97,194 
1922 DATR201,84,249,?.75,154.194.76.115.194,?2,11•R,2A1,79.?4R,3,7,R•175 
10323 DRIP?21I5,'3•ZA1.76,240.3.?6.$,175.'32..11,.291•176.249•,76,8.17'5.32 
1024 DRTA11S,A,32.81,192,234.234.234.75.174.157.^.+2.11_•. 9.201.147.240.11.201 
1e27 DRTR148,249.15,21.72.24.21.76.9 175.32,115.9.32•92,193.76.174.157, 7 
1e26 DATR113,0,:?2.37,19?,75.174.157.32.tls.9.?A1.55,?.4R.?.75•R.17!S.?2.113 
1927 DRTAA.?.91.AA•2aA.'a,75.A.1')5,??.•11S.y.29~.72,~a~?.T6,A.17~.?2.~R.1?2 
1928 DATR32,113,9.76.174.157.3;.115.0, 291,59,240,25.2R1.Ar,249,?.76,8.1T!t 
1029 DRTR32,11g•0,281.83,240,.3,76.8.175•??•FA9.192.?2. 115• R. 7F. 174. 157,?2 
1030 DRTR11S_9.2A1•p3.24A.3.76.8,175,?7.1l5.9•'A1•49.24A.?•75,8,175,?2.115 
1931 ~tfi~A9•2A1.34,240, 3.75.9'175. a2,114.ta,~2.1?4.1?2.•J5.174.167.32.115•R,2R1 
1032 DTR69.24A•3.75..l75•32.11?,A•391,94.7.40.?,76•Q•173.32.11.,•P•?2.1?7 
193 DRTR192•'76.174.1ti7.?2.115•A•2c~1.59.2aA.?,75.9,175, ?2,115.9.2R1,9R,2a0 
1-44 DRTR3,75,3,1îS.32. 115•9,7P1.94.24A.?,75•R,]7S•??.97.1??•??_•115•!•75.174 
1035 DRTA157.234•214,2?4.234.2?4.214,234.2?4,214.201,116.240,?.76.8.175,32 
1@?6 DATAIT°.9,7.91.71,240,3,76.8.17$•? .F_.R.192.'12.115•A, 76.174. ]67.2?a.2?a 
1A'? DRrA234 	 ■ 

COMMODORE 64 
29 



LE PETIT-FILS DE MINOS 
Plongez vous dans la légende grâce à ce programme 
qui fonctionne sur un VIC 20 de base. Suivez le 
guide! 

Alain DOUAI 
Règles du jeu: 
II s'agit d'avaler le plus de signes < < + > > avant que le lo-
sange ne les avale tous. On peut poser des piéges qui emprison-
nent le losange. Il faudra pour réliminer. passer dessus pendant le 
temps qu'il est emprisonné, mais attention, au bout d'un moment il 
se délivre. 
Un signe < < + > > vaut 1 point. 
Le losange vaut 10 points quand on l'avale et qu'il est enfermé, 
cela provoque un changement de tableau. 
Si on avale un piège n'ayant pas servi, on perd 2 points. S'il était 
occupé par un < < + > >, on perd 5 points. 
Quand vous avez eu tous les < < + > > dans un tableau. pour 
changer de tableau, il faut enfermer le losange et l'avaler. Les 
paints s'ajoutent automatiquement. 
Touches de déplacement: < : Gauche, > : Droite, A: Haut, Z: Bas. 
pour poser des pièges: Barre d'espacement. 
Nous vous souhaitons bon amusement. 
N.B.: La rencontre avec le losange qui n'est pas enfermé vous fait 
perdre. Alors attention car vous n'avez qu'une vie! 

10 F.T:)=7$$% DÇ': 1 Mil 	rlF=32 PB=f1F 
15 F•fJYE_637$, 14 '~F'=36876 DM=770;: BM=16S7î 
31 P0rzE36879,28 
32 PRINT""D 	î1a86-E •PETIT *ILS:" 
3s PRINT"1 	11RW1r=•£ NI403" 
34 F0FI=1TO5euh NEY:T 
35 Pi4Y. E 3f 19.23 
36 PRINT" 	 10 VEUILLEZ PATIENTER SVFG" 
38 F0RI=1Tr1088e NEXT 
39 P0KE3.€79,104 FOKE55✓),12B.HV=1 
50 P(X)i7;88 U'i:~=I t1H=35 f-1F=32:PB=MF 

55 FOK.E36878, 14 SPa36876 [i1=7703 B11=35:' 
100 PRINT"]-,---  
110 PFIr4T"f •+}.++5=•.++ ....+.,4 
1 20 PRINT"ff+f-:+11F+R+iw1M+rWF>f+i', 
130 FRIHT"!++w},.+}}+++. +•., 
140 PkINT"1111i+Jf3t9F•1/JF+ie~+l/b+i~i1~". 
150  
160 FRIrIT"H 	 . 
170  
lab  
10 FEINT"  
200 PRIr1T"s++.*+.•+r,•+.:~~.., 	. 
216 FEIt1T"t+w++4+NM.rlty.K.++N+91", 
22e FFINT"s++4 ++++ 	+++4,f ++x'•, 

230 PP.IiIT"/hfM+M+4++++A+~ktIM-, 
240 PRINT"w++a}+f~+t~}roi]►}~►++1u" . 
230  
260 PRINT"w+1+~b+l~r~llM!". 
276  
280 FRIPIT"w+ltawF+~tt•++Irtrr+0ot ", 
290 PRINT" +++rji++44+444++}44 , 
390 PRIt4T"M+www *++R+*"; 
310 PRINT"»+++++++++++++++4++++ 	 Alirt 	" 
320 POKE8185.102 FOKEDnLMR 
500 DA■D(X) Pr1KESP,O 
503 1FDM<77020RDM>8164THEH2208 
5e5 GETMt IFM$<>""THEt+2060 
506 IFFEEK!P(X) )~;1THE14U6S 
519 !1YwII4T(PND!7I)«3)+0 
515 IFDR=22URDR=-22THEH0■1:GOT0550 
320 I FDR alORDR■-1THEN0r22.G0T05j'8 
550 IFNY*8GOT01080 
569 IFAY=ITHEt1DR=0:GOTQI068 
570 I Ft1Y-2THEtIDR■-0 : GOTO1888 
1600 IFPEEK(P(X)+DR)=182THENDR=-DA:00TOS90 
1010 IFP(X)>7792RNDP!X)!8164THEPI10l8 
1011 IFP(X)=7698THEKP0KEP<X>,MF:P(X)Q8174:00TO1819 
1012 IFP</,)m7691 THENPQK.EP('/,) , MF : P<X)-8175 : GO70101S 
1013 IFP(X)-ai747HENPO/EPS./.),t1F.P(Xi=7690 GrT016i8 
1014 IFP!'/,)=3175THENPrf!EPCiC) MF : P(x!s7691 QGTQ1 Q28 
1015 DA.-22:00T01019 
1018 P0XEP(Xl32 
1019 IFPEEK(P(X)+DA)=MR7HEt5600 

1020 IFFEEK!P(x).DR)c87TRE1P(X)•P(Xr4DA P01(EP(X>,81 
TIS=8)8i i,,rJTr,p 
1925 	 F[R'EsP.208 D:x/=ZA F`X?-P'.:C%+DF+ 
00T0588 
1189 IFTIs=''080005-THEP4POKEP(X),90 PTurPT-5 MTUt518 
1110 GOT0500 
1120 POKESP,208 PT=PT•10 F0f1.=1i7P-j FO'EPgr0T025 
1t30 FOXE_5878.EP NE/.T 
1140 FOFER=I5T005TEP-1 
1150 PQKE36a78,0 NEXT•t€XT GO7OSD 
2000 1Fr1s -R"TNFNP-U=-22 C{JT021CI6 
2010 IFr1s="Z-THE4CD=22 001021 
2920 1 Frts=" , -T►+El1: P=-1 rgT62100 
2838 IFMS=","THEHCD=1 00102100 
21340 IFMi=" "THENTis=°80i3080" P8=87 00702150 
2030 G0T0500 
2190 I FFEEY.! A7+CD =102TH£tf~:80 
2105 Drt=DM+CD 
2110 IFPEEK!DM)-90THEllZ608 
2120 IFFEEK!Df1,=43THEf{F- T=PT+1 CO3TQ2150 
2130 IFFEEl. ,M'=B1T''Et+FIDE Dr-CD~,32 r010I1I8 
2140 IFPEEf~ :I41)■87THCNPT-PT-2 
2158 PGKECDM-CD'.PB PiiKEDr1.MAP.=2 ooTi:rso, 
2200 T1DM=7r;39THENFir,.EL,f•F'E"IR"=3152 00702110 
2210 IFDr1=7691 THENPOK<EDrt. PB DM-8153 00102110 
2220 IFDwib174TNENPÙr.EDrt•Ffi Nt='?21 C.OTO11u 
2239 IFPM=31751HENPDYEI1•1 Ltt= 13 GOT02110 
2240 i,_&Tr," 
58'38 FPl!»:ÈDMg81 FOKE<DM-DAi,MF •F'C*.EbM, 17S FC&F (Y=0T0 
N-EeA F jr EBM.O 
5005 ?4/=U'•/-1 
5010 IFrr1=0THENc_L TS+1 
5015 	 HVEZ PERDU D~~f~~ttr~1".FT. "F'O1NTS" 

501e PP.IN7":xltlG><»■ IL FSE'>TE•',N'. ,'lE•'_ 
5340 FOF'Tv 8Trîlr 0 I4E~:T G0TOIO 
5050 FRIt1T"RaI VOULEZ-MOUS REJOUER , 
5060 GETCHS IFCHts""THEt450c.~, 
5970 IFCHS="Ù-THEt-S 
5880 IFI:Ht="!1"THENF-frI1h";1Pz'p*Rîfl TurIT FI'" 
5890 00705060 

READY. 
	 ■ 

COMMODORE VIC 20 
QUASIMODO 
Dans ce jeu, vous êtes le héro bossu QUASIMODO 
et vous devez secourir Esméralda par-delà les rem- 
parts. A vous de trouver la méthode pour franchir 
chacun des 4 tableaux. 

Eric AUDY 
Mode d'empioi: 
Avant de taper ou de charger le jeu, tapez: POKE 648,30 (+ RE- 
TURN, + RUN -STP/RESTORE), et PO (E 8192,0: POKE 44,32: 
NEW (+ RETURN). 
Pax jouer avec le clavier, changes: 
ligne 35: Eret POKE 37154,127. 
Ligne 1703: enlever POKE 37154,255. 
Ligne 1815: remplacer PEEK (37151) par PEEK (203). 
Ligne 1820: Renç4goe( Z = 110 par Z = 33. 
Ligne 1830: Remplacer per IF PEEK (653) = 1 THEN H = 1. 
Ligne 1840: R wiptw p pat IF Z = 26 THEN D = 1. 
Vous jouwvz avec fes touches Z, X et SHIFT pour Is saut. 
Vous pouvez I'tbkw avec une extension 8 ou 16 Ko et un toys- 

15 POV.F7674.4: PC1KE7675.244 
20 Pt?INT-M+£SS STOP ON TAPE'.WAIT3715I,it55,62:PGKE36879,14:GQT02809 
21 RE11 
22 F.EM-fFF ICI4 € PERS. 
23 prNEsS 1, 2Z0 PC* EE , 2 PU(EE22.1 POiCEE+38728. S POKFE+30698, 3 POKES+1, 0 
25 OHIGt,+JT0138,907.938.1222,1380.1946.199 
29 DEM 
30 P£M-INlTLif.i5t1T10N 
31 R£M 
3S V.2 F1 P01•R01 Y1YPOKE37134,127 
47 P.,£M 
48 REM-BOM15+cKr.ULs 
49 0" 
50 F( 5t 170536. €2r 3.Ç .. P(A.FS-7,235 
SI PAINT". 	 »•Ka.;J+, CS*100+L%#30:MJf4tJ+1 IFIMJ<STHEN58 
52 PO-90+1 P$J=1 IFW.'d17I41I4B,4 
53 EQf+A°lTJ!KO+L%wr75ôTEP4 PfJKEô.248 âC~S>C+4 PEINT"i~YO"~1Df!S~~f<SC),2~ POKES. 

!#%r 
54 IFP0/3.I14T%RfJ/3)1HEHV /+1'OOSUB1008 L%■L%+I IFL%>3THENL%-3 
56 VI■V 
58 PRINTTRB(4)MID*!STR$<SC),2)TAB(16)MID$(STP$f RO),2)TAB(19)MIDf<3TRf(HU),2) 
39 L€wSHwPli) E-7922: PRINT"7 	/1" i1lDEoOT0299, 1490,1400, 1748 
60 FOKR.1T0241•PRIHT"L";;NEXT 
88 POKE8135.0 PfJYE's3s9~,7 GOâiJB1226'P0KE7e5,3~FORA«78~7T07943STEP22:POKER,17 
83 POY,EA+38728, 8 • NEXT; RF-TURN 
296 REM 
297 FEI1-TASL1RDQy 163 
298 REM 
299 009J860 
300 GOT01809 
3e5 G,6J838 s 00T03'90 
3:a POVEE,32'Fr, 1.17018 P■PE.£K(E+fWQ2):(+422,1 •FOA.8-1T0S0:FEXT ,.PO(EE+fi22,P 
372 POKES,290-3SA t€XT Pf)V.ES, 0 &)TOI 158 
379 PEM 
360 1+EM-£ME1'I I 
381 P.EM 
383 IFKa1TN1rN41O 
387 IFR$D< t ». 4THEHP£TUR I 
383 H-L.%/2+1-LI■7922 Kai C-8 TH-32 
392 I F DE «I TN€te 7943 • POKFL, 8 P0KE3e663, 7 : D 1 ■- I : COw7.01!~B : TH+ 17 : RE TURN 
394 L-L1:085;DI-l:11.1 
3% CO-3 • IFPND(1 )>. C«<79240PDE■2THENL«7943 08«4 DI--1 TH-17:INt,%/2+1 
49S IFDE-3A4DE<7939THE?&-.-22:L1.7990 
407 PQKEL,08:P0l(EL+30T20.00 KETDPI4  
410 FOPA■ 1T0N:DfJY.EL, TH P(IKEL+30720,C:L 'L+DI : IFL<LIORL>L1+20THENK-.:RETURN 
415 IFPEEY!L)■20F!PEEK(L)-1THF-W,-.:POKEE-22,32:0070370 
420 G•PEEK..(D+30720)-TH«PEEX<L) P0VEL,0B:P0KEL+30720,CO:NEXT: RETURN 	 0 
697 REM 
698 R.EM-TRStEFWJ 2 
699 REM 
700 F0RQ■3T05-L% 00T01808 
703 00SUB3e3 
710 NEXT F-2/F P0.26/PO FORA-7926T07939STEP4:PGKEK,F+3 POYEA-22.P0.6•t1E%T 001070 
0 
847 REM 
848 REM-TABLEAU 4 
849 PEM 
850 IFJ-ITHEN915 
835 007018013  

860 IFH-ITHEM900 
862 IFD-.THEH930 
865 IFBO.1THEN835 
870 IFE+D<79220RE+D>7942THEN930 
875 PQKEE,3.:POKEE-22,32.E■E+DiIFE07925THEN370 
880 LG■1:G0T023 
885 I F E+D<79470RE+D>7962TNEN939 
890 POICEE-22,32:P0KEE.18:POKEE+38728,3 E■E+D:lFPEEK(E)w4ST)1NCS•CS-15 
892 POKES+1,128 
895 POKEE-22.I:POKEE,9:POKEE+390,3:P0KEE+38720,7:POkES+1,. GGT0938 
900 H-. POKEE-22,32:IFB8-IANDE<7962THEME■E+1 0070370 
905 POKEE,T:E.E-21:L0.2:00T023 
907 IFE■7921THEM50 
910 J.1:G0T093S 
915 J..;POKEE,32:POKEE-22.32:EmE+22.1FPEEK(E+22>u9THENBO■1'T.9:E-E+22:POKEE-22,1 
:00TO930 
920 IFBO-1TNENBOw.:E•E-22:T■32 
923 LG-3:00T023 
930 P0KEE+30698,5:IFKwITNFH9O5 
935 R IRT(RHD(1)79+1>.IFFEEK(P(ROm15TN€NLwP!R!:Ks1 
948 0070965 
945 FORA-IT0L%:P0KEU6:POKEL+30720,3'L'L-22:IFPEEK(L!-9TN1:tP0l(EE-22,32 P■9.00TO 
370 
968 P0l(EL.15:POKEL+;10720,7 IFL<7966THENK*.:P0KEL,48 A-t. 
%2 NEXT 
965 OH-7946+RND(1)S17•Z-PEEK(OH);IFZ-100RZ-I1TNENp0KEON,2/(Z-9)+9 
967 0010850 
1008 I F RO/3(> I NT (R0/3) OR~IUU 1 TlENRETURI4 
1003 PRIHT)t :PUKES-7,240:PRZNT"1 	RRV0! VOIDS AVEZ S UVEM LA-BELLE ES?ERfl1-D 
R. 
lele PPINT€CCflUHCEZ pUN4S!NODO.':FQRZa1TL*e00:NEXT 
1815 POKES-7,2S5.PRINT". 	 ":RETURN 
1150 Y■Y-1:IFV!8TNEH1700 
1160 CS-. : NJ J-i :QT 
iî20 L0~4:00T023 
1222 I FV-. T1E)itE TINRN 
1225 FGRZ•lT0VN P0VE7679+7..1 TEXT FETLWH 
1397 REM 
1393 REM-DECOR'S 1.2,3 
1399 REM 
1408OOSD%eS FORB-794STQT9S1 sTEPO : F~01(EA, 32 ; POVEFi+72, 62 11rcX T IF UE■3THEN300 
1410 FORA■7926T~7939STEP4.PVKEA,7:POKEA+22,h:POKEA.44,6 NEXT FrJRA•3sj6.16T03>ia39ST 
EP4 
1413 PDKEA,3:POKEA+22,3;P(A(EA*4O.3,POVEA-22,3 N1~T•0010700 
1697 REM 
1698 REM-0 	OVER 
1699 REM 
1700 RESTC*£:PRINT"49ftN :Af0"TRt15 VXSld" :F(WA•iT019 FPIHI --r THB(6)MID!(Rl,1,A 

1703 QOSUB2178:NEXT:FC001a1T030% ;NEXT•POKE37154,253 IFSC<.HITHEAF4Rll/12 
1785 POKE7674,INT(SC12%):PUKE7675,5G-2364 W 7!îC/25ai.k1JNj71 
1709 REM 
1710 REM-ORDRE TABLEAUX 
1 71 1 REM 
1712 S■36876 F0RRw1704 
1715 SH(R)~INT(RND(TD14+1> FORZ.1TUA-1 IFSH!A)a5N!ZANLR)1TNEH1715 
1720 MEXTZ,R:00702160 
1737 REM 
1738 REM-DECOR 4 
1739 REM 
1748 PRINT"BM~IJJ.JJJJJJJ.IJJJJJB l9", 
1750 FORA- 1709:PRIHT'I %PPPPPPPPPPPPFPPPIQB", l'EXT PRINT" IIS►PPPPPPPPPPPPPPPPm 
8a!- 
1760 G03U889tFORf1-!T69:ZwRHDG~4~4+3168•P(A)■Z;pU(EZ.15.pOKE2+3r720,7'NEXT Tn32: 
BOO. 
1770 0770830 
1797 REM 
1790 REM-TESTS JOYSTICK 
1799 REM 
1900 D'.:IFJ-1TIEN1950 
1818 CS-CS-L%:LFCS<ITHENY150 
1815 PRINT"I►"TA8(11>MIDf!STRf(CS),2)"®":ZOVEEK(37151) 
1820 IFZw1 10THEHD--1 
1830 IFZ-94THENH.1 
1840 1FPEEK!37152)•1I9THEHD•1 
1835 IFDEm4T1E11068 
1865 IFHITH€N1920 
1867 REM 
1868 REM 
1870 IFD.ORE+D<79220RE+D)7942T1'&N19$e 
1890 POKEE-22,32-P0KEE,32 E■E+D IFPEEK!2241)<>00)RPEEK!E><>32THEN37e 
1893 L0 5 00T023 
1917 REM 
1918 REM-SAUT 
1919 REM 
1920 H. Jut AS-23 SR--22 IFD■1TH(HSA■-21 C5■'' 28 
1927 IFDE■3AIIDPEEK(E+23)■32AHDD■.THEH$A■45 RS■-43 00T01933 
1930 IFE+SA)7943THENSR■-22 
1935 POKEE-22,32 F'OKEE,32 E-E+$A IFPEEP •:E)->32H►IDE<7921THEN3T0 
1945 LG-6 001023 
1946 1FEw7921THENCS■CS+28 001050 
1947 IFDE<)20PD<>ITH€N1988 
1950 J■. FOVEE,32 PGKEE-22,32 E■E+AS 
1960 IFPEEKEE)<>320RPEEK(E+22)<)80RPEEK(E-22)»;1HEN370 
1970 L0.7 : G0T023 
1980 0NDEGO70305,705,305.860 
1987 PEM 	 Suite page 31 

0 



Glissez-vous dans ce tunnel diabolique et détruisez 
les lems qui vous barrent la route tout en évitant de 
percuter les parois. Mais attention... Le jeu s'accélère 
à mesure que vous progressez (il est possible de mo-
difier la rapidité du programme en changeant la valeur 
F ligne 80). 

Frédéric NACCACHE 

Pour vous déplacer: A pour aller vers le haut. Z pour aller en bas 
et X pour tirer. Le programme se compose de deux parties: la 
première, très courte, ne sert qu'à charger la routine en langage 
machine de déplacement du décor. Il suffit donc de faire NEW 
puis RUN (après l'avoir sauvegardé, bien sûr!).La deuxième partie 
fait tout le reste. Ne nécessite aucune extension. 

EKOKE5i. w '-Jp:E56. "r 
1t3 Pîç:Iw£912T45548 READF POKEI,F NEXT 
22 DATA 165, 1.133,251,169.0, 133, 252, 166, 251, 183.1ti2,3a 
3îD DATR1~6, 52,157,15F8,:0,2"s0,251.230.252,165, 
[51.101.88.2E8,235,9t 

218 IFHH=BTHEF1250 
215 IFPEEK(H)w8TNEN228 
216 POKEH,32 
220 H=H+1 G0SUB800 
250 GOSUB90 GOSUB780 
260 POKER.32 R=R+1 GOSUB972 R=N-1 
POKER+1,4 Z=Z+1 S56912.' 
261 IFHH-OTHEN275 
262 IFPEEK(H-1)<>4THENPOKEH-1,32 
275 IFQ=BTHEHFORI=1T064:READF:NEXT 
276 GOSUB908 GOSUB70a 
280 F0RIa0T03 RERDF.P0KE7899+22*I,Fz 
Q=Q+1:NEXT 
284 G0SUB988.G05u27ea 
290 IFQ.448THENRESTORE:Q=8 
388 GOTO208 
780 FORI=ITODF:NEXT DF=DF-SGNCDF)/8 
710 RETURN 
800 IFPEEK(H-1)=BTHEN810 
885 IFPEEK(H)=32THENPOKEH,7:GOTC838 
810 HH,B:PQKE36876,o:IFPEEK(H)d0 
THE►:PCKEH, 32 
820 IFPEEK(H)=10RPEEK(H)=2THEN 
830 RETURN 
900 P=PEEK(197):IFP<>64THENGGSUB1e?2 
918 RETURN 
970 IFPEEK(A)<>32ANDPEEK<R)<>7THEN5900 
980 POKER,4 RETURN 
1008 IFP=17APIDPEEK(R-22)<>5THENDA--22: 
GOT01068 

C~] 

TUNNEL ET VOLTIGE 
200e DATR253,233,235,255.255. X55, 253JS'•3,2@.28.~2.22,3a.E-x.55 
2818 DATR65,53.34,28,62,20.28,8,0.82.52,aS[.63,122.Sa.i~ 
202e DRTR124,16,184.12a,125,12a•56.0,0,8,8.8,a,8,255.253 
2038  
2848 DATR0,8,32,8,8.8.1,0.0,8,1,0,8,0.32,8,32.32.i.d.31.~2.32.d 
2858 DATR32.32,32,0,32,8.8.0.1.3,0.8,1,tl.8.8.l'a,@,0,32,32,@.8.32.32- J• i1.3s.~c'.d 
8,8,1 
2060 DATR8,0,8.l,8,0.0,1.8.8.8,1,0.0,32.32,32,0.32. ?2.32, 	 :2,~1. 
1,0,32 
2070 DATR8.18,1.6,1 @.1.8,1.0,32,8.32,32.32,8.32.32,32.0.@. 3[•s~•2•@.8.32.a.8.3 
2,1,0,8 
2088 DATA32.32,0,0.2.8.8.0,2,32,0,0.2.3t.0.e,8,3a.8,@.32._[ ,[•0,32,32.32.32.32 
2090 ~A~R0 l.32.1,8,?2.1.0.0,32,32.32.8,1.32,32.32.32,8,2,32,?~.~.2.32.8,A•2 
21ea PRTA32,0,0,2,32.8,0.0.1.0.0.0.1.0.0,8.1.x,0,8.1.0.32,32,32,32,3[ „i,~~._~t.l 
,2 1.2 
2110 DRTR?2,î•2,32,8.l,8.8,32,32.32,32.32.32, 32, 32.1.8.2.32,1.0.c~•~.~<<. ~.~~.: • 
32,32 
2120 DATA32,1,8.0,32,0.9.32,1,8.4,32,32.0.+?.3.0,8.0.1.0.0.32,32,0.0.3â.2.b, 0.1,8 
0,2 

2130 DATA32.32,32.32,2,3Z,3ê•3Z,2.1,2.1.2,1.2.I.ier.0.2,8. ti, 32.3:. 31, 1.32.32.3?• 
@, 1,0,0 
2140 PRTfi32.32.32,"52,32,32.32.3c,1.8, 1.8.32,3"1,32.32, î2, â2.32•_2•t~.1.t~,2 
2150 P~T~32,32,32,32,32.32.32.s2,~~2.0.1,E+.1.0.32,8,32,2.1.0,1,@.1.~f. 32.,2.32.0•s 
2.32 
2150 DflTR~3.3,1,0,8,32.32,0,0,32,1,0.8.1.9.8,0,32.31,~~.w.sC•:2.32.32,ej.3â.32, 
32 
2170 DRTRO,@.2,i,?, 2._2.sï,6,1•Z,1,V,b.b,fl,t7,tl.i[.1,0,0,32,1.t),3L•l'O,d.<[•1•d 

+, 1 
210 DRTR0,00,32,32.9,0,32._~.? 

10 PRINT" 	Ul" POKE3687a, 15 POKE .5279, 107 	
5aea PCKF35$75,8 PCJrE ç7ï, 10 P.E4,3 PV?i'E33T9,41 Fc I 17025+31•NEXT 

1818 IFP=33RI4DPEEK(R+22)<>6THENDR=22• 	5=.5 P'=VE36879,27 POKE3£869.248 
20 POKE'j2.27-POKE`i6,27 P0KE36859,235 	 OT01050 	 531? PR NTXï'/OU. AVEZ FRF:L~~`U ,IH7iG/10) FRINt^),ILO TFE_..." 
30 R=7168 FORI=RTOR+511 PC-KE L FEEK(I+2560:) NEXT 	 1028 IFP-26RNDHH=8THENHY.=I:H=R+1; 	 ?2=' FCR1=1TC'3 80 NE:T F`0!E36S77,0•POKE198.0 
40 FORL=0TO6.3 READF POKER+L,F:NEX.T 	 F 	 `a 5 PRINT'JXJJ3J E AUTRE (l/N)1gKQ" INPUTRS 
75 FORI=7856TO7877 POKEI,5 NEXT 	

1840 RETURH80 G0T01070 
1840 RETURN 	 5030 TFAI="0"THEUPRiNT"MU{>t~Pf,t 	PORI=1TO232tr NEXT RUN 

8a FORI=7966T07987:Pt3KEI,6 NE'T'CLR R=79:: :F=35 	 1068 POKER,32:R=A+DR:GOSUB970 	 5040 PRINT"1R0 DÉGONFLE  
200 GOSUB908 GOSUB700 	 1070 RETURN

COMMODORE VIC 20 

520 PRINT"NB. DE RUBRIQUES" INPUTR$: 
NRoINT(VRL(A1)):IFNR<«80RNR>IBTHEH520 
530 DIMNR$(NR),R$(HR) 
540 PRINT":X' FORT«ITOHR 
545 PRIIIT:PRINT" TEXTE DE LA" 
550 PRINT" 	RUBRIQUE'9";T;"r:INPUTNRS(T) 
NR$(T)■LEFTS(NR$(T),21)•NEXTT 
553 PRINT PRINT"/AK(O.N)?" 
555 GETX$ IFXSC>"0"RNDXS<>"N"THEN335 
356 IFXS "N"THEN540 
560 PRINT"* MERCI" 
565 PRINT' 	ENREGISTRONS 
VOTRE 	 FIÇHIER.".GOSUB2000 
380 PP.INT"7":POKE36879,26 OPEN1.1,1,F$ 
590 PRINTNI,NR;CHR$(13) 

MULTIFICHIERS 
Ce programme intitulé multifichiers est conçu pour un 
VIC 20 de base, sans aucune autre extension que le 
magnétophone à cassettes. C'est un programme de 
création et de lecture simplifiée de fichiers. Il permet, 
en effet, de créer ses propres fichiers et de les relire 
de deux façons possibles. 

Christophe RICHEGUDE 

Mode d'emploi: 
Le mieux est de prendre un exemple pour illustrer le fonctionne-
ment du programme. 
Vous. monsieur, voulez ficher vos conquêtes féminines ou vous, 
madame, vos conquêtes masculines. Multifichiers vous demande 
le nombre de rubriques désirées et leur libellé. Une fois le fichier 
ainsi défini, vous pouvez remplir, puis enregistrer celui-ci. En mode 
lecture, le programme redéfinit tout seul le fichier et vous demande 
soit, de lire par article (entendez par là l'ensemble des rubriques 
qui se rattachent à la même personne)soit de lire par rubrique, 
autrement dit là où les rubriques qui serviront de choix au tri vous 
sont demandées. Ainsi, monsieur, vous pouvez retrouver toutes 
vos conquêtes aux yeux bleus en choisissant la rubrique appro-
priée et en spécifiant "bleu". 
Vous pouvez avec ce même Multifichiers créer autant de fichiers 
que vous le désirez. II les relira tous. Sachez que vous ne pouvez 
créer plus de 10 rubriques de 21 caractères au maximum par arti-
cle et que le contenu des rubriques ne peuvent dépasser les 88 
caractères. Toutefois vous pouvez modifier ces paramètres aux 
lignes 520, 550 et 645. 

5 PRINT' 
5 P0YE36879,30:PRINT" 1 M MULTIFICHIERS ta I" 
7 PRINT" I 	 I" 
10 PRINT" 	1...CPERTION" 
20 PRINT" 	2...LECTURE" 
39 PPIHT" 	3...ARPET" 
35 PRINT PRINT"1~OGf41~i FAITE VOTRE CHOIX" 
40 GETBS:IFBS-"THE440 
50 IFBf="1"THEN500 
50 IFBS="2"THEN1000 
70 IFB$z"3"THEHPOKE36873,27;PRINT": 	U REVOIR....... END 
80 001040 
500 PEM4*CREAT IOt4xf 
505 PRINT" 	 — i" PRINT" 	1 * REFITIOMM r' 
506 PRINT" 	t 	 r' 
518 PPINT PRINT"A NOM DU FICHIER" INPUTFI 

608 FORT■1TONR:PRINTf1,NP$(T);CHRS(13):NEXTT 
620 POKE36879,30:PRINT"; ,ARNISSONS DONC CE FICHIER' 
625 PRINT"ENTREZ 'FIN' A LA 1ERE RUBRIQUE POUR FINIR' 
630 FORT-1TONR-PRINTNRS(T) INPUTRS 
640 IFR$-"FIN"THEN650 
645 R$(T)-LEFTS(R$,88):NEXTT:PRINT:PRINT" OK?(0/N)" 
646 QETX$:IFXS<>"0"RNDXS<>"N"THEN646 
647 IFX$="N"THEN630 
648 FORT51TONR:PRINT111,R$(T);CHRf(13) NEXT:00T0630 
650 PRINTA1,R$;CHR$c13) CLOSEI'PRINT:PRINT'FINI.MERCI" FORT•1TO1000•NEXT'RUN 
1888 REMS*LECTURE*• 
1005 PRINT" 	 r— r-PRINT" 	1 JILECTUREm r' 
1006 PRINT" 	I 	r 
1010 PRINT:PRIî4T"10 NOM DU FICHIER"NNPUTF$ 
1020 GOSUB2000 
1040 POKÉ36879,26:PRINT"7"DOPEN1,1,0,Ft IH1UTQI.NR DIt iRS(NR> DIblA!CHR) 
1850 FORT=1T0NR:INPUTQl1.NRt(T) NEXTT 
1878 POKE36879,3d PRINT":AAO VOUS VOULEZ LIRE" 
1880 PRINT:PRINT"1o1...PAR RUBRIQUE 	2...PRR ARTICLE" 
1098 GETX$•IFXf=""THEN1098 
1095 IFXf="1"THEN1388 
1100 REM PRR ARTICLE 
1118 PRINT"ALO NOMBRE D'ARTICLES 	R LIRE (0 POUR TOUS)" 
1120 INPUTNRS-NR.VAL(NRf) IFNR-OTHEN1280 
1130 FORI.ITONR PRIHTNR$(1):INPUTRA$(I) NEXT 
1140 INPUTN1,RS(1):IFRf(1)="FIN"THEN1290 
1150 FORImITONA•IFRS(1)<>RRI(I)THENNEXTI:CO=1 00T01170 
1160 CO.?:AR-RR+1 
1178 FORT=2TONR;INPUTA1,R$(T):NEXT 
1180 IFCO<>1THENPRINT"1":FORT-1TONR PRINT:PRINTR$(T):NEXT:GOSUB2200 
1190 IFAR-MATMEN1290 
1193 00101148 
1200 REM TOUS 
1282 INPUTCI,Rf<I> 
1283 IFRS(I)-"FIN"THEN1290 
1206 PRINT"7" 
1210 FORT«2TONR:IHPUT111,R$(T):NEXT 
1228 FORT.ITONR~PRINT.PRINTA$(T):NEXT~GOSUB2200 00701202 
1290 PRINT" 	 C'EST LE DERNIER" 
1295 GETX$:IFX$-""THEN1293 
1296 RUN 
1300 REM PAR RUBRIQUE 
,310 PRINT" :Zr CHOIX DES RUBRIQUES":FORT=1TONR:PRINT;PRINTNRS(T) PRINT" 	I(0/1)"r'9 

1315 GETX$:IFX*<>"O"RNDX$<>"N"THEN1315 
1320 IFXfw"N"THEN1330 
1330 PRINT" LIBELLE" 
1340 INPUTA$'Nf+QNR+1 RA$(NR)OLEFT$(AS,88)A(NA)T 
1350 NEXTT 
1360 INPUT01,Af(I) IFAf(1>-"FIN"THEH1290 
1370 FORT=2TONR;INPUTOI,Rf(T) NEXTT:FORI.ITNA 
1380 IFA$(R(I))<>RRf(I)THENNEXTI:00T01360 
1398 PRINT":)" FORT=1TONR:PRINT PRINTR$(T):NEXT GOSUB2200 G0T01360 
2000 REt1 CASSETTE 
2010 P0KE214,16 PRINT:PRINT" 	REBOBINEZ VOTRE":PDKE214,17 PRINT" 	CASSETTE 

2020 PRINT"PRINT PRINT" PRET ?" 
2030 GETRS IFR*Q""THEN2030 
2040 RETURN 
2200 REM ATTENTE 
2210 	 SU I V1 0̀4 T 
2220 GETXS IF>ts"11HEH2221 
2230 RETURN 	 ■ 

COMMODORE VIC 20 

1988 REM-MUSIQUE 
1989 REM 
1990 DATA228,221,225,228,0,228,222,228,221,0 
1397 REM 
1998 REM-PRESENTATIOJN 
1999 REM 
2008 PPINT"7**I IL Y A IRES LÇJNGTEMPSiO DANS UN LOINTAIN 	!0 CHATEAU VINT..."C 
HPf(8) 
2085 PRINT"7 110 	$URS1MI)Don 	 ADAPTE PAR ERIC AUJDY 10 	<C)83/1984 

2022 FORA-17019 PEADB NEXT FORA-7368707631 PUY.EH,PEEK(A+23599, NEXT FrORR+7168T07 
367 
2030 PEADB PO)(EA.B NEXT F0FR110I'J ti ►11 ~~~JrU2Gy0 
2057 REM 
2058 PEM-GRAPHISMES 
2059 REM 
2059 DATA239.4'39,239,9,127,127,127,0,aï,121J, 252,248,232,252,204,89 
2065 DATA 5,124,124.124, ►„ 48.72,108.16,40,€8,4,108,13068,56 
2070 DRTA0,32,64,254,54,32,0,0,0,4,2,127,2,4.9,0,15,16.16,16,16,16,16,16 
207, IIRTR16,,5.34,1<,.15.15,15•ih.32.112,252.2SS,2:~5.232.112,32 
2080 DATAt3,255,129,55,2~~,25~.2~5,25„ 
2085 DATR0,0.9,53,239,[55.255.255.24, 125,55,195,135,56,126,24 
2090 DATAI6 59,228,125,47,119,60,85,0,0,0,0,4,76,[23 
2095 DRTA2`5.195.1E55.181,17s.157,1955.2`5,2>;,~55.255.2SS,iSS.253,235,253 

2190 DATA0.4.3.48.48.43,48,48.0,16,8.44.10.1862,65 
2193 DRTA130.124,65,112,E.4.r.5.14.13y,5k~,66,11~•136.134,137,65.126 
2110 DATRI28,65,1029066,66.6t 19,1.94,34,66,66.68.12.128 
2115 DRTR55.68.68,124,98,80,73,198,65.?4• h5.s4.34.<<1.[0.8 
2149 PEM-TEMPS ECOrULE 
21`9 PPINT"A"TAB(11)"00" 
2155 GOSUS383 GOT02155 
2i57 REM 
2158 REM-NIVEAU 
2159 REM 
2160 POKE36869,240 PPIt1T'')V1 ENTREZ VOTRE NIVEAU 	------------------- ou 1-NO 
VICE" 
2165 PRINT"lm 2-M0'?EN" PRINT"n 3-EXPERT" Pn► E..~.137 FPItlT'! ZP3 	NIVEAU 1" 
22167 PPIIIT"11n DEF!UT PAP 'CTRL"' 
2168 HI=PEEY(7674,f256+PEEE(76? ) PRINT"r.0 	HI=j"MIDf:1Rf'.H1,,2)"'TTTI77" 
2170 IFPEE►.(203)<>64THENL;-L +1 00102180 
2172 IFFEEK(653><.>4THEN2170 
2175 RESTORE FOPA=IT01O G0SUB217 HE 7:i C'T'.' 
2178 RERUB Pr'vE5, B FURZm 1 T0' 10 HE>:T NE TURN 
218') IFL Q4THE► lL%■ 1 
2182 PRIN1"1'TA8<10iL FORA-ITQ)1h0 NEXT r,ut'[172 
2230 PPINT":Ib VOTRE =•C')FE EST 	I'ETEFIII ► UE H FAPTik DU COMPTE A REBOURS QUI, S 
'IL ATTEI", 
2205 PRINT"NT ZEPO,VOUSFEF'A PERDRE UNE. VIE." P"1► lT"AA ',l \'01J'3 SAUTEZ EN 	AVANT 
ANT•VOSJS", 
2210 PPINT" IREZ 	PLU`) LUIN•MAIS PEPDREl28 PT." PRIMP'3101 IL FHU( 	u1tF' bUR L 
Mt'4PDE " • 
2215 FPINT" ISE LA C1-OCHt 	PUlJF F IIIIP UN THPLENU. " PI' Ill r"►Tri 	riiFVVFZ 'JP i:TRL" 

WH1T653.4 
2220 ooTn 1 ;' 11. 

PERDU. 	 ■ 
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295 `iEXTG 
296 REETUF:t 
297 PP.INT?221, "r t-------->" PR? •-?? : 	--- 	- • 	 l 
20 	 ' 	':T :i, --- 
298 FOr7G-0TC6.2K--ED3.05, 
299 
3e0 SET(f.4-X, 
301 h.EXT; 
02 FC:R;■ TO'.14Sc.CS 
03  

38a SET( 54+::, 23+Y) 
305 NEXTG 
306 FCRC■3.14T06.283TEPe 
307 X•CQ.(G)r2a Y•I:c):~ 	O 
?f3 SET! Sa+X, a8•: > 	 o.. 	/ 	:, 
329 4EY 
31 	 TO 
311 SET(93,G) SETC44, 
312 NET.~ 
313 RETURN 
314 FORN-IT070 
313 R£F,D X,Y 
316 I FN<■70T)€NSET! X, Y ) 
317 NEXTN 
318 DATA 13,34, 14, 33, 14,32, le?,34,109,33,109,32 
319 DATA13,31,iS,38,35.29,108,31.10?.30.:V?•c9 
328 ~A~~36,28,17.2..17,25.29,23,1P7,23,10~•,27,1P5,26.125,25 
321 ~A~A~9,~4.c^a, 23, 21,2ĉ, 22,c^1.23,22,184, 24, 103.23, 102.22.105.~2.:d~•:: 
322 OATA24,20,23,19,26,1?,2?,:?,2?.19,29.17, 30.17,?1.16,x,16,3?,16 
323 DATR99,20,93,19,97,1?,96, 18, 93, 1R,34,17,93,!7•?2,15.9i•15.?a•ié 
324 DATR34,1',?3,15, 6.15,3'. I4, 3ê, 14,3?,14,40,13,41.1^.4" 13,43,!^• 
325 GflTRg9,1S,s,13,87,13.86.14,83,14,84,14,83.13,R2,13,81,13,F~~.1? 
326 FORIi-44TO31FOV-79T072STEP-1 
327 SET(W,:2) 'EET!V,12) 
328 NEXTV'HEXTW 
32? FQRW•32TO71 
330 SET! W, 11 ) 
331 NEXTW 
332 RETURN 
333 PRINT@227,"--------------------- PRINT4i276.CHRf(176~+CHR!<1-6)•STcjN,6/4,1•-2 
>+STPINW. 10.191 )+STRINGff4,188>+Ci4Rf( 176)+CNR!( 176) 
334 PRINT@310,'!" PRINT@335,CH I(160)+CHRE176)+CHRf<I?8NCHPS<1?0)+STRINCf(2'.I 
91 >+CN.Rt( 189)+C1lRt! 188)+CHR$(176 ) 
33Z PRINTQ374,^! h°•PRItiT@336,CHRf<160>+CHR$<104)+CHR!<190)+STR:NCf<22,:91 )•C,dî& 
(1?9>+Of!1B0)+[RR1!1na1 PRINT?438,•'" 
336 	 PPINTQ73.i,"t-------- 

337 RESTOÇE 
338 CCSUB314 
339 GOT0142 
340 FORG>0T05.28STEPO.1 
341 X-CQ5<G)x10'Y•Siv!G)t3 
342 SETl2Q+X,29+Y) 
343 NEXT 
?44 FORG■0TV5.29STEPV.l 
245 X"CO5!G)t10'Y■SIN(G)*S 
346 SET(107+X.,29+Y) 
347 NEXT 
349 RESTORE 
349 FORK■1T0177 READX,Y'IFN>•71THE1iSET<X,Y> 
35e NEXT 
351 DATR20,23,21,22,22,22,23,22,23,21,24,21,23,21,26,20.27,20,2'•2' 
332 DATA29,20,?0,13,3L19,32.1?.?.'•,19.? ,iR.3„)c-,:6,:°."„Sg 
353 DRTA3?.17.3?,17,40,17,41,17,42.17.43.17,44,16,45,19,45.16 
354 ORTA47,16,4?,15,49,16,50.1, 51, 16, 30, 27•:.2732.2, 33, 2G 
333 DATA34,26,.2,36,23,37,23.33,23,39,24,4,24,41.24,4 4 
355 ORTF,a3,c^4,44,23,a3.23,a6.2?.a7.2",a^.2S.a?:~,,SJ. 	"•2- 
337 DATA?!,2',?5.2',34.25.?3,^5,?2,25,?1,2'•??.2',L?,îS,R?,2S 
3 

359 DATR74,23,77,23,12',2?,146,i3,10S,22,184,22,:03.2~,1(l2,21 
360 ORTR101,21,100,26,?9,20,38,20,97,19,?5,:?,73 ! 9•'1a '? 
361 DATP3?,19,?2,1?•?i: 	?0,1?,°.3.1-,?3,:' 	t7,^r..1',g;. 
362 DATAÎa,17.2?,1r, F2.;5. I, 15, 88,16.'?.t6.7g.15.7•.:5,76.:r.. 
363 FOPZ.173TO32STEP-I 4ET(Z,IS), NEXTZ 
364 FC'PZ■7r,TO51STEP-: SET' Z,22), NEXTZ 
365 RETURN 
?66 FORG•1.57T04.71STEP0,02 
367 X■COS(GG)*43'Y-SIN(G)t15 
368 SET(9',,+X,19+Y) 
369 X 3+X•Y■18+Y 
370 NEXT 
371 RETURN 
372 rr- X-^FT077 ?ET(X.10) NEXT:{ 
3' F:ir•19T032 SM X,30)•NEXTX 

373 FO?v-18rO39 
375 ,v,=36-j!1T!ï►!'r-1?)) 'ET<X,Y)•NEXTY 
37- Z■< 76-92)/(3a-10 ) 
378 FORM■18T030 
379 X.76-INT!Zi(Y-10))'SET<Y.,'r') NEXTY 
30 RETURN 

2 	 NE)T, 	 n, 

, a Fv, r;=QT02S SET[{, Y) X•;{• j '- I  !E +T,  
395 PETURN 
396 FORG-OTG6.29STEPO.02 	 r  
37 X-CrCS(,)+4 	

_/. 

3?0 NEXT 	 o 
°91 RETU?N 

	• 

392 FOPX•33T070SET!;:,: ,̂) Nr".,.* ; 
!92 FORX-4QT077- 3ET(X,6) NEXT 
t?4 FC.^}a?"c7C1 SET! X, 31 ), NEXT 
95 FCPX"4'T377' TEP2' SET< X,24)'NEXT 

396 FOR'r•13T0315ET(33,'+') NEXT 
397 FOF'r• 13T0?1 SET(70. Y )'NEXT 
3:8 FOPY■6T0242TCP! 'E-<40,Y)•NEXT 
3?? FQRY■6TQ24'SÉT! 77,'r) NEXT 
409 P 40:R•r,-C•7TO.6'E•T7..-24 ,■40 H•24 
401 FORS-ITQ7 
402 SFT;A,P) ^ETC,D)TfE r) ;rT'G,H) 
tris flP-1 0'8+1 .-C-1 D•C•1'E•E-1-F•F+1'G■Q-I' H.H+1 
494 NEXTS 
403 RETURN 
406 FORX•23T0100 3ETX,6, NE;:"• 
407 FOPX-1gTn'.3 ;E'!,:,:3) NEXT' 
a(!? 	 ) • HEXTX 
409 rrjRx-2,TOI00STEWSET(X,24) NEr:TX 
410 FOKYBTC31 :ET.1 ;4i.'r' NEXT'? 
411 rt):13TM!  
'$1, 	'4r.(Tpa~T+2'ET!2•r:! HE<T'r 

Suite page 36 

TANDY TRS 80 

GEOMETRIE 
Modèle I ou III. Dessinez sans problème et sans 
crayon des formes géométriques en deux ou trois di-
mensions, c'est facile. Un TRS 80 et ce programme 
suffiront! Un mode d'emploi, très simple d'ailleurs, est 
dans le programme. 

Jean Luc PERNOT 

5 ':L3 DRi.`:T275,'G E CM E T R I E" PRINT-PRINT 3 
• = 	''CE ?RLv4ArstE VOUS PERMETTRA DE VOIR ET DE CALCULER QUELQUES 	FIGURES 

te FI i7 	E)z`~LZ 	E M::E EN C'EW E 
1? P?,.`•°?'24•" .t.:FACE D'UN TRIPNGLE" PRINT" A LR QJESTION' ENTRER 	ET 8 AVEC L 
A rEE 	'r::-E 	- 	:R::,"EN'.E 	:ea,C1.40,CM• 

F:?a=: a: 146 INPUT°!JN P.UTRE CALCUL TF?ER 1 SINON 0'!C 
.;`!'<:c•`• 	!I~) W!10) 2<10~ 147 !FC■ ITHEN139EL2E22 

22 CL 	 c:^ETRIE° 148 CLS:PRIKT?20,"eliRFFrE D'UN TORE.. 
3 CLEARIOØ 	 - 149 PRINT?223, 	PRIc:T2287,"!" 	PRIN7C4l3,' 	P~INTC+Sa?, 	'' 	P: 	T?S?6. 'r--.' 	.. 
?4 PI tiT ? S4,•E TFL 	LE CHIFFREE DE 	'OPERATION CHOISIE " NTS?607,'!---------------------- 
2 	 Z:EE 	CJ 	CRRQE. 	................. 	1" 1,0 PR.INT$531,"k' PRI4T?57I,", 	 r 
26 FRI4T?1?a,"=CRFTC 	- 	F`.IE .................. 	2" 151 GOU ana 
- 	 E7IE 	E 	̂ 	:ECCLE ..................... 	3" 132 IFZI-24TFEN239 

2:3 	IN.2322 	CE CAJ ,RP;EE.. 	................... 	4° 153 FRINTG+768,"V0ICI LA FORIULE.. 	S■413.I41SC2t%tr" 
PRINT5 	'_.! RFftCE DU RECTANrLE .................... 	5° 154 INPUT'ENTRER k ET r A'JEC LA MEME VITEY„Rl,P.s 

30 PRIvT?aha, 	FRCE DU CERCLE.........................' 133 S■4*3.141~C2fNkR 
1 	P?Iy'îffi:<,'?.-F?r£ 	.;_ 	çP}''ERE .................... 	7" 156 PRINT'LA SJPFACE EST DE "S;Rl;"C2.4x3.14j'Jl 7 x'a 
2 	-: 	23 	-J 	FRrE L.ATEFA!.E D'UN CYLINDRE.......... 	8" 157 IbPUTUN rry,UTRE CALCUL TPPE? . 33INON 0";C 
3C, P.j~T?542,"SJ.RFRCE TOTAL C'UN MINCRE ............. 	9" 133 IFC•+.THEH143ELSE22 
?a rPjnT3 	."c'-FPCE D'U E ZONE SPhtRIQUE............ 	10' t39 CLS PR!NT@23,°SURFRCE D'UNE PARA80LE.." 
3j FRi`iTg7?0,"SLa?FRGF 

 
CE CALOTTE _PNEn^IOt!E......... 	11" 262 PRINT@82,'Y" PPINT?93,Ci~?f<152>+C1'RS<176)+G=r^.!!17E>+CHR!!i34;+^TCi~:;!'4,1^ri 

~5 P-j4FACE D',N TORE .. 	...................:12" 161  1 	5 	CF+Rf 	1 	7> 	'rN.! 	TRi• 	j > 	Ir 
' Fn1y7???8 `".RF 	E p!JNE pRi?Br;LE.. 	 .. 	13" 238, "!' PRINT[234.[s!Rff 1621*C!+Rf! 18a)+Ch~!<143>+5TRIl,G!! l4, 191) pRIK7CZ7f,' • 	P= 

:HPIJT' FC GR '•0.". LA SU!-iE ,P,'c "SEZ ' EW-LjNE£ iE INT@277.CNRf(124>+3TRINvf(l7,191 	'FP.I~T@3 A, 	ïQ3a?,_ ?l.17Z;es"'~:~~! :?. 
?9 C_S 	I NT+?Sb, ' ^?DRF.4r_E D'.* 	TRAPEZE .................... ' 14 	a 1 ) 
40 PRINT?1?y,-SURFACE D'UN TRIF*GLE ....................15" 162 PRINT@339,"---!---- 	----------> X" 
41 	jrr•?134, ':a.RFRCE D'UI€ ELLISP 	....................16 16 PRiT 	•. 
42 PR:rn??23?.''9[fllq' 	D'UN CUBE ........................ ' 17" 154 Q07J'3356 
43 PRiN?22 	LUME D'UN PF$bILLELEPIPEDE .............•18" 153 PRINT~?763,'VOICI LA FORMULE........3■f#Yxl2/1)' 
44 FuIw ?3?5,"*`SUP£ D'!JN C'r1IPVRE ....................'19' 166 INPUT°ENTRER X ET Y AVEC LA MEME UNITE";X,FS,Y,P$ 
43 Ff j 4T?a:JP • 	':MLs4`!E D'UNE SPHERE .. 	.................. 	20" 167 ^( 2i3 )tYt,! 
45 F2Ih,' '4. -vQl!Jr'E D'J?$ PYRAMIDE ...................'21' 163 PRINT"LP g!FRCE E3- Dc 	Ps; 	C2■";X,"t';Y;!2/3: 
47 PRi`4T?37,?,•VOLU►'E 0'UH CONE ........................:22" 169 fiNP!JT"Uit AUTRE CRLC!I TPPER 1 SINON 0•,C 
42 FRj 	C+5a2,...!J1tE D'L 	ZD 	SPHERIQX .............:23" 170 IFC■1THEN139ELSE22 
49 PPINT?7PJ5, "'J0LU1"E D'GN T.,RE. 	... 	..............24" 171 CLS PRINT.?20,"vJRFR.- v'!C+ 7.4F•PEZE . 
30 l` 	UT"c"NTF.E? LA FPMJJU r}+OISIE... 	;Z1 172 ?INT?:57,"P" PIN7232,'--- 	PRINT 	98,"!" PRINT?^52 	' 	 " 	h' - 

31 	IFZi•0T1•€ra! INT@492,"!" 	P°!.1r.a'j5a,'. 	PRI`irr~5f°,"!^ P2jNT?5?2. 	- 	FP:-??3 	? 

52 17^, Grs ü372 
53 GCTOø 174 PRI1ï?753,'VOICI LA FOR1ULE....S»ht( 	+B)/2>' 

O7iZ:r7TQr3,53,71,?9,87, 	,103,111.119,127,139,148,139 175 INPUT"EHTPE? R 8 ET h AVEC LA rETIE ITER,Rl,B,f., z 
171,10,189,198,29621,223,231,239.247,27 176  

^s c,S'PRINT°d2P:,'F£RIM.ETRE DU CRAKE.." I77 PRINT"LA 	JRFRCE EST DE "3;Rl;"C2a"i H,"f!'^.R '•  
`4 	U 8Z 178 INPUT"L!1, RtfT?E CPLCLIL TAPER 1 'SICN 3' , C 
;7 PP:NT7-,". C I LA Ft tr1AE.....P • 4 * a' 179 IFC•ITHE7IEL3ü2 
.$ i 	TEN ?EA a AVEC L'UN2TEs,A! 18? :LS PRINïi?23,^3•JKfRr.E D'UN TRIRNr~1E.." 

,? p,nzfl 181 PRINT~406."a"'HFR.TYT@735,^b" 

r..0 PP"gT"LE PE?irE P.E E51 DE .P P1• 	• a t ';R 
192 GG5lB'j81 

5i 	I` 	JT"!M fl",;TRS ,RLrsrl TAPER 1 SINR)H 0°;C 183 PRINU768. "VOICI LA FCRMULE.....5■<RtB)"2" 
C2 	TE_ E22 184 IKF•UT"ENTRER a ET b AVEC LA MEME UNITE 'sR.R$,8.Rf 

63 C_S PRj)r 	>,"P'RIMETRE DU RECTA LE..' FA 
183 
186 

PRIH7» >/2 
PRINT"LR 5!JRFF.LE EST pE 	'i;Rl;'C2■!",A;"x";8;")/2" 

187 TAPE 	1 SINON jKP!JT"UH AUTRE CALCUL 	R  53 P°IN-?^{^ 	VOICI LR Fr_PM-'LE.....P■!2ta>+ab 188 !2) OU 2t !a +b)" IFC-ITHEN182EL.SE22 ~f 'tiJJ- Eii-nEq 	T b AVEC LA t"E;?£ N!TER,R!,B,R! e =`•t.a.A; ix P CL."s 	RINT@2@,"S%JRFRCE D'UNE ELLIPSE.." 
.1 P?I+T°Lc °_?iy£-?E ES7 pE "P;Al;"2;►!";A,°+;8,) 130 ?R.iN7@4I4,"i----------------------" PAINTQ478,"! 	a"'PRIHTQS42,°! b• 

59 j'.>.;T' °i a,.T E :PLC1A TAPER i SINON 0';C PRINT686,!" PRIHT670,"!" 
7,0 iF^O=lTHE!53ELSE22 191 GI.U82 6 

71 C $ ?R:NTn20,'PERI~ETFE DLJ C£RCLE.. 192 PRI"~T27Fg, '(DICI LA FOR1ULE.....S-3.1416mxb" 

'2 sV'i2T 193 I!,!JT"ENTFER a ET b AVEC LA MEME UNITE",A,RI,B,Rs 
r 	PIAN;-?'c-,, 'VCC: LP FOP' JLE 	p-2*3.14Ixr" 134 S■'j. lai ,cRf8 
;4 jti?.Jï"çyrPER _ P/EC L'!rNITE^;R, A! 195 PRINT"LR SURFACE E3T DE 'S;Rl;"C2■3.14131",A;"x";8 

P=2.t?.141,1,1A 195 itiFJT"Ui PPUTRE CALCUL TAPER 1 SINON 0",C 

-5 F'PINT"LE PEUoIRETRE EST p£ "?;R$,"•213.1413x"A 197 jFr-174"cH189ELSE22 

77 •NFU7'!M FyJTaE CF+LC!JE TRPE 	1 SINON 0";C 198 CLQ PP,INT?20,"YCL!.ME D'UN CJJPE.." 
79 iFC1T 	H7ELSE22 13C aPINT?a5?,̂ a' 	PRjr:T@730,"a"'G03U8332 
79 n^ PF.IN'32Z,°S!JcF°r.E DU CARPE.." 200 P?INT758,VCIC1 LA FORlDJLE...V-at$ta" 
F0 	E'2 201 INPUT °ENTRER. a AVEC L'!JNITE",A,A! 
Ql P?iN'?7Ç .. 	./!CI LAF. QAJ'AE......S•a!a' 202 'J=P(3 
2 	 AVEC L'!_17E;R, R! 203 PPINT"LE VOL'.7•E E^-•T DE  
RI 3RC2 204 INPUT"UN P!JT?E CALCUL TAPER 1 SINON 0C 
?4 FR:HT" R SU?FACE EST DE " Pl C2■",R;"t";R 205 IFC-1THEH198EL3E22 
25 INP!JT"JF R!JTP'c :PLGJL TP.PER 1 51W)N 0";C 2 D'!14 PPaRLLELEPIPEDE.." 
5 29' Fai':R2201, 	A' eP,jKT?43;,^H".1PRINTQ731,'B' 

87 r_L5 P?ItrT?20,^'UAFR[E DU RE:TR= ~ E.." 2?3 G0SUB436 
88 G$Y'9271 209 PPINT@768,"VOICI LA FORMULE....S-HIR*8 

9 P/PT'+T?75?,•'VOICI LA F.,PnLE....... -alb" 210 INPUT"ENTRER H R ET 8 A''EC LA !SPE UITE"IH,Af,R,Al,BR! 
! 	 ET b R','EC LA 1"EPE UNITE;A,Rl,B,R! 211 V>PrHtB 

91 veAf9 212 'RINT"LE VOLUME EST DE '.y,fls;"C3■',H.'x",R."t^;g 
~2 PPI`Y"LA ?lPFPGE EST DE "3; RI,"(2=" R;"t" B 213 IN."!JT^UN PUTPE rRCUI TAPER 1 SINON 0";C 
" INPJT")'1 Fr)TRE CLL TAPER 1 SINON 0',C 214 IFC-1THEN285ELSE22 
94 jFC.STPE4 ?7ELSE22 2:°J CLS PRINT?23, 'vOLUTE D'UN C'YLINDRE... 
9; C_ 	PaicaC2O. "7J?FR,E MJ CERCLE.. « 216 GOEU9297 
95 rf UB277 217 FPINTn758,'VOICI LA FOR' LE....V■Ht(3.141S*RtR)' 
9' ;'2 I72' 	'OIC! LA r;cMJLE.. 	.....S-rtr13.1413' 213 IN'UT"_NTFER H ET R A'JEC LA ?EMF UNITE,H,Rf,P,F! 

r R'•/ 	L'UNITE";R,R! 21? 'J■Ht3.1413xRC2 
99 	=P[2x?.161: 220 FAINT'LE VOLUME EST DE  
199 Pitr"LR S'.:ÎPCZZ EST DE "5,Rl[2■ Rx°;Rx3,14i3" 221 i!+P'JT'U 	AUTRE CALCUL TAPER 1 SINON 0",C 
101 INa'JT"JN RUTPE CALCUL TAPER 1 	INOH 0';C 222 IrC•iT►+EN215EL3E22 
102 IFC■1T1.1+FN9.,EL322 223 L3'PPINT?20,"VOLUME D'!JNE SPHERE.." 
103 CLg'PRIXT720,"VJRFPCC D'!JNE SPHERE.." 224 GOS!JP233 
104 rr,9)82?'j 223 PPIN7?-5?,"','  Old ! LA FORMULE .. 	..V■(4/3 )f3.1415iRC3" 
10J PRIM 7,"/Ola LA FOPJLE....5'3.141Irtr*rE43)" 225 It4PUT"ENTRER P. AVEC L'UNITE ";P,R! 
106 INPUe"E4TPEP. r AVEC L'UHITE";R,P.! 22% 'J6i?)s3.1413fPC3 
107 S1'j.141.gP(31f4;3) 229 PRINT'LE VOLUME EST DE "V,Rl;"C3■!4/3)*3.Ia15x",R,"C3" 
109 PRINT"La ̂ !JPFPCE EST D£ 229 INPUT"IDN AUTRE CALCUL 1 SLNO 
109 INPUT"!JN PJTPE CALCUL TAPER 1 SINON 0";C 230 IFC■ITHEN223ELSE22 
10 IFC■1TH€103Ea5E22 231 cLSPRINT2g,VCL!JE D'UNE "rR9tDE.." 

111 CLS PPINT?2L"-JPFCE LATERfü.E D'UN CYLINDRE..' 2?2 rd15U8420 
112 GCSUE297 233 PPINT2768,"VOICI LA FORI'JLE .....  
113 PP.INTn759,"i)ICI LA FrJPPJLE....S-2t3.14imetrth° 234 INPUT'EHTPER b ET h AVEC LA 1Er£ UNITE"B,Rl,H,Rf 
114 TNPle"EMTPEP. r ET h AVEC LA MEME JNITE",R,Rl,H,A! 73; V■!H*P>/3 
115 S-2r3.1415XRtk 235 PRINT"LE VOLUME EST 0E "V, Al;"C3•<"rH, t,8,">/3" 
116 PRINT"LA SURFACE EST DE "3;Af,'C2~2t3.1415r"P."t"4 237 INPUT"!JN PJJTRE CALCUL TAPER 1 SINON 9";C 
117 INPUT"UH AUTRE CALCUL TAPER 1 5114.^,N 0"+C 238 IFC-ITHEN23IELSE22 
119 IFG1THEtl113EL°E22 239 CLS-PPIH726,"VOLtJME D'UN CONE .. 
119 CL:. PRINT?20,' S'J 	RCE TOTAL D'UN G'rLDNRlpE..° 249 G0SU8448 
12 	JSU9297 241 PRINT(?763, "VOICI LA FORMULE .....V-!htrtr*I.1415)/3" 
121 PP WT1768,V0TC1 LA FORLUME .. 	.°r2x3.lal;rrxh+2i3.141Strtr" 242 TNPIJT^E+:Taça ;, ET r AVEC LA MEME UNITE";H,RI,R,A! 
122 lHPUT"E4TPE°. r ET h K'JEC LA MEME UNITE";R,AM,H,R! 24? '1-(HtPfrPtD.1415)/3 
123 5-!2*3.14iIRZH)+!2x3.1415tA(2) 244 rP,INT"LE 'iOLlJME EST 	€V,PIjC3-",N;Z,R;* 
124 124 PRINT"LR 3DrPRCE EST DE "^'R!,"(2-2f'j.1415t"R"x'H^+2x3.14I3r " 't"P 	 ;R;"t 3.1413)/3" 
125 INPUT^UN P!JTRE CALCUL TAPER 1 5I4rlN 0';C 245 INPUT"!JH AUTRE CALCUL TAPER 1 SINON 0C 
126 IFC■1THEN119EL,E22 246 IFC"1TfE}23rlELSE22 
127 CLS PRINTr?2?,"SURFACE D'UNE ZONE CP1!ERIQtE.." 247 CLS'PRINT@20,"VOLUME D'UNE ZONE 	PHERIRJE.." 
128 249 PPINTn2a7,"a" 
" 	---- 	163)+CHAT! 194>+r~HP!!+STRIK,!!32, 13: i•Ct+Af<131>•CuP 	24? G' 	')812? 
V 180)+. HRS! 144) 2-0 P':N"~•4~ '.b" 
129 PPD T438,"! h 	PRi 4T!!00,"---" PRINT43,"b" PIT@5?0, °'' 	R172733."r---- 	2.1 	C?j)r s'C.a,'•;Q1CI 	-A P0RMULE....v-'3.141ili/6 )t! 
----------------->' (3*a C2)+! 3tbC2 >+hC2 > )" 
1?0 RESTORE 22 !NPtJT"ENTRER h a ET b AVEC ('UNITE",H,AL P„Rt.B.A/ 
131 	Gn'j5!J8314 255 'J■<3.1a:SfH~S?t!!3iAC2)*(3t8C~>•NC21 
132 SFZI-23THEH231 254 PPINT"LE VOLUME EST D 	 r! 
133 PRINT@758,"VQICI LA FORMULE...... î-2t3.1413frxh"  
134 jNP!JT"ENTPEP r ET h AVEC LA YFrE !JMITER,AI.H,Af  j•rcyT^;lN aljTPE CPLCUL TAPER 1 ;IKON 9" C 
1_, $■2S3.î415RH 23F firN247ELE22 
135 PP.INT"LA SURFACE EST DE '5,R!'C2■2x3.1413'R't"H 57 CLS PP!PT?2ø,"vOLtjPE D'UN TOPE 
137 IHP!JT"LIN AUTRE CALCUL TAPER 1 3INOH 0C 2r3 GO5IJ814? 
138 IFC•1THEH127EL3E22 23? PFIHT2'/9 	".;I;: LA FtiPM'LE......V-2x3,141SC2trekC2 
139 CLS'PRIHT@20,"SURFRCE D'UNE CALOTTE SPHÉRIQUE.." -50 IhUwT"ct'rrm r ET k AVEC LA MEME !JNI7f",R,Rl.V,Ff 
140 RESTORE 261 'J■233. 4!_C2►w?C2 
141 	GOSU83'j'j 2E2 rP:',T'Lc' ', Lrr E'r 'E 	V Kf.'C3 -+. 141C2f"Rs Y [2" 
142 PRINTR758,"VOICI LA FORMULE........:-213.141 	PtH" ~r, 	ilir':''U'+ AUTRE CFLCI,L TAPER 1 	›IKON 8";C 
143 IHPJTE/4TPEP r ET h AVEC LA MEME IfrIITEjR,AI,H,R! 2664 IFC•1THEN257EL:E'2 
144 5«2rs3,141S1RxH S5.'r-~ calNA?ar?, 	t" PPlT4",'1' 	PcrD Tv36,""KR!NT2736,"a' 145 PpjNT'LA S!DPFACE EST DE 	A/"C2-2f3.1413z R"x"H , 	r,Fi:•4 "r^;.^_T(i!,(`.NEX7;{ 
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Toutes les règles et explica tions
l''1 cP N1 9a? 	1P -8 E. ...... RECOMMENCEZ I" 

	

g 	e 	sont données dans le liic Fei u■o Tâ :ç0 ei `
'r ' 	R 0 

programme, entre les lignes 1500 et 3000. Si vous ne 	 colo spa 	4160 PRIN1?192.' 	 ", 	 O 

	

: rl• `)•1•)1>. 'r 	 4170 PRINTe320,' voulez pas les taper 	
iEar 	i !. !~lt? 

	

, il faut également supprimer les 	~~= :.:.1G 	 41@@ PRIN72384. ^ 	 ° 	
._- 

lignes  35 à 64. En résumé, vous êtes à bord d'un lo:O FOR 	!: 	 4190 PIT 448 	 - 
avion qui doit prendre des photos aériennens d'une "'~ E ' 	̀ r'E ! 	 42@0 FR1NTzSI2.' 	 - 

4210 FRINTiS76,' 	 r q 	P 	 P 	 1_~a - 	 , 
base ennemie. Mais, vous êtes poursuivi par un missile 	: 1-!! '= :• 	 4220 PRI14T254@•" 

4230 PRINTQ832.. SOL-AIR. Vous devez donc ruser pour revenir à votre 1z~~ FFINT e?gin. "LE n1ssILE " 	 4250 Y$-" 
base avec les photos. Vous vous déplacez à l'aide des 120 FP1 T 	4.R ' Nfr':'! "'• 	 4270 X1• Y1•NY 
touches 	 • numériques 1 à 9. 	:. 	1` 	.::E ,R.. cEc Fc 	

43P,r̂  .OTD S9O 
f 	 f E' 	 4580 REM EN CA. D REU! ITE 

:NT 	a 	;TH •R' 	 4~i0 PRINT  

	

Marc GRANCOIN 	
1-co FPIrtT e$3., ;.CDEZ-_ _a_ ?E. 	ë^) T-E E:FPIT 	aJ2i FcINT4,V 	OTOS 	 - 
TACTICIEN (041) 	INS! 	 4t30 FOR X•2 T0 33 'ET X,S)'SET:. 	t•c 

:~` C``' 	 1:2,4? IF TS-'0' ?H£r 1e 	 4540 FOR Y. 70 Z? ::7'2••`  
. Fef•1 rRFc"t' RVION ESPION T;»" 	 FTs• ,t   13 C I 	THEN 134 	 a'a FOa 	O 3Q0 
Q 	FRINT 	

"•-   nc.. 

:`1 Ot•.. 	
1:40 PRINT "PARC'._'• "•  !ti: j'T -3 G.'TC. !?C0 	 4:o n^•FND! :0 ) 

:L° ,I~~'C~+cs. 1 	 4560 ON P LOTO ~6~347~c,~T~2,4830,aaErO.aF O• 2J•50e'?.'.•~`?]•' '~ 
48 PRINT •~10ULEZ- "Q LES REGLE' .^ 	,:I 	,t. ,T `i 	 .•. T 	~ ..A,Jë- 	RE Z BIEN QUE 	PRINT 	 4500 FOR F•0 TO ?0s~ !r 

ThEN
c{? 

`~ IF 4•- N - ~,R 	CN' THEN 5$ 	
1?°'t~ FcIhT "j PE'rQIF 	I ~ 	 4tj10 FPINT A542.",~:'J_ CT£? 

4 PFINT "FArC 	?' CN' 40 	
1 :0 r; INT PPI' _ 	T F-!';" c: i' ElrO 	 42O PRINT 3704,` P.SRL~TI 	 - 	̂ 	- - - - 

A REM INITIAL:SAT[Cv 
	.C? : :. -, 	 4640 FRIyT 278. UND ON RPND ~' :E - :T • 	. •_E.E Lc :a:HZ- Z- 

t8 	 l 	_ 	_ 	P 	R F!t:?:R'1^ 	P 	s 	 qr y 	,.. p 	a5•~ c4lrtT ?~^C 	,~._. .E."Z er_ ;_FRF 1F F 'rF. 	 TM ::... ......... 
PR:VT C•i 	 - S EU, L - 	CE CUNT E EMUFECi VOTRE PS E E 	EF 	 ` 	~ 	T c:- 	T

C. J unNEi LE 
6 	l.~a: ~,_ C; 	r 	 E DEF O:è 	c, -gëpr_T _: n 	R-:^ 	TR , 	04 	c RE r 	4 0 PRINT nvSO.'CTRS:r:_ 	fir. EE 	_ 	._ r.  
?0 INPUT" !r 	FF,.!_TE '1 A 1.3!".C' 	 =^^•-• £,•-.: _ 	-, 	,~ 	;C'I 	Cc I î L~A-I S DL OEF£N_E 	RENNET 	67 	 c 

IF ~<• 	>:~' PR'NT "SOYEZ RAI 0►+NPEtE ... GD"•' 	 '' 	-A 	lNTE-CI EI+T LA' 	 46îO Df 
I 	t! CR 0 	r 	 1714 PRINT PEh,.TRR*ICN~CE' E_̂ti?P?n:,~ 	,.~ FERIMETRE TRES IMPORTANT. 	DES 0 	468@ Cl-:: "cYS :F pfO"J' 'HEt 4;:v 

ØS 	 !•`, P :Qi F£vETPE CANS CETTE ZONE. IL EST REFEFE PAR LE 	!PC !Tr •ROAR DEL 	4690 CLC  OTO 4C•
100 PP! 	Clc : 	CST ,':"O0Kf`0htiE_ DE k... P ` 	A EAE a; ;R- - - -• N . - ;£LE A" 	 aî00 Et•CNCS(191>+C)tRfC191>+CH=E: 	-:s;! 	. 	rs  

10 ., ,.,.. 	 ~,~ 	- -c-- 'CF r- 	" 	 S 	r 	 . 	 of 	!' 	c { 	 !  .,~ . r,,r •.~. 	̀ 	 ' 	~_. 	'~ 	. 	t•?E TP.PI CAN^ i,Rr ILO.000ROO~TIEEâ ;{■ ~•Y■5) EST 	flU:S 	̀'s•: 	)+ 	f 	:?1>•.'i:!!Iol}.:,.a l01`•t~E:!3: 	'J.+ .-. 	-. 
L'. 	l" 	 ITOT LANCE E 'E.TE CÉ LE CE'c,:1FE. COTRE ~1!TSION, SI VOUS L'RCCEPTEZ, CONSISTE 	RE 1?1)•CHs::91> l't' I- '1.0 OR`21•It'• CR Z2.0 Cx 2'-10 THEN 1'•0 	 A IF;i!LER _ !H DE CES NOUVERW" 	 4701 RETL'pN 
148 PAINT "SUR E 4 C D. ›F E .-S ...P. LOTO 1Q~1 	 PP NT 	SF 	T F P, ? A'q :~; ,.t LE 	r_,;aR^ 	q 	c 	"- 	4"02 Ft•CuFf!!a3i "14f'! ')•_;R!!143,.ï ^#.la ..r~+y%la3?+OhR$ 4' 	- 	:r 

20f0 	I 	DI ÛSI I S N I c.1 	F :P 	FrOT 	rrrIE. A ëA_•E ALTIT!D 	ET 	c 	 '' 	a 	 ` 
Iî1 41•_1 Y:•_Z~ 	 -e,- - 	....- 	 r o 	r 	r 	r 1 ^>. • - 	 - 	•r:: c.~ 	~ _ _ 	••O~;E GE R'.'~r 	5 P TO^ F 	 ri r 	 r T 	Fs. 14. > CKRl. 14. > 	s, a. _ 2:. 	_ s• 	_ ~ s 	~ s 	 . c 	c LE HO ~. ENtaNT 	T JT_ LR v+:^EE CE E 	 -~ 
1 8t 
C RES E 	e3) 	

c C̀ EPa T^ti. LE "f:LE _ESA A :OTR.£' 	 ?t: 142`.CH?s:143:' 
1E 	rC:[6)+43. !Ylx?) +  
! 	G3SL'8 ?00 	 '0 ` __ '_ ~'~sa'' 	,• 	 4îf` F_f 4• gT'G,'--$; F$. 	GCç.'B 4'CC _l 	?; 

it 	N 	 4710 P I {T 	 s,0.^ti Es 	;4.,t 	aç.E>t•~51~ ,.'~C -~ 	0.~. 0 Tf•~EP 	TAPEZ C ." 	 I• 	X125 Ef;31 	£l:~.'•'b,E 	~~  
180 G~3'.S 200 	 20-0 R!^I4!'EYS 	IF Rs•'C" THEN 2062 EELS= 2Et-a 	 4715 Es■'." 

'° 5?0 	 2e 	e5 2 - 	E- 	!!" 1=~0 	 X150 FC•NT 	 4î 	FR:I:? 	4.. 	G: 
ciE T *. M:SSLE 	 - 	 c 	is 	 - r- - 	C r 	r: - 	r-r;: 

Z1C .: l_:2 T -»-:  `2 	
^.ti0 _•^:NT cr,.r_::T 	YR c '✓oTRE 	U4-ESPION EST E.UIPE D'VN RADe 	 4730 FRIN7 B76?,"V0 -CHEFS VOUS DEMANDAN-, rrNT:~,.' 	_:" 	_'. 

	

D'c 	PORC 
RUI '.O'.3 DON!EPR PEC UNE E/CELLENTE PRECISIG, LA 	 POSiTION DU nI$SILE. 	D'EMECUTI"rr 	E ;EFT: _ 	,PUS DECiD._ LIBPE,.t-NT GE LEVi' 	r,:( '.F,'c 

'-' 	2'• D~C2)) 	 Fes! 	E''E P _. r3ITION SE RAPPROCHE" 
2?3 IF f KD THEN •D 	 22C0 FcIN'"C£ CELLE DE VOTRE RVION, PLUS VOUS ETES MENACE. SI LES DEUX 	POSIT 	474$ FRINT 8S'6LORSD(JE VOUS ETES PET , TAP_Z D'. 
Z30 RY■(D/AM tD:•: 	 :o.3 cr- ?T tC'ë' T'CENTfuUES,C'EST QUE LE MISSILE 	VOUS R REJOINT (DEMON 	4î5O Dt-"" 
240 AY.!^,•F!1`tL+Y 	 z7PATION DU T:+EOPE"E DE LA PRLIS3E).' 	 4î1J 1$ INYEi$ IF 9fCC" TN 4630 
2.e >x R.: 'r2''r2+Ai 	 PE?32;^tE !;E VERRA JPNRIS V03 F1'OT0GRAFHIES DU DISPOSITIF 	ENNEM 	4760 CLS'GOTO 40 
2  4600 FOR F-4:4 TO 462 STEP 3 
"s0 R£^J 	 2-:0 cP;yT R$.' 	 4810 PRINT 	 E)T 
300 PE" AFFICHAGE OV MISSILE 	 P T 	 - 	 rç 	1 T 3?" S 234tl F IN 'POUR CC~-7, I rr- 	TRE 	r 	 4420 F;. E-3^ 	0 	o TEP 2 
318 SST43+<} 6>,3•('(2i )) 	 ~- 	,F 	Tu r 	n 	 ! 	 , °t':`<' c r! 	t-"C' 	E4 26C ELSE 2350 	 4ô30 PRINT ?E,CNris 160>+Ce$( 165. NENT 

IF P;:i-'43.;);lN6>.3•(Y1V3))•-1 T)€N 1200 	 - 313 L 	 •'0 , 	 4840 FOR H•27 TO 271 
:211 FF 	l T., la 	 49;e PRINT Q4,Cs!123>4E)!T 

3 Ys-1 ê $ IF Y$1• OR Y$-•2" OR Y$-'3" OR Y$-4 OR Y$-'5' ^ Yn'-7" OP Y 	 4360 FF,INT E643,•PR$ nAL 
t--R' CR vs-9• THtti 61@ 	 „ 4$'0 PRINT 8762, "LE$ RUTORITES SUPERIEl1R£5 SONT C~7TC-fdTE: DE VC:: 	'rY: 
327 EXT C 	 S 	• 	 PROPOSENT LR 1ENE MI3SICN , MAIS FCrJR Ln AUTRE BASE EMENIE 
33@ R£S£T!! t6>+43,3+(Y2#3)) 	 4880 PRINT R960SI VOUS L'ACCEPTEZ , TAPEZ D 	SiN^N TAPEZ S 	, 
340 R£TURN 	 4890 Do-" 
480 REM ÇIONRGE DE L'RViON 	 4900 D$-IEE$ IF Ds-"D THEN 4910 
41 • RESET (( 4Ct5 fi+3. ! NYt3 >3) 	 4903 IFDO-'S' THEN 4920 
420 IPX1(>Z: rio Y1<>Z2 THEN SET r!Y1t6>+43,<Y1t3>+3> EL$E PRINT@<$S+(Z1>3)+(â2t6 498✓ LOTO 4900 
4)),•1•' 	 4910 CLS'GOTO 48 
425 IF KK•Z1 Alep NY-Z2 THE1a 4000 . 	 LI 	4920 CLS'PRINT c îC23) 
O2î IF N>:-3 AND NY•5 SEN PRIM' e232,'8RANO , MAIS IL RESTE LE RF101R - HE' 4E' 	 A 	 ' 	4930 POINT "All Fç•vi4f,`'. ...... 
M !' ŒS F PRINT 1832,• 	 ' 	 4940 FRIOT ClRIr? PRINT PRINT,PRINT-PR14T.PRW - PKINVPKIN7 
430ETD1i 	 t 	 40 END 
590 	'.R1,'r5E T DEPLP•.FJ O NT 	 "' • 	

• 500 't:+i!.E`* IF Ys-"1. OR VE■'2. OR Y$-«3" OR Y$■"4" OR Y$•"6" Cr Y$-"7" OR YS- 	 wM 	 •~ 	• 	 PRI 	,'U3Z8,'R';C392, 	.44'5,"S'; 
•3, CR 'r!•'?" T,i£t+ 510 	 '-Q~ 	 o 	0 PRI~T?54:,'cARFAiTES !!!!", 
604 G0SS+-8 30C 	 (D G 	5030 PRINTA832,'P°RES CE COUP D'ECLAT VOUS A'dEZ L'c C;^vf' :F.  
58' CTO 6'8 	 , 
610 IF P■0 T►EN R£5éT!!)2t6D+43.CY2Y3?•3) ELSE _ET!!:~zfr•+4?,''i2t?)•^) 	 / 	 ..CU D_ REOC 	t^E OE'F !'i 

• .,040 F`PDTQ950,"POOR UNE NOUVELLE yI^..SION 	TAO£Z R 	'.1{.t+ PC 	.••  

615 IF ?$•`:' ?R rs•"4" C' 'vs-.7- )4EH 	-.::-1 	 045 Dt•" 
C•20 IF rs^. 0R 'rt+"6° OR Y$•-9" T>•EN P*-X1.1 	2ac,0 ÇFffvT"Vr;TPE 4v 10N F ION DE DëPLRCE D'UNE CR $E A S.A V02SI►E SELON 	l'R 	Dt•I►+!,EYY :FDtC>'R'RNDDs<>' "tctEy;O.a 
62 IF Y!•'8" OR Y$2 TFIEN PO-X1 	 CE=  CJ ' R`.= ^=i Y, OV BIEN E11COR£ EN DIAGONALE.R TOUT MOMENT VOUS AVEZ ,DONC

• 6. IF 'rt•'7" OP Ys-•ô' 7P 'fs•"?° TF£N Nr•YS-1 	 LE CNPN. ENTE£ NJIT DIRECT.0'S POSSIBLES." 	 3A6C i G 	10ELSE4.c0 
250^ ITL  :a =f^-,_ C'2: VO4' DECOLLEZ EST SITUÉE $UR LE DM DU PERIK.TRE INTER 	~$ ~ 535 IF Yt-'4- OR Y$••6' THEN NY•Y1 	 DIT L'L' AU MOINS DE SES COORO»EES EST 	 OGLIGRTOIREPENT 0 OV 	

5210 PRI~TQ264,'N•rt320,'A•rt392."S" Q4S6.'Q' 
640 IF •t' .-1- CR 'ra'2" OP V$ 3' TFgi1 Mr•Y1 1 	 •n. !•ç-' _UR C=„E `EYE PISTE 5220 PRIHT?643,"CJiLL_ 
45 IF r.'"E< 	Nti:>:0 lit t1!0 r- rrr:18 THEN 1 I00 	2500 PP!T".iot.-JE'✓EZ REVENIR VOUS POStP aP?ES R':OIR SUR'VC~E LA BASE 	D44EN 	S 	FRIHTQ8Z2,"VOI:S-VOLt EES TROP 	DE CAP C'CTRIT ;:N: Cc 'i0, 	E • EA;ES,400 
.60 x:K: •r:f+ 	 ~` '=- 	CC•LLE, :0'J, ETES R£PERE ET LE 	MISSILE VOUS PREI'O EN 	.r 
5`0 Ys :' 	 CP-c, ^ 	

52;c PRINTe8?G, LE _E:''_ !'C' 	:^_ ',t$J" RACHETt; EST DE REV3SIR UNE AUTFt  
2630 Rs•" E.0 .II^oU8 200 	 26.40 F~;NT 	 1 698 609. 300 G0T0 598 	 ” 	 5214 Com■'" 26'.,0 r^n:`R 'P' L .. i!?'Z.".. 	TR O£' C 814 R l 7KAC1lCE DJ  TaÔtiîfl: 

	

	 3260 PRINT~6S,'LOR34lE Vtol^ CE?  
^£ ? Fsr'uir,s  ale as 

	

	 1: Rt•"C" +EN 27fl0 £1j(E 2660 	 :•2~ Ds•I`Et !•-i>s<> J"n !~270c1Sc'4910 - 
920 FOR Y-3 .0 33 •̂•~P ? 	

2îC^ ?:h? 
~C PRINT NC?E 6£ CEP~K.c~!CN': _ 	 3_~OiO '!T900.'' END 

930 
 

	

FP .(•43 TC :3? 	 cp.y- ^C , 	-R, 	 SSSS FORC•0TOM - ME. 340 S 	( ~,Y) 	 2900 	 R nS) ̂PONK ALLER PU • 	 551e SET( 15 10) S(T (.-,11) °~ r. 17,24' -?,.' ":h' -k'2'`1' TA@(2S> 5QŒE5T' rExT r.,Y 	 eue FOR'r22ro27'3éT(2C:'r: NE)cT 
•6$ Fv:+ '1.•43 TO 183 ST'? 6 	 23c~? .~s.'NT TR9!2Y2  
~!  	 2

2?40 '.•,, .•, 	

TA

A0erZ 

	
.'- S" 530 

 FO
O
R
rY-

•
87024 S£T<1' y> 

'
EM 

7cORy•3T0?? 	 30 I 	T3E
. 

•.E 	 540FY24T027sET(12.Y)NEX T 
-- SET 	 4° T2)  

 "0'.EST' 	 ?me iRETC15.24)•SET!St,:^) •=T, •P.!1' 
ON €:i' 'r ,'r: 	 2

2?::0 FP• INT TFFL > 6 ' TAE 23 > ' E3T,_ te^T 
	 5'..60 FORY-' 1702'3 , SE'! 14, r) NEt,T 

~. P.O rr-C 	 _--n r:•. -` •- p 1p:' : 	;3ar, 	 3 FOY•24T02''SEt<2:,1) NEX' 
?14 %0P ;H0 •0 : Z 	 .: 	? - 	_ 	̀ 	 ?580 flOKY•81024 ,"fT( 16, Y) KXT 
►28 PERT 4!20+a!),P. 	 2_ t o-IS i •n-(2:'3": ''11RD-EST" 	 -53}0 lRY11T112STC19,r') `IEXT 
g30 F.P+1 	Y.•K+3 ' fEi' Y 	 .00c? ccirr' ;;TO 6S 	 S6oi i0RY•2T027 $ET(:3, 'r'?'HJT 
4$ p-,, K.0 	 4000 RET! ?ET0!1 	i "cA 	 51610 RESET( 16,1'.) • RESET(1. ,11 ) 

, FQR Z■0 TO 10 	 4010 , F:^ •r-! î3, l3 i•-:TSE-ra!C.0 	 ?620 RETURN 	 • 
960 PRIMT e !31+i!',P; 	 4CYéty ,c:'r-:;c c Fc E CE 

973 K•Y+64 	D"?.: 	 C.0 :IT?1 	:CSE' ?.' ; 

C I 11 E 	fl A
9w NEXT Z 	

4O1dP ;7O.d7n.92 " • ç, RlXNTI1? 

17C Ft(3)•"DENI14E2^ 
180 FS':'5>-'•   	10 	„ 
190 Ft<7>•"TITRES " 	 AVEZ FRIT UNE ERREUR," 
2e0 Fs(9)•" DE 	 456 PRINT" LE PROGRAMME REPASSERA AVEC !NE INDICATION SUPPLEMENT1RE." 
210 Fs(10)•FCS 	 417 ci<,-UV A10 
220 FE 11 )-CIR*( 128 )+LEFT!( FDS, 3 >+LEFTS( F>lf, 3) 	458 PRINT 
230 F%( 12)•CI4R$( 188 )+LEFTS( FER, S)+CIR$( 191) 	4J9 PRINT" 	SELON LE CAS, '.Wø BONNE RE°ONSE VfN+JT 2 °OINTS OU 1 POINT . " 
24e F!! 13 )-LEFTS( FBI, 3 )+CH•rRS( 128 )+LEFT!( FBS, 3 > 	45ty GOSUC ?1(I 
2•,0 Fs! 14)•CNR!(143)+LEFT$(FFS,$)+C1ot(191) 	4r,1 PRINT 	PRINT • PRINT - PRINT • PRINT 

Votre TRS 80 vous fait du cinéma! Découvrez (e titre 260 F!( 1S>-CHRe 128)+LEPTsCFR*,6) 	 4E2 PRI^1T, POUR EN SAVOIR, PLUS, TRPÇ_Z LA TOVCHE <ENTER> !"; 
270 Fa<16)•LEFTS<FCS,2>+LEFTS(FF$,3)+L.EFTS(FC$,2) 	453 GQSU0 8C 

du film proposé par votre ordinateur. Des indications 200 F:( :7 	 ++CF1RS! 18)+CNR!( 176 >+CNts< 131 454 CLS • PR INT 

vous seront données sous forme d'animation graphique >,CHRS< 176?+C►!RS( 179 )•c+Rtc 128? 	 453 PRINT "POUR REPOF+ORE ' 
g ~~ 	290 Fs(18>•CNRt<140)+LEFTf<FEt,S>+CNRS<140> 	455 G(JSUB E00 

pour vous orienter. 	 ?00 F!( 19)•C►~Rt( 176 )+LEFTS( FDR,'5 )+CNRS( 131) 	457 PRINT" ATTETAEZ LE < ? ` ECJ PAS DE  
?0- PRIVTtl9u, 	 458 GO VE! 810 

Le mode d'emploi est dans le programme. 	 310 FOR IM TO 8 STEP 2 ~ Ft< I )•■FCS ' NEXT I 	463 PRINT 
313 ,rVB 809 	 470 rRIPH" 	 TRPEZ VOTRE REPLNSS EN FAISANT COANCIDER LES" 

Philippe HENRY 320 FOR I•-20 TO S0 	 ' DE! ILEMIENT 	471 	"810 	
L.TTPES E* LES MOTS AVEC LEVP . . . REPéRE. " 

330 	PR fTÎMg( 24 )f I1, 	 4-3 
' '

Q ?40 	IF f>2 AND 1!20 PR1NTFt<I>, ELSE IF Ii2•INTC474 PRINT" 	 SI VOUS FAITES UNE FAUTE CIE FRAPPE, TAPEZ LA" 
1/2) RRINTFC*, ELSE PRINTFAS, 	 47; xpT'lT" 	 rLEC►+E (AU DESSUS DE LR TOUCHE !ENTER) ),'• 
360 	PRINTF1sc 	 476 GOSVB 810 

40 ' 	RE$-REP0W E DU JOVEU! 	L0L0$CUi.R DE LA REPOWSE 36? 	IF 1>•4 AND I<•10 IF IX2.1NT(I'2) 60sLT8 809 477 PK1NT 

41 ' 	RNs( )•TITRE DU FILM 	R2*( )•R!ALISATE(ft 	 IF I-20 0s1jP 810 	 47? PRIt1T" 	 LORSQUE VOU^ ETCS StiR(E) DE VOTRE REPONSE," 

42 ' 	RO•POINTS DU .JOUEUR 	P1•TOTAL DES POINTS 	'S' 	IF I<7.0 GOSVB 820 	 %7? rKI97" 	 TAPEZ LA TQ'!CNE 'ENTCP).•' 
43 ' 	H•HOMBPE DE FILMS 	 C•COPPTEUR 	 '69 	PRINT 	 40 GO°U0 810 
44 ' 	LES-POINTS REPÉRÉS 	 370 NEXT I 	 481 r'RIAT 

4t ' POUR AJOUTER DES TITRES or FILMS, MODIFIER LES LIGNES 6049°) FP I-1 TO N 	 402 PlifI7^ 	 Si VCNJS NE TROUVEZ PAS, CHERCHEZ ENCORE OU" 
'S, ET 300 ET rONTINUER A 911 ET 11000 	

40:, 	PRINT - PRINT 	 ' FIN DE LA 	483 PRINT" 	 TAPEZ SUR LA TOUCHE <ENTER>." 
PELLICULE 	 nSa :05'10 910 49 zxsxx#z####tsx*xxxtx#xxx#*xs#x###x#*s#$#ssxxx#x##xixxx### 41n 	PFAD Pls(1>.P2*'!) 	 FABRICATION 	.r^' PRINT 30 CLS - CLEPP 4000 

68 14.10 	 DES TROLEAUx 	 486 PRINT"VOUS AVEZ SIEN COMPRIS ? ALORS TAPEZ LA TOUCHE <E~1TER> 

70 DIM Fs! 20),Rls( 10 ),R2s! 10) 	 +gin NE'!T I 	 497 GOSVB 830 

93 '##xx#1:##t# TITRE xx##t#tx#tr*x###xxx#*sx#xxxxxxxxx#t##txR 4a? '#Xstttxti* PP.ESFIITKTION tff't#tit##1.i*#iittl#t 
499 #*#tit*R#s BOUCLE RPIPICIPPLE tt#ttrttttt~xttttxxt4rstr~rtt 

s15c? ;nq,! e 	N 
100 FAS•STR1NGs(7,r_NRs(191>> 	 .t': r1g 	PRINT 	PPIKT 	 510 	CLS 	 Suite Page 36 
110 Fp1•BTFItrr,t%5.GNRS! 191 )) 	 ,t;. FPItrT^ 	CNqn'JE TITRE DE FILM SERB S'JG6ERE 120 Frf•STRIN;i!7,cNRs(1<0)) PAF UN COURT RAn,cRMt9E. " 130 FDs.STR I NGs< l , CHRSr 179 > > 	 agi? :n^-,! iR 140 FEs•9TRINCSc7,CHRS(143)) 	 8?9

.~-4 FPINT 	PRINT 130 FFS•STR I tot ,i 6, CNQ$r 18ô >) 	
S I .'j:'  rE 	P. E2 AS O J S I VOUS 150 Fls•CHRS( 191 )+LEFTS(FDS,2)+CNRS( 191) 	 4~~ PPI~lT" 	:'r 	f 	TRO' r 	P 
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Ce programme n'est qu'un jeu, 
disons-le tout de suite. L'ordina-
teur va faire apparaître à l'écran 
une suite de chiffres: d'abord 1, 
puis deux, puis trois, etc... jus-
qu'à trente. Après chaque appa-
rition, la séquence ne restera vi-
sible que quelques secondes. II 
faudra bien vite vous la mettre 
en tête. puis la répéter à l'ordi-
nateur. Si vous ne vous êtes 
pas trompé, vous marquerez au-
tant de points qu'il y avait de 
chiffres dans la séquence, et 
l'ordinateur vous reproposera la 
même suite, mais avec un chif-
fre de plus. 
Cet exercice est plus simple que 
celui évoqué par R.MEETHAM, 
puisque seul le dernier chiffre 
vous sera tout à fait étranger, et 
vous devriez pouvoir recompo-
ser une séquence de huit à 
douze chiffres sans trop de pro-
blèmes. Mais au delà. il vous 
faudra sans doute un peu d'en-
trainement. Et comme aucun jeu 
n'est totalement innocent, vous 
vous surprendrez bien vite à 
chercher des trucs comme: 
grouper les chiffres par trois ou 
quatre, détecter les chiffres re-
marquabies par leur fréquence 
ou leur absence... Bref, vous 
vous initierez (si ce n'est déjà 
fait) à la mnémotechnie, comme 
monsieur JOURDAIN faisant de 
la prose...Tout naturellement! Et 
si. à la fin de la partie. vous 

n'avez pas vraiment le senti-
ment d'avoir amélioré votre mé-
moire, j'ose espérer toutefois, 
que vous aurez passé un bon 
moment. 
Encore un mot, aucune des per-
sonnes auxquelles j'ai proposé 
ce petit jeu n'a pu recomposer 
une suite de trente chiffres. 
Peut-être y arriverez-vous? 

10 CLEAR 200 : CLS : PRINT CHR S (23) : RANDOM 
20 PRINT a 472, "MEMOTEST" 
30 PRINT a 404, STRING$ (12.131) ; : PRINT 7 532. STRING$ (12.13 
1) 
40 FOR X = 15764 TO 15828 STEP 64 : POKE X, 191 : POKE X + 	I 
91 : NEXT 
50 PRINT @ 900. "JE VOUS EXPLICUE LE JEU " 
60 INPUT XS : IF LEFTS X$, 1) = "0" THEN 90 
70 IF LEFT$ (X$.1) _ "N" THEN 100 
Be PRINT a 9E0, " IOUI OU NON) " . : COTO 60 
90 PRINT 8 980. " ALLONS-Y. " : GOSUB 540 : GOTO 470 
100 PRINT a 980. " FRIMEUR '' " : GOSUB 540 
110 CLS : PRINT CHR$ (23) 
120 PRINT @ 122E. "Combven etes-vous (1 a 4)" ; : INPUT J : ON J 
LOTO 130, 140, 140. 140 : GOTO 120 
130 PRINT a 256. "Votre nom : " , . INPUT NE(1) : 6OT0 160 
140 PRINT a 256. "Vcs nems 
150 FOR N = 1 TO J : INPUT NE(N) : NEXT 
160 PRINT a 594. "merc,." : GOSUB 540 
170 FOR N = 1 TO J :S(N) 	0 : NEXT 
160 CLS : PRINT CHRt (23) : PRINT ô 0, NS(1) : PRINT@ 32. NS(2) 
: PRINT a 232. Nt(3) : PRINT 8 864, Nî(4) 
190 FOR X = 320 TO 768 STEP 125 : PRINT â X. STRINGS (32.131) 
: NEXT 
200 FOR M = 1 TO 3 : PRINT a 272. CHR$ (30) : : READ MS(M) : PRI 
NT c0 272. MS(M) : : GOSUB 540 : GOSUB 540 
210 FOR N = 1 TO J 
-,20 J$ = •" : PRINT of 272. CHR. (30) 	PRINT â 34. CHR$ (30) 

230 PRINT 	272. N$(N) ; 	JOUE" 
240 FOR C 	I TO 30 
250 J1$ = CHRIS ( AND ( 10 ) + 47 

M OT ST 
Combien parmi nous peuvent•ils se vanter d'avoir une 
mémoire infaillible ? Très peu, sans doute. Mais nom-
breux sont ceux qui, au contraire, se plaignent de 
n'avoir AUCUNE mémoire. On distingue généralement 
chez l'être humain deux sortes de mémoires: la mé-
moire immédiate et la mémoire à long terme. Selon 
Roger MEETHAM, la première apparaît dans notre ap- 

titude à répéter une suite de chiffre dès la première 
audition, la longueur de cette suite étant la même pour 
chacun d'entre nous. Laissant de côté la mémoire à 
long terme, nous ne nous occuperons aujourd'hui que 
de la mémoire immédiate, et nous allons essayer de la 
tester 

Francis LERMENIER 

••••► •.t•r••a•••ser•tt••r•s••r►tr••r+rt►••••tr►r►>E.•.•:+•r•.• 
.LISTE DES F'F INCIPFsLES Vï-iRIF'CLE' 
••flttrzr••G• tCcrtr•e•t►r•r/tt•t•gt•jw•Rtl•$tzt•t►••►4•••er►sr 
t • 
• J 	' gtrX'9 	DE _17.+E 3tS 	 • 
• N 	• Ig::ICES DES 	0.'EJRS (D 	I A .I) 	 • 
/ HEN) • N'J"S DES _17J'S . 	 • 
• s(N) 	• SCS DES JCt.L'.RS 	 • 
! 	M 	' C0cIP1El'K t 	rhJS 	 • 
/ M$(Pi) 	• INTITULES GES rfeC'nS. LUS EN DRTR ( ' rt*!e-t 	• 

,,ar.c'e" 	"de'jx!cmC wcc+cI 	a e.,'le ') 	• 
II 	C 	' Ngr 	E DE CHIFFncS C^Y'E'lS >WS LQ S n£ 	t 
4 	J• 	' SUIT_ 1E cinrrr~:-5 FR:Y-S Pfti L'f1~IP(.' 	• 
• J1f 	' CHIFFRE ayO'îTE A LA SFTEHc£ PFQ l'CR'~f!~'E'.t'. 	• 

£s I,'€ REPU' 	ExpCTE 	 • 
• J2• 	' RPO',E al Ja.'ELIR 
• 7,11 	' VSM! B'_ES SERYR14T 	LES .xES D£ T 	3SAT?i • 
t 
to/litlrrtzttlel+••t"Ica•wt••••se••t+/t•ieI•I•fslict:=taa/silet• 

260 Js = JS + JIS 
270 PRINT 8 364. Jt ; 
250 PRINT @ 640. CHRS ('0) 	FRINT 3 5'•6. C4$ <'0) : : C-)SUP 
550 
290 IF C () 1 THEN 310 
300 PRINT @ 536. "ON Y VA " . : INPUT XS : PRINT 2 576. STRIGt 
(32.1 11) . 
310 PRINT 8 384, STRING$ (C.191' 
320 PRINT 8 536. CHR S (30) ; : PRINT 8 536. "A VOUS 
3330 PRINT @ 640. : • INPUT J2S : PRINT ô 704. STRING$ 1:02.131) 
340 IF Jet = is THEN PRINT a 536. "GAGNE '' ' : : GOSUP 413 : GO•S 
UB 540 : GOTO 360 
350 IF J2$ () JS THEN PRINT a 516. "PERDU '' " : : PRINT a 384. J 
s 	: GOSUB 540 : COTO 370 
T_•60 NEXT C 
370 NEXT N 
380 NEXT M 
390 PRINT 8 272. CHRS (30) ; : PRINT a 272. : : INPUT "UNE AUTRE 
PARTIE " a X$ : RESTORE : IF LEFT* !X$.l) _ "0" THEN 170 

400 CLS : PRINT CHR$ (2Z) : PRINT a 464. "A LA PROCHAINE. : GOS 
US 540 : GOTO 570 
410 S(N) = S(N) + C 
420 ON N LOTO 4:0. 440. 450. 460 
4-70 PRINT a 64. S(N) : RETURN 
440 PRINT a 96. S(N) : RETURN 
450 PRINT a 696. S(N) : RETURN 
460 PRINT a 922, S<N) : RETURN 
470 CLS 
480 PRINT a 73, "MEMOTEST vous permet d'entra,ncr votre .' iO.re. 

490 PRINT 8 197. "Je vous oresente. Dendant ou.IQu%5 secondes. U 
ne seauence de un, deux. tr0.S... ., usQu• a 30 ch.ffres." 
502 PRINT a 325. "Je cache ensuite cette sequence. et vous devez 

la reconst . -tuer de .+e m. , re. 
510 PRINT a 453, "S. vous reuss.ssez. vous Marque: des PI.nts. c 
t ,'a,oute unchiffre. S. vous tene: jusau'a ?0, voue. eten ora-me 
nt trey fort. '• 
520 PRINT ; 581. "J'accepte ,uSciu'a Quatre joueurs• oour deux roa 
nth•?5 et la belle." 
530 PRINT B 777, "S, vous etes prat(e)<s). tapa_ "ENTER" 

" 	INPUT X : 6010 110 
540 FOR T = I TO 500 : NEXT : RETURN 
550 Ti - C : IF TI < 4 THEN T1 - 4 
560 FOR T - I TO 200 • TI : NEXT : RETURN 
570 CLS : END 
580 DATA PREMIERE MANCHE.DEUXIEME MANCHE,LA BELLE 	 M 

TANDY TRS 80 
4,,

GEOMETRIE 
Suite de la page 34 

41 	C.F-•-gV,24 SET', 120•Yi HEXT: 
a14 P-2̀5 3rr =;fia G=6.E-2:, F°2a 3» i3 .=24 
4  
ale, -7-.2,2; 35T<C,D) :ET<E,F) .ET!„H) 
c17 P-k-1 c=3+< C=C-1 DIID+; E=E-! F=c+: --: r'-. 

41? PE' -.. 
42) Cp:4T 	----------------------- 	?INTO+I 3, ! r?INT?247, 	P?INTASII,'l' 

421 2Ç HTgla: 	IglNTg?503. 	PI^'l564, ---! ?,RUNT@F,Ja,.,b„ 
T S'..._." T!2)=63.-r3;=63:714;=53 T!S)~37•T!r)=°1'7(7;=în3 Tra,,=a3 1J!I)y4 1J<2) 

-4 ' - 4 ,'4>=4 ,I!_ - 	I;!r)= 	 W<4)=3 
- ,=; iPc •=' 	.',7)=594(=:37 
423 Z'Ii=25 Z'2-' 	Zr?:-25 Z<4i*30 '<'°,'25 Z!6)>2S 2(7>-23Z(5- 
42t  	=1'r.3 	'Tnj ...v':! r)':<£=b:!fj)•'!EnZ(~) 
42` ')B427 
426 '.6/TO 
427 /-XP Y=YR '£"! :. • 
42'?  

f1 s-DX 2 
?~ 

4:3  

f ) 
;;s NE,- 
4-' .-';P: 

o  
442 f (' (! 

L,- 	~.. 

4_r rc 
iri4T 	---------------------- 	)1. 	I fTÊ4i 	!' FP,I4if1311, 

') T .  	P4jtlTf~!Q?, i• •PAINTC~ 7,"'" FpI.~';.F~' r r_'---_- 

44? 	_!. ;~^ r... 	T' 1O7 •.v 6 .: ?'•'  	2 

	

;.J - 	-. 	:2 ~p-'14) it=IX J) /13mW!0) YE'Z,fO; 
'J '; 	. 

:2  
4•4 :-' c ._` 	•': 

' 	 M 

CINEMA 
Suite de la page 35 

51Il 	GO°UB 800 
52C 	PR It7T~?1 :i3, CNEC! 2?'', I. 

Go;IJ9 890 

	

5C) 	C-2 • P1-P1+r 	LO-LEN<Ris! I )) 

	

40 	CL3 

	

545 	 GOSUB 800 

	

550 	ON 1 GO.IJB 1080, 2?ac , ^27P.A , 4Aan , SreaO, 5gr a, 7990, ?00'0O . 19000 

	

1rG 	IF C-1 THEN PO$-"POINT" ELSE Pel-'POtHT" 

	

57e 	PRINTIv770,CHR+!31 )+ 	:OS'? ?00 	PRINT"P('i " CPO 

	

-ga 	PRINT' "1 

	

5?5 	(OSIJB 800 

	

;?a 	FOR !-1 TO LO 

	

Foo 	PPINTMIDtILEt. J, 1 i• 

	

610 	GOSUEi 020 

	

20 	NEXT J 

	

623 	PRINT 

	

630 	INPUT PES  

S?i 	IF RIGHT$(RES,1)-" " R62LEFT+<Et,LO 
540 	IF RES-R1t(I) PO.FO+C 	COTO 715 

.0 	PRIHTg902L0. "17". 
6Z5 	GOÇUB 900 
GO 	:F C'2 C-1 ' GOTO 40 	 Le numéro de la rentrée 
670 	FRiNT~?aga

n
_,HRS(3:) 	 sera en vente chez votre 

6ac 	FIR _ID 1 T Ln 
E33 	FRINTMIDt<RiV r ).J,1 ', 	 marchand habituel le 31 
7P~ 	;^îl!Q 

J
020 	 Août, No 46, 8 francs. 

7i0 	NEXT  
71 v 	GOSI IB 000 
720 	PRINTC+900+L0. R2t< 1 "; 
72 	GOSUB 800 
730 	IF PO'1 OR PO-0 POC- "POINT" ELSE POt'"POINTS" 
749 	PRINT 	PRItll" ";POjPO'.' ;Ile' F1l 
74:, 	,n_'19 goo 
70 ;IEY.T 1 
76:J CLS 
770 PRINTEf4-5,CMPS(23);"VOUS AVEZ ":PO:" SUR ";Pl. 
780 GOTO 780 
799 'x*!cita#t*+ btIJtLE3 DE TEMPORISATION yor'trr+itt$tttrowttt' 
000 FOR L-1 TO 500 ' NEXT L ' RETURN 
810 FOR L•'1 TO 1008 	NEXT L - F.ETItP'l 
820 r OR L-1 TO - 	?I6XT L • RETURN 
.0 01zINVEYz 

8G0 D^_INVEYt 	IF 02$-"" GOTO 3C-0 
370 IF ASC<D2%)e>13 GOTO 860 
see RETURN 
900 '*ttc t*r TITRES DE FILMS t*t*.~ wfitt~tYt++Yt'turvyw+RrR 
901 DA-1q "!__S QIJRTRE CENTS COUPS".."C'E FPANS~ 1 ^ TRWFKIJY" 
902 DRTR "UNE ÉTOILE EST NEE" "DE GEOR,E ('JKOR" 
tea.^ DRIP "LE TRAIN SIFFLERA TROIS FOIS" "OF r4EC ZUIp4FMP!!!!" 
904 DATA "LE MILLION","DE QENNE CLAIR" 
905 DRTP "FAHRENHEIT 41", "DE FRmkOI S TRIJFFA'jT" 
9(`6 DPT r "LES 39 MARCHES","D'ALFRED HTTCHCOrp" 
907 DATA 7'  bE CO5TA-GA'1FRr 
228 DPTP "YOYO","UE PIERRE ETR!-" 
209 DPTP "CRIS ET CHUCHOTEMENTS ", "DF_ tetGctPP PEP( ^All 
9i0 DRIP "HUIT ET OEM1","OE FECEPIEOF.LLINI" 
990 	 OL'S-PPOGGKMt1E^ F:u-i . kmrtetlr*t»r**$,*r YRtrItlr 
1000 IF C"1 PPIHTf?129,"ETtT GQh1E*I_ 	ER'/EZ GF LF c2M'YFF  

3g) 
t.?1PP DO'"' 	8O''1 
1020 FOR M-1 TO 400 
10215 HR-RND!1012) 
1030 	PRIUT@HA,BOZ 

4' !•IEYT M 
(P4; GOSt 16 BQ~1 
!c 	I_F_t" 	...... ..... ..... ' 
1n(0 PET!JRU 
199? '-------------------------------...----------.-.----------- 
2000 
7-X!11? 

Frjr 	nom: 	TO 	2' 
HR. ?Itt 19) % \ 

2n~.9 

203"1 

FP.INT(?NA .ruFt<42`  

GOSUB ?39 
2040 HR-PND! 31??  1 \ 
:o' o IF rTE✓e IY;t9f3-4n'•-ei cr1Tr1 204r I, 
2^,'P 1F C2 r,OTO :t4 0 
207' PRIIJ 	1311? 	"ATTFllTtr]pl 	I I ! ' 
2n? :, ,nSIJ@ gl@ 
2080 FOR M'1 	TO 	14 u 
2090 FFIN7 9f1-fi4.rHpta1 
2 inn ;o';"n ..~A 

21 1 n PR1NT(HP-r.l CHRf( ?: 
2120 GOSUB 020 N. 
2130 NEXT M 
2140 
lai 

PP I NTIHA • CHR+! 4; • 

 GO ' Jq 010 
2I'0 LEt- 
2160 RETURN) 
29?9 '------------------------------------ ---- 	- ----- 
3000 FOR M-12 7') 77 _ 
i01^ ,"I!•,r'HQf' 17''. 

'M) P:T M 
?c04e Fop M-1,77 	Tr; ,''tn ,-Tri. 2 

gpIT7L, rHot' 

TANDY TRS 80 

Ti!" 	CG05IJ8 810 1 

\\• 

til 
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IF r.l 	•al"iii, -' 	r0[•!-.7qA?.  

4f
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JC C' 	I.1.IC
- 

Fr uC
- -

Ç 

rnln 
	, , 

-
^~%C •~ T•• t.• .. 
^....T, r(,p • - 	Tf1 •. 
»n, 	c•_̂,O •Mom • Tri . n 

11 

	

4':• 	

.;c•.. r +. 

4':• TIc9,^u^if lo, •.ru0±. 191 ..: up!! i? i 
7.°•1 'ÇS- Tf•T1SFCNRSr lan•.STtt.T!S.^u.•r _^~ ^u^y; .~. , 

^n ; YT M 

,T19( St 

	

: t 	t 	?' 	̀r rt Vii_ : _ T 1 T-o'HRV 149 )-TFS 

^1^2` 	IF 	 ITp• I *7923. "Till'!' 	- t t f ., 

` ... r•' 	qat cy,_ TPy % Tn 0 crço -1 

	

'. 	TF H!2=INT1i2' Tlt~Tu_~r, ,- ,.-C! 	Titnrucyr ~^a.~Tgt 

ov T •JT•~~Z~ . 'F+^t•. 149 
2-T!n -ct.̂  .. ..... ........ 	..... 	.... 
^on Fç~ac~J 

:?9D -------------------------------------------------------- 
~•~nn :7 C2 c+(? T IJT@CV°. '_,4 -'.J EI!JCIc•F r',I;c-rc o nar r~F  
VITO 

r' wjn?? TO ao92)( ^-Tp ?oao 

.Vi -~f •JE'/T M 
40?2 PAINT@257.^10annto 

4'a^ 	.. . • .... . 

;000 --------------------------------------------------------~Pnn x1-074 
cptt!TD! i •YFS( 1.̂-.1 `. 

•~ ,, CDC •:: 	,-o 215 STET' al 

°•o 3-' 	DP ; NTTM" 2 , CHIPS< i49) 
tQ40 NEv•r M 
gnon ^np 	__jam_ 	-r- 	...Z^~ _ 	̂ .;r•.- 	ri 

•iM!`-7pt/ 101 
^75 r 	,,~ 	,r•.n;1 

)^ ^i J.?^«q' 	c:•1F:Sr 19: ' ~n lf17?: r.4, ,.2 Z 	,44•• . 

~Q^S .~+çt 1R Q! A ;:113  
- ils: Win.-•,R 	111111 

¶9c !1, :c FRf? !1, :c 	LGp STC- 	-moi! 
5. 	r~ 

M -. Tr,.. , rtJ^Sr 1 ~F -. 
 19 

x16° F ^r_1 C!.' LES O^7~J7 !M ,Z^IJsl l•3^' 

;,'B P~•~L 	-A:'O•,n '" 
5170 

 ,y1çtjR n,o 
-n Vup~r.o• ocly-nti Lt'............ .. 

320 IF P>~0 THEN 360 
330 IF P-30 THEN 350 
340 GOTO 	140 
350 	SN-PND(0)i4l.l9:Y-1:11-255 
Z60 SOUND 	1,96.10.4 
3:'O COLOR 2:PLOT 	BN,u 
300 COLOR O:PLOT 0N,u-1 
390 COLOR 2:PLOT ON,Y.1 
400 COLOR O:PLOT BN,u 
410 IF PECK(322)<>0 AND U>-34 AND v<-40 THEN 430 
420 GOTO 450 
430 COLOR O:PLOT BN,Y•O:PLOT 	BN,U'1:POKf 93270.0 
435 SOUND 	1,0,0,0 
440 SOUND 	:,1 7:.4,0:SC-SG.10O:P-O:GOTO 	140 
450 IF U>••45 THEN 	1900 
460 V-V•2:H+H-I:P-P•l 
470 GOTO 140 
1900 POKE 54279,0 
1910 POKE 559,0 
1920 POKE 53277,0 
1930 POKE 53240,0 
1970 POKE 704,0 J 	Q' 

2000 FOR X-25 TO O STEP 	-1 
2005 GRAPI/ICS 	11 p 
2007 5FTCOLOR 4,1,0 p 
2010 SOUND 1,29,O,X 
2019 	ETCOLOR 4,%,0 0 
2020 FOR Y-O TO 20:NEXT N 
2035 NEXT X JJ 

2040 GRAPHICS 4.16 
2049 FOP Z-O TO 	I50:Nr>:T 	Z 
2060 GRAPHICS 2.16 
zozo 
2000 	0061' 
2090 7 •61' 	game over 
3000 ' 161 
3005 ' N61" 
3007 ' 
3010 7 $61' 	SCORE: 	

.;Sc 

3011 	IF 5C>-RE THEN RE-SC 
3012 7 161" 
3013 	? 	16t' 	retard: 	•$RE 
3015 IF PEEKt532791-6 THEN RESTORE 	:GOTO 30 
3017 GOTO 3015 
3070 REM 	rrrr*rrrrrrrfrcrrracrrrrrrrr 
4000 B-PEE-K(106)-40 
4005 Z-120 
4010 POKE 559,62 
4020 POKE 5477Q,11 
4025 POKE 704,54 
4030 POKE 53277,3 
4040 POKC 53240,Z 
4050 1-05256.1024 
4055 FOR X-175 TO 190 
4060 PEAD T 
4070 POKE 	I•X,T 
4000 NEXT X 
•1090 	DATA 	120,179,755.153,173,90,60, ?4, 24, 2A, 60, 101, 66, 6(,, 66, 6b 

4110 	C-STICK(0) 
4190 	IF C<>II 	THEN 4220 
4193 SOUND 	L72,5.O:rOuND 	1.0,0,0 
4200 Z-Z-5 
4210 POKE 53740.2 
4215 	IF 2<-33 THEN 2-220 
4270 	IF C<>7 THEN 4250 
4225 SOUND 	l,72,5,O:SOUND 	1.0,0.0 
4230 Z-Z•5 
4240 POKE 53240.2 
42.15 	IF 	I)-2:0 THEN Z-30 
4250 RETURN 
4300 REM 	rrrrrrrrrrflrrrrrir H yrrrrrr 
5000 GRAPHIC; 7.16 
5010 	'> 	M61•rrrrrr/xarrrrr0,,i,i• 

3020 ' $61.4 	 r' 
5030 	? $61•1 	help-city 	*' 
7040 	 n *61 • 	Y 	r  

ATARI 5050 1 1261'1 laur►nl poulain r -
5060 ', 0161'arrrrrsrriairrrrr• 
5140 FOR 2X•0 TO 200:NEXT ZX 
5150 GOTO 10 	 N 
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Le numéro de la rentrée 
sera en vente chez votre 
marchand habituel le 31 
Août, N' 46, 8 francs. 
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TANDYTRS8O 
HELP CITY 
Recueillez les pluies acides qui menacent la paisible 
Help City. 

Laurent POULAIN 

10 GPAPHICS 2.16 

Attendre un moment que le ta- 
15 	M6T'DES METEOPES ATTAOU-ENT VOTRE VILLE 
20 	M6;'VOTRE MISSION EST DE LES ARRETER AVANT 	OU'ILS NE TRANSPERCENT LE 

bleau change. POTECTFOKET NE DETRUISfNT LA VILLE' 
MUR P 

Une 	fois 	changé, 	pressez 25 IF PEEK(53279)-6 THEN ,O 
START après avoir lu les expli- 27 GOTO 25 

cations. 30 GPAPHICS 5.16 

Votre but: attraper les météori 
tes 	descendent 	sinon, ils qui 	 car 

37 GOSUB 4000 
4o COLGP 1 

détruisent 	le 	mur 	protecteur. 45 PLOT 0,40:DRAWTO 79,40 
Celui-ci étant percé, un seul me- 47 COLOR 2 

téore passant par ce trou suffit 3o PLOT 0,41:DPA4TD 79.41 

pour détruire la ville. Au bout de 53 COLOR 3 

30 météores attrapés, il y a un 
55 PLOT 0,4?:DPAUTO 79,42 

PFM 	 r 
nouveau danger à surmonter: un 

65 	rrrrrr iMf 	►ri{4 flFifa<1!lf 11 l~ltr 
67 SC-o:P-o:A-o: BI-o:BZ-O 

météore vert qui ne peut être ar- 70 Go-PND O) l7 9: uo- 1 
rété 	que 	par 	vous 	et 	ne 	se 80 IF A>-1 	THEN 260 

contentera pas de détruire une 90 A-A•1 
100 I1-RND(0).79: V1-1 

brique du 	mur. 	mais 	une co- 
tonne et 	la 	ville. 	Pour attraper 

110 	IF A>-2 THEN 200 
120 A-A.1 

tous ces météorites servez-vous 1 30 02-PND ( O) *79; Y2- 1 
des manettes pour guider Harry. 140 GOSUB 4110 

le sympathique petit bonhomme 145 B2-92.1 

qui parte un baquet, et servez- 
130 1F 92<30 THEN 200 

vous 	aussi 	de 	la 	trajectoire J 
160 COLOR 1 : PLOT 02.W7 

courbe- (quand Harry disparait 
170 COLOP. O: PLOT 02, u2-S 
lao u2-w2.1 

du 	côté 	gauche 	de 	l'écran 	il 193 LOCATE 02,w?,V 
réapparait du côté droit et vice- 190 	IF V<>O 	THEN COLOR O:PLOT 02,V2-1:PLOT 02,W2:SOUND 	1,12.10,9FOR 2X-0 TO 	10: 

versa). Une fois la partie termi- NEXT zx:SOUND 	1,0,0,0:0010  1 30 

née, appuyer sur START pour p 	y' 
193 IF PÉPK153252lC)0 AND U2>-35 AND U2<-39 THEN 196 

rejouer. Bonne chance! 
194 GO10 199 
196 COLOP O:PLOT d2,W2-1:POKE 53270,0:SOUND 	1,72,l2,8:FOR ZX-0 TO lO:HEXT ZX:SOU 

/ ND 	:,O,O,O:SC-SC•25:P-P•J 
198 GOTO 130 II 

!S 
,1 

199 IF W2-46 THEN 1900 
200 B1-91.1 

4 

 

210 IF Bl<15 THEN 260 
220 COLOP. 	1:PLOT O1,WI 
230 COLOP O:PLOT 01,ul"I 
240 W1-u1•1 

J I 245 LOCATE o1.u1.S 
/ 250 	Ir 	3!>O 	THEN COLOP O:PLOT 	01,41-I:PLOT 	d:,wl:îiOUND 	1,72, IO,O:FOR ZX-O TO 	10: 

NEXr 	ZX:SOUND 	1,0,O,0:GOT0 	100 
253 IF PEI(322)()O AND WI>-35 AND wl(-39 	THEN 236 

254 GOTO 259 
/ r• 	̀ 256 COLOR O:PLOT O1.Ul-I:POKE 73278,0:SOUND 	1,77,12,0:FOR ZX-O 	TO 	10:NEXT 2X: û0U 

` ND 	I,0,O.O:SC-SC.73vP-P•1 

~J 	Q 250 GOTO 100 
259 IF u1-46 THEN 1900 

1 260 COLOR ::PLOT O0,W0 
{y 270 COLOR O: PLOT O0, WO- 1 

Y 	7 
. 
	 1 4I 

280 MOCATI 
295 LOCATE OO,UO,Y. 

TO 10: B i 1J' 290 	IF X<)0 	THEN COLOR O: PLOT 	00,610-I:PLOT OO, YO: SOUND 	1, 72, 1O,B:FOR ZX-0 
NEXT ZX:SOUKD LO.0.O:GOTO 70 
293 IF PEE1.173252)<)O AND uO>-35 AND U0<-39 THEN 295 
294 GOTO 290 

~ 	•O• 295 COLOR O:PLOT 00,U0-::POKE 53270.0:5OUND 1,72,12,0FOR ZX-0 TO 10:NEXT 2X:SOU 

ND 	1,0,0,0:SC-SC•25:P-P•I 
297 OOTO 70 
299 IF 40-64 THEN 1900 

37 



Ce programme, pour ATARI 800, est construit autour 
du thème classique du labyrinthe. 

Philippe JACQUOT 

Il propose deux versions du même jeu: 
L'une pour un joueur solitaire où il s'agit simplement de sortir d'un 
labyrinthe dessiné aléatoirement, où entrée et sortie sont égale-
ment disposées au hasard, en un nombre minimum de coup, et en 
se déplaçant à l'aide du joystick. 

- L'autre, batie sur le même schéma, mais où deux joueurs doivent 
dévaliser pour atteindre la sortie le premier en prenant en compte 
le fait que si l'on s'approche juste à côté de son adversaire celui-ci 
peut nous croquer et l'emporter. 

LABYRINTHE   
GOTO 1117 
1202 GOSUB 2400:Y,P1-'(IP)-5:GOTO 1118 
1300 REM 44le DROITE *44 
1301 IF )((Pl -146 AND YtP)-TROU41 THEN GOTO 1800 
1302 IF V19X(PI-1I/5,P/(F)-61/51.2 THEN UA.X(P).4;US.Y1P)-1:UC-X(P1.4:UD-Y(P)•4: 

GOTO 1117 
1303 GOSUB 2400:XIP).xtP1.3:0070 1118 
1400 REM *41* BAS *4* 
1401 IF H(IXIP)-61/5,(vlP)-1)/51-2 THEN UA.xtP,-1:U8-Y(P1'4: UC-X(P)•4:UD-YIP>•4: 

GOTO 1117 
1402 GOSUS 2400:YtPt-Y(P1.5:GOTO 1118 
1300 REM 4*4 GAUCHE 4*-4 
1501 IF V((X(P)-6)15,(YIP)-6)/51.2 THEN UA.XtPI-1:U8.YlP,-I: UC-X(P)-I:UD-YIPI•i: 

GOTO 1117 
1502 GOSUB 2400:XIP).X(P)-5:GOT0 1118 
1600 REM *4* LIGNES DE VIE 4+4 
1601 IF CHOIX-2 THEN LOTO 1607 
1602 COLOR 1 
1603 FOR I-37 TO 124:PLOT I,1:LAEX7 I 
1604 FOR I-2 TO 5:PLOT 124,I:NEXT I 
1605 FOR I-124 TO 37 STEP -):PLOT I,6:NEXT 3 
1606 RETURN 
1607 FOR 9-0 TO 1 
1608 COLOR B(B) 
1609 FOR I-A(0) TO A(0)•59 
1610 PLOT 1 ,1 :DRAYTO I,5 
1611 NEXT I 
1612 NEXT 8 
1613 RETURN 
1700 REM +4* DETERMINATION DU JEU 4-+* 
1701 IF CHOIX-2 THEN GOTO 1703 
1702 P-O:RETURN 
1703 IF P-0 THEN P-1:GOTO 1705 
1704 IF P-1 THEN P-0 
1705 RETURN 
1800 REM 4-4-4 VICTOIRE 4+4 
1801 GRAPHICS 2+16 
1802 IF CHOIX-1 THEN POSITION 2,4:' •6t'BRAVO' 
1803 IF CHOIX-2 THEN POSITION 2,4:' •61'BRAVO JOUEUR •;P•1 
1804 POSITION 2,5:7 •6; VOUS ETES SORTI' 

1805 RESTORE 1900 
1806 FOR Z-1 TO 7 
1807 READ TOTO 
1908 FOR H-1 TO 50 
1809 SOUND 0,1010,10,4 
1810 NEXT H 
1811 NEXT Z 
1812 SOUND 0,0,0,0 
1813 GRAPHICS 2+16 
1814 POSITION 2,4:7 46t'IL VOUS A FALLU 	'SPT(P) i' DEPLACENENTS " 

1815 FOR H-1 TO 400:NEXT H 
1816 IF CHOIX-2 THEN GOTO 1820 
1817 IF PT(0)<100 THEN GOSUB 1829:GOTO 1821 
1818 IF PT(0)<150 THEN GOSUB 1830:GOTO 1821 
1819 IF PT(0)<180 THEN GOSUB 1831:0OT0 1821 
1820 DIM MESS(79):MESs-' 	 PRETEZ DONC VOTRE CARTE A VOTRE INFORTUNE 

CAMARADE' 
1821 GRAPHICS 2.16 

1922 POSITION 2,2:'' 061'MESSAGE DU CHEF 	DE L'EXPEDITION' 
1823 FOR I-1 TO LEN(MESS)-14 
1824 POSITION 12,5:7 06,MES$(I,I.14) 
1825 FOR H.1 TO 15:NEXT H 
1826 NEXT I 
1827 IF CHOIX-2 THEN GOSUP 2500 
1828 LOTO 2600 
1829 DIM MESs(80):MES1+• 	 IL EST INTERDIT D'UTILISER UN BULLDOZER P 
OUR ABATTRE LES MURS' 	:RETURN 
1830 DIM MESS(75):MESs-' 	 AVEC L'ITINERAIRE DE DELESTAGE IL Y A MOI 
NS DE BOUCHONS' 	':RETURN 
1831 DIM ME3s(74):MESs-' 	 NE CHERCHEZ PLUS,VQUS AVEZ OUBLIE VOS LUN 
LITES AU CAMP' 	':RETURN 
1900 DATA 230,217,193,182,162,144,128 
2000 REM ++4 DEFAITE •** 
2001 GRAPHICS 2.16 
2002 IF CHOIX-1 THEN POSITION 2,5:' 061'DEJA PLUS DE 180 	DEPLACEMENTS " 
2003 IF CHOIX-2 THEN POSITION 2,5:' 116 T DEJA PLUS DE 300 	DEPLACCMENTS " 
2004 FOR H-1 TO 400:NEXT H 
2005 GRAPHICS 2.16 
2006 IF CHOIX-1 THEN POSITION 2,5:' W6t'VOTRE TEMERITE 	VOUS A PERDU'' 
2007 IF CHOIX-2 THEN POSITION 2,5:° •61'ESSAYEZ DONC TOUS 	DEUX LA PLOMBERIE' 
2008 RESTORE 2100 
2009 FOR Z»1 TO 10 
2010 READ TOTO 
2011 FOR H-1 TO 70 
2012 SOUND 0,TOTO, 10, a 	 Le numéro de la rentrée 

415 	
2013 NEXT H 
2014 NEXT Z 	 sera en vente chez votre 
2015 Ionun 2 0,0,o 	 marchand habituel le 31 
2016 GOSUB 2500 
2017 GOTO 2600 	 Août, No 46, 8 francs. 
2100 DATA 72,76,77,76,72,76,77,76,72,76 

100 REM •I$ PRESENTATION +s+ 
l01 GRAPHICS 2.16 
102 POSITION 15,4 N ti6,'LA6YRITN7HE' 
10`• FOR H.1 TO 1000:NEXT :+ 
200 REM ss• SELECTION ♦4* 
201 GPAPHICS O 
202 SETCOLOP 2,0,0 
203 CH01X:•1:Cx-2 
204 POKE 752,1:POSITION 2,8:' -CE PROGRAMME VOUS OFFRE DEUX SERVICES' 
203 POSITION 2,10:' '1/UN JEU POUR UNE PERSONNE' 
206 POSITION 2,12:' '2/UN JEU A DEUX PERSONNES' 
207 POKE 	2'9.C' 
208 FCR H-I TO 60:NEXT H 
209 POSITION 2,15:' 'POUR OBTENIR LE JEU '1Cx:- PRESSEZ SELECT- 

210 POSITION 2,17: 'POUR COMMENCER LE JEU *;CHOIXT PRESSEZ START' 
211 IF 	 AND CHOIX'.l THEN CX-CHOIX:CHOIX-2:GOTO 207 
212 IF PEEKf_'32791-5 AND CHOIX-2 THEN CX:.CHOIx:CHOIX•1:GOT0 207 
213 IF PEE(5279)-6 THEN GOTO 300 
214 GOTO 211 
300 REM *1* INITIALISATION ♦** 
301 DIM Xf/),Yt1),PT!11,8(1) 
302 X(0)-1l:Y(0)-INTCRNDCO)*11145.11:P7(0)•O:B(0)-2:N-O:PTt1)~0 
303 TROU-INT(RNDtO)+11)*5+10 
Z04 DIM V(29,1 2):D1M M(28,13) 
305 IF CHOIX-1 THEN GOTO 400 
.'.06 X(1) ill:i(!> INT(RNDfO)F31)>3•11:8(1)-1:IF Y131<-'i(0)+5 AND 
N GOTO 306 
307 P.INT(RND(O>+2):N-1 
308 DIM Afl>:A(0)-1O:Af1)-91 
400 REM +44 TRACE *44 
401 GRAPHICS 7 
402 SETCOLOR 2,0,0 
403 COLOR 2 
404 PLOT 10,10:DRAUT0 10,70:DRAUT0 150,7O:DRA4T0 150,10:DRAUTO 
405 DU-O:GOTO 407 
406 IF C'O AND 4<>2 THEN COLOR O:PLOT A,B 
407 IF DU<2 THEN A-1NT(RND~0)*28)*5.10:B-10:GOT0 412 
409 IF DU(4 THEN A-INT(RMD(0)+28)+5.10:B"70:GOT0 412 
409 IF DU<6 THEN A.lO:B-INT(PND(0)*12)*S+I0:GOTO 412 
410 IF DU<8 THEN A-150:8-INT(RND(0)*12)45+10:GOTO 412 
411 A.INTCRND(0)*29)*5•10:B.INT(RNDCO)*13)+5+10 
412 COLOR 2 
413 POSITION A,B:GET N6,U:PLOT A,B:C--1 
414 DU.DU•1:IF DU-65 THEN GOTO 419 
415 T-O:C-C•1 
416 W'2N71RND(0)*4)+1 
417 IF X<1 OR K>4 THEN GOTO 416 
418 ON K GQTO 500,600,700,800 
419 POKE 752,1:' ' 	VOICI LE LABYRINTHE. :GOTO 900 
500 REM *4* DROITE +s* 
501 IF A)-150 THEN GOTO 503 
502 POSITION A•5,B:GET N6,Z:IF Z<>2 THEN DRAWTO A+5,B:A-A+5:GOT 
503 T-T.) 
504 IF T<4 THEN OOTO 600 
505 GOTO 406 
600 REM *** GAUCHE ;+t 
601 IF A<•10 THEN GOTQ 603 
602 POSITION A-5,8:GET *6,Z:IF Z<>2 THEN DRAWTO A-5,B:A-A-5:G0T 
603 T-T+1 
604 IF T<4 THEN GOTO 700 
605 LOTO 406 
700 REM +4* BAS i4* 
701 IF B).70 THEN GOTO 703 
702 POSITION A,B•5:GET M6,Z:IF Z<>2 THEN DRAWTO A,B+5:B-B+5:G01 415 
703 T-T') 
704 IF T'4 THEN GOTO 800 
705 GOTO 406 
800 PEN *44 HAUT *4.4 

801 IF B<-10 THEN GOTO 803 
802 POSITION A,B-5:GET $6,Z:IF Z(>2 THEN DRAWTO A,8-5:B-8-5:QQTO 415 
803 T-T•1 
804 IF T<4 THEN GOTO 500 
805 GOTO 406 
900 REM 4+4 MEMOPISATION +4* 

701 	REN +•• MURS VERTICAUX. •+• 
902 FOR I-10 TO 150 STEP S 
903 FOR J-12 TO 67 STEP 5 

904 POSITION 	I,J:GET 	■6,TO 
905 Vt(1-5)/5,(1-7)/3)T0 

...  
1 

906 +IEXT J 
907 NEXT I 

/ 
~ ' 

908 REM ••• MURS HORIZONTAUX. ••• / ` ~~\ 

909 FOP J-10 TO 70 STEP 5 ~,;  
910 FOP 1-12 TO 147 STEP 5 
911 	POSITION 	1,J:GET 	46,70 
912 	H((I-7)/5,(1-5)/51°T0 
913 NEXT 	I "'. 
914 NEXT J 
1000 REM *4* EXPLICATIONS *4* 

1001 GRAPHICS 0 
1002 SETCOLOR 2,0,0 
1003 ROVE 752,1 
1004 	IF CHOIX 2 THEN GOTO 1009 
1005 POSITION 2,9:' 'VOUS AVEZ 190 COUPS MAXIMUM POUR 	ATTEINDRE LA SORTIE.' 
1006 POSITION 2,12:' 'SURVEILLEZ VOTRE LIGNE DE VIE!' 
1007 OOTO 1012 
1009 POSITION 2,8:' 'VOUS AVEZ CHACUN 300 COUPS MAXIMUM 	POUR ATTEINDRE LA SOP 
TIE. 
1009 PO>IT:ON 2,10:17 'SURVEILLEZ VOTRE LIGNE DE '11E'' 
1010 POSITION 2,12:' 'NE VOUS APPROCHEZ CEPENDANT PAS TROP DE VOTRE ADVERSAIRE. 

IO1• POSITION 2,14 	'IL NE DEMANDE QU'A VOUS CROQUER!' 
1012 FOR H-1 TO 1000:NEXT H 
1100 REM 400 DÉPLACEMENTS 44* 
1101 GRAPHICS 7 
1102 SETCOLOP 2,0,0 
(103 G09UB 1600 
1104 COLOR 2 

1105 PLOT 15O,TROU•5:DPAUTO 150,70:OPAWTO 10,70:DPAWTO lO,IO:DRAWTO 150,10:DRAUT 
O 15O,TPOU 
1106 IF CHOIX-I THEN POKE 732,1 	DEPLACEZ VOUS A L'AIDE DE LA MANETTE' 
1107 IF CHOIX-1 AND PTlO))-190 THEN GOTO 2000 
1109 IF CHOIX•2 AND PT(0)>-300 AND PTtll>-300 THEN GOTO 2000 
1309 IF CHOIX-2 AND X(0)-X(l) AND Y(0)-Y(I) THEN OOTO 2200 
11)0 GOSUB 1700 
1131 IF CHOIX-2 THEN 	CHRSt125,:POKE 752,1:7 'JOUEUR 'IP•11' DEPLACEZ VOUS A L' 
AIDE DE LA MANETTE' 
1112 FOP 0-0 TO N 

1113 COLOR B(Q):PLOT x(0),Yt9I:DRA4TO XlO,'3,'f(0).3:PLOT x(0).3,Y(01:DRAUTO X(0) 
, Y (Ç1)'i NEXT 0 
1114 FOR H-1 TO 75:NEXT H 
1115 PT(P) -PT (P>•1 
11(6 ON GTICV.(P) OOTO 1116,1I IA, 1I16,2)6,1116,31 IA, 100,II IA, II16,I116,1500,12la 
,(400,1200,1116 
1117 FOP Q-) TO 20:SOUND 0,90,10,4:NEXT O:SOUND 0,0,O,O:COLOP 2:PLOT UA,UB:DRAWT 
0 UC,UD 
1118 GOro 2300 
1200 REM 4+i HAUT fief 
1201 IF N((X(P)-61/5,(Y1P)-6)151-7 THEN UA-L(P)-1:(ID-'/(P)-I:UC-/(P).4:UD-'I(P)-1: 

Y(11>-Y (0) -S THE 

10,10 

415 

2200 REM ♦4* CHEVAUCHEMENT +4s 
2201 GRAPHICS 2.16 
2202 POSITION 1,4:7 M6I'VOILA UNE VICTOIRE' 
2203 POSITION 1,5:7 w6I'82EN PEU GLORIEUSE' 
2204 POSITION 1,6:'> M6;'POUR VOUS JOUEUR 'IPu1 
2205 RESTORE 1900 
2206 SOUND 1,102,8,2 
2207 FOR Z-1 TO 7 
2208 READ TOTO 
2209 FOP. H-1 TO 50 
2?(0 SOUND 0.1010,10,3 
221) NEXT H 
7?12 NEXT Z 

2213 SOUND O,O,O,O:SOUND 1,0,0,0 
2214 DIM MESS(79):MESS-' 	 TOUS LES MOYENS SONT ILS VRAIMENT BONS PO 
UP GAGNER?  
2215 GRAPHICS 7.16 
2216 POSITION 7,2:' M6t'MESSAGE DU CHEF 	DE L'EXPEDITION' 

,7217 FOR T-1 TO LEN(MESS)-14 
,2218 POSITION 2,6:' M61MESS([,I.14) 
2219 FOP H.1 TO l5:NEXT H 
2770 NEXT I 
2221 5010 2600 
2300 REM al's PERTE DE VITALITE ras 
2301 IF CHOIX-2 THEN 5010 2305 
2302 IF PT(0)<-88 AND PT(0)>O THEN COLOR O:PLOT 36•PTt01,6:LOTO 1107 
2303 IF PT(0)>98 AND PT101<93 THEN COLOR O:PLOT 124,5-(PTOI-99):GOTO 1107 
2304 COLOR O:PLOT 124-(PT(0)-93),1:GOTO 1107 
2305 IF PT(P)/5-INT(PT(P)/51 THEN COLOR O:PLOT A(P1,5:A(P)-A(P)•I:GOTO 1107 
2306 COLOR O:PLOT A(PI,PT(P)-SJINT(PTfP(/5):GOTO 1107 
2400 REM +►+ CHANGEMENT DE POSITION •++ 
2401 COLOR O:PLOT X(P),Y(P):DPAUTO X(P).3,Y(P).3:PLOT X(P(.3,YIP):DRAWTO X(P),Y( 
P)+3:RETURN 
2500 REM 444 SOLUTION 44• 

2501 GRAPHICS 7 
2502 SETCOLOP 2,0,0 
2503 POKE 752,1 
2504 SOUND 1,204,10,2 
2505 FOR 0.0 TO N 
2506 COLOR B(0):PLOT X(0),Yt01:DPAUTO X(0)•3,Y(0)•3:PLOT X(0)•3,Yf0):DRAUTO X10) 
,Y(0)•3 
2507 NEXT O 
2508 7 CHRS(125):' •MALCHANCEUX CANDIDAT REGARDEZ OU VOUS EN ETES ARRIVE' ' 
2509 FOR I-1 TO 29 
2510 FOR J:1 70 13 
2511 FOR K.1 7O .3:SOUND 0,76,10,3:NEXT K:SOUND 0,0,0,0 
7512 IF J-13 THEN GOTO 2514 
2313 IF V(I,J)-2 THEN COLOR ):PLOT 5sI.3,9+J•5DRAUTO 5+1•5,S+J•lO 
2514 IF I-29 THEN GOTO 2316 
2515 IF H41,11.2 THEN COLOR ):PLOT 3+t•5,5*J•7:DRnu70 5+1•I0,5+J•5 
2516 NEXT J 
2517 NEXT 3 
2519 SOUND 1,0,0,0 
2519 COLOP ?:PLOT l30,TPOU:DRAWTO 130,TROU•5 
2520 FOR H-1 TO 1500:NEr.T H 
2521 RETURN 
2600 REM ++• REPPISF DU JEU foie 
2601 0PAP)IICS 0 
2607 SETCOLOR 2,0,0 
2603 POMC 752, 1 
2604 POSITION 2,10:' 'POUR FNfAMER UNE NOUVI_LLI' PART If' 	APPUYER SUR Ll: DOUTO 
H POUGr DV 	 r-*rft(l_P ;SIG•, - 
260 	i~ 	.fNl1>r() - 	.i trif r) r,n1r1 ;,,( 4  

0 
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SPACE INVADERS 
Space Invaders est un jeu d'arcade bien connu, mais Ce programme a été élaboré sur 
celui-ci ne possède pas de blockhaus pour vous proté- ATARI 600, mais il tourne sur 
ger, seule la précision de votre tir, la rapidité de vos ATARI 800. 600 XL et 800 XL. 

réflexes et la finesse de votre pilotage vous mèneront 
au meilleur score (avec manette de jeu) 

Alain RENDERS 

20 I=O:J=O:F1I=5000:CT-O:AT-O:GOSUB 280:GOT0 	140 280 RT=PEEK(106):IF 	P.T/2=(INT(RT/2)) 	THEN RT=RT-8 

30 Y-PEEKt53248):IF Y>O THEN GOSUB 210 290 POKE 89,RT:POKE 89,0:? CHR$(125):PDXE 89,RT+3:? CHRS(125► :POKE 	106,RT:GRAPHI 
40 IF PR=1 	THEN SP=SP-4:M%(SP)=SH%:POKE 53278,81:IF SP-4*K<10 THEN M%(SP,SP+4)=BCS I8:POKE 	756,(P.T+4) 
L$:PR -0 295 ? 	116:? 	M6;" 	& space &" 
50 Y-PEEK(53248):IF Y>O THEN GOSUB 210 300 ? N6:? 	M6;' 	' 	INVADERS 	'":? 	$$6:7 	N6:? M6:? M6;" 	BY a. 	renders 
60 IF BR-1 	THEN BP=BP+3:M$(BP)=BOMB:IF BP)102 THEN M%(BP,BP+5)=BLS:BR=O:BP=20 310'FOR 1=8 TO 39:READ X:POKE 	(RT+4)*256+I+32,X:SOUND 0,1,10,6:NEXT 	I 
70 IF PEEK(53259)m1 	THEN 250 320 FOR 	I=40 TO 	71:READ X:POKE 	(RT+6)îE256+I,X:SOUND O,I,10,6:NEXT 	I 

80 IF BR=O AND CT>AT AND K<16 THEN BR=I:POKE 53255,PH+3:BP=14+4*K:CT=O 330 FOP. 	I=72 	TO 87:POKE 	(RT+6)*256+1-72,0:SOUND O,I,10,10:NEXT 	I 

90 PH-PH+4*(STICK(0)=7)-4*(STICK(0)=11):POKE 	53243,PH 340 FOR 	I=88 TO 511:J=PEEK(57344+I):POKE 	(RT+6)*256+I,J:POKE 	(RT+4)*25o+i,J:SOUN 
100 IF STRIG(0)=O AND PR=O THEN PR=I:MPH=PH+2:POKE 53252,MPH:SP=94:MS(SP)=SH$:PO D O,I,10,6:NEXT I 

KE 77,0 342 SOUND 0,0,0,0 
110 CT=CT+I:RETURN 343 FOR A-0 TO 500:NEXT A 
120 FOR X=O TO 500:NEXT X:IF SC>HI 	THEN HI=SC:SOUND O,O,O,O:GOTO 241 344 PRINT 	"U":GRAPHICS 	18 

121 POSITION 4,12:' 	N6;"HISCORE 	";HI 345 POSITION 5,0:? M6;"INVADERS" 

122 POKE 656,1:POKE 657,1:-> "APPUYEZ SUR LE BOUTON ROUGE POUR JOUER";:CHN=O:SCR=346 ? N6:? N6; 	sortez de votre" 
0 347 ? N6;" 	cachette a gauche" 
123 POSITION 5,10:' M6;"GAME OVER 348 ? N6;' 	de 	1'ecran pour" 

124 FOR A=o TO 70:NEXT A 349 ? N6;' 	allez combatre 	les? N6:? Mb;" 	ENVAHISSEURS:" 

130 POKE 656,1:POKE 657,1:? 	" 	 ";:POKE 704,P350 SOUND 0,0,0,0? N6:? N6:7 M6;" 	appuyez sur start" 

EEK(710):SOUND 0,0,0,0 352 FOR 8=0 TO 	15:SOUND 1,89,B,B:NEXT B 

134 FOR X=O TO 500:IF STRIG(0)=1 	THEN 122 353 IF PEEK(53279)=6 THEN Z55 
135 POSITION 	4,12:' 	N6;" 354 GOTO 352 
136 POSITION 5,10:' 	M6;' 355 SOUND 0,0,0,0 
140 POKE 656,3:POKE 657,2:' 	"SCORE 	";:SC=O:GOSUB 240 356 GRAPHICS 	1:POKE 559,O:DH=PEEK(560)+PEEK(561)*256+5:DL=D 1-1 

142 POKE 705,38:POKE 706,38:AT=80:TGH=O:TGHR=O 360 POKE 89,RT+2:POKE 88,128POKE 752,1? 	" 	":POKE DH+25,6:POKE 70ô,52:POKE 709, 

150 POKE 704,196:M%=BL$:PR=O:BR=O:POKE 53278,1:FOR 	I=1 	TO 3:FOR J=80 TO 150:SOuNI32:POKE 710,8: POKE 711,84 

D 0,3,10,6:NEXT 3:NEXT 	I:CT=80 370 DIM BLS(128),DS(1),F$((INT(ADR(D$)/1024)+1)*1024-ADR(Ds)-1),PM$(384),M$(128) 

160 POKE 77,O:AT=AT-SCP.*10:IF SCR>2 THEN TGH=30:IF SCR>3 THEN TGHR=60 ,P16(129),PIS(12S),P2 %(128) 

170 FOR K=1 	TO 20:D=-D:FOR 	I=0 TO 8:L=PEEK(DL)-D-20*(I=8J:H=PEEK(DH)-(L<O)+(L>25380 DIM BOMS(6),SHS(6)•BLS=CHR3(0):BLS(128)=CHRS(0):BLS(2)=BLS:PS=BLS:M2=BLS:S
P= 

5) : L=L+256* (L <O) -256* (L )255) 88 
180 GOSUB 30:POKE DH,H:POKE DL,L:GOSUB 30:POKE 756,RT+4+2*(PEEK(756)=RT+4):GOSUB 390 FOR 	I=1 	TO 	6:READ K,Y,D:PS(97+I,974I)=CHR`6(K):SHS(I,1)-CHRS(Y):BOM

3(I,I)=l:HR 

30 +TGH %(D):NEXT I 

190 SOUND 0,255,12,15:GOSUB 30+TGHR:SOUND O,O,O,O:NEXT I:NEXT K 400 P1$=BLS:P2$=BLS:P1$(12)=P%:P2$=P1S:POKE 53249,170:POKE 53250,15o:-OKE 704,19 

200 GOSUB 420:M$=BLS:PR=O:BR=O:POKE 53278,1:GOTO 120 6:POKE 707,76 
210 FOR A=8 TO 14:SOUND 0,13,A,A:NEXT A:SOUND 0,0,0,0 410 BP=10'POKE 53254,100:HP=128:POKE 53248,PH:POKE 54279,ADR(PMS)/256:POKE 623,1 

211 X=MPH+8*I*(-D)-64*(D<0)-48:X=2*(INT(X/16)):Y=(Y=2)+3*(Y=1)+5*(Y=8)+7*(Y=4)-1:POKE 53277,3 

220 SC=SC+10*(1O-Y):HT=HT+I:IF HT=24 THEN POP :M%=BLS:SCR=SCR+1:GOSUB 420:GOTO 1420 POKE DH,PEEK(89):POKE DL,128:POKE 559,46:BR=1:HT=O:D=-
1:POKE 75o,kT+4 

50 430 ? N6;CHRS(125):FOR J=0 TO 3•POSITION 0,J*2:FOP. 	I-1 	TO 6:7 M6;CHR$(5+32*J+J•6 

230 POSITION X,Y:? N6;' 4*(J >1));' 	";:NEXT 	I:NEXT 	J:RETURN 

240 POKE 656,3:POKE 657,8:? Sc;" 	 ';:M%(SP,SP+2)=BL$:PR=O:POKE 53278,1:IF 440 DATA 60,126,255,165,255,126,0,0,60,126,215,215,126,255,129,102,24,60,126,235 

SC >HI THEN GOTO 120 ,255,255,65,0 
241 RETURN 445 DATA 	195,126,255,153,221,255,65,65,0,O,0,Q0,0,0,0,0,60,1'26,36,12a 60,62,34,:.5 

250 POKE 706-CHN,O:POKE 704,PEEK(71O):M$=BLS 4 
251 FOR K=80 TO 15 STEP -1:SOUND 0,240,3,K/5:POKE 704,K:NEXT K:GOSUB 420 450 DATA 24,60,126,215,255,255,130,0,195,66,126,255,153,187,255,65 

	 ■ 

260 CHN=CHN+I:IF CHN=3 THEN CHN=O:SC=O:GOTO 120 460 DATA 24,1,0,24,1,0,24,0,0,60,0,0,126,0,192,255,0,192 

270 GOTO 150 	

A•IARI 
MAXIPEDE 

r 73 IF A-5 THEN Q=Q+1:P.=P.+1 
77 LOCATE 0,R,Z:IF Z=1 THEN X$=",COLLISION!":GOTO 2000 
'78 IF PEEK(19)>60 THEN X%=",5 MINUTES !":GOTO 2000 

D 	 79 B=A:IF S=190 THEN S=0 
80 S=S+1:W=W+I:X(S)=0:Y(S)=R:COLOR 9:PLOT Q,R 

p 	 81 IF Z=3 THEN 90 
L1 	 82 IF N=1 THEN SOUND 0,0,0,0 

83 IF W=190+U+1 THEN W=S 
11 	 85 COLOR O:PLOT X(W-U),Y(W-U):GOTO 26 

90 SOUND 0,226,10,15:F=F-1:U=U+2:T=T+5:? :? T;A$:? :IF T>J THEN 100 
95 SOUND 0,0,O,0:GOTO 26 
100 POKE 19,0:0=0:J=J+475:S=O:W=0:X(5)=O:Y(S)=R:H=9:F:=20:GOTO 95 
900 IF G=5 THEN G=Q:GOTO 35 
910 G=5:GOTO 35 
1000 GRAPHICS 2+16:SETCOLOR 4,3,5:SETCOLOR 0,5,15 
1010 POSITION 6,5 7 N6;"MAXIPEDE":POSITION 6,6:? 146;" 	 -:POSITION 10,11." 

l 	 N6;"C.MM 1984" 
1015 DATA 659,2,523,1,659,2,513,1,698,1,659,1,587,1,659,2,523,:,6 9,2,323,1 ,659, 
2,523,1,698,1,587,1,659,2,523,9 

r' 	 1020 RESTORE :FOR I=1 TO 17:READ M,N 
1030 SOUND 0,31960/M41,14,5:SOUND 1,31960/M/1.4,14,5 
1040 FOP 1I=1 TEO N1~4:IF PEEK(532:'9)=6 OR STRIG(0)=O THEN SOUND 0,0,0,O:SOUND 1,0 
,O,O:GOTO 10 
1050 NEXT II:SETCOLOP 0,16*RND(0),1b?FRND(0):NEXT I:GOTO 1020 
2000 " : 7 T; A'E; Y.$:' 

- 	0 1'GG'Ub -000'"ETCOLOk 4 0 U'S 

Votre Maxipède a faim et doit manger toutes les pilules 
éparpillées sur l'écran. Il n'y en a jamais plus que 20 à 
la fois. Sauf pour les premiers 500 centimètres où il n'y 
en a que 9 maximum. Attention! Dès que Maxipède à 
500 centimètres de long il est libéré de sa gourman-
dise et il continue à chaque repas. Ne touchez en 
aucun cas les murs qui vous entourent, ils sont vos 
frontières naturelles. 
Que votre gourmandise ne vous force pas à vous dé-
vorer vous-même. Plus vous mangez de pilules, plus 
dure est votre résistance contre la mort. 

Michel MINET 

Un seul joueur contrôle Maxipède. Le joystick est utilisé dans ce 
programme de jeu. 
Pour recommencer une partie pendant son déroulement, appuyez 
sur START. Si vous désirez couper le son pendant que vous jouez, 
appuyez sur OPTION. Si après 30 secondes vous n'avez pas re-
joué, ATARI revient à l'écran d'introduction du jeu. 

I DIM AS(12),X3(12):AS=" 	CENTIMETRES':GOTO 	1000 2005 rum 	I-) 	TO 	10.SETCOLOR 	4,11, 	.OUND 	O,..J 	,1 	, 	 J 	a 	 r 

2 REM OUtID O,O,O,O:GOSUB 3000:NEXT 	I 

3 REM 2010 DATA 	1:I,3,I31,P,131,1,131,3,165,2,147,1,147,2,131,1,131,2,126,1 ,131,3 

4 REM 2020 RESTORE 2010:FOp 	I=1 	TO 	11:READ M,N 

10 J-499:GRAPHICS 5•N=1'G=5 2030 FOR 	I1-9 	TO 	9 STEP 	-1:SOU(JD 	0,31960/M,14,I1:SOUND 	1,3196O/1:3,14.I1NET 	I1 

11 SETCOLOP. 4,0,0•SETCOLOR 2,5,4•SETCOLOR 	1,13,9•SETCOLOR 0,13,8 2040 FOP. 	1I=1 	TC N*50:NEXT 	II:SOUND 0,0,0,0:SOUND 	1,3,0,0:NEXT 	I 

12 COLOR 9:PLOT O,O:DPAWTO 79,O:DRAWTO 79,39:DRAWTO 0,39:DRAWTO 0,0 ??90 POKE 	19,0 

15 K=9•H=20•W=4:B=7•DIM X(190),Y(190):T=40•F=0 2300 IF PEEK(53279)-6 OR STRIG(0)=0 THEN RUN 

20 O=5:R=9:S=4:U=4:FOP. 	1=1 	TO 	S:X(I)-O+I:Y(I)=R:PLOT 	X(I),Y(I):NEXT I:0=9 	2305 IF PEEV(19)>9 THEN RUN 

22 POKE 	752,1:' 	:' T;AS:' 2110 GOTO 2300 

23 GOSUP 4000:POKE 19,O:RESTORE 5000 7000 FOP 	II=0 TO 25'NEXT 	II:RETURN 

26 IF N;•O 	THEN N=N-1•GOTO 30 4000 DATA 	162,1,162,1,144,1,128,1,123,1,144,1,123,1,1•;4,.,162,1 ,162,1,144,1,128, 

27 READ M:IF M=999 THEN RESTORE 5000:GOTO 26 1,128,2,144,1,144,2 

78 SOUND O,M,10,G:N-2 40?0 RESTORE 4000•FOR 	I=1 	TO 	15:READ M,N:FOR II=8 TO O STEP 	-1 

30 E'INT(PND(0)*H):IF F<K THEN 	IF E=l 	THEN COLOR 3:PLOT RND(0)*77+1,RND(0)*37+1 :4030 SOUND 	0,M/4,10,1I:SOUI'1D 	1,M/3,10,II:FOR 
	I1-1 	TO 	N:NEXT 	I1:NEXI 	II 

F=F +1 4040 NEXT 	I:PET'JPN 

32 IF 5000 DATA 	120,108,96,120,108,96,120,120,108,96,31,91,96,91, 108, 128,12u,103 PEEK(53279)=6 THEN PUN 
128,128,108,96,91,96,103,96,120,999 	 U 

33 IF PEEN(53279)=3 THEN 900 5010 DATA 	123,120,1oe, 

35 A-PEEK(632):IF A-15 THEN A-B 
40 IF A=11 THEN O-Q-1 
45 IF A=7 THEN Q=0+1 
50 IF A=14 THEN R=R-I 
55 IF A-13 THEN R-P+1 
60 IF A=10 THEN 0-O-1:R-R-1 
65 IF A=6 THEN O=Q+1:R=P-1 
70 IF A=9 THEN 0=O-1:R=P.+1 

ATARI 
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4 
LORICIELS, 
plus de 40 titres disponibles, pour: 
ORIC 1, ATMOS, COMMODORE 64, 
VIC 20, SPECTRUM, 2X81 , SEGA-YEPIO, 

P• 	n1 

OS 

2F'f~PS1 CrtA>lrrl 
140E 
Un proammx de ré-
fkmn dc tri haut nr 
veau Ce feu rfT flf E1. 
LO t u d'exoclkntc q Ii- 
te et avec Sri nontb rejz 
niveaux de jeu vous battra 
à tress kc ouupt A e 
pm la f6démnon arm 

CROCKY 120 F 
Enfin une su f ertc_ •.-er- 
si )n en an} gc machine, 
graphique et -""c. du 
pt de%Ø ane prurnri-
b paz Tes fantôntt+. La 
force du cu, et le volume 
vmt mrdulabb. Un jeu 
très entraînant, où ii wxe 
faudra beaucoup d'a&cc-
se, var la difTcuJté va 
oar ç anL La meilleure 
adaptaéon pour l'OR C 
du cé42txc jeu d'Ana&i 

Disponibles chez votre 
Revendeur le plus proche, 
ou retourner le Bon de 
Commande ci-contre à: 

0,4 t5 	 QMI~►ODO~ 	 ,c ~,o 

liii-: la page pédagogique 	la page pedago.. 

UTILISATION DES MICRO-ORDINATEURS 
DE POCHE EN MILIEU SCOLAIRE 

C: A910 

IT~~ FE,-]ç11I 	 GAN ■ 

SU 

Un grand nombre d'Ensei-
gnants nous ont fait part 
de leur intérêt pour I'utili-
sation des micro-ordina-
teurs de poche en 
complément des ordina-
teurs dont sont pourvus 
les Etablissements. 
En effet, il paraît intéres-
sant de disposer "d'outils" 
individuels qui permettent 
aux élèves d'acquérir les 
bases nécessaires pour 
une meilleure compréhen-
sion de l'informatique, et 

ceci à travers la program- 
mation 	en 	langage 
BASIC. 
Un produit, tel que le PB 
100 de CASIO, est un vé-
ritable "système d'initiation 
individuel à la program-
mation". Il permet aux 
professeurs de diriger les 
élèves afin que ceux-ci 
puissent utiliser ces systè- 
mes de poche pour un 
"entraînement". 
II est bien entendu que 
l'ordinateur de l'Etablisse- 

ment prendra le relais 
lorsqu'il s'agit de travail 
concernant en particulier 
la gestion de fichiers et 
l'édition en général. 
Les domaines d'utilisation 
sont extrêmement variés.' 
techniques, gestion... 
L'investissement est faible 
puisque le PB 100 de 
CASIO est vendu moins 
de 750 F. 
Si la capacité des mémoi-
res d'un tel produit est 
évidemment réduite, les 

instructions BASIC consti-
tuant lé tronc commun de 
tous les langages BASIC, 
sont présentés sur cet ap-
pareil. 
Le PB 100 est également 
connectable sur magnéto-
phone et imprimante. Il 
permet ainsi de constituer 

tion d'un micro-poche en 
milieu scolaire". 
Ces réunions seront ani-
mées par Monsieur Marc 
FERRAND, Professeur de 
Mathématiques et spécia-
liste d'Informatique. 

PROGRAMMABLES 

ET CALCUL SCIENTIFIQUE. 

des bibliothèques de logi-
ciels personnels, ou au ni-
veau d'une classe. 
Afin de vous aider pour 
une meilleure connais-
sance de ce type de ma-
tériel, il est possible d'or-
ganiser des réunions 
d'information sur "I'utilisa- 

`!~ 	d ;' 

I r iclels 
N° I du LoQtc4eI twar4ça1s peur Micro Fam Taux 

l 
• 
• 

lmaccDG7QcU 

onae s  
160, rue Legendre 75017 PARIS 
TéL.: (1) 627.43.59 

EDrrEUR MUSICAL 95 F BOUNZY 120 F VIC IRON 95 F 
Viim I'u mI ik-, t ri le VŒI %vus trouva à l'in- Un)cu qt ac joue à deux. 

musicien qui est caché en térieur d'un labyrinthe A 
pltticun niveaux. A dia- 

entitrert 	t en lattage 
nmchine. arec un py sow. Cc 	mmc 	r- 

met 	à 	n Eaitcur. ain dc ccs étag, se trou- nick. et Ic davier. Une w5cee 
de créer a pmpre 

Pour 
vent des trot. Votre 
tut, 	les 	prendre 	tous : 

ornuse éperdue dans I'es-
pooe ail deux motos ctcl- que sur trop vr, 	. 

cc a. un clavier est repré- man 	attention. 	nitac ¶aires clx1ioltlérs BSCnt 
tenté sur l'écran. et un ntc% xls v:ul! 1 	mu- derriere clés une trace. 
din 	appuie 	sur 	ks tang 	Je+tri~txs. Pets enfermer l'adwr- 
ouchcs •,ouhan&es line 
fois .cxre ouvre créée. il 

ar~nt 	vous en em- 
Poher. Son et gaphrune 

saire. Un jeu d'actimt, w 
il faut beaucoup de nerfs. 

c .t p omble dc Li modifia excelent ! Un jcu entre 
1c 	1,-i 	~.1uvcganlcr .. 

BON DE COMMANDE i • crient en IangaRC machine. 

DEMANDE DE CATALOGUE 
(prxke 2 t mtxos A 2 francs pour psubc+patiOn 

Codiez la case correspondant à votre Ch=ia aux frais d'envi ) 

Taro PU Nbre Toa 

L'Aigle d'Or .......... 180 F - .- 	--  
Reversi Champion .. 140 F _-- . -- 
Editeur Musca¶ ...... 95 F ---- 
Crocky ............... 120 F 
Bouruy 	.............. 120 F - --- 
Vic Tron 	............. 95 F 

Frais do port 	. f 1 s Frs 

Pttiernent ® afros e avec to bon de crxnrrtende 

	

utbq.s tare 	I 	C.C.P 	Prftr Total T.T.C....... ..... ......... .. . 

Cocher la case correspondant au type de matériel d4stré. 

	

I ORIC 1 / ATMOS (. 	ZX 81 1 	SEGA SC 3000 1 : 	COMMODORE 64 t ' 	VIC 2A . 

La première étape de I'uti-
lisation de calculatrice en 
milieu scolaire est consti-
tuée en général par l'utili-
sation de calculatrices 
scientifiques (type FX 82 
de CASIO). Toutefois, 
certains modèles sont 
également programma-
bles et permettent une ini-
tiation à la démarche al-
gorithmique. 
Le Professeur, en charge .% 
de matières de mathéma- .-' 
tiques, de physique, dé 
mécanique, etc...dispose 
là d'un véritable outil pé-
dagogique permettant de 
faire découvrir à travers 
des exemples concrêts 
les différents. phénomènes 
et lois mathématiques, 
physiques... 
La calculatrice scientifique 
programmable FX 180 P 
de CASIO dispose non 
seulement de toutes les 
fonctions mathématiques 
classiques, y compris les 
fonctions 	statistiques, 
mais el'e dispose égale-
ment d'une capacité de 
mémoire de programma-
tion de 38 pas de pro-
gramme auxquels s'ajou-
tent 8 mémoires. 

t L'ensemble de ces mé-
moires étant non volatile.) 

Un livre intitulé "STRATE-
GIE POUR LE CALCUL 
SCIENTIFIQUE" a été 
édité afin de permettre 
aux professeurs et aux 
élèves d'acquérir une 
meilleure connaissance 
de l'utilisation de la FX 82 
et de la FX 180 P. 

Vous pouvez l'obtenir gra-
tuitement chez les distri-
buteurs CASIO. Liste dis-
ponible en écrivant à 
NOBLET SA (178 rue du 
Temple 75139 PARIS 
CEDEX 03) ou à HEBDO-
GICIEL 

Nm 	-- Prénxn.. 

adreno ._ 
Vao 	 CP  

T8t 	 Date _ - ------ 
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BULLETIN DE VOTE 1 
A renvoyer avant le 6 septembre minuit à HEBDOGI-
CIEL, concours mensuel, 27, rue du Général Foy. 
75008 PARIS. 
JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel 
ART 6. Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel 
ART 7 Le présent reglement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1, rue des Halles 75001 Pars. 
ARL 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9 La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glen-lent 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Nom: 
Prénom 
Age : 	 Profession - 
Adresse. 
N° téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé. 
d'une notice d'utilisation duprograrnme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE pèrer facilement les listings, une 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important. d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM. votre nom. le nom du pro-
gramme et le matériel aua.ue ii est 

0 Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète  et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER. JACKPOT. 
BOWLING. BLACK JACK. LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands. 
même sur un modèle III. 
Dans tous les cas où le pro-
gramme est enregistré sur cas-
sette il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

SQUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉQUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

N°41 N°42 N°43 N°44 N°45 

APPLE II K7, DISK YAHTSEE DAEDALUS CARMINO RECORDS 

ATARI ENTREPRISE HELP CITY LABYRINTHE SPACE INVADERS MAXIPEDE 

CANON X-07 BLACK JACK TUNNEL CALCUL GRAND PRIX BOMBARDIER 

FX 702-P LASER 03 OLYMPIC GAME ARIANE BOWLING NOSTROMO 

COM 64 FLIPPER PONG MANOIR CHOCHINUMIA CONVERSION HIPAINT 

VIC 20 DEDALE MINOS QUASIMODO TUNNEL. VOLTIGE FICHIERS 

DRAGON C.A.O. DRAGGY PYRAMIDE RAMBLE SOLITAIR 

HP 41 PLOTH ILE SOUS-MARIN CADRFL-ADRFL MENTAL 

ORIC 1 AIGLON CORSAIRES SOLITRIANGLE NIBBLER ORICUBES 

PC 12 II MEMOIRE BASKET BALLAVON DIABOLIC PHARAON 

PC 1500 LABYRINTHE LETTRES GEANTES PAM PAC MAN METEORS 

SPECTRUM DESSIN HARBOR 2090 OTO KROSS CAR SET AL BERT 

MZ 80 JEU DE LA VIE SUPER VRAC SPACE ENFERS TENNIS 

ZX 81 GAMORD LDIR PARC OBSTACLE CORSAIRE 

TRS 80 CADAVRE EXQUIS GEOMETRIE AVION-ESPION CINEMA MEMO TEST 

TI 99/4 A 
(basic simple) 

JEU TOPOLOGIQUE ROAD RACE LICORNE ROUGE CERBERE TI-BERT 

TI 99/4 A 
(basic étendu) 

 DONJON. DRAGON S.O.S. ROBIN MONKEY KING FERNANDO 
ETANDARD, 

EXOCET 

TO 7 DIAMANTS JEREMIE PYRAMIDE SPIDERS PIGEON 

SOLUTION DE L'HIPPOREBUS : 

DATE LIMITE D'EN-
VOI DES BULLE-
TINS DEVOTE :JEU-
DI 6 SEPTEMBRE, 
MINUIT. 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-
tre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote ci-con-
tre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant lejeudi 6 sep 
tembre à minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les G.2IGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile! 
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APPLE II 

TOTAL DE LA 110ITIE SUP£RIEUR 
E DEPASSE 6: •PRIME•-, 

12 DATA • A CHAQUE YAHTSEE SUFE' 
LEMENTAIF<E PLACE =F'RIME•100. 
APPUYER SUR UNE TOUCHE -- 

15 POPE 732.0: FOIE 23.128: ROT-
ZE: SCALE= UN: HCOLOR= 

16 HGR2 : GOSUB 35000 
17 4GR2 
18 HPLOT 9.12 TO _78.I2: FOR I = 

13 TO 79 STEP • 11: >LOT 9 
.1 TO 238,I: NEXT : HPLOT 9• 
80 TO 28,80: HPLOT 9,88 TO 
238.88 

22 FOR I = 89 TO 159 STEP • 10: 
HPLOT 9,1 TO 238,1: NEXT : HPLOT 

9.160 TO «•8.160: HPLOT 9.16 
8 TO 228,168: HPLOT 9.169 TO 
238,169: HFLOT 9.179 TO 238. 
179: HPLOT 9.1_ TO 9.179 

25 FOR I = 103 TO 169 STEP • _- 
: HPLOT 1,0 TO 1.179: NEXT 
FOR I • 170 TO 171: HPLOT I 
,0 TO 1,179: NEXT : FOR I - 
1722 TO 238 STEP • 22: HPLOT 
1.0 TO 1.179: NEXT : HPLOT I 
O3.O 10 230,0 

35 FOR I = UN TO 6:J • J • 13: DRAW 
I AT J•5: NEXT : DRAW 6 AT 9 
1 S:D • 37• FOR I - 19 TO 90 

YAHTZEE 
Ce programme au graphisme superbe (regardez la 
photo d'écran) tourne sur APPLE ou APPLE lie, sans 
manette de jeux. 
Les règles du jeu sont dans le programme et l'utilisa-
tion est à la fois simple et astucieuse. Vous jouez 
contre l'ordinateur et avec un peu de réflexion, vous 
devriez gagner. Les dés en sont jetés! 

Daniel FROYSSINES 
Mode d'emploi: 
Entrez d'abord le programme de création de la table des formes 
(fastidieux, mais nécessaire!), puis le programme YATHZEE. Toutes 
les indications nécessaires au bon déroulement du jeu sont dans le 
programme. 

SIX - TOTAL DE TOUS LES 6,M 
OIT IE,SUPERIEURE 

8 DATA MOITIE.INFERIEURE•PREL 
AN (3 DES IDENTIQUES) - IOTA 
L DES DES,FL'LL(3 ET 2 DES ID 
ENTIGUES) - 25 PTS,CARRE(4 D 
ES IDENTIQUES) - TOTAL DES D 
ES.PETITE SUITE (SUITE DE 4 
DES> - 30 PTS,GRANDE SUITE 
SUITE DE S DES) - 40 PTS 

9 DATA 	YAHTSEE( S DES IDENT 
IOUES ) - So PTS.CHANCE - TO 
TAL DES DES,PRESSEZ UNE TOUE 
HE -- i,• VOUS POUVEZ RETIRER 
CHAQUE DES SORTIS,. VOUS NE 
POLNEZ RETIRER CHAQUE DES O 
UE 2 FOIS,. POUR SELECTIONNE 
R LE DES A CHANGER 

10 DATA . SE DEF'LACER JUSQU'AU D 
ES PAR LES FLECHES,. APPUYER 
SUR RETURN POUR LE RECOUVRI 
R (REVERSIBLE.,. DESCENDRE J 
USOU'A VOIR APPARAITP.E 'TERM 
INE',. APPUYER SUR <ESC SI 
VOUS ETES SERVI SINON <SPACE 

11 DATA 	 REMARQUE, ------- 
-,UN CARRE PEUT SE METTRE DA 
NS LE BRELAN LA CHANCE.... LA 
GRANDE SUITE DANS LA PETITE 
SUITE 	PRIME ----- • SI 

STEP 	• 	11:0  - D • tiv: 	DEAN :. CA(1) 	. TS, PLi' ,y . IC 4: S0rT ' 
D AT 9",f: NEXT : CYTO 50  

4: REM ••.==:a:...•.•.. 400 TS • 20: 	Is CI I I • • ZE MO 2A 
43 F 	• 	ASC 	C MID1 	(VI,FF.UN)> (1) 	• 	ZE 	THEst 	L 	I1:', 	01'4 
43 1F F - 	• 	; v AN 	F 	• 6' THEN .1.H 	O'TO 440,451"  

• F - 6: RETURN 41'' IF CAtT> 	• 	IE 	T►EV CAl1> 	■ T 
44 IF F 	• 6S ANO F • 	• 90 7►E1r S: PEP tY • IO4t LOTO 1k<*0 

F • F - 58i RETL N 4:`r IF C7!1) 	• 	It hEV CI()) 	• 7 
45 !F_ - l 4: RETURN S: 	F'OF' : V • 6: S SOT0 IGSdO 
46 REM .::n.::.......... 33-.. R`ETLRN 
47 FOR FF • Lry TO 	LEN tYS/ 36 (ll1) 	• 	TS: 	F 	:v . 631 	pp7O 
48 GOSUP 41 : 	I F NE • L4 T --!.2 .,E _ ! C'SSOO 

ZE: 	NEXT 45e) CA(I) 	- TS: FOP 	:Y • 104: GOTO 
4 1 = MG•! FF • SIX) : 	DRAW F AT  

X.Y: NE(T : RETURN r-'-' IS • 	IB: 	:F 	SI111 	• 	TE 	'O PC 
s'' REM 	-=•.=-....- M. (1) 	• _ E TIEN 	CXIQIA 1 I ('X': 	RM 
51 MG = 10 CH 6070 540.5S' 
5_ FOR Y • lo TO 74 STEP 	• 	II: REAr 51~' IF 	5111) 	• 	ZE 	YHEN SIII , 	• 	T 

V$: GOSUB 47: NEXT S: 	F'E' 	:Y • 	74: 	6070 	I'." 
5: Vs 	• 	DEUX':'? 	'C•: 	6051)9 47 '^ iF 	8R(1> 	• 	ZE 	THEN !T(2 	• 	T 
34 Vs • -TOTAL 	(FRIRE •=v> -:Y • 8 S • 	ZUT 	f RNA 	(1) 	• 	12) 	• 2 

4:S1X • 5: GOSU9 47 : 	FOR' :Y • 94: 	gOT0 *0('> 
.., SIX - 6 -,_ 	• RETURN 

:s FOP Y - 95 TO 155 STEP 	• 20: '•4" Sl (I) 	= 	TS: v 	• 	'41 	F' 	' 	r 	C-0 7 0 
F£AD Vs: GOSJB 37: WIT 11500 

SIX 	= S 55 NR(l) 	• 	7S 	• 	INT 	t 	Sr;+ 	i:• 	• 
sS vs 	- 	- TOTAL 	(PRIME 	•XC' )-:" 	• 1.' 	• 	_: 	PCV' 	:Y 	• 	04: 

64:SIX - 5: GOSUB 47  
59 SIX • 6: Vs • 	- TOTAL 	C-ENER4-_-: h"' 'S - 	:6: 	IF 	CI141) 	• 	IF ANTI CA 

V - 174: GOSUP 47 t 1 > 	- 	: F 	T>iN 	G& 	111 	3i': 	C 
a') Y = 7 .H ( )TO e.4', 

61 FOR MG = 	101 	TO 147 STEP 	• - h:-' IF 	QU(I' 	• 	ZE 	TI#N LR)(1 1 	• 	7 
3: READ V$: 	GCSIJB 47: NEXT S: 	POP :V • 52: 	1.070 I050' 

62 Y = 5 c•ti• IF CA() > 	- 	:F 	THEN CAll1 	- 	T 

63 FOR MG - 107 TO :5 	STEP 	• _ S: POR- : Y • 	1,'4: 	5010 IO "0 

3: READ Vs: GOSUP 47: NEXT L`~-O RE TURN 
64 Y • 7 640 CU(I) 	- 	TS:Y - 5:: 	F' 	' : 	50TO 
65 FOR MG - 170 TO 216 STEP 	• _ I0_"0 

3: READ V$: GOSUP 47: NEXT 650 CA(I) 	• TS:V • 	104: 	POP 1 6010 
66 V •

J 67 FOR MG • 176 TO ___ STEP 	• 2 7.X) IS • 	15: 	IF 	C1(II 	- 	IE 	ANTI 1~. 
': READ Vs: GOSUF 47: NEXT (1) 	• ZE THEN 	CO(ER tl ,~r>: 	ON 

68 DATA AS.DEUX,TROIS.OIJATRE.CIN CH LOTO 740.750 
O,SIX.PRELAN.CARRE,FULL,FETI ?10 IF CIl1> 	- 	ZE 	THEN CIII' 	• 	T 
TE SUITE.GRANDE SUITE.VAHIZE S;Y • 6,11 	POP : 	G010 t0•) 
E.CHAVCE.1._.v.ER.ME.ME,1,_, 72 IF 	Pt`.(l) 	• 	:E 	THEN 1(l) 	- 	T 
3.ER,ME.ME S 	• 	INT 	I 	S'ND 	(1) 	• 	12` 

69 DI1 AS(_).DE(2),TRt2),OU(_).0 : 	POP :V - 94: LOTO 2000f' 
I(2) .SI O ,ERI) ,CA) ,FU( ale RETURN 
,F5(>,GS(),YA(),CH(),M11 740 CI(I> 	- 	TS:V 	63: 	P(1P : 	C.OTU 
3).MS().7G(1.ADi5I.ND(5)  

If") 	CO T O 	"O=)f' ., PR (1) 	- 	IS • 	INT 	( RND 	(1' 	• 
''.:• 15 • _4: 	IF SI (1) 	• 	.'E AND CA 12) 	• 	.:V 	- 	94: 	POR' 	, 	6010 	1 

l 1 	• ZE THEN 	GOSUB I t000) ON  
CH GOTO 340.350 NOO IS • 	12t 	IF 	TR(I) 	• 	ZE AND 1R 

310 	IF CA(1) 	• 	ZE THEN CA(1) 	• 	T (11 	• 	ZE AND CA(1) 	• 	:E 	THEN 
S: POP :Y - 104: LOTO 10000 CH 	• 	TNT 	t 	RND 	(1' 	• 	33) 	• 	U 

32" 	IF SI (I) 	• 	ZE 	THEN SI (1) 	- 	T N: 	ON CF( Gù10 	O,t8•,O?O 
S: 	POF 	: V • 	74: 	GOTO 1)50') 

Suite page 43 330 RETURN 
340 ST(1) 	• TS: 	POP :Y - 74: 	LOTO 

1(2500 

Û LOMEM: 24$76: HIMEM: 72767:lN 
1:2E • O:SIX - 6: REM YAHTS 
EE APPLE I1.FRAYSSIND-tES D 

1 PRINT CHRS (4);"ELOADYAM,A$BO 
r)4- 

AD 	6864)LG • 48: FOR I - AD TO 
AD • LG - UN: READ D: POPE I 
.D: NEXT 

4 DATA 165,1.41,127,168,166.26 
, I7.48, 192. 262 ~< B. 5. 166.:6 
173,48,192.165.31,240.16,13 

6.208,13.168.48,5,198,26.1;2 
209,5.230.26.41,127,168,198 

.28,209.224,198,29.16.220,96 

.O 
5 DATA 	COPYRIGHT 'F'•/:D>,23/05 

/84,TNANYS -ETSL- ,VOULEZ '/OU 
S LA REGLE DU JEU tO/N) --. 

6 DATA 	••4••••••••,• 
•.• YAHTSEE •,• 
•,••••••a.••••.LE BUT 

DU JEU EST DE REMF'L1R UNE GR 
ILLE DE LA,FACON LA PLUS REN 
TABLE SELON LES DES OBTENUS. 
,A SAVOIR QUE 

7 DATA CASE AS - TOTAL DE TOUS L 
ES 1,CASE DEUX • TOTAL DE TO 
US LES 2,CASE TROIS - TOTAL 
DE TOUS LES '.CASE QUATRE -
TOTAL DE TOUS LES 4,CASE CIN 

	

O - TOTAL DE TOUS LES 5.CASE 	 ...• 

DA DALUS 
Le cadre de ce jeu est un labyrinthe (entièrement aléa-
toire) de 15 cases sur 15 (dessiné en 3 dimensions 
dans une matrice de 120 points sur 120). Le but du jeu 
est de découvrir un trésor et de le rapporter à la sur-
face. Cependant, le trésor se trouve dans un coffre 
fermé à clef. Préalablement il vous faudra trouver la 
clef qui se trouve en la possession d'un vieux gardien 
que l'ordinateur déplace de façon aléatoire à travers 
les couloirs. 

Louis François RICHARD 

Pour vous aider, vous disposez de 50 points de vie (qui baisseront 
lorsque d'hideux monstres vous blesseront) et surtout, de gemmes 
magiques que vous découvrirez sur les cadavres des monstres. Il 
existe 5 sortes de gemmes: 
1) Les gemmes blanches vous renseignent sur la distance vous sé-

parant du trésor (ne servent qu'une fois). 
2) Les vertes donnent la distance à l'escalier et ne servent qu'une 

fois. 
3) Les rouges permettent de retrouver quelques points de vie (une 

utilisation). 
4) Les pourpres ne s'usent jamais et vous donnent, chaque fois que 

vous le désirez la distance entre le vieux gardien et vous. 
5) Les jaunes n'ont aucun pouvoir. 
Les touches à utiliser pour jouer sont: S pour avancer, A pour tour-
ner à gauche, D pour tourner à droite, RETURN pour frapper un 
monstre, I pour l'inventaire de vos gemmes et U un nombre de 1 à 
5 pour utiliser une gemme. 

S LOMEM: 227500: '/TAB 23 
10Dim C(17,17.4)trA - INT ( RNO 

(1) • 15> • I:YA • 	INT < RND 
(1) • 15) • IIHP • SO:G$ • -
GErJ1ES °,H(I) - "BLEUE"IH$ 
(Z) • VERTE ":HS( ) - "ROLN:F 
"► H4<4> • "POURPRE":HS(S) 

IS XG - 	INT ( RND (1) • IS • 1): 
YG • INT t RND ll) • 13 • I 

20 FOR I -0 ro 16: FOP J • I TO 
4LC(0,hJ) - 1tG(16,1,J) • 
:C(I.0.J) • I1C(I.16.J) •• It 
NEXT : NEXT 

25 FOR Y - 1 10 ISL FOR X - I TO 
15:C(X•Y,II - INT I RHO (I) 
• .41)rC((.Y,2) • INT I RND 
(I> • .41)iCIX.Y._) • C(X,Y -
1.1)IC(X.V.4) - C(X - I,V.:) 
► NEXT t NEXT 

30 FOR I - I TO I5lC(l.l3,1) - I 
rC(I5,1,2) • It NEXT 

33 X - Sl y - 5,01 - It NOME ) VTAR 
23r NOR 1 HCOLOk- to HPLOI 9) 
0.40 TO 80,139 TO 200,139 TO 
2200,40 To 80,40 

40 GOTO 173 
45 POKE - 16368,0E INVERSE I IF 

RNO (1) , .92 THEN GOSUB 4 
50 

50 IF X - XA AND Y • VA AND F - 
0 ANO CL - I THEN F - It PRINT 
CHR$ (7)t"LF- COFFRE. DU TRES 

OR EST LA... 	 t.A CI 
EF DU VIEUX GEF+D1tN VUU3 F•L1< 
MET 	DE L'OUVrrr ' LE TRIS 
OR EST A VOUS ' 	"( 

55 IF X - XA AND V - VA AND F 
O AND CL • O SHIN INVERSE . 
PRINT CI-IR 	(7) 1 "LE rlit: Wil 

EBT LA.., 
MAIS VOUl N•AVEZ PAS LA CL 

EF •' 
60 IF 1 - S AND Y - ' AND F- • I Tla-  N 

1 tu',RR_f3E I PRINT 	r:llr~s (/) I 
r'Yrl, (7); ra'I'4 '1(114I IN ' 

ISO IF Z - 201 THEN INVERSE : PRINT 
"INVENTAIRE': NORMAL : PRINT 
G(l)1Gs; BLEUES"t GOSUB 500 
: PRINT G(2)IGS1" VERTES") GOSUB 
500: PRINT G(3):GSi' ROUGES" 
: GOSUB 500: PRINT G14):GS;' 
POURPRES": GOSUB 5001 PRINT 
G(5);G$;' JAUNES" 

255 IF Z - 213 THEN GOSUP 505 
160 HCOLOR• 4 
165 HPLOT 81.56 TO 199,561 HPLOT 

81.00 TO 199,80: HIPLOT 81,12 
0 TO 199,120: HPLOT 81,144 TO 
199,144: HPLOT 81.41 TO 120, 
DO TO 120,120 TO 81,158: NFL.OT 
199,41 TO 160.80 TO 160.120 TO 
199,ISSr HPLOT 96,56 TO 96.1 
44, HPLOT 184.56 TO 184.144 

IIC' HCOLOR- 7 
175 IF DI < > I THEN LOTO 245 
180 IF C(X,Y.4) • I THEN HPLOT 

81,41 TO 96,56 TO 96.144 TO 
8I.Ine 

185 IF C(X,Y,2) - I THEN HPLOT 
199.41 TO 184,56 TO 184.144 TO 
199,158 

190 IF C(X,Y,4) - O AND CCX - 1. 
V,1) • 1 THEN HPLOT 81.56 TO 
96.56 TO 96.144 TO 81,144 

195 IF C(X.Y,2) • O AND C(X • I, 
Y,1) - 1 THEN HPLOT 199,56 TO 
184.36 TO 194.144 TO 199.144 

200 IF C(X,Y,1) • 1 THEN HPLOT 
96.5A TO 184.56 TO 104,144 TO 
96,144 TO 96,561 LOTO 45 

205 IF C(X,Y • 1,1) • 1 THEN HPLOT 
120.80 TO 160,80 TO 160,1220 TO 
120.120 TO 120,80 

220 IF C(X,Y • 1.2) - 1 THEN 2-PLOT 
184,56 TO 160,80 TO 160,120 TO 
184,144 TO 184,56 

.715 IF C(X,Y • 1,2) - 0 AND C(X • 
1,V • 1,1) - I AND (C(X,Y,2) 
• I OR C(X • t.Y • 1.3) - I 
THEN HPLOT 160,80 TO 184. 

80 TO 184.120 TO 160,120 TO 
160,80 

220 IF C(X • I,Y • 1,1) • I AND 
C(X,Y,2) - 0 AND CIX • 1,Y.1 
I • O AND C(X,V • 1,2) • O THEN 
HPLOT 199,80 TO 160.80 TO 1 

60.120 TO 199,120 
225 IF C(X,Y • 1.4) - I THEN HPLOT 

96,56 TO 120,80 TO 120,120 TO 
96.144 TO 96.36 

230 IF C(X.Y • 1,4) • 0 AND C(X -
I,Y • 1,1) - I AND (C(X,V,4) 
- I OR CIX - I,Y • 1,3) • I 
I THEN HPLOT 96.0Ct TO 120,8 
0 TO 120,120 TO 96,120 TO 96 
,B0 

735 IF C(X,V • 1,4) - 0 AND CIX -
I.V • 1.1) • I AND C(X,V,4) 
0 AND C(X - I,Y • 1,3) • 0 THEN 
HPLOT 81,00 TO 120,80 TO 12 

0,120 TO 81,120 
24" LOTO 45 
245 IF Of ' ' 2 THEN LOTO 310 
230 IF C(X,V,1) - I THEN )PLOT 

81.41 TO 96.56 TO 96,144 TO 
01.158 

255 IF C(X.V,$) - I THEN HPLOT 
199,41 10 184,56 TO 184,144 TO 
199.150 

:'6%' 	IF C(X,V,1) - O AND CIX.V • 
1.2) - I THEN HPLOT 01.56 TO 
96.56 10 96.144 TO 81,144 

.'AS 	IF C(X,V,.) •• u AND C(X.Y - 
1,2) • I THEN >IPLOT 199,56 TO 
104,56 TO 104,144 TO 199,144 

_70 IF C(X.Y.2) - I THEN HPLOT 
96.56 TO 104,56 TO 1114,144 TO 
96.144 TO 96.56: GOTO 45 

775 IF G(Y • I.V.22 • I THEN HELOT 
1 2i,, Ori TO 16',, 00 TO 1611, 1 2U TO 
1 7'1.1 7') TI) 1 :'', n'! 

2O'' IF CtX • 1.Y,'> " I TIEN HF'LOT 
1114 • f, TO I6'~,n':' TO 16''.12îi TO 
1(14.144 TO I)4 • 51. 

:11' 	II (-IX • I,V, T) • '.? AND (:(Y 
I,Y -- 1,2) • 1 AND (CII,Y,') 
• I OR C'X.V - 1,7) - I  7HFN 
14F  (21 tF,'',JI) TO IIl4,n6 TO I 

r14. 1: o tri 1 4•'•. 1 :'-• I O 1 e.' i, R-) 

290 IF C(X 	• 	I.V 	- 	1,2) 	- 	1 	AND 425 IF 	C(X 	- 	1,Y 	• 	1.4) 	.. 	1 	AND 
C(X,Y.3) 	- 4'1 AND C(X 	• 	I,Y 	- C(X,Y.I) 	• 	i' AND CIX 	- 	1,V 	• 
1.4) 	• O AND CIX 	• 	1.V.:2 	- t.:) 	- O AND C(X 	- 	1.V.11 	- 
0 THEN 	HPLOT 199,80 TO 260, i' THEN 	HPLOT 	199.80 TO 160. 
80 TO 160,120 TO 199,120 80 	TO 	1611,220 	TO 	199,120 

293 IF C(X 	• 	1.V,1) 	- 	I 	THEN 	1P(_OT 40 It 	C(X 	- 	1.V.31 	- 	I 	THEN 	FIPLOT 
96.56 TO 120.0) TO 120,120 10 e6, S6 TO 120.00 10 120,120 10 
96.144 TO 96.56 96,144 	50 96.56 

300 IF C(X 	• 	I,V,I) 	• 0 AND C(X 	• 435 IF 	CIX 	- 	I.V.31 	- 	O AND C(X 	-- 
I,V 	• 	).2) 	- 	1 	AND 	(C(X,Y.I) I.' 	- 	1,4) 	• 	I 	AND 	(C(X,V,3) 
- 	I 	OR CCX 	• 	1.V 	• 	1.4) 	• 	I ' 	1 	OR 	C(T.Y 	- 	1,41 	• 	1) 	TI4EN 
I 	THEN 	FPLOT 96,80 TO 120,8 ►4't.OT 96,90 TO 	120,00 TO 12 
O TO 	120, 120 TO 96. 12<' 	TO 96 0, 120 TO 	6. 120 TO 96.00 
.90 44n IF 	CIX 	- 	I,V 	- 	1,4) 	• 	I 	AND 

:O^ IF 	C(1,Y,1) 	• 	O AND CIX 	• 	1, CIX 	- 	1.V 	- 	1.2) 	• 	a) AND C(X 
Y 	• 	1.4) 	• O AND CIX 	• 	I,Y,1 ,V.3) 	- 	lI 	AND 	C(X 	-- 	I.V,3) 	- 
> 	- O AND C(X 	• 	1.Y 	• 	1.2) 	" O THEN 	►(PLOT 01.80 TO I:n•R 
I 	THEN 	HPLOT Ql,Oc' TO 120.22 0 	TO 	10.120 	TO 1X1.120 
0 TO 120,120 TO 81,120 445 GOTO 45 

SIO IF DI 	< 	> 3 THEN 	GOTO 3e0 450 INVtRSF 	t 	PRINT 	C►YZ• 	t7)t"U 
315 IF C(X,V,2) 	- 	1 	THEN 	HPLOT N )I l I3[(IX GRADUM SE JETTE SIt7 

81,41 	TO 96.56 TO 98,144 	TO VOII`i 	"'t 	NORMAE_ 
81,158 4•,5 FOR 	I 	• 	I 	TO 	1s':'o 	NEXT 	I 	PRINT 

320 IF C(X,V,4) 	- 	1 	THEN 	HPLOT ".•IL 	VOUS FRAPPE. .."l, 	PU.t 
199,41 	TO 	184,36 	TO 	104.144 	111 - 	16368,0 
199.558 46" IF 	RND 	(1) 	.` 	.75 THEN 	PRINT 

325 IF C(X.V,2) 	- 0 AND C(X 	• 	1. "II 	TOUCHE 	'"t ►IP • 19' 	- 	INT 
V.3) 	- 	I 	THEN 	)(FLOT 81,56 	TO t 	RND 	((U) 	• 	3) l 	it 	IM ( 	0 TIEN 
96.56 TO 96.144 	TO 81.144 INVERSE ) PRINT "VOUS (TES 

330 IF C(X.Y,4) 	- 0 AND C(X 	- 	1. MORT 	'"I 	GOTO 493 
V,3) 	• 	I 	THEN 	HPLOT 	199.'.(, 	TO 465 IF 	RND 	(0) 	t 	• 	.73 THIN 	PRINT 
184,56 	TO 	104,144 	TO 	199,144 "ET 	RATE 	' 

41a IF 	CFEF 	( 	- 	163841 	-. 	141 
73; IF C(X,V•3) 	- 	I 	THEN 	HPLOT 6010 470 

96.56 TO 	204.56 TO 	104.144 	TO '1 77 PRINT 	"VOTIS LF. FRAPFEZ...' il 
96,144 TO 96,58: 	GOTO 45 IF 	RND 	(1) 	' 	.6 THEN 	PRINT 

340 IF C(X,Y 	- 	1.3) 	- 	I 	THEN 	HPLOT "ET RATEL 	'"1 	GOTO 433 
12(2,80 TO 	160.80 TO 	160.120 TO 4EI(t INVERSE 	: 	PRINT 	"FT Lt: 	1(IE2 
120,120 TO 120,80 '"r 	NORMAL 

345 IF C(X,V 	- 	1.4) 	- 	I 	THEN 	HPLOT 485 PRINT 	"IL VOUS R(STE 	"(HPI" 
184,36 	TO 	16iî.00 TO 	16',120 	TO POINTS DE VIE"t 	FOR 	I 	- 	1 	10 
184.144 	TO 	104,56 30001 	NEXT 

'31 IF 	C(X,V 	- 	1,4) 	• 	0 AND C(X 	- 49'' 1'k1NT 	"1L 	rOSSEDE. UNE GEMME 
I.V 	- 	1,3> 	• 	I 	AND 	(CIX•V,4) OF 	COUICUIR 	"117 	• 	INT 	( 	RND 
- 	I 	OR C(I 	- 	1, V, 3) 	• 	I) 	TIEN (1) 	• 	5) 	• 	1: 	PRINT 	H4(ZIaGI 
HFLOT 	160.00 TO 	1(24.80 TO 1 2) 	- 0(7) 	• 	It 	RETURN 

84.120 TO 	160,120 	TO 	16(2.80 497, 6070 495 
355 IF 	CII 	- 	I.V 	- 	1.3) 	• 	I 	AND :00 FOR I 	= 	1 	0 13001 NEXT t RETURN 

C(X,Y.4) 	• a? AND C(X 	- 	I,V 	- 
1,1) 	- 	O 	AND C(X,Y 	- 	1,)) 	• SOS Z 	• 	PEEK 	I 	-- 	16'•O4)rGE 	• 	Z 	- 
O THEN 	HPLOT 	199,00 TO 16tî. 176: 	IF GE 	: O OR GE 	> 3 0010 
80 TO 160,120 TO 199.120 503 

160 IF C(X,Y 	- 	1,2) 	- 	I 	THEN 	2-PLOT 31') IF (i(GE) 	! 	I 	THEN 	PRINT 	"AU 
96.56 TO 120.00 TO 1220,120 TO LUNE GEMME DE CETTE COULEUR 
96,144 TO 96,56 "'t 	RETURN 

;Ss IF 	C(X•V 	- 	1.7) 	• 	C' AND C(X 	• 31S IF OF - 4 THEN 	PRINT 'LE VI 
I,V 	- 	1.3) 	- 	I 	AND 	(C(Y.Y,2) Cl1X GARDIEN FST A "I 	INT 	1 	SOR 
- 	I 	OR 	C(X 	• 	1.Y 	- 	1,1) 	- 	I CIX 	-- 	X(T) 	• 	IT 	- 	XG) 	• 	(V 	- 
) 	THEN 	HPLOT 96,8Cî TO 120,8 YG) 	• 	(V 	- 	VG) 	• 	2 • 	RND 	It 
0 TO 120,120 TO 96,120 TO 96 )))1'• 	CASES" 
.0') '2c, IF 	RE 	4 	THEN G(Gr) 	- O( 

,70 IF C(X,Y 	- 	1,2) 	• O AND C(X 	• OE) 	- 	I 
1.V 	- 	1,3) 	• 	I 	AND 	C(X,Y,2) 	• .... IF GF 	- 	I 	THEN 	PRINT 	"IE 	TR 
O AND C(X 	+ 	I,Y 	- 	1,1) 	• U 	THEN FSOR EST 	A "I 	INT 	I 	SDR 	((X 	- 
lIFLOT 01,80 TO 	120.00 10 	12 XA) 	• 	IX 	- 	TA) 	• 	(Y 	- 	VA) 	• 
0.12" TO 81,120 (Y 	- 	YA)))1 - 	CASES" 

375 GOTO 45 ?Y'' IF GE 	- 	2 	THEN 	F-PINT 	"L'(GC 
!8':' IF DI 	e 	• 4 	THEN 	GOTO 43 ALLER FST 	A 	"I 	TNT 	1 	.OD 	(IX 
385 IF C(X.V,3) 	• 	I 	THEN 	HPLOT -• 	5) 	• 	(X 	- 	5) 	• 	IV 	- 	5) 	• 

01,41 	TO 96.56 TO 96,244 	TO (Y 	- 	3))) 1 " 	CASE:1.•' 
81 , ISO . 	S II 	GF 	• 	7. 	T ►(C N ►(P 	• 	Fir 	• 	INT 

3Q.. IF 	CIX, V, I) 	- 	I 	THEN 	HPLOT t 	RND 	(II 	• 	4) 	• 	I1 	PRINT 	"V 
199.41 	TO 	184,56 TO 	104,144 	TO DUs AVEZ A PRESENT "1>M1" ro 
199.250 INTS DC VIE" 

-9'. IF 	C(X,Y,31 	- 	(I 	AND 	C(v.I 	- '•4') .f.TURN 
1,4) 	- 	1 	T►(EFL 	(F(()T 	III, 	1, 	TO 7,45 Ft:M 	 N 
96,56 TO 96.144 	TO 01.144 

411•, IF 	C(X.V,I) 	- 	C. AND 	C(X.V 	• 
1,4) 	• 	I 	THEN 	HELOT 	199,56 	TO  I 	I 
104,56 	T 	14.144 	TO 	199.144 O 	8 )`~J ~/' 	

f( 

4•', IF C(X.V.4I • I THIN HI10T 
9A, 56 T() 104.3', TO 104.144 1(1 
76, 144 TO VI,.S6t GOT(1 45 

41" IF' CIX - 1.V.4) • I TIIEN HELOT 
''.(2'' 

 
In I6'•.84 TO I6-', I3 	TO 

I?'', 22,1 TO 12'.R4 
415 II C(X -- I.Y.I1 • I iItiN IIPLOT 

104.56 TO 16'7,0'' TO 26<'. I..' TO 
104,144 In I1)4.51, 

4:•, 	Ir C(x - 1.V,I> - at AND C'r - 
I.Y • 1.4) • I AND (C(X.Y•1 1 
- I n(, r/x.Y • 1.40 "II THEN 
HP  Ur Il'~., n' -• IO 104, II'- TU I 

(14, I2.1 TO 1114, 1:' TO 1h', I:" 
TO II,,O.W' 

VOUS ETES RESSORTI ' 
... ET AVEC LE TRESOR ' 

-r GOTO 495 

63 IF X - S AND Y - S THEN : INVERSE 
: PRINT "VOUS ETES A L'ESCAL 
1ER" 

70 IF X • XG AND Y - YG THEN INVERSE 
PRINT "VOUS AVEZ DÉCOUVERT 
LE VIFUX GARDIEN. 	VOUS LE 
TUEZ ET VOLEZ LA CLEF ' 

'RCL • 1 
75 NORMAL :7 - PEEY- ! - 16~H41 

IF Z < 	. 196 AND 1 < 	> 21 
1 AND 1 ! 	193 AND Z < 
201 AND I < > 213 GOTO 75 

80 IF I - 196 T/(FN Di - D1 • 1l PRINT 
-vOUs TOURNEZ A DROITE"$ IF 
DI > 4 THEN DT - 1 

F15 IF Z • 19' TIEN DI • DI - 1 t PRINT 
"0Œ)S TOURNEZ A GAUCHE": IF 
DI -' 1 THEN 01 • 4 

90 O1 - RNO !1)102 - RND (1) 
75 IF Z • 211• THEN XG • XG + 1t IF 

01 ' .8 THEN XO - XO - 2 
100 IF 7 - 211 TIEN VG • YO • la 

IF 02 > .8 THEN YO • YO - .. 

los IF XO > IS IFIEN XG • 1 
110 IF XO 	1 TIEN XO • 1.% 
113 IF VG •' 1 TION YS - 15 
12' IF YO . IS T►HGfl VO - 1 
1 225 1F 1 • "lit AND C<X.Y.DI> - O 

AND D1 - 1 THEN Y - Y • Il PRINT 
-voir; AVANCF7"t GOTO 160 

1 0 	IF I - 211 AND (:(X,0,01) • O 
AND D1 •' '. Tt(CN X • X • la PRINT 

"VOUS AVANCrZ"r (,OTO 160 
1,l 	Ir 1 - 2211 AND C(X.Y.D1) -' e, 

AND D1 - ; rHEN Y - 'f 	It PI' INT 
"001)3 AVANCE I" t GOTO 16') 

14,' 	1F- 1 • 211 ANI) C(X.Y,D1) - U 
AND D[ • 4 TITIN X - X - Il rRINI 

••vOUtg AVnHI,r-7": GOTO tho 
►4•: 	IF ,: - ;11 AND c t X. Y. DI 	- 1 

I Il(N E-R (N 1 "fit(, UN MUR "' 1-.1101 
11) 

42 



YATHZEE 
Suite de la page 42 

810 	IF TA(t) ° ZE THEN TF' !I) = T 
S:Y = 41: POP : GOTO 10500 

1320 IF 68(1) = 1E THEN GR(1) - T 
S • INT ! RI'JD (1) • 12> • 2 
:v - 94: POP : GOTO 1(!00O 

93O IF CA(I) = ZE THEN CAl1) = T 
5:1 = 104: FOP : GOTO 1000O 

840 P.E1uF(H 
850 BR!II • 	IN'T ! F(JD ( 1 1 • 1 2 t 

2 • TS:Y 	94: FOP s GOTO IBJ 
00') 

B6e» TR!1) - TS:'r - 41: POP '. GOTO 
10500 

870 CAtI) • TS:Y • 104: POP : GOTO 
I OOOrJ 

900 TS • 8: IF DE!1) • ZE THEN DE 
II) • 15:V = 30s POP : GOTO 
1(1500 

920 IF CA!1> • IE THEN CAtI) • T 
S: 'r - 104: POP' : GOTO 1 U00 , 

93'3 RETURN 
1(,Vej ZZ% - t RND !II • 10) • UN 
1001 ON ZZ% GOTO 1010,1020,1'):0, 

1040, 1050, 1 100, 1 15.0, 1200, 125 
4, 1 ,ri r) 

1003 zzz ° (( RND (1) • 6) • %J1)) • 

1006 IF AS(1) - ZE AND ZZ'f, - 5 
THEN 1(5(1 

1007 IF DE!1) - ZE AND ZZY. 	1'J 
rHEfII 130'î 

1008 RETURN 
1C10 IF CAPD ' 	, ZE THEN 1504 
1011 UEJTU0 1v.,s 
1013 CAl1) • ZZ'/.:Y - 104:Vs - 	!;TR1. 

CA! 1)) ; GOSUE+ 472 GOTO 17(P) 

340 IF DRtI) 	ZE THEN 1500 

I ,̀.. If'I) - 77%sY =. '?4:'J1 	;T{•1 

5 REM CAR'~INO•SHAPES 
10 DATA 10,0,24,0,72,0,38,1,220,1,166,2 
114. .72,4 
20 DATA 26, ,23',,181,6,13,7,,6 _4, 
34,62,36,60.54 
30 DATA 62,36,60,;,4,62.36,Z6,55,54,54,Z9 
.36,36,55,54,54 
40 DATA ~9~.6 '6 55. 54. g.i '9 :;6.  
,54,54,62,36, 36 
50 DATA 36,60,54,54,54,62,0,0,45,45,45,4 
5,45,45.45,45 
60 DATA 	 6:..6; 
,55,45,45.45,45 
70 DATA 45,45,45,45,45,53.63,63,63,6~,1a' 
,63,6,6',63,55 
80 DATA 45,45,45,45,45,-75,45,45,45,5_,6' 
.63. 63, 63, 63.63 
90 DATA b3,63,6x,55,45,45,45,45,45,45,45 
,45,45,53,6_.67 
1013 DATA 6',6 ,63,63,6',bs.63,55,a5,45,4 
5. 45, 45, 4. 43.45 
110 DATA 45,57,63,63,67~63,63,63.63,63,6 
3.55, 45, 45, 45, 45 
120 DATA  
3.63,63,67.6=,55 
130 DATA 45, 45. 43, 45, 45, 45, 45, 45, 45, 5.,. 6 
3,63,63.63,6_.63 
140 DATA 6j.63,6„ 53,45.45,45.45,43,45,4 
5,45,45.53,63,6, 
150 DATA 6:.63.63,83.63.o;.63.55.45. 43,4 
5,45,45.45,45.45 
160 DATA 45,57,b3,6~,63,63,6~,6,,6~,63,6 
,.S5,45.4',,45.45 

170 DATA 45.45.45,43.43.53,62.6:,63,6;,6 
3,63,63.63,63.47 
180 DATA (I.0,54,54,54,54,54,54,54,54,54, 
54,54,54.54,54 
190 DATA 54.54,54,54.54,46,36,;6,36,36,3 
6,36,36,36,38.36 
200 DATA 36. 36,_6, _6, 36,'6,'6.'6, .6.a3.0 
4,34,54.54,54,54 
210 DATA 54,54,54,54,54,54,54,54,54,54.5 
4,54,54.46.36,36 
220 DATA 36.34.36. 36. 36, :6. 36. gib. 36. 36.3 
6, 36. 36. 36. 36. 76 
23') DATA 36. 44,54,54,54,54,34.54,54.34.3 
4,54,_54,54,54,54 
240 DATA 54,54,54,54,54,46,36,36.36.36, 

:+6, :6.'5. 36 
250 DATA 36. 36,6,36.36.6.36.36.36.44.5 
4 , 54 , 54 , 54 , 54.54 
260 DATA 54,54,54,54.54,54.54,54,54.54,5 
4,54.54,46,36.36 
270 DATA 3634.3b,.'6,_6.36.36.36,36, 36.3 
6.36.36.36.36.36 
290 DATA 36,44.54,54,54,54.54.54.54,4,5 
4,54,54,54,54.54 
290 DATA 54,54.54.54,54.46.36.36.36,76..• 
6,36.36,56,36.36 
300 DATA 34,36.36,6,36.36.34.36,36,60.0 
,(,, 45,43,45,45 
315) DATA 33,63,63,63.63.33.45. 45, 45, 45.5 
3, 63.63. 63, 63.55 
320 DATA 45,45,45,4,.53,6„ 63,63,63, 5.4 

4545, 45, _,63 
330 DATA 63.6.63,55.45.45,45,45,5',63.6 
.63,67 55.45,45 
340 DATA 45,45,45.45,45.45,45.53.63.63•6 
3,63.63.63,63,63 
350 DATA 63,55,45,45,45,45,45,45.45,45.4 
3.33 63.63.63.63 
360 DATA 63,6:,63,63,6 .55,45,45.45.45.4 
5,45, 45. 45. 43, 53 

3.7') DATA 63,63,3,6:,6„,6;,6;,6;, +5,4 
5.45,45,43,45,45 
380 DATA 45.45.45,53,63,43,43•63,63,43,4 
3.63,63,55,45.4; 
3`10 DATA 45.45.45.43,45.45,45.33.6 ,63,4 
.6 .6',6 ,63,6: 

40o DATA 63. 	,45.45.45,45,53.6'..63,63,6 
_,55,45.45,45.45 
41'j DATA 33, 63. 63. 4, 4, 55. 45, 45. 45, 45,3 
_,63,63,63,63,55 
42,1 DATA 45.45.45.45.5.6 3.63.6.6,55.4 
5. 45, 45. 4,5,, :. 6', 
43rj DATA 6.63.6.55.0.0.54,56.54.54.54. 
54,54,54,54,46 
441, DATA :6.36.::6,36.36.36.36.36,36.44.5 
4,54.54,54.54.54 
45~) DATA 54.54,54,46.36,'.6,36.36.36.36,3 
6, 36,34,44,54,54 
461j DATA 54,54,54,54.54.54.54,46,36,-6.3 
6,36.36.36.36.36 
470 DATA 36.44.54.54.54.54,5,4.54,54.54,5 
4,46.36,36.36.36 
48() DATA 36,36,36,36,36,44,54,54,54,54,5 
4.54.54.54,54,46 
49') DATA '.6,36.36,36,36,36,36,36,36,172, 
146,146,146,54,54,54 
7,0(, DATA 54,46,36.36.36,36.44,54,54,54,5 
4,46,36,36,36.36 
510 DATA 44,54,54,54,54,46.36,36,36,36,4 
4,54,54,54,54,46 
520 DATA 36,36.36.36,44,54,54.54,54,46,3 
6.36.36,36,44,54 
530 DATA 54,54.54,46,36,36,36,36.44,54,5 
4,54.54,46.36,36 
540 DATA 36,36,44,54,54,54,54,46,36,36,3 
6,'56,44,54.54.54 
..51J DATA 54,46,36,36,36,36,44,54,54,54,5 
4,46,36,36.36,36 
560 DATA 44,0,54,54,54,54,54,54,54,54,54 
, 46, '6, 36.36. 36 
57(î DATA 36,36,36.36,36,44,54,54,54,54,5 
4,54,54.54,54,46 
580 DATA 36,36,36,36,76,36,36,36,36,44,5 
4,54,54,54,54,54 
590 DATA 54.54,54,46.36,36,36,36.36,36,3 
6,6.36,44,54,54 
60') DATA 54.54,54,5+4,54,54,54,46,36,36,3 
6,36.36.36.36,36 
610 DATA 36. 44,54,34,34,54,54.54,34,54,3 
4, 46. 36. :6, 36, 36 
620 DATA 36,36,36,36,36,116,146.146,146, 
146,146,146.50.54,54,54 
43E) DATA 54,37,36.36.36.36,53.54,54.54,5 
4,37.36,36,36.36 
640 DATA 53,54,54,54,54.37,36,36,36,36,5 
3.54,54.54. 54.37 
(30 DATA 36,36,,6,36,53,54,54.54,54,37,3 
6.36,36,36.223,219 
660 DATA 219,219,219. 219,27.34,54.34.54. 
62.36.36,36,36.60.54 
670 DATA 54,54,54,62,36,36,36,36,60,54,5 
4,54.54,62,36,36 
680 DATA 36,36.60,54,54,54,54,62,36,36,3 
6.36,4(1,54.54,54 
690 DATA 54,62,36,36,36,36,52,0,54,54.54 
.54.46.36,36,36 
700 DATA 36,44,54,54,54,54,46,36,36,36,3 
6, 44,54,54,54.54 
710 DATA 46,36.16,36,36,44,54,54,54,54,4 
6. 36, 36, 36, 36. 44 
720 DATA 54.54.54,54,46,36,36,36.36,116, 
146,146,146.54,54.54 
770 DATA 54,46,36,36,36,36,44,54,54,54,3 

4 .46.16.16,36,16 
74x1 DATA 44,54.54.34,54.46,36,36,36,36,4 
4,54.54,54,54,45 
73" DATA 36.36.36,36.44.5A,34,54,34.44.3 
6, 6,'6,36.116,146 
76!i DATA 146,146,54,54.54,54,46.36,36,36 
'6,44.34,54,54,54 
77r, DATA 46, 36,36.'6, b, 34, 34, 34, S4, 54,4 
8.36. :6.36,38.44 
78'! DATA 54,54.54,54.46.6,36,I6.36,a4,S 
4.54,54.54,46,36 
J9.! DATA '6.38.38.118,146.146.148.3a,54. 
4.54, 46,'6, :6, 36, -6 

DATA 44,54.54.54.54,4o. :8.3.8.36. 36•4 
4.54.54.34.°,4.46 
H1'! DATA l6,_6._6.î6.44.34,54,34,34,46._ 
6,-6.:6,36,44,54 
F33%, DATA 5, 54, Sa, 46,=6,',b. '6, 3b, 52. U, ,4 
.54.54.54.46.'6 
13''! DATA :6,:6.:8,44.54.54.34.54.46.36.: 
6.36.38.44.34.54 
Ela'! DATA 54.54.46.36._6.36,36,44,54,54,5 
4.34.46.36,'6.16 
FIS'! DATA '6.44 .34.34.54.54.48.36,:6,38.; 
6,44,54.54,54,54 
e6'' DATA 34 .34.34.54.54.48. 36, 36, 36, _ 6, 3 
6.'6,_,_6,_6,Sa 
07') DATA 54,54,54,54.54,34,54,54,34,46,3 
6.:6. °-b, :6.38.36 
ne DATA 36. 'G.36•44.., ,54.5454.33.54.3 
4.54.34.48.36.36 
e91j DATA 36,36,36.'6.36.36,36,44,54,54,5 
4,54,54,54,54,54 
9v', DATA 54.46.36.36.36.76.--6.76.36.36.3 
6,44.54,54,54.54 
91!' DATA 54.54.54.54.54.46,_6,_6.36,=6,3 
6.36,36.36.36,116 
92', DATA 146,146.146,146.146.146.36,36,3 
6,36.44.54.54,54,54,46 
9:0 DATA 36.36,76,36.44,54.54,54.54.46,_ 
6. _b. 36. 36, 4 4 , 54 
940 DATA 54,54,54,46,-6,36,-6,36,44.54.5 
4.54.54.46._6.36 
950 DATA 36.38.44.54.34.34.54.38.0.54.54 
54.°,4.46,_6.36 

98() DATA 36.36,44,54,54,54,54,46,=6,_6, 
6,36,44.54.54.54 
97C, DATA 54, 46._8,6, 8,6.44,54.34.34.5 
4,48,36.36,38.38 
98' DATA 44.54.54.54.34.48,36.36.38.36.1 
'4,1,32.36.3.6.3.8 

99,7 DATA :6.53,54,54,54,54.37,:6,'•6.:38. 
6, _,54,54,54,54 
300 DATA 37. 6, 36.36.36.53,54,54,34,54. 
37,36, 7.6. 6. 36.53 
1010 DATA 34,54.54,54.37.36.:6.=6,36,33, 
54, 54, 54, 54, 3.7, 36 
1021.' DATA '6,'6,_6,53.54,,4,54,54,;7„b. 
36.36.36,J ;,54,54 
!070  DATA 54,54,37,36,36,:6.36,5_.54,54, 
34.34,37.36,36,36 
1040 DATA 38.33.34,54,54.34. .7,36,36. 6, 
36,5 ,34,54.54,54 
10:0 DATA 79,30,34,54,54,34,37,36,38,36. 
36,5_,54.54,54,54 
1'j60 DATA 37,_6,'•6.36,_6,5,5454,,4,54, 
:7,36. 36.36. 38.53 
1470 DATA 54,54,54,54,_7,.;6,6,'•6,'6,.._, 
54,=,4,°,4.54, 37, 76 
1080 DATA 36.36.36.7.o.54.34.34.54.46.36 36.7,!5,54.34.34.54.46.36 
:6,:6.36,44.54 
1090 DATA 54,34.54,46,36,36,36.36,44.54. 
54,54,'54,46,36, 36 
I1!i DATA 36.36.44,54.54,54,54.46,36.36. 
-16,36,44,54.54,54 
lilt) DATA 54.48.36,_8,36.18.1 24,3,,3h. 
36,_6,'6,5,54,54 
1120  DATA 54.54,3.7,3b,36.36,34.53.54.3. 
34.54. 37,_6,'•6, 36 
1170 DATA 18.33,54.54.34.34.Z7.38.36,3 ,. 
-6. _,, , °,4 , 5 4 , 54 , 54 
1140 DATA 37.36.'6.36,36.33,54,54.54.54. 
79,30,54,54,54,34 
11GCr DATA 37,36,'6,'6,36,53,54,54.34, 54, 
37.36. 36. 16. °6.53 
1160 DATA 54,54,54.54,_7,36,34,'6,36,5.'•, 
54,54,34,34, 37.36 
1170  DATA 36, E6, 36, 53, 54, 34.34.`,4. 37, /». 
~6, gib. '6, 22'•. 219„19 
1180 DATA 147,146.146.18.54.54,54,54.6:'. 
36.36,36,34,61),34,54 
119(1 DATA 34,54,62,36,'•6.36.36,60.34.54, 
°,4,54.62.:6,16,36 
1700 DATA 36,60.34,54.54.34.42,36.36.36, 
36. 60. 54. 54, 4.54 
1210 DATA 62.36.36,36,36,44,.,,209 
1320 DS-CHR$14) :AD=35213 
123., FOIS I = G TO 1927 
1740 READ z s POKE AD•1,X 
1 250 :,st 	r 1 
1260 PPI•J7 Ds: 11';n' ( Cnsn1N(j•SH((>FS,(',33"l 
8,11927' 

S DIM SL11O) 
10 TEXT : HOP £ : F-Ç l ►+ET CMRs : 4. 

'P'.OfiacAFj.1 frays 	ES,AsSO:-?' 

2'! TE _32.0: P E _ 3:, 6 
C' 3?SUP 1000') 

SS IED = 9 
4f, ,( SUP 11'X' 
43 CLEAR s TEXT t PME IND - 9t ;o .1P 

I !rt.ry s GOSU9 20 000 
`_• H = 	I!JT . RND ( 1) • 6 • 1) : Ip 

H • _ OC M - 4 7b4 65 
47 HOME , rGR _ , MGR , »CdLOR. M 

°_s, b4PLO7 0.0: CALL 62454: X'? • _. 
0:Y0 • BO:D ° 

60 SCALE c 1: Bit7w G 
70 GOSUE 12000 
75 VIAS 2:: PRINrT 'Taper u'p tbu 

the oDur terminer la partie 
et stager le ttronor+etre_: 

B0 GOSUB 15000 
90 GOSU: 17000  
1C'O GOSUP 14000 
110 GOTO 80 
300 GOSUB 16000 
510 GOTO 43 
8090 REM SCORES .£PERES POUR LE 

S C0Mu=NTAiBES 
9000 NI - 9800:N2 • 9670N3 - 957 

0:4 • 93C.(: N5 • 89:0 N6 - 8 
430: RETURN 

9010 NI ° 8750:N2 ° 821î':N3 • 7:6 
0:i4 • 3780: N3 • .8î': N6 	_ 
60: RETL$ N 

9020 Ni • 8210:N2 - 7160:N3 • 578 
O:N4 • 4050: N5 • 19_0:N6 • -
13SOt RETURN 

9999 REM PRESENTATIO'i 
10000 HOME s VTAP 1i': FJ'.E 
10010 FLASH t PRINT 
1000 FRINT -•••• •••• •••• •• • 

1('030 PRINT "• 	• • • 
• • •• • • •- 

10040 PRINT •• 	• • • • • • 

10050 FRINT "• 	•••• •••• • 

10060 PRINT "• 	• • 

10070 FRINT ••••• • • • • • 

10090 NORMAL : PRINT : PRIN) 
10100 PRINT " J.F Vansey»"orticr 

le 11/2/83” 
10110 FOR T • (1 TO 5i!0(j: NEXT , FO► E 

_2,O 
10120 RETURN 
1100O SPEED' 150: PRINT : FRINT 

: PRINT "Le but du Jeu est d 
'effacer une Itqure 

11010 PRINT "donnee a l'aide d'u 
n motif cholst.  

11020 PRINT : PRINT "•• CHt)IX DU 
Morir:•• 

11030 PRINT : PRINT ” 	Le bou.rto 
n(1) fait defiler les o+oil4t; 

11040 PRINT " 	Le bout on((I) enr 
egsstre votre' Chos:," 

11<5i, PRINT , FRINT : PRINT "••I , 
OSE DU MOTIF:" 

11060 PRINT : PRINT •• 	Le )oyat 
*Ct deplACi le motel" 

111.17(1 	FRINT •' 	te bouton (II (at 
t tourner le mot t/" 

I1i'Dv FRINT - 	Le bouton((I) pr. 
99Q prend to motif' 

11(95' FRINT " 	Le bouton (U) rel 
ache pone le Motsf- 

I I I » r 	PRINT '• 	1._c nombre de (. o. 
ps a' a( f t the nu h'' 

11110 FRINT "de I'mcrnn," 
II120 PRINT " 	Pour terminer la 

par-tie taper une 
111'•.5 FR1NT •'touctu' 
II14(r PRINT : FRIN1 	TAPER UN 

E TOUCHE FOUR CONTINUER" 
11145 PRINT "(t,~prr - l' pour int 

ttnitoer ]c ftchlmr)^s 
11150 GET R$: SPEED- 255 
11155 IF R1 - "I" THEN GOSUN 71 

ODU 
1116u RET UF<N 
11199 REM CFIOIX DU MOTIF 
12040 IF r•Fr1' t - 16206) 	177 1H1_N 

D , D • 1 
12''(55 IF D 	1.0 THEN D 
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APPLE II 

CARMINO 
Ce jeu est un casse-tête où il s'agit d'effacer un dessin 
créé aléatoirement par l'ordinateur à l'aide d'un motif 
choisi par le joueur. 

J. P.VANSEYMORTIER 
Mode d'emploi: 
Les joysticks et les boutons poussoirs sont utilisés pour manipuler 
les motifs. il y a 1500 dessins différents par motif et le problème 
possède toujours une solution. L'ordinateur assure le décompte du 
temps et du nombre de coups,ainsi que des meilleurs scores (sur 
fichier). Il est possible de définir ses propres motifs en réalisant une 
autre table de formes. 

r gl+(1) > : 	GOSUFs 	47: 	GOTO 	17('».' YA (1 ) 	° 	TS:Y 	= 	1 44: 	GOTO 	106 . FAt I ) 	_ 	- 	11N: 	LOTO 	1 r'Unn 
00  IF PS (1) 	- ON AND PS I  

1 	=''? IF FU(1) 	ZE 	THEN 	130') x0 54(' I F IS - Sri AND YA (1 ) 	= IS THEN 1) 	° 	ZE 	THEN Y 	" 	124:TS • 	lE 

1031 GOSUB 10(5 TS • 	100: 	GOTO 1Q00  UJ: 	13010 	1 	D40 

: FUI) 	- 	ZZ?:Y 	= 	114:V1 = 	STRS 5050 IF 	IS 	. 	40 AND IS ' 	° 4 ••' IF AS(11 	! 	UN AND AS( 
1) 	= 	ZE 	THEN Y - 	19:TS • 	TE: !FU(1)): 	GOSUE+ 47: 	GOTO 	170!5 I 	etJD GS (1 ) 	• 	ZE 	THEN IS - 4 
AS(t) 	• 	- UN: 	LOTO 	1A56'!  e ,:65(l) 	- 	TS:Y 	• 	1 	4: 	GOTO 	I 

,! IF 	Ffl(I ) 	Y 	- 	UN AND 	FLIC 1)4' IF CHI 	) 	ZE 	THEN 	1~'n ~rfn )~, 1) 	- 	ZE 	THEN 	Y 	' 	114:TS 	- 	IF 1(r41 GOSUB 1 00 5')60 IF TS 	n 24 AND TS < 	- 2 
:Fti(1I 	° 	- 	LIN: 	GOTO 	K.enm, 

1 %!4; CH (1) 	- 	Zi'/.:i  	- 	134:V$ 	= 	SIRs h AND Ftl (1) 	- ZE THEN TS • 2 - (1N AND Bk 
(C14(1),: 	50506 	47: 	LOTO 	17'u7 :FU(I) 	25:Y 	° 	114: 	GOTO 	I 

f,rr7e, IF 	DA l 1 ) 	•' 
1) 	• 	IE 	THEN V , 94:15 ,)n:»(' r.R t I ) 	• 	- (IN: 	6010 	10506 

',<, IF 	A;(1) 	LF_ 	THEN 	150':1 SO7!' IF TS 	• 	- 29 AND IS ! 	• ' 
h08!î IF 	DE (1 1 	', 	UN AND 	DI{ 

, 	A) Asti) 	•5: 
 
'I 	• 	19:'!1 	• 	STP; I 	AND ES (1 ) 	• ZE THEN IS • 3 1 ) 	- 	ZE 	TNFN Y 	• 	30: IS 	• 	I.E: 

!i!1)): 	(î0'3'J6 	47:TM 	+ 	5: 	("OTO '):PS(l) 	' 	TS:Y 	° 	124: 	GOTO 	1 
DCt1) 	• 	- UN: 	GOTO 	IUSrni 

1611, r. Ur„ü, 
G'?9ri 11''' I F 	DE I  ) 	LE 	THFH 	15"" ^,'î(3r, ON 	IS GOSIJD 51 0I), 5100, 51(10, 

iF 	TEl (1 ) 	• 	UN AND TE: 
• 7E 	T>±EN V 	° 	 ZEs 1) III». DF!I1 	° 	IO:Y 	° 	'.,):VS 	° 	STks 1rs0.51UU.5l00.100,4ri0,3U0.6 

	

10 	10 
TRI!) 	- 	- UN: 	GOTO 	10500 !DF(I)1: 	GOSUR 	47:TM 	° 	le': 	6010 n,.7'Î!i,GV!i,91!0 

NFXT 
 6092 16""r (.9O 

IF OU(l) 	• 	-52: 	AND DUC 
11 	- 	ZE 	THEN V 	- 	s IS » 	If:: 

I l'dr IF 	Tkf l ) 	ZE 	TI+EN 	150u, ^,fir) IF 	f • 5 THEN 6060 
T 

1 16'' TF. 11 ) 	= 	15: Y 	• 	41 :'1$ 	~ 	ST Rt -» j r»» T - IS 6094 
011(1 ) 	- 	- 	IJN. 	GOTO 	l'?F'iO 

I TRI IIt: 	GO;UE' 	47:TM 	= 	15: 	GOTO 7,1"5 TS 	• 	( 	INT 	( 	RND 	(1) 	• 	4) 	+ 
IF•CI(11 	~ 	- 	UN AND CI( 

16'î'F UN> 	• TS 
11 	• 	IE 	THEN Y - 63: IS - 	IEs 

I: 	rr' IF 	011(1 ) 	IE. 	r)EN 	15!,!, Sl 1') ON 	T GOTO 3120,5140.5160.5! 6696 
CI <1 ) 	UN: 	GO TO IAND 

IF 	SI(1/ 	• 	- 	UN AND SI( 1_1!' DEI!1) 	- 	2',:'I 	52:Vs 	- 	Srks B0,3^5î0.5220 11 	• 	IF 	THEN Y - 74:îS • 	ZEs 'QUI 1)): 	PO UF• 	47:TM 	• 	21): 	(;OTO ;+120 IF 	AS(1) 	• 	ZE 	THEN 45(1) 	- 
1!,%î%r TS:Y • 	19: 	POP : 	GOTO 10500 

6098 
S I (1 > 	- 	UN: 	G 	l')3')') 

IF CHf 1 ) 	° 	ZE 	THHEN
EN 	

TS 	° 	TNT 
125" If 	Cr (1 ) 	7E 	THEM 	l5(', SI 1(» RETRETURN ( 	Cl) 	• 	29) 	• 	LJNSt0 	° 	l'; 
I_•6~' Cf II) 	• 	.S:Y 	• 	/,3:Vs 	- 	STR$ 

!CI(1)):-(GG`.SUEI 	47:TM 	• 	2-,, 	GOTO 
5140 IF 	DE(I) 	° 	7E 	THEN DE(I) 	° 

CH( 

T 	:Y 	= '.0: 	FOP' 	: 	GOTO 	105(X) 
4:CH( l) 	IS: 	S): SUD 

16'5'-, ~,1:,C, RETURN 
 10000 

15î1U0 
vs - 	STRS 	ITS): 	GOSU6 47 

I1',»! t ► ' 	1.1(1) 	. •LE 	THFN 	1 5,Ûn 5160 IF 	TRI It 	n 	7E 	THEN TR(1) 	- 
SIRS 	fG 	7 - 	1 OLI 

13(0208- IEt 	GOSUD 471 	FICOLOR° 
HC L 	 SUD 

I 310 SI (I ) 	- 	30: Y 	• 	74: Vs - 	SIRS 1!S: Y • 	41 t 	POP 	t 	LOTO 	10;,'30 
(SII1))1 	GOSUB 47ITM • 	34: 	LOTO •,1711) RETURN 10120 MI(t) 	- 	MI(1) 	4 	IS: VS 	- 	STR• 
16('1, 1,180 Ir Ou(1) 	• 	ZE 	THEN DUC II 	- 

l3(,(1 GOTO 6016 T'i s Y 	- 	s2* 	POP 	t 	60 10 	105"îC' Iffii13U 
CPI!   (1) > t 	R$ 	4 7 ( T 

1640 Vs - 	STPS 	(MS(I)).Y - 04: 	HCOLOR ;,l9' RETURN 
• .TRE 	(TO(IIIt7 	- 	17LT 

13(0208- ZEI 	GOSUB 471. 	13(0208° 
HE 

= 	IF.: LOSIJFD 4'7: 	HrQ!OR. 	':MSI1) 	° 	M N;ni, JrCItI) 	• 	IE 	THEN CItI) 
<-;(I) 	• 	TM:V1 	• 	STks 	(M5'1)) TS:Y - 671 	POP s 	6010 I03OU 10140 
: 	fO5(1D 	47: 	t1OTO 	1Ei''_3 ZIC, RETURN 

TO( t) 	- 	• 	ES R 	ifFA GO U 

	

(TG(19)t 	GOSt1R 471. 	RETURN 
: 

I1'»' TM 	• 	11%1')5 	• 	SIRS 	(M1II1)t 5224 IF 	SI (I) 	- 	2F. 	THEN 	;I (I I 	- 
10500 

4 
Vs 	- 	SIRS 	(TS)I 	G05(1Pi 47 

Y 	• 	If>4: 	I4C11ItIP 	IF: 	(;0;11{. 	4 1'î,Y - 	74: 	FOP 	t 	GOTO 	10000 
10640 

I: 	I- 	:01O14- 	':MI'I) 	.' 	MII1) 	• F(TURF) R- 
Vs - 	S47: 	(MSLI)1t3 - O4t 	HCOLO 

G05U4 471. HCOLOR. 3 
TM: VL 	• 	'.-;ckb 	(M I (1 >) : 	r,o1;LIE, 1'rr)o IF 	CH(l) 	. 	7E 	THEN 	6'îs') 2C) 

4/: 	);(JTO 	Ife,", :,r, 6'. 	1 t r 	T ~, 	• 	srj 	THEN 6O1<, 10620 
10621 

MS(1) 	- 	MS(1) 	• 	TS 
IF MS(I 1 	> 	- 63 AND MS - 

tff'•' v1, 	. 	';is 	I 	13(:11.01<• 6»ir': LH! I) 	• 	TS: Y 	- 	l.;4: 	6010 	100 
IE THEN MS - UNt MS (1) 	- MSI 1 

JI : Y 	• 	1 14: 	GO 	IJa, 	41: 	>(CULOR- „•, 
:TG(1) 	- 	Iti(I)• 	ls, 	• 	TM:VS 6010 IF 	VA(1) 	- 	.- 	- 	UN AND 	VAt ) 	33* 15 	IS 	• S 	S 

10622 V♦ - 	SIR♦ 	fM.(11)t 	GOSU6 4 
N 

- 	$TR$ 	I1G!1)): 	t;tjsUr 	47: 	RE TUR 

	

I> 	• 	Zr. 	THEN VA(I) 	- 	- 	UNtY 

	

•• 	144: 1!i 	- 	2E 	601f)1000') 1 
^dr'i%! REM 	-•-=F(M Ek1NCIPAL°-- 6)2') IF 	63(1) 	' 	- 	IJN 	AND O`-;( IOG30 Vs 	5îf<s 	f î6f 1)) s 	HCOLOR- 

• i!IC, FOR 	I 	- UN its 4 1 ) 	• 	IE. 	THEN Y 	- 	1 ,4; TS 	° 	ZE I.EsY 	- 	1741 	GOSUFS 4'71 	IICOLOR- 

SO2u 19 	' 	INT 	( 	AND 	(1) 	• 	30) 	. :135) I ) 	+' 	- 	tIN: 	GO1(1 	1»,»,O0 
10640 

3 
181  1) 	- 	TOC  1) 	• 	TG: Vs 	- 	SIRS 

JO t 	r •_" Ir 	Cn r 1 , 	-- 	Urs 	('NI)CA, 
11 	f »: ''.'r 	(.01) 	c(» (I) 	̂ 	It' 	THEN 1 	i( 	I )ri u'/ 	1''4: T ; 	» 	IF (TO (1)) t 	0O`;Elrt 	471 	R( TURN 

43 

11000 CH ° 	TNT f RND (1) • 2) 
UNS RE TIURN 

20000 HCOLOR- ZE: DRAW 64 AT 4,Y 
I HCOLOR- 3: RETURN 

20003 A • PEE., ( - 18384) - 120 
20010 IF A ° 21 THEN POPE - 16 

368,09 GOTO 20050 
20020 IF A • 0 THEN f t), C - 163 

68,0: GOIG 2»I0'. 
20030 IF A - I' THEN F'OrF - its 

368,0: GOTO -tjI3,) 
20040 GOTO 20005 
200:,0 GOSUD 20000 
20060 IF V • 74 THEN Y • 04tVI - 

I r, 
20070 IF Y - 154 T)JEN V - O:YI - 

11 
20080 V - V • V I  
20090 DRAW 64 AT 4,V: LOTO 200'(15 

20100 GOSUR 20000 
2011(. IF V • 19 THEN Y • 1h4tY1 

10 
2012(1 IF V - 94 THEN Y - BStYl 

II 
20130 Y - V - VI 
20140 DRAW 64 AT 4,V: 6010 200„)3 

20150 HCOLOR- ICI DRAW 44 AT 4,V 
t 13(0208- 't RFTIJRN 

221000 FOR 1 - (iN TO °,1.T - 	INT ( 
RNID (1) • SIX) • IINIAD(II 

Ti NEXT t GOTO 27(,('0 
21500 T • INT 1 RND (1) • SIX) • 

UNI RETURN 
2200(1 A - FEE►  f 	16104 ) - 1211 
22001 IF A - 27 AND TC - UN AND 

C ° 3 THEN 22100 
22002 IF A - 32 THEN 2241;') 
::1105 IF A • IE AND TE • UN TFIf Pi 

226(14 
2201(, IF A - 8 THEN TC • ICI LOTO 

22100 
o^.O:C• 'IF A • 21 THIN TE - ICI 6010 

•
:200 

?200 3 	IF A - 13» 111(3 1E' - IE: (î0T0 

22')5(1 61)10 22C,On 
22lnc' F(1> r 	1a-.6n,•,: IF t: - UN 

THEN C • SIX 
:I IC' HC(ILf)1:° 01 DRAW /:' Ar X,VI 

C ° (: - (IN:? - 	4 • (C • 
3') t HCCILnR- 

23I2'' DRAW ,' nT r,Vi t.()TtJ ::",r,', 
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Lionne l'utilisateur au sujet de la date d'homoiogatuon du RECORD. 
Celle-ci doit ère donnée suivant le format 13rmrnlaa. c'est à dire, que 
l'utilisateur doit répondre é la question posée en tapant deux ch res 
représentant le jour, puis le caractère /(slash), puis deux chiffres 
représentant le mois, puis à nouveau /, puis tes deux damiers c -
fres représentant J'ar née. 
Exe►nple: 2502f84 pour !e 28 Février 1984. 
Notez aussi que l'utilisateur peut répondre à ;a question 'acore ob-

Ce programme permet de gérer un fichier à accès di- 5190 FLASH:VTAB11:PRINT SPC(40);"' ' CONFIRMER L'EFFACE- tenu' par une chaîne de caractères, par exemp'>e: '28000 po~n1S ni- 
rect (longueur d'un enregistrement = 100 octets) qui MENT PAR < ESC >... • ":SPC(40):NORMAL. 	 veau 6). 

Mettre des blancs à la place des ' ' . 	 Ces petites précisions étant apportées, sachez que l'utilisation de ce contient tous les renseignements relatifs au record éta- E200 X= PEEK(-16384):POKE-16368,0:IFX< >27 THEN5200 	programme s'explique d'elle-même, étant donnée la simp$icité et la 
bli par l'utilisateur pour un jeu donné. (Nom du record- En ce qui concerne l'utilisation de ce programme, il est nécessaire à présence de menus clairs à t'intérieur du programme. 
man, date, score). Ce programme est axé sur une utili- chaque utilisateur, avant la toute première utilisation du programme 

s.atfion simple pour chacun. 	 RECORD, de lancer l'exécution du programme qui crée le fichier 	 e•o~(' FRINT ,7t: -OF'EN RECORD.F'ICH. 

p p 	 utilisé par RECORD. Sans cela. il serait impossible de faire fonction- 	 LIrY-" 
PRINT  Philippe COMMETS ver RECORD. 	

f)'(' 	Ds:RAD RECOFiD.IC' 

L'utilisation de RECORD est très simple. Un menu est proposé au 	 _,c'4Û INPUT Ni on TIstN) 
Pour adapter ce programme aux APPLE 1I, et APPLE II+ , il suffira départ à l'utilisateur. Il comporte toutes les opérations nécessaires à 	 ?;(J°...rJ FOR ►  a 1 To N 
lors de son entrée au clavier de remplacer toutes les lettres minus- la gestion complète du fichier contenant les jeux. 	 ('bo çN1pT Ds :-READ RECORD.FIPSN. 

cules par des lettres majuscules. Une autre modification s'impose En ce qui concerne la création d'une fiche, après avoir demandé le 	 ~ `r 	~I,Sb  
aussi: seul l'APPLE lie possédant la touche DEL, il est nécessaire 	nom du jeu a l'utilisateur, l'ordinateur vérifie dans le fichier si le nom 	 ' ` 	s::~c, .,CYT , T?+(r) 
de rectifier le programme aux 'lignes no 5190 et 5200 de la façon donné n'existe pas déjà; ceci afin d'éviter toute source d'erreur (2 	 : 	5' PR?NT as:••CLOSE RECORD Its 
suivante: 	 riches différentes pour ie même jeu). Par la suite, l'oroinateur ques-  
IO 	'EM ..••y..•.•••sw+w•••••• 	 e d'ho."oiDgaLieo (format J)l 	 5lix, PGCE 3.'„?6: POE :Z,7: F-C'€ 

+ 5 REM • 	 • 	 n'/a.a1 :"s PPIPIT t INPUT DRt 	 : 	.1 I VT$ 6: FkINT 'Va 	.,tu 34, ~: VTAE 4;eur, 

	

Ciu 	~leU N ME :? • ! 	 51•r, FOR 1 • I i0 fJ 
20 REM • 	CREATION 	+ 	 : FRINT 	 ellement enreglstrees : : PRIN1 	X190 .TAP 12: HTAB 10: PRINT "Re 	1 '? HTAB 1: FRINT - -:t: 	: HTAN -n REM • 	DU 	• 	116(' GOSUB 8U<v( 	

cherche en cours -.." 	 7: PRINT Ttt(►•> 	- 
:0 REM • FICHIER RECORD 	• 	 1170 IF FLAG • 1 THEN FLAG a 0: GOTO 	_ _ _": PRINT : 	1NT : FRINT 	;2rJ9 PFtINT Ds;••OYEN RECORD.FICH, 	:,I'0 IF PEE ►' !_7> _ _1 AND ►  ,z R€1 • 	 • 	 :I t) 	 ;; ;an 	:rlJ$: PRINT "D 	 T'-EN 	1884.J:8:   POPE LIU'7' 	 :J 
40 REM +••••••••••••y+•••••+• 	 i::' PRINT "Score obtenu :"• PRINT 	 ate 	- ";CSS: FRINT U'RINT "Sco 	 2*0 PRINT Os:•.REAG nEP0Ro,FICH, 	 Sb•.b8,•,: OM 45 REM • FICH. ACCES DIi+EE' • 	 : INPUT SCS 	 re 	: ":5Cî 
50  REN • 	LONGUEI,R - lit:% 	• 	I194) VTAB _1: HTE 6: PRINT "Flc 	2330 VTAB 13 	 R"; I 	 `,I4î, NEXT 

'3 REM ••••••••*•........•••• 	 he en cours de creation..." 	';40 PRINT "Modifications a appo 	3220 INPUT N$ 	 t 	'1Sî FOE ",4(: FO)E__,_: FOfE 

6c~ REM 	 .204 PRINT Dt; N 

	

"ULOCK RECORD.FIC 	 rter 	: F'RItIT "_--_ 	 3230 IF N! < 	T[t(NO) THEN I • 	 .4,0 	 „ 

tl'• 	 "- FRINT : PRINT 	 ? ' 1: GOTO 3210 	 °16 ,̀ 'JT 	:_: HTAB I: IN UT Ni 
/0 Dt • CHRc (4: 	 3_4U 1UF•UT NJs.Dk$,SCS 	 Pro du ;eu concerne 	:NO /0 FRINT Ds:"OF'EN F'ECOFD,~  ICH ,L1 	=1': Pk IN? Ds :"OPEN RECORD.FICH.  

o,).. 	 Ll 	 '2'0 PRINT os;••CLOSE RECORD.FICH 	:•I7'~ :F NO : 1 OR NO 	N THEN GOTO ' 	 2•:SU PRINT " Voulez-vous  
7; PRINT Dt:•'(:RITE RECORb.FICH,R 	I22î' FRINT D$;"READ RECORD.FICH, 	2~6C' FP.INT " 1. modifier le nom  

RO" 	 du recordman" 	 ,26Ce HOME 	 518(' HOME :1 	1 
0" 	 S27U 	 n 	 : 

80 PRINT '•)" 	 12M' INPUT Nt:N = VAL (NS) 	 2,70 PRINT 	2- modifier la dot 	 H • INT (20 - LEN tTI$(NO) 	19O FLASH 	VTAF Il: PRINT SPC(  
8S PRINT Ds:"CLOSE RECORD.F£CH'• 	1240 PRINT CH:"WRITE RECORD.FICH 	 e du record" 	 ) J 2) 	 4('):- CONFIRMER L'EFFACEMEN 

90 PRINT Di:"LOC!. RECORD.FICH" 	 .RN • 1 	 2.80 PRINT " 3. modifier le sco 	3280 FLASH 	 T PAR: DEL' ... ": SFC( 40) 

95 END 	 125U PRINT NJt: PRINT ;JR$( PRINT 	 re atteint" 	 290 HTAB H: PRINT SPC( LEN (T 	 : NORMAI. 

DRS: PRINT SC$ 	 G390 PRINT 	4. enreq>strer 	 ItlNO>) + 2r: PRINT : HTAB H 	5_,:H X - PEEL: ( - 16,84): POE I. 
1260 PRINT Dt;"wRITE RECORD.FICH 	 nouvelle fiche" 	 : PRINT .. '•;TI$(NO):" ": HTAB 	 16,69,x.,: :F X 	127 THFN 

,RO" 	 2400 VTAB 23: HTAB 1: PRINT "Opt 	 H: PRINT SPC( LEN (TI$(NO) 	 t_CO 
1 REM ••••••••+••••+•+••••••••• 	1270 PRINT SIRS (N + 1) 	 ion choisie : ";: GET Os: IF 	 ) + 2) 	 Z21') HOME 
2 REM • 	 • 	1280 PRINT Di;"CLOSE RECORD.FICH 	 ASC (Os) e 49 OR ASC (O$) 	 Z=r~ NORMAL : VTAS 6: HTAB 1 	 ,.22O VTAH 1_: HTE' 10: PRINT -Ef 
' REM • 	R E C O R O 	• 	 •• 	 ..310 PRINT -Meilleur score :": PRINT 	facenent en cours 	̀ •' 	 2 THEN 2400 	 ' ' ' 
4REM • 	 • 	1290 PRINT Ds:"LOCY RECORD.FICH" 	:410 VTAB 1~: CALL - 98: VTAB 	 " 	

-^------- 
--_ 	 ____": PRINT : PRINT 	:' PRINT Dt:-UNLOCF. RECORD.FIC 

-, REM ••++•.•►•+sr ••••'•••••+•• 	 18: HTAB 10 = VAL (OS) 	 SES 	 H•' 
6 REM • Auteur : Ph,Commets 	+ 	1?O IF NOT FO THEN VTAB 21: HTAB 	2420 IF O - 1 THEN INPUT "Nouve 	X320 PRINT : PRINT 	 ,`,_4U PRINT Dt:••OPEN RECORD,FICH, 
7 REM • Matertel : Apple IIe • 	 1: PRINT SPC( 40): VTAB 21: 	 au non : ':NJ$ 	 337,0 PRINT "Auteur 	: PRINT " 	 L1O:'•• 
8 REM •••••••••••••••++•••••►++ 	 HTAB 11: PRINT "Fiche ouver 	2430 IF O - 2 THEN INPUT "Nouve 	 ___ _ 	PRINT : PRINT NJ$ 	-_5(' IF NO • N THEN GOSUB 53O 
10 CLEAR : HOME 	 te-" 	 lie date 	••:Dss 	 7,340 PRINT : PRINT 	 `._6') IF NO 	- N THEN GOSU16 
24 INVERSE : HTAB 17: PRINT SC' 	i:io VTAB 24: PRINT "Tape_ 'RETU 	2440 IF O • 	THEN INPUT "Nouve 	33-50 PRINT "Date de validation : 	 70 

B): PRINT : HTAB 17: PRINT •' 	 RN,• pour continuer ...":: GET 	 au score 	":SC$ 	 '•: PRINT '•__________________ 	?,270 PRINT 0$ CLOSE FECOPD--ICH 
RECORD ": HTAB 17: PRINT SPC( 	RCt 	 2450 IF O < , 4 THEN 'JTAB S: CALL 	 __'• PRINT : PRINT DR$  

8): NORMAL 	 IO RETURN 	 - n58: '/TAB 6: HTAB 1: GOTO 	7 60 VTAB 24: HTAB 1: PRINT 'Tip 	X280 PRINT Dt:"LOCr' RFCORD.FICF(" 

30 VTAB S: HTAB 1: PRINT "Sommai 	1494 REtq •...y*y.+w+.•.y+yy+i++ 	 ez <RETURN> pour continuer . `VTA 	
"i: WAIT - 16384.18: POKE 	̂:9ti HONE 	v7A6 12: HTAE+ 1': F'f+1Nî re"; PRINT •' 	 199E REM + 	 . 	_4bC+ VTAB I~: HTAB 3: PRINT "6Lc 

40 VTAB IC: HTAH 1 	 1996 REM • 	MODIFICATION 	• 	 he en cours de modification 	 - 16368.0 	 "Ficha .upprtmer•.- 

	

n,0 PRINT 'Crer une liche record 	1997 REM • 	D'UNE FICHE 	• 	 ... 	 3370 RETURN 	 :;'')O VTAR 24: PRINT "Tap': REIU 

	

':1'": PRINT 	 1998 REM • 	 • 	2470 PRINT Dt:"UNLOGY. RECORD.FIC 	Z99' REM •+•••*••+•••+•++•+••+ 	 RN '• pour continuer...":: GET 

	

60 PRINT "Modifier une fiche rec 	:999 REM ••+•y•+++••••••+++•++* 	 H'• 	 3994 REM • 	 + 	 RC1 
ord........... 2 .": FRITJ7 	 2'XO HOME :DS - CHR$ (4) 	 2480 PRINT D$;"OPEN RECORD.FICH, 	7995 	 O REM + 	LISTE TOTALE 	• 	A'L 	RETURN 

	

70 PRINT -ACCecler a une fiche re 	2010 HTAB 9: PRINT "MODIFICATION 	 L100'• 	 3996 REM r 	DU FICHIER 	• 	:,1_O REM ••• CAS OU NO-N ••• 
cord ..........->": PRINT 	 D'UNE FICHE": PRINT 	 2490 PRINT D$;"WRITE RECORD.FICH 	3997 REM + 	RECORD.FICH 	• 	5330 PRINT DfWRITE RECORD.FICH 

	

8) PRINT "Acceder a toutes les 4 	 - -- 	 ,R••;1 	 3998 REM • 	 • 	 ,RO" 
- -------------------------- :,340 PRINT SERS (N - 1) tchen record..<4~': PRINT 	 -•• 2 00 PRINT TIt(NO>: PRINT NJS: PRINT 	3999 REM ••••••+••••••y•w•••+• 

	

90 PRINT "Supprimer une liche rr' 	.•020 PRINT DS;-OPEN RECGRD.FICH, 	 DS$: PRINT SC$ 	 400C1 HOME :D$ - CHR1 (4) 	 550 RETURN 

cord ..........!51": PRI:11 	 LIOr0•• 	 210 PRINT Dg"CLOSE RECORD.FICH 	4010 HTAB 8: PRINT "ACCES A TOUT 	',t6(' REM ••• CAS OU NO•' N ••• 

	

93 PRINT "Sortir du programme... 	2rJ-o PRINT D$;"READ RECORD.FICH" 	 ES LES FICHES"( PRINT•' - 	 11'70 PRINT D$;"READ RECORD.1- ICH. 

<6>' 	 2520 PRINT D*:•'LOCY RECORD.FICH" 	 ________-• 	_ __--_______ ____ 	 Ft":NO • 1 

1'X) VTAB 24: HTAB I: PRINT "^•_ l 	i,40 INPUT rl: DIM TI$(N) 	 _ 	__ : PRINT 	 ..380 INPUT 71 tN11DR,SCt 

est- votre choix 	: GET C4 	_,>5r✓ FUR Y - 1 TO N 	 2 30 VTAB 18: CALL - 98: VTAE+ 	 4020 PRINT CHR$ (13) + D1;'•OPEN 	590 PRINT Ds;"WRITE kMCORD.f1C(( 

2060 PRINT DS:"READ R£CORD.FICH, 	 19: HTAB 1~: PRINT "fiche mo 	 R(ECORD.FICH,LI00" 	 k'•[NO 
110 IF ASC (CH$) • 49 OR ASC ( 	 R•, :r 	 difice 	 40ZO PRINT D$I'READ RECORD.FICH, 	5464 PRINT T1s: PRINT N[$: PRINI 

CHS) :r ;4 THEN GOTO 100 	 L070 INPUT TI$(K) 	 2140 VTAB 24: HTAB 1: PRINT "Tap 	 RCL" 	 DRi: PRINT ';C$ 

120 HOME 	 208U NEXT K 	 ez •'RETURN; pour continuer . 	4040 INPUT Nt:N - VAL (Nt) 	 ':41'J NO • NO • 1 
13n CH = VAL !CH$) 	 2090 PRINT Dt;'CLOSE RECORD.FICH 	 ., l: WAIT - lh'84,128: POPE 	403' VTAB 4: PRINT "les ":NI'• le 	:4zo IF NO 	N THEN 61)11,  

I4' ON CH GOSUB l000.2000.:000.4 	 -„ 16:68,'' 	 u>a du fichier sont : •• 	 f' 
O0 . 000,(>.j00 	 2100 POr.E 	,26: POKE '_2.7: POKE 	<SZO RETURN 	 406' VTAB 22: HTAB It F'RINI " 	4~0 GOSUP "U 

1ne) RUN 	 X4,3: VTAB 4 	 2994 REM ♦• yw••y++•ww••w••w+r♦ 	 __________ ___.. __ 	...._ 	 1440 RETURN 	 - 

995 REM ••+•y+•+++••+y•+++s•••• 	
... 	 - 	- •- 	---'- 

211U FOR $• 1 TO N 	 2995 REM • 	 • 	 _ 	__ _ ": HTAB 4: PRINT "T 	:.99~ REM ••►••••••••••••••••••• 
996 REM + 	 • 	2120 	 2996 REM • ACCES A UNE FICHE • 	 ape z •RETURN : pour continuer 	5996 REM • 

997 REM • CREATION DE FICHES • 	
`12J 7: AR 1: PRINT 	"iF::"i 	HTAB `997 REM + 

	PARTICULIERE 	• 	 • t POMC J: FP.£NT Tli(r'> 	- ~4.5t POPE 3~.2 	,997 k[n • FIN D' UTI( tt,rlTtl)N 

998 REM + 	 • 	2I' 	 !-,- 	 ;99R REM • 	 • 	 1:• HOME : PRINT : VTAB 6 	 i990 REM . 
1 	IF PEEK 	: 	= 21 THEN WAIT 	 f,999 REM •••+••r••••••••••••••• 999 REM •yw+••+.•yywy++••+r•••y 	 - 16184, 12A1 PUKE - 1668. 	îi/99 REM •►r••.•r►•••yry•.y•+• 	 4070 FOR 1 ~ 1 TO N 

IU(KJ HOnE :DS = CHks (4> 	 0: HOuE 	 '0r, ) HOME :D$ • CH[R$ (4) 	 4000 PRINT Dt:"READ RECORD.FICH. 	6C'(°' 110ME 

1010 HTAB 10: PRINT "CREATION D' 	 1410 HTAP+ 6: PRINT "ACCES A UNE 	 R";1 	 r.Ct1V CLEAR 

	

- 	:'14C' NEXT Y 
UNE FICHE": PRINT 

	

	 21Z0 F'Ot'E »,40: POKE 2,0: POPE 	 FICHE PARTICULIERE": PRINT " 	4090 INPUT NJS 	 6'? Ni W 
- --- 

- 	- 	-- - 	- 	- 	- 	 4, C, 	 41CC 	IF 	INT (I / 2) 	I / 	THEN 	6,l'î0 f•[ 	 •• 
" 	 2164 VTAB 2~: HTAB 1: INPUT "Num 	 _ 	_ 	_ 	 H AB 1 	 .:M • 	C.l-IGNClfFnfN( 

I7 ̂'i •/TAB 4: HTAB I: PRINT "Nom 	 302rî PRINT Dt:"OPEN PECORD.FICH. 	4110 IF INT (I / 2) • I / 2 THEN 	(,999 f•:EM ..................•••• - 	 eco du jeu concerne 	':r10 
du )eu 'en majuscules s.v.p) 	.170 IF NO ' 1 OR NO , N THEN GOTG 	L100•' 	 HTAP 20 	 /''.J' 	FOR K -- 1 Tri 1_F'N !NJt) 

• PRINT : INPUT NJ$ 	 30-0 PRINT Dt:"READ RECORD.FICH" 	4120 INVERSE : PRINT " "It NORMAL 	/'I' IF nSC ! ri1Dt lmi%.K.1)F 

r 	 rrr 	
_16C, 	

: PRINT •' '.NJS;: IF FLAG 	 1̀7 1t([N lll.rt K 
1040 GUSUB 7J.J~ 	 2180 HOME :I = 1 	 r 	 < 	 7•';•O 	IF K > Lfri (HJ$) '1(fN II 1(1î-N 
1C'4~# IF FLAG = 1 THEN FLAG = O: GOTO 219✓ VTAB 12: HTAB 10: PRINT "Re 	~04J INPUT N: DIM TIS(N) 	 1 THEN PRINT 

1v20 	 cherche en cour4 • 	 :5OnO FOR K - 1 TO N 	 4130 IF FLAG - 1 THEN WAIT - 1 
1)54-J PRINT Dt:"OPEN PECORD.FICH, ~2G r PRINT D$;'OPEN RECOPD.FICH, 	;0600 PRINT Dt;"READ R£CORD.FICH, 	 6Z84.170: POF.E - 1660.C': HOME 	7<' 	f'r)h T1 - 1 Til 5 ) 

Ll rift" 	 1.10Y 	 R":K 	 :FLAG - 0: PRINT 	VTAB 6 	 " 	'JfAP 1t r':A1, /: F IINI "( (1 

Ir,6(J PRINT Ds:"READ PECORD.FICH, 	2210 PRINT ns;°READ RECORD.FICH, 	7070 INPUT Tit(l) 	 4140 IF PEEP (77) • :0 THEN FLA 	 Mr'J'J'A~,1f'' • ''•V.: 	'"' 

POJ•• 	 R.. : I 	 X080 NEXT 1! 	 G • 1 	 7„°,•, r()r T 	• I(I 7''•,; UI tl T 

)O7ff INPUT rJ$:r) = VAL !NS) 	 2220 INPUT N$ 	 3090 PRINT Ds:'•CLOSE RECORD.FICH 	411;0 NEXT I 	 t •6! 	dint 1:': I(fnf, i: p1-TNT 511 

1080 IF N = C, THEN GOTO Ili') 	 2'0 IF N$ ' 	TI$(NO) THEN 1 = 	 4166 FRINT D$:••CLOSE RECORD.FICH 	 O' 
lr,r✓ FOR I • 1 TO r•l 	 J 	I + 1: GOTO 2210 	 :100 POVE 5 .26: YOl'.E '^, 7: POPE 	 7'?J” 1-or 1 	tri) ;' '••. III Y l 1 

1700 PRINT Dt: "READ RECOP.D.FICH, 	2240 HOME 	 34, ,- VTAEI 4 	 4170 WAIT - 1684, 128 	til , t 11 :F I nl, - 1 

F+":1 	 22.2,0 H = 	INT (20 - LEN (TIS(NO) 	3110 FOR Y • 1 TO N 	 41f3î, POPE 	- 167,69.0 	 7'+ 	If IIu-rl 	 •• 

1110 INPUT TI$: IF TIS = NJt THEN 	 > / 2) 	 'I20 HTAB 1: PRINT "<Y:" "T: HTAB 	4190 FOIE 	 - 	 7,'`17 I-FM ......••• 	• 	• 

	

'/TAC 14: HTAB 4: PRINT "Jeu 	2260 INVERSE 	 7: PRINT rI,(V) 	 4200 F:FTURN 	 /"'lfl (Fr^ •tr.,lli. 	••- •.•••• ir1(, • 

	

deja prt•,enL dans le (chie 	2270 HTAB H: PRINT SPC( LEN (T 	I) IF PEEK (7> - 21 AND V • 	 4991, REM •'' 	 ø• 	/l? f-Irl ......••• 

r, ":FC' = 1: GOO 128(, 	 Is(NO) I + '): PRINT : HTAS H 	 N THEN WAIT 	- 16384, 128: ROVE . 	4996 FEM 	 EI'" 	II 	I F ri (t l• t 	< 	> t( ur 	Htiryf, 

112'' NEXT I 	 : PRINT 	";TIC (HO ):" ': HTAP 	 - 16'.68,0: HOME 	 4997 REM •SUFFF''FSStUU FICHE • 	 'Ghi,3.1' < 	> 	1,rlI, nI0i 

il-' PRINT Dt;"CLOSE RECORD.FICH 	 H: PRINT SPC( LET-i (TIS(NO) 	:•I40 NEXT V 	 4990 REM • 	 • 	 '1!L#,/„I! < 	) ”. 	Ili!O FI(,r. 

> • 21 	 1~U POPE x.,.40: POKE X2.0: PO)'E 	4999 REM •........•............ 	 1 
1140 PRINT : PRINT "Nom du deter 	22) NORMAL 	 34,(, 	 :,0",!1 HOME :DS - CHR$ (4) 	 f.Oli) 1•.I fln!I 

teur du rerr}rd : : PRINT , INPUT 2290 FRI(iT 	 7160 VTAB 2~: HTAB 1: INPUT "Num 	,OI0 NTA£+ 9: PRINT "SUFPRES31UN 
NP$; F> ItT 	 27rî0 INPUT N,71,DSt,SCS 	 era du jeu concerne : •;NO 	 D'UNE FICHE": PRINT 

IIU VrAE i;: HrP£s I: PRINT "Dat 	_'.IO FR1111 D1: "CLUSE. F'FCG(D.FICH 	:I7") IF NO ' 1 OR NO • N THEN GOTO 

	

CARMINO 	1rJ) + !O - EX:Y = INT ((Y + 	 TE) J (RE + I ) ) 	 16999 REM DEPLACEMEN7 ROTATION 
5) / lU) • 1C0 - EY 	 16031 	IF S • SCD - I) THEN GO UB 	 ET POSE DU MOTIF 	 ,. S,..  

Suite de la page 43 	
14050 XORAW D AT X,Y 	 191)0Ût GOTO 16'60 	 170CKr X • FDL (0):Y • POL (1) 	

n marque: :~. potofn 
19r~:vr, Pit1rJT Dt"OF[NSCURF:° 

p 9 	 14rî60 TE A INT (TSS 	 160'•2 INVERSE : IF S - NI THEN A 	1 -7005 IF Y > 158 THEN Y - InCI 	 19t,'G r'klNT Di0[LE7F (:URE" 1ZCrI4 XGPAW D AT XU, YU: FOR T • 	14070 VTAB 21: HTAB 1: PRINT No 	 t - - VOUS ETES UN CHAMPION' 	17Cy10 ROT- R 	 19')4', rkINT U1. OFTrJ~COkE" rJ TO 15r); NEXT : XDRAW D AT 	 mbre de coups: "1M;" 	Temp 	 '' - GOTO 160 48 	 17020 	PAW 	 •1 AT X,Y: XDRAW 1) Al 	 r - 
xU, Yr 9045 FF'IN1 D1WRI TE,.LORF" 

J 	 Sis: "(TE 	 16,b7:4 IF S 	N2 THEN As - " BIEN 	 X.Y 	 19rr~O FOR X • 1 10 ND: PRINT Sr( 12b2U IF PEEP ( - 16287) : 127 THEN 14(180 RETURN 	 JOl1E,MAIS ON PEUT FAIRE MIE 	17r-'-0 FOR T = 1 TO I'.: NEXT : IF 	 X): NEXT GOSUB 130rî4: POT- rJ: XDPAW 	14099 REM PRISE DU MOTIF 	 t.IX"a GOTO 16(-41l 	 PEEP ( -- 16286) ~ 1<7 THEN 
D AT RrJ,'r4: RETURN 	 1400 X - PDL (0) :Y • POL ( 1 ) : IF 	r~ 	 ', 	

1v,:6 , PRINT Ds"CLO~ESCORE" 
16 .6 IF N 	N3 THEN At 	" PA., 	 R 	R 	16 	 i9rnc. RETLIF.'N 12r✓30 GOTO 12000 	 Y , 1n9 THEN Y - 159 	 MAL.FeJiBM tiFI-VOUS POUR AME_L 	17040 IF R - 64 THEN k - 0 	 .. , 1 I9 r kf M AFf ICHAGE DEG ME Il.l-Ell 1097 REM TRACE DU DESSIN A EFF 	1"fjrJJ IF PEEP ( - 1620'7) , 127 AND 	 IURER"s GOTO 16048 	 17060 XDRAW 1 AT X,Vi XDRAW D AT 	 kS SCORES ACED 	 X , 220 AND X ! 260 AND Y 	 )h!+,.8 IF ç - N4 THEN At - °TREl; 	 X,Y 	 :000':, HOMO . HTAB 5: VTAB 1 lSri00 POPE - 16299,0: POPE - 1 	 7îj AND Y 	120J THEN RETURN 	 MOYFrJ,SOYEZ PLUS ATTENTIF": GOTO 	17Ù70 it PEEK ( - I6:B7) • 121 AND 	2r,rlr, PRINT "M E I ~L L E U k 5 

	

FOR T r 1 TO 15 	 16.:140 	 X , 5 AND Y • n THEN M - M • 	 C 0 R 1: !1- 13010 X - INT ( RUO (1) • 23) + 	1S01b XDRAW 1 AT X,Yt FOR r - 1 TO 	16(,4îr IF 3 ,~ Nt,, THEN As - '•J 'AS 	 1: RETURN 	s 	 ` :r?6'!, FDR X ~ 1 1fl ND 100 	 l4r) NEXT : IF PEEP ( - lb, 	 VU PIRE OUAND UN DEPUTE Y A 	1708rî TS - TS + ,'i" GOjUG «^UUns 	20,)-0 PRINT 	1(IAB 12: PRINT 13021) Y - INT ( PND (1) • 25> • 	 84) 	127 THEN POKE - Lb'6 	 JOOE " • GOTO 16048 	 OOT(I 17000 	 J  MATIF  65 	 a l oi GOTO _,Cî4 	 IAl ,4: 1F S • N6 THEN As + "VOUS 	 17999 REM LECTURE DU FICHIER SIC 	,:,o4 , , NEXT : 'JTAU 2 t PNINr "PUU 1.'.030 R - INT ( RND (1) + 4) • 1 	l50J20 XD-AW 1 AT X,Y 	 N'AVF7 PAS DIJ COMPRENDRE LE 	 ORF 	 R CONTINUER TAPER UNE TOUCHE 6 	 1300 TS - TS + ,29Ut GOSUB 22000 	 JEU^""' 	 18060 Dt - CHR$ (4)1 PRINT CHR$ 	 ••l: GEi Fe$: RETURN 
1'.040 GOSUS 14000 	 : GOTO 1~U4U 	 16rf4Q VTAB 21t PAINT As 	 (I'.•) 	 2.›999 REM 1NIi1AL1fiATION DU FIC l:OtO NEXT : POKE - 16300,0: YOKE 	13999 REM CALCUL DU SCORE ET CO 	1605.0 NORMAL : VTAB 221 PRINT 	 t8otb FRINT Dt"OPENSCORE" 	 • 	 HIER - 16301,0 	 MMENTAI•£S 	 Votre %core est dei'•tt INVERSE 	1(1020 PRINT Ds"RITAD5,GORE,' 	 l,„)p Dt • ClIks (4)1 PRINT CHUS 1-,069 R 

REM 
Ot RETUiSN 	 16000 VTAB 211 HTAB I 	 : PRINT 3[" POINTS., NORMAL 	1f34?O FOR X • 1 TO NDi INPUT SC( 	 (13) 

1,099 REM IMPRESSION DU MOTIF 	 l6riU3 PRINT " 	 Y)$ NEXT 	 :•Inti, FYRINT D► •'OPENSCORE"• 14000 IF R - O THEN EX - q:EY • 	 "( 	 16060 PRINT i PRINT "VouIe:-voua 	10(+40 PRINT D5•'CLOSESCOREy' 	 2bî7': 1•RrNf Ut pf.I.FTECORE" 
0- 	 ibcAr) PRINT "Combien vous rest.- 	 refaire une port)o'"l 	 I8r,~4 RETURN 	 I"3Û ['RINT US••OPFN^CORE" 

14010 IF R - 16 THEN EX - 1:EY 	 t- Ll de carre(s)^"I 	 16070 GET Rs: IF Rs + "O" THEN RETURN 18999 REM ECRITURE D'UN NOUVEAU 	:IO4':, FRINT UswRII1!.ORE" 
rJ 	 • 16rî20 GET RSrRE - VAL (RS) s HOME 	160B0J IF Rt •. 	"N" THEN flOTO 	 SCORE 	 :1vS~r ('Uri: X • 1 TO ND:!(:(X) 	in 

14(j,2,fJ IF R - 32 THEN EX . I:EY - 	 16070 	 19000 Dt • Cl-IRS (4)LSC(D - I) 	 PRIN7 SC(X)i NI- XT 
1 	 • 16023 ON D - . liOSUB 9001).9000.9 	16090 HOME i VTAB 21: HTAB 1 	 5 	 :'1,r6'r PRINT Dt"CLOSE:_iCORF" 14(.,254 IF P . 4B rFEN EX » OlEY e 	 01t),9p2rJ.90pq,94rjq.9~i20.9rj10 	1biO'' PRINT "Alors salut • ut .~ 	19410 VFA6 21: FLASH i PRINT "PR 	:'I Ir RFruf•:N 
1 	 •fi r=`J r,) 	 • la prochaine fol°.,, 	 AVU•'~ VOUS AVEZ LE NOUVEAU 	 ~~~~ lE -• 	tNT (1St( HTAB 308 VTAN 

14040 ROT- Pl X •Ir4T ((/ • 5, J 	. , 	
•

,îrî , - 	!NT (! tür/rJU - r+ 	2. 7 l61 	 ç : IC END 	 k, (L)RD"i NORMAL t PRINT "VOU 	 1: PRINT TEL'• "( RETURN 	$ 



YA►THZEE 

4, Suite de fa page 43 

22200 PO 1PF - 16368,01 HCOLOR• Z 
Es DRAW 72 AT X,Vt HCOLOR. 3 
t IF C - 5 THFN 22230 

22210 C • C • UNtY - - 4 	(C • 
32)t DRAW 72 AT X.Yt GOTO 22 

22 ) SIX • s: V$ • "TERM1Nt NG -
24'::Y • 31 GOSUP 47tY - - 4 
• 1C • 32)tx • 2391TE • UN* 

SIX • 6t GOTO 22000 
2230 FU$cE - 16368,01 IF ND(C) -

ZE 11ÆN ND(C) • UNi GOTO 223 
30 

_".1q- NDC) • ZEt HCOLOR- ZEt DRAW 
71 AT X.Yt "COLOR- 3:ND - ND 
- UN:F - AD(C) • 64t DRAW F 
AT X,Yt GOTO 22000 

2 350 DRAW 71 AT X Y % ND - ND • U 
Ns GOTO 22000 

_24011 POl E - 16368,0: Vt - "TERYI 
INE":Y - 5:SIX • S:MG 	240: 
ICOLOR• Os GOSUB 471X • 259 
Y - - 4 + (C • _.2)1SIX - 6 
HCOLOR. 31 IF TE • UN AND 

C - 5 THEN 22420 
2241:. GOTO 22000 
22420 TE • ZE: FOR I • UN 10 3:Y • 

- 4 • (1 • 32) : DRAW 71 AT 
2.̀,9,Y: NEXT : RETURN 

22600 HCOLOR- 0:V$ 	"TERMINE":Y 
- 5:SIX - S:MG 	240: GOSUB 

47: HCOLOR' 3 
_2610 TE - ZE:C • ZE:X - 2S9t GOTO 

20) 
227.X FOE - 16368.0:Vt • "TERM 

INE"tY • ',:SIX • 3:MG • 240: 
I-aC0.0R- O: GOSUB47: HCOL DR. 
3:SIX - 6: POP : GOTO 30060 

23000 Y • 19:Y1 • Ill DRAW 64 AT 
4.Yt GOSUB 20003 

27000 X - UN:H • ZE:ZZ - ZE 
27010 FOR J • UN TO 5 
27015 M • AD(J):H • J 
27020 FOR 	TO 5 
27030 IF M < AD(I) THEN M - AD(! 

):H • I 
27040 NEXT 
27050 ZZ • AD(H):AD(H) - AD(J):AD 

(J) - ZZ  

27060 NEXT 
20000 FOR I • UN TO 3 
20001 A • 60 
20002 FOR L • UN TO 3 
28t)03 PO►  F 26.41)t POKE 29,200t POKE 

.%.0: CALL 368641A - A - 40 
:80i)4 rOR J - A TO 30t NEXT t NEXT 

20003 P0'.E :6.2001 POKE 29,301 POWE 
31,1801 CALL 36664 

28010 F • AD(1) • 64tY • Y • 321 HCOLO 
R. Ot DRAW 71 AT 259.Vt HCOLOR• 3 
28100 DRAW F AT 759,Yi NEXT t RETURN 

;901)0 TM - AD(1) • AD(2) • AD(3) + 
AD(4) • AD(5): RETURN 

21o) Vt - STR$ (TM): GOSUB 47 
:911•} Vt - SIR* (t1I(2))tY - 1641 

HCOLOR• ut GOSUB471 I4COLOR-
3Mtl2) • MI(_) • TM:V$ - STRS 
(NI (2)): GOSUB 47c GOTO 3200 
it 

30000 FOR MA • UN TO 3 
30){,l AR(2) - - UNtCA(2) - - UN 

:FU(2) - c_UNIPS(_) . - UN 
:GS(21 - - UN:YA(2) - - UN 
tCH(2) - - UNtAS(I) • ZEiDE 
(1) - ZE:TR(I) - ZEtOU(I) -
ZF:Ct(I) • ZEiSI(1) • ZE:BR( 
1) • ZE:CA(t) • ZE:FU(I) - 2 
E:PS(I) - ZE,GS(I) - ZE:YA() 
) - ZEtCH(1) - ZE 

3(,002 MG • 148 + (MA • _3) 
30x03 TG(I) • ZE:TG(2) • ZE:MI(I) 

• ZEsMI(2) • ZEtMS(1) - ZEt 
MS(3) - IEtMS - ZE:MS u-,) • Z 
E: FOR I • UN TO 63DD(1) - Z 
E: NEXT 

7-,K04 FOR CC • UN TO 13 
000; Y = - 4: GOSUB 210011 

330006 FOR NC • UN TO 3  
1F NC • UN THEN 30)10 

0"00 Y • - 4: GOSUB 37000 t 
30•)09 IF NC • 3 THEN 30(160 
3.0010 X • 259:Y • 28:C • UN t DRAW 

72 AT Y.,Y: GOSUR 22000 
300220 FOR I • UN TO 5 
30030 IF NO(I) • UN THEN GOSUP 

21500:ADO) • TiND(T) - ZE 
30040 NEXT 
30•'S0 NE X T 
10',60 Y • 19:Y1 	I!: DRA1J 64 AT 

4,Y: GOSUP :GVrOS 
_ 0,161 Tr. - ZE 
30062 MG - 14e + (MA • 27) 
70065 IF AD(1) = AD(2) AND AD(2) 

- AD(3) AND A0() • AD(4) AND 
AD(4) • AD(5) AND YA(2)  

UN AND YA(2) 	' ZE THEN 
?Z - ,:V$ • STRS 911(2t)s1 • 
164, HCOLOR- IC: (;OSUR 471 HCOLOR 

,, 'tHl 121 ' MI (21 • l''(: '/S - 	SIRs 
(Ml(2))t GOSUB 47:Y • Z1 

7,0',6ki M(, - 140 • (MA • 331 
!(''I fri 	IF YI • 1'' THEFJ 3 H3.iIl' 
'"'71 ZZ:: • Y i 11 

3:1r7 	roti I • UN TO s, 
:':'7: 1F AD(1) • Z/ 	THFN 131 • T 

M • AD(I) 
r ,174 NEXT 

•0075 IF DD(117.) 	ZE THEN 'C, 
.J6U 

Crr178 DD(ZZY.) - TM 
:'nIr?ir vs - SIR$ (TM): GOSUB 47 
''.illi Vt - SIRS (MS(2)): HCOLOR-

otY = 841 GOSU8 47: HCOLOR" 

70115 MS(2) - MS(2) + TM 
U1l6 IF MS(0) • ZE AND MS(2) 

= 6T THEN MS(2) - MS(2) + 
5:MS(9) • UN 

3')1 20 M(; = 148 + (MA • 23) : Vt - STRS 
(MS32))t GOSUB 47 

31)50e) GOTO 329(+) 
3100.:r ZZ% - (Y C tO) - D 
3I')10 ON 227. GOTO X102('. 1100,1 

ISO, 31200,31250.31300,31400 
31(12') IF BR(2) < 	- UN THEN 

0060 
l)O IF AD(1) • AD(2) AND AD(2) 

ADI3) THEN 1070 
31040 IF AD(2) • AD(-) AND AD(_,) 

• AO(4) THEN 31070 
3105(' IF 40(3) = AD(4) AND AD(4> 

- AD(,) THEN X1070 
3106Cî BR(2) • ZE:TM • ZE: GOTO 29 

3107(1 60508 29000sBR(2) • TM: GOTO 
29100 

31104 IF CA(2) 	- UN THEN 3 
0060 

31110 IF AD(1) = AD(2) AND AD(2) 
= ADL) AND A.)(3) = AD(4) THEN 

D1 14') 
32•(12•( 	IF AD(2) - AD/3> t✓JD AD(3) 

• AO'4) AND AD(4) = AD(S) THEN 
7,1140 

X1130 CAl2) - ZE:TM = 2E: GOTO 29 
1 rlr, 

3114') GOSUE( 29000:CA(2) • TM: GOTO 
?.9100 

3115Ct IF FU(2) < i - UN THEN 3 
0060 

3116e, IF AD(1) = AD(:) AND AD(2) 
• AD(3) AND AD(4) - AD(5) THEN 

Î119(j 

:117"r Ir ADl1 - AO(?) AND AD(-) 
• Ar14) AND AD(4) - AD(S) THEN 

;119'' 
11160 FU* - ZE:TM - IE:: 0010 

91!W 
2119,! FU12) • 23:TM • 33: GOTO 29 

10,rr 
31:rr•:r IF PS(2I . 	- 11N THEN 3 

nr~6( 
31210 IF AD(l) - UPI • AD(2) AND 

AD(2) - UN = AD(3) AND AD(') 
- UN • A0(4) THEN _1C4'.r 

"1220 IF AD(_) - UN - AD(3) AND 
AD(') - UN • AD!4) AND AD(4) 
- UN • AD(,) THEN '1_40 

31221 	IF AD(>) • AD( 	AND AD(2) 

- UN = AD('.) AND ADl1) - UN 
= AD(4? AND (.D(4) - UN - AD 

15) THEN 3124(, 
.1227 IF AD!II - UN • AD)' AND 

AD(-) • AD(3) AND AD(3) - UN 
AD(41 AND AD(4) - UN U AD 

(3) THEN -1_4r., 
31223 IF AD(I) - UN • AD(21 AND 

AD(2) - UN • AD(;) AND AD(3) 
= AD(4? AND AD(4) - UN = AD 

(5) THEN :1_4C, 
31230 P9(21 - ZE:TM - ZE: GOTO 29 

1VV 
3124( PS(:) • 30: TM • 3.U: GOTO 29 

10' 
1:50 IF GS(2) : 	- UN THEN 3 

Uc.)6! 
31:6') IF AD(I) - UN - AD(2) AND 

A0(2) - UN • AD(3) AND AD(.') 
- U(1 = AD(4) AND AD(4) - UN 
= AD(5) THEN 3129') 

31270 6312) = ZE:TM • ZE: GOTO 29 
1UC 

31280 65(2) • 4i,:TM • 40: GOTO 29 
1C") 

31300 1F YA(2) 	- UN THEN 3 
0060 

31310 IF AD(1) - AD(2) AND A0(2) 
= AD(?) AND AD(3) • AD(4) AND 

A0(4) = AD(G) THEN 31360 
3i33) YA(2) = ZE:TM • 7E: GOTO 29 

00 
31360 YA(2) • so: TM - SC,: GOTO 29 

I rl) 
.:„ 400 IF CH(2) 	- UN THEN 3 

Or,60 
31410 GOSUB 29000:CH(Z) - TM: GOTO 

291 00 
32000 Y = 174: HCOLOR- O:Vs - STRS 

(TG(')): GOSUB 47:TG(2) • MI 
(2) + MS(2):M • STR$ (TG(2 

1lt (4COLOR• 3: GOSI18 47 
32(13', 6()51)1) 32430 
2025 MO ' 78 • (MA • 2)r 3053.* 

3 03(, NEXT CC 
3.2040 NEXT MA 
:?',50 )IOME : CALL - 1229: HTA9 

It VTAP 102 PRINT -VOULEZ VO 
US REJCR)ER (O/N)`:t GET RI: PRINT 

Rt 
1200b0 IF Rs r 	-0' AND Rs 

"N" THEN 32050 
3207!, IF R• • -0' THEN RUN 
32"80 IF Rt • 'N' THEN NOPE : END 

3Sr(>O(, REM -PRESENTATION 
35014) FOR Y - 40 TO 60 STEP • I 

U: FEAD VII 605118 47: NEXT 
'S .CEJ / = 17r!: foi • 30: READ Vt: GOSUB 

47: GET RI: PRINT Rt: IF Rt 
"U•' AND RI 	'N' THEN 

: 2:.l .' If RI - 'N' THFN FOF I 
(IN CO 4?: READ Vt: NEXT : RETURN 

353:0 tH(,R 

:6»lO Y • 3:MG - lOC': FOR I = UN TO 
READ Vf:Y • Y • St GOSUB 

4/: NEXT 
X602') Y = 4r!: MG - V: FOR i • 1 TO 

2: READ Vt:Y • Y • 7: 305811 
4!: NEXT :Y - 63:N6 - 30: READ 
VS: GOSUP 47 

-6r'j SI X • 5: Y • 7i,: ML> • 6,t FOR 
I • I TO 6: READ VS: Y • Y • 
6: GOSUP 47: NEXT :•/  
= r.: READ Vt: 0051)8 47:Y • 

9Cr: READ Vs: GOSUP47 
36"4'• Y = 140: READ Vt: GOSUB 47: 

( = 23':.: READ Vit: GOSUI4 47:Y 
- 1'4:MG = 65: FOR I • UN TO 

'': READ VI: Y • Y + 6: 60581' 
47: UFX :Y • IBB:MG - •O: READ 
'/t: GOSUP47: GET Rt): PRINT 
RS: HGR.• 

:os' Y - 	':Y•G • ZE: FOR I - UN TO 
8: (EAD VS: Y = Y • IO: G0511B 
47: NEXT :Y = 99: FOR 1 • UN 
TO : READ VSsY • Y • 6: GOSUS 

47: NEXT :Y • 14'): READ VS: GOSUP 

47:Y - 144: READ V$: 00509 4 
7 

'•6'}b'.> Y = 149: READ Vt: GOSUEt 47: 
Y = 155: READ VS: GOSUB 47:Y 

1813: MG • 30: READ VS: 60510 
47: GET Rt: PRINT R{: RETURN 

Table des formes 
' ` 1 T z1; G c 1 ER 2ME 3ME I ER ZME 3ME 
AS 	 o 3 

DEUX 8   
TROIS 	-. 	 o ____ ____ 

QÛF RE 	Q 8 
CINQ 	 o s   20 
SIX 24 24 
1 TRL (PRIME 4QE) 37 55 
BRELAN !a 
.CARRE 24 
`FULL 25 
PETITE SUITE 30 
GRANDE SUITE 40 40 
VAHTZEE 
CHANCE 24 
T1 YML (PRIME +iM 106 95 
TOTAL 	GENERAL 143 150 

_ rEm ;CELE DATA rA&LE Fc E 
3 UN - I 
4 AD = _2768 : LG = 2764 : FOR I 	AD 
TO AD + LG - UN : READ D : POKE I , D 
: NEXT 
7 DATA 72.0,147,0.182,0.227.01,26.1,72. 
1, I4, 1,191,1,203,1,21°,,1,227,1,240,1, 
1,2,14,2 26.2.39.2,49,2,60,2,73.2,82,2 
8 DATA 95.2.108.2,121,2,134.2,147.2,16 
0,2,172,2,183,2,143,2203.2,217,2.330, 

24"),2.254,2.1, .8.3. 15. 	_ 	., ...44. ,4 
13.3  
9 DATA 54, 3. 57, ,, 65, 3, 79, 3, BB, J. 10'j, J, 
112,3,126,3.139,3,150,3,160,3.173,3,18 
6,=,189,3,193.3.202,3.211,3,221,3.229, 
3.22.; 
10 DATA 2-3.4,50,4,78,4,106,4,140.4,174 
,4.254, 4, 97. 5, 203. S, 76, 6, 215, 6, 112, 7,1 
07,10,0.146.210.219,35,92.3:,93.44,92. 
45.93,226,36 
11 DATA 9--,63,94,39,92,39,95,60,93,109 
,9,93.45,93.55.95,63,94,47,93, 149,0,14 
6,210.219.39.93.60,9 ,44,92,44.92,231, 
13,94,45.93,45,9- 
12 DATA 37,922,172,27,94.00,95,28,92,22 
8,191,54,94.81,49,9Z.46,94,55,94,45,93 
,60,95,255,3,0.28,92,227.:6,95,47,94,4 
5,94.54,95.60,95 
13 DATA 45.94.46.94.55.93,55,95,54,95, 
108,73,73,192,28,95,49,9:,61,95,55,93, 
46.93.62,92,39,92,'.9,92,37,95,44,92,39 
,93,44,95.62.94 
14 DATA 18,0.55.93.63, 92.54,93.6,94,4 
5,95,55,9.;,62.95.44,92,37,93,36,92,45, 
92,63,92,63,95,39,93,45,93,37,95,45,93 
,62,94,47,93 
15 DATA 45,93,60,95,63,95,146,0,219,27 
,88,32.93,39.93,60,93,53,93,44,94,37,9 
3,46,95, 45, 95,.;9, 94, 55, 94, 243, 30, 95, 62 
,94,61,9.:.,62,94 
16 DATA 53,93,52,95,119,9,88,36.95,46, 
93,46,92.53,93,36,9:,37.95,52,94.54,95 
,60,94,92,88,88,89,0,27,95,63,94,45, 93 
,55,95,46,94 
17 DATA 47,94,45,93,45,93,37,93.36,92, 
62,94,55,95,63,95,27,92,36,92,20,93,33 
,92,27,92,60,94,36,93,39,93,44.94,37,9 
3,46,92,53,93 
28 DATA 5,9,36,95,191,146,0,45,92,28 
,95,191,46,95,54,9 ,73.36,0.63.92,44.9 
3,173,30,93,242,63,93,36,0,9,88,28,93, 
191,54,94,41,93 
19 DATA 5,32,0,9,92,28,95.63,94.54,94, 
45,93.5,32,0,61,95,39,92,45,93,61,95,6 
3,94,,4,94,45,95,45,0,61,95,39,92,43,9 
3,61,95 
20 DATA 63,94.34.94,6,0.41,94,62,95,63 
,88,36,92,41,9ÿ,45,0,45,92,N2,94,.4,95 
,219,36,93,39,92.6,(),36.95,45,95,54,94 
, 46,95,63 
21 DATA 0,3,,92,47,93,55,94,246,63,88, 
36,0,63,92,52,94.54,93,73,28,92,99,12, 
92,0,192,51,94,54,93.45.93,5,0,38,92,2 
27,54,94,110 
22 DATA 9,92,36,95,37,92,0.28.92,51,94 
,54,93,73,60,93,36,92,4,0,27.92, 12,93, 
173,54,94,59,95,7,32,4,0,63,92,44.93,1 
73, 30,95 
23 DATA 83,95,49,94.6.0. 14.94,3,89,22 
8, 63, 9,50,94,14,93,5,0,53,93,34,88,22 
4,63,95,54,9:,55,94,6,0,17,30,95,63,9 
2,8,92,99 
24 DATA 45,95,5,0, 36,95.47.93.45.95.55 
,94,54,94, 0, 192, 51, 94, 118, 4S. 933, 32, 92, 
:6,0.192,51,94.14.94,97,12.92.36,0,52, 
94,:,9, 94, 36 
25 DATA 92.108.9.94,54,94,6(,,9.0.28,9 
2,115,14,94,243,77,225,28.92,97,4,0,47 
93,12,92,2251,94,113,S4,0.12,92.61, 

95,247, 100, 18.93 
26 DATA 52.9;,45,92,4,0,36,94,0,18,92, 
35.92,12,92,0,18,92,33,92,28,92,0,36,9 
4.46.92,12,94,178,28,95.:8,93.2 ,92,40 
,92,28,92 
27 DATA 0,36,94.54,94,36.93,61.95,63.9 
3,0,50,95,178,0,63.9 ,45.95,7.0,18,94, 

rî.94.99,12,92.97,4.0.12,92,83.73.50 
.94.14 

22 DATA 92,46,9'•.5.:2. 6.0. 6.94.47.94 
54.9',6' 93. 0. 45, 8e, 28, 95. 191.86,62.9 

3,45,95,5,0.45,88.28.95.191,22,94,41,9 
1.3,32,0 
29 DATA 42.c'3,;9,94.:8.95.6;,92,12,9?, 
41.94,6.0. 173, 30,93,6.93,4,56, 36,9.'.4 
5. 93. 5, 0, 173, 30, 93, 63. 88.  44, 95, 100, 45, 
93, 0. 3. 94 
30 DATA 100, 12,92,61,95,63,93,0, 173,O 
,95,63,88,12,92,99,45,93,242,6,0,61,95 
,7,32,41,93,21,94,246,6;,95,7,o, 176,6, 
0,176,246,6 
32 DATA 0,27.92,97,30,94,113, 14,94,0,3 
6,95,43,93,181,63,93,63,0,9,95,56,88,2 
1,93,186,2,95,0,12,92,59,95,178,74,6, 
0,2233,35.92 
32 DATA 100,45,93,45,93.21,94,54,94,54 
,94.59.95,63,95,63,88,36,92,O, 193,32,8 
8,45,93,45,93,50,94,54,94,246.39,88,22 
,9,63,95,63,88 
33 DATA 36,92,36,92,12,93,0,76,32,88,1 
7,54,94,54,94,30,95,63,95,39,88,22,95 
,7,32.36.92,36,92,41,93.45,93.0,192,33 
,88, 291,34,94 
34 DATA 54,93,249,118,43,93,45,92,176, 
43,88,36,92,36,95,107,228,63,93,63,95, 
0.220,32,88,191,54,94,54,93,249,119,45 
,93,45,92,176,45,88,36 
35 DATA 92,36,95,107,228,63,93,63,95,0 
,27,92,32,88,191,54,94,54,93,249,118,4 
5,93,45,92,176,45,88.36,92,31,93,33,92 
,31,93,33,92,54,95 
36 DATA 63,95,7,0,45,93,61,92,39,93,62 
,92,37,93,60.95,63,93,53,93,54,94,46,9 
3,45,95,62,94,33,92,60,94,62,92,62,95, 
3,0,36,94 
37 DATA 55,95,53,93,38.93,44,95,52,93, 
63,93,219,219,219,36,92,36,92,36,92,97 
,12,92.41,93,45,93,45,93,43,93,45.93,4 
3,93, 170.21,93,30 
38 DATA 94, 34,94,34,94,54,94.34,94,54, 
94,243,30,94,39,93,63,93,63,9;,,63,95,6 
3,95,63,95,56,88,7,56,32,92,36,92,36,9 
2,4,0,219,219 
39 DATA 219,219,36,92,36,92,36,92,97,1 
2,92,41,94,146,62,94,47,94,53,92,44,94 
,44,95,100,24,88,193,40,93,45,93,43,93 
,45,9;,45,93,21,93 
40 DATA 170,21,94,54,94,54,94,34,94,34 
,94,54, 94, 30, 94, 243, 30 , 95, 196, 72, 24 , 92 
,19,93,37,93,52,93,62,93,61,94,63,94,1 
54, 145,63,95,63,93 
41 DATA 63,95,63,95,63.93,224,28,92,33 
92,36,92,36,92,4,0,36,94,53,95,53,93, 
38,93,44,95,108,73,73,73,36,92,36,92.2 
28,28,92,227, 183 
42 DATA 18,94,53,93,35,95,60,94,53,92, 
60,95.37,92,67,24,88,1,56,63,95,63,95, 
63,93.63,95,191,23,95,186,54,94,54,94, 
54,94,54,94,54 
43 DATA 94,118,14,94,113,101,24,88,193 
,6(j,92,47,92,37,94,53,93,45,93,3 82,146 
,45,93,4.3, 93, 43. 9D, 43, 93, 43, 93. 4'),98,3 
,40,32,92,36,92. 36 
44 DATA 92,36,0,219,219,219.219,36,92, 
36,92,36,92,97,12,92,41,94,146,62,94,4 
7,93,37,94,61,94,63,93,36,92,44,92,24, 
88,193,40,93.45,93 
45 DATA 45,93,43,93,45,93,173,21,93,17 
0,223,27,94.55,95,45,94,47,94,44,92,61 
,92, 77,49,94,54,9434,94,54,94,34,94,2 
46,30,94,243,',9,88 
46 DATA 67,19'3,60.92,47,92,37,94,33,93 
,55,93,60,94,214,138,58,93,63,95,63.93 
,63,95,6,95,7,56,56,88,7,40,73,33,93, 
45,92,61,92,39 
47 DATA 94,47,94,63,95,211,36,92,36,92 

6,0,36,94,55,95,53,93,38,93.44.95, J(, 
8,73.73.73,36,92,36,92.2211.28,92,227.1 
8'.,10,94,53,93,55 
48 DATA 95,78.93,44,9:.,47,92.20,88,193 
,0,88,61,95,63,95,63,95,63,93, 6 1. 95,lU 
6,23,95.106,7.:,62,94,47.94,45,92,61,92 
,55,94,234,219,36 
49 DATA 92,54,94,54,94,54,94,54.94,54, 
94,14,94,113,14,93,60,216,8,92.39,9,3 
7,93,:,2, 94,17,94,61,94,130,18,93,45,93 
,45,93,43,93,45 
3O DATA 9;,45,08,3,40,40,08,223,27,92, 

39,93,45,93,61,94,36,95,52,95,45,93,73 
,34,92,36,92,36,92,36,0,219,219,219,21 
9,36,92,36,92,36 
51 DATA 92,97,12,92,41,94,146,62,94,47 
,94,33,92,37,95,43,93,100,24,08,193,40 
,93,45,93,45,93,43,93,45,93,21,93,170, 
21,95,219,51,95,62 
52 DATA 93,46,94,44,92,47.93,39,93,73, 
54,94.54,95,219,51.95,62.93,46,94,44.9 
2,47,93,39,93.73,34,94,54,95,219,31.95 
,62,93,46,94,44 
53 DATA 92,47.93,39,93,73,54,94.30,94, 
243,30.95.63,95,63,95,63,95,6_,93.6',9 
5,7,56,56,88,7,40,73,33.95,45,92.61,92 
,39,92,32,9, 
S4 DATA 44,95,39,92,46,95,62,95,37,94. 
182,219,.'.5,92,34,94,54,94,108,41,9' „9 
,93,0,2219.219,219,219,146,146.18,92,33 
.88,4,32,32,88,4,;2 
55 DATA 32,88,12,94,170,22,94,178,22,9 
4,178,22,94,33,88,4,32,32,88,4,32,32,8 
0,4,32,32,00,12.94,178,22,94,178,22,94 
,178,22,94,178,46 
56 DATA 92,32,88,4,32,32,88,4,32,32,88 
,4,32,32, 138,4,36,173,22,94,2713.22,94,1 
78,22,94,178.22.94,114.4,32.32.88,4,32 
,32,88,4,32 
57 DATA 32,88.4,32,32.00,21,94.170,22. 
94,178,22,94,178,22,94,178,14,92,32,88 
,4,32,32.88,4,32,32,08,4,';2,37,00.4,40 
,170,22,94,17O 
50 DATA 22,96,178,222,94,178,22,94,33,8 
8,4,32,32,08,4,32,32,08,4,32,32,08,4,3 
2,168,22,94,170,22,94,178,22,94,178,27 
,94,114,4,32,32 
59 DATA 88,4,32,32,00,4,32,32,88,4,32, 
32,80,21,94,178,22,94,178,22,94,170,22 
,94,178,14,92,32.08.4,12„2,80,4.,2,',2 
.88.4,32, 332 
6(i DATA 88,4,40,770,22,94,17fY,22,94,17 
0,22,94, 170,22,94,33,138,4,32,32,88,4,3 
2,32,00,4,32.32,00,4,12,160,22,94,178, 
22,94.178,22,94 
61 DATA 178,22,94,114.4,32,32,0(3,4,32, 
32,130,4, 32, 32,00,4,32,32,00,21,94, 178, 
22,94,170,22.94,178.22,94,178,14,92,32 
,80. 4,32,32,813 
62 DATA 4,32,32,80,4,32,32,00,4,40,102 
,22,94,178,22,94,170,22,94,170,22,94,1 
00,4,32, 32, 88, 4, 32, 32, 88, 4, 32. 32, 88, 4. 
48,177,22,94 
63 DATA 170,22,94,178,22,94,98,4,32,32 
,88,4,32,3.2,88,4,32.176,22,94,170,22,9 
4,170,22,94,32,92,'.6,92,56,92,36,92,36 
,92,38.9',,52,94 
64 DATA 34,94.34,94,54,94,54.94.54,94, 

92,36,92r 56.92,16,92,36,92,36,92,22 

0,34,94,54,94,54,94,54.94,54,94,;4,94. 
54,95,36,92,36 
65 DATA 92,36,92,36,92,36,92,36,92.36. 
92,55,94,54,94,34,94,54,94,54,94,34.94 
,54,94,54,94.39,92,36,92,36,92.36.92,3 
6,92.36,92,36 
66 DATA 92,36,9.`,60,94,54,94,54,94,54, 
94,54,94,54,94,54,94,54,94•,34.95.36,92 
.36,92,36,92,36,92,36,92,36,92,36.92,3 
6,92,55,94,34 
67 DATA 94,54.94.54,94,54.94.11.94,54. 
94,34,94,62,92,36,92, 36, 92, 16,92, 36,92 
,36,92.36,92,36,92,36,93,34,94,54,94,5 
4,94,54,94,54 
68 DATA 94,54,94,34,94,54,94,39,92,36, 
92,36,92,36,92,36,92,36.92,,(3.92,.'•6,92 
.60,94,54,94.54.94.54,94,54,94,54.94,;, 
4,94.54,94,54 
69 DATA 95, 3(>, 92. '•6, 92. 36.9;',36.'12. '6, 
92,_336,92,36,92,36,92, ;.,,94,54,94, ;4,94 
,54,94.54,94,34,94,54.94,54,94.62,92,_ 
6. 92, 36, 92. 36 
70 DATA 92,36,92,36.92,36,92.36,92, 3h 
93, 54, 94, 34, 94, 34, 94.;,4 , 94, 54 , 94 , 34 ,'14 
,54,94.54,94.19.92.,:'6,92,36,92.36.92,3 
6.92,36.92,36 
71 DATA 92,36,92,60.94,34.94.34,94,34, 
94,34,94,34,94,34,94,"54,94,54,95.336.92 
,36,92.36,92.56.92.16.92.36,92.36.92,3 
6,92.35,94,34 
72 DATA 94,34,94,34,94,54,94,54,94134, 
94,54,94,62,92,36,92,36,92,36,92,36,92 
.36.97,36.95.36.92,33.94.54,94,.,4,94,3 
4. 94, 34,94,`.14 
73 DATA 94,54,9°,,'6,92,36.92, 6.92.36. 
92,36,92,36.95.54,94.34,94,34.94.54,94 
.54,94,111,0,219,219,219,219.1115.146,10 
,92,36,92,36,92,36 
74 DATA 92,3b,94,33,94,54,94,:î4,94,°,4, 
92,19,92,36,92,36,9:,62,94,54,94.34,92 
,39,92,36.94.115.94,60,95,74. /3.71,71,7 

, 73. 7". 7 ' , 7" 
75 DATA 73.73,49,94134,94,36,92.36.92. 
36.92,_6.92,46,94,54,94,54,94._,4.94,44 
92.16,92,16,92,32,9 . 34.94,34.94,46,'1 
3., 36,92.04,3':' 
16 DATA 94,44.95,0,2511 
i'7'i1, PRINT (3-Ift(42 2"1+5AVEYAM,4t0tI!C.L 
;164" 

APPLE II 
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MONKEY KING 
Vous, Mario petit charpentier italien, venez de voir 
sous vos yeux, ravir votre fiancée par le terrible Mon-
key King. Votre but? Sauver votre amie malgré les ton-
neaux que lance Monkey King sur votre route. 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

Dominique ENET. 

s.o.s ROBIN 

l,:,) NOr1$''T-9!4A 	:: 1EC0=1" 	:: CALL 
CHARSET 

':' CALL CLEAR' :: CALL. SCREEN4):: FOR 
i: TO 7 :: CALL COLOR( !.('. 2) : : NEXT I 

CALL COLOR(I.1".):: CALL Cot Or' (1.) 
.1):: H( 

12•:• SC-':, :: VIE-4 :: 	L) :: tIT= 	:: C 
OI) :: CARIO :: ECr43 :: TABL-1 
R) CALL OELSFRITEN4) 
I4 CALL COLOR(B.2.) 
150 CALL. COOR9.I.! 
160 CALL COLOR( tC,.I2.22) 
17.:) CALL MAGN IFY(2) 

REM 
190 REM CHAR 
:oo REM 
210 CALL cHAR(I:o.'4:E7FFFF7EcIeI(":o(o':, 

ÛOOOX'OOOOCC'OOOOOOO ') 
:20 CALL CHAR( 136, «C?OQO ,('F93e I F F I FOFO 
707C 1 o6):ocooOf)r:,')>)OOOC,FOF8FCFE FF FF 0004 

230 CALL CHAR I 4Q, 01030;01007ÛF III8O3O 
3O06OCOCOE8OCOCO8OCOEOFCDBCCCOC000603C' 
o:::8" 
24j CALL CHAR(IO. "FFFFFFFFFFFFFFFF) 
20 CALL CHAR (126, FFcoc(:coFF1aI18) 
260 CALL CHAR( I 12. "O0004Cth2I 1E0F0703070 
F I F F FO')OXOCOO6O84 DRFOCOCÛECWOFBFCFC(5 
000rn) 
270 CALL CHAR110."FFFFFFFFFFFFFFFF") 
ZOO REM 
:90 REM INTODUCTION 
:.00 REM 

CALL HCHR,68,10.1):: CALL HCHAR 
CALL VCHAR(2.8.10.2Ù): 

t CALL VCHAR.29.IO.2O) 
Z'(' FOR 1 9 TO 27 :: CALL VCHAR(,1.94,I 

8):: NEXT I 
o DISPLAY AT(I1,1)SIZE():PAR :: DI 

SPLAY AT(19.8) SIZE (17):"STEFHANE'CHEVRO 
N" 
40 DISPLAY AT(24,I1):'F'RESSER"TIR" 

3Z0 CALL SF•RITE(MI.8::. i.:o. 120. U2. 48,11 

760 CALL SFRITEI*4.66. i.60,13.5.48. 11 
.7. 120. p6.82. 	105) 
77() CALL SPPITE(7.7.11.75.I50.'8.78.1 
,60. 165) 
:ao RESTORE 44C- 

7,90 FOR 50=1 TO 69 
400 CALL I"EY(1.A.R):: IF E';•(' THEN 530 
410 READ N.M :: CALL SOUND(N-0.M,5) 
420 NEXT SD 
431) FOR J1 TO 10'0 :: NEXT Jr :: GOTO 
380 
440 DATA 500,3050,4A0•5.44,250,5Z4 

450 DATA 5(,0,3?.5'0.440.')0.440.500.415 
. r5t,0.124('.500.3J.25'fr.460.250. 494 . Z50. 55 
4.250.587.250.554.250.474 
46) DATA 250.44". 250.415 
470 DATA l')'DO. 70.Z('0.3/0,5r,C).370.5C'0,33 
o.5.:so. 440.5(s). 440.500. 415. I5('O. 44". 500,5 
54 
480 DATA 500,554,500.5Z4.500.54.500.44') 

. l'DOO. 494, sr.:,. 494.50',494. :50. 440. 250.'9 
4. 250. 	 250. 50 1. 2S" . 554 
47,_, Dr. 	256.494.250.440.125.415.125.37' 
500 AA 1S('(,.45.50,.320.250.440.250.49 
4. 25',. 554 . 	 . :07, 25'), 554. 250. 4'?4, 50. 44 

4'l".500.415 
s:'. Dç,r-. 15i".440 
s:': Df5FLA( AT'24.1):'" 
.:.4,. rr) 	1=1 TO O  

A- 14f F-.: •-:- 	1 	: : 	E 	'J 
5 •1 
576 IF A =4 AND E' 	TEr1 55. 
58'•) CALL MorIaIP!.A.E.l : : )1E"T I 
590 ZZ') :: FOR '11 TO C :: CALL F031110 
rJsl, YY. .fl: 	1F X X, i" OR XX 246 OR YY I 
I ) OR YY 1S. 

 
THEN CALL 1,E1SPF:ITE(NJ:: Z 

=zz.l 
601' NEXT N : IF U =8 THEN 64'' ELSE 590 

1':) REM 
620 FEM REGLE DU JEU 
3() REM 

64') CALL CLEAR 
650 CALL SCSEEN2) : : DISPLAY All I • 1) : 
======'• :: DISPLAY AT(2.12):TAELEAU I 
.. :: DISPLAY  
660 DISPLAY AT(5.4:CHRI(120)'--> 100PO 
1 rATS•• 
670 DISPLAY AT(7.1):'FIARIANNE EST ENFERM 
EE DANS" :: DISPLAY AT(9,1):'LE CHATEAU 
DE LOISEAU JOIR.'• 
680 DISFLAY ATI0.3):'ArDER ROBIN A LA D 
ELIVRER ET" :: DISPLAY AT(13.1):A GAGNE 
R SON COEUR..." 
690 DISPLAY AT(15.1):LE BUT DU JEU EST 
D ARF:ETEA ' .: DISPLAY AT'17.1):"LES CUE 
URS GUI TOmEFNT.MAIS" 
700 DISPLAY AT1I,1):'ATTENTtON LE VENT 
PEUT SE •• :: DISPLAY AT(21.1):'LEVER ET 
DEVIER LEUR" :: DILAV AT(23.1):"TRAJEC 
lOIRE. .." 
71C' DISPLAY 	18):'F'RESSER TIR 
72') CALL VE'f'I.A.E'):: IF D<'I THEN 720 
7$1) CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: DISPL 
AY AT(l,12): . 	:: DISPLAY AT(2, 
12): "TABLEAU 1" 
740 DISPLAY  
750 DISPLAY AT17,1):NOMDRE DE VIES: 4" 
:: DISPLAY AT(10,1):'IL VOUS SERA RAJOUT 
E UNE VIE" :: DISPLAY AT12,1):TOUS LES 

so:;r, PTS." 
760 DISPLAY AT(1Z,1):UU E4OrJUS VOUS SERA 
ATTRIBUE" :: DISPLAY AT(17, 1) : "TOUS LES 
30 COEURS. .. 

770 DISPLAY AT(19.I):'SI VOTRE SCORE DER 
ASSE 1000 	:: DISPLAY AT(21,1),:'PTS LE 
TABLEAU SUIVANT" :: DISPLAY AT(23.I):'AP 
PAPA ITRA." 
7e1:) DISPLAY AT(24,I8):'PRESSER TIR" 
790 CALL 1EY(1.A,D):: IF E4<>I THEN 790 
806 CALL CLEAR 
810 DISPLAY AT(t,1):'. DES LE TABLEAU 2 
UN AUTRE "..: DISPLAY AT(7,.I):"TABLEAU A 
PPAPAITERA TOUS" :: DISPLAY AT(5.1):"LES 
5000 PIS.." 

820 DISPLAY AT(8,1):"TABLEAU 	 08J 
ET " :: DISPLAY AT(9.1) ---------- 

DX' DISPLAY AT(1I,4):"I 	 COEUR 
.. :: DISPLAY AT(13.4):"2 	 FAN 

TOME " :: DISPLAY AT(15.4):"S 
NOTE" 

840 DISPLAY AT(17,4):"4 	 CLE 
:: DISPLAY AT(19,4):'5 	 ROUGE 
OIR 	" :: DISPLAY AT(21,4):"6 

EFEE 
950 DISPLAY AT(24.9):"PRESSER TIR" 
860 CALL YEY(l.A.E'):: IF 9'-1 THEN 860 E 
LSE CALL CLEAR 
870 FOR 11 TO B :: CALL COLOR(r.5,1):: 
NEXT I 
080 DISPLAY AT(1.):"SCORE";SC :: DISFLA 
Y AT(1,17):"RELORD'RECO 
890 DISPLAY AT(2,2):"VIES ":VIE 
906 DISPLAY AT(7,17):NOMi 
91f, CALL CFCEJ'iCP'1 
r2,.I REM  

"2':, REM CHATEAU 
-40 REM 
s5') r0R I"3 TO 	:: SAIL '.'CHAP(1I.I.lP 
.l1::NETT I 
r,6,:, F(IR %15 TO 19 	CALL '/CHAR(I7.I,I1 
':'. s : : NEXT I : : CALL HCHAF I 16. 16. 1 10. ) 
: CALL HCHAR 'I5.!7.!IQ) 
71-1 CALL 	 CALL VCHAR 

14,1I.11':'.2':: CALL •JCHAR(14.2',t2('.3):: 
'LL VCAP1.5.110.5 
r CALL '.'CPARI3.3,.8J: CALL VCHAR(I 

CALL cCHAP'16.2!,3.b):: CAL 

•9'' FOR z=: TO 7 :: CALL VC)­1AR5.L16.b 
NEXT I :: FOR 1=15 TO 1° :: CALL VCH 

NEfT I :: FC;: 1r78 TO 
CALL ','CHAR(S. I.   
NE (I I  

.'CHAF:(&,(',fl 
I­ FOR 1=3 TO 2 	LL VC)'ARf2.l.C' 

: NEXT I  
FOR !2 TO 7 SE- - 7 :: CALL HCHAR(4 

' r . 126' 	NET I 
p(i- I-22 TO 32 STEP 2 :: CALL HCHAP 

1 -'AQ F C 11 = :5 TO 117 STEP 2 : : CALL HCHAR 
r)EYT I 

1"S(, FOR 1=9 TO 27 STEP 2 : : CALL FICHARt 
IC', I . 126) : : NEXT I 
PW , REM 
1)70 REM PREMIER TAELEAU 
1080 F.ErI 
109C' CALL MAGNIFY4':: CALL SPR tTE<wl.:4 
.':'s, l&). 112.2. 112. 14.55. I6.').4.M4. 18 

.2.01,1:7) 
IIÛj FOR J=1 TO 3C' 
1110 DISPLAY AT( 1. 7) SITE '.) : SC 
I 1C' IF ).L 5'C'O THEN vIE=VIE' I : : :PL 
50')') THEN LL=0 
11:0 DISPLAY AT(1,2)SlZE(7):EC0 
140 DISPLAY AT(2,7)SIZE():VIE 
1150 RANDOMIZE 
1160 ANGINT'SND'I):: IF ANG=1 THEN AN 
0=0 :: GOTO 1180 
1170 CALL SOuND<4250.-.29 
1180 B=INT(RND.6I.ANG)-30.AG 
1190 ANG=1 
1200 CALL SPRITE(3.CAR.CO.80.INT(RND'I9 

1210 CALL JOYST(1,H,V):: IF H= 4 THEN H= V 
IT 
1220 CALL liEY(0.Ir.ST):: IF K=68 THEN HÇ 
IT 
1230 IF Ha-4 THEN H= -VIT 
1240 IF K=83 THEN H--VIT 
1250 CALL MOTION(I1.0.H):: NC :: CALL J 
OYST(!.H,V):: CALL )EY(C'..ST):: IF Hat) 
AND ST=O THEN CALL MOTION1.0.0) 
1260 CALL CUINC(ALL,C):: IF C THEN 1320 
1270 CALL POSTTION(11:%0O.WW):: IF CO 192 
THEN 110 
1280 CALL POSITION(a1.ZZ.XX):: IF (WW-'X 
,:16).(WW-XX'-8)TNEN 1320 
1290 CALL DELSPRITE(03) : : CALL MOT ION(1 
.0,0):: VIE-VIE-1 :: CALL SCREEN(07):: F 
OR F=O TO 25 STEP 5 
100 CALL SOUND(-20(,,-5,F):: NEXT F :: C 
ALL SCREEN(ECRAN):: IF VIE-0 THEN 1520 
1310 GOTO 1340 
1320 CALL DELSF'RITE(03) : : CALL MOTION(41 
,0,0):: SCSC.I00 :: ILPL+100 
1330 FOR F-0 TO 30 STEP 6 :: CALL SOUND( 
-300.I500,F:: NEXT F 
I340 DISPLAY AT(I,7)SIZE(7):SC :: IF IL '  

5000 THEN VIE=VIE.l :: IF P.L:'5000 THEN 
L=O 
1350 IF TAE'L1 AND SC-10000 THEN 1670 
136€' IF TAE'L=2 AND SC:15000 THEN 1710 
1 7,70 IF TAE'L"3 AND SC>'2000O THEN 1790 
1380 IF TARL"'4 AND SC>"25000 THEN 1070 
1390 IF TAE'L"5 AND SC>30000 THEN 19!,0  
1400 DISPLAY AT(2,7)srzE(3):vIE 
1410 NEXT J 
1420 V2(1/12):: FOR P5 TO I STEP -1 
:: CALL SOUND(-40.440.VB.1):: NEXT P 
1430 PONUS"lOOO 
1440 SCSCE'ONUS 
1450 KLKL*E'ONUS 
1460 DISPLAY AT(24. 19) : "E'ONUS"IPONUS 
CALL SOUND )20.-I.0) 
1470 FOR I"! TO 1000 :: NFXT 1 
1480 CALL HCHAR (24.3, 103.3(.) 
1490 GOTO 11'C' 
1500 REM 
1510 REM PERDU S FIN 
1520 REM 
1570 CALL SCREEN(S) : : CALL DILSFRI T ALL 

FOR II TO 0 STEP 	:: CALL SOIJND(I 
NEXT I 

1540 CALL  

15:,l CALL  
t:.': DISFLAY AT )', ,'SIZE r:') :''1F  

i571, r 	Ii TO 9 :: CALL CO1C,16.I': 
: NE XT I 
!s&0 IF SC RECO 7 ?JE-4 DI'LAY AT'32.5,s: 
ZE1O):'/O7E' 

Ur 
:: A2CFT A7iI7,l) 

iZE1"E'EEP 
1F SC PECO T.'€?i PEC3,3 

r: CISFLAY TE:4,7,SiZEcI8:-FES 	L 

:1C' CALL E,'(t,.R.T:: IF 7 	: T'4'9 161C' 
ELSE 

:S2t' REM 

264C' REM 
165" IARL-2 :: VIT-25 :: 	 :: 
8 :: ECRA=z6 
l60 CALL C"A3 -'. ISCE 	(bE' 
16'' CALl. F.TTER11a3. I '•' 

5CSUE' 
I' COTO R':' 
I7, ' REM 
:'::' REM TA?LEAU 7 

17(' REM 
'70 TABL ': : : '.'X T2' :: CAI 4' : : 
:: 

1 740 CALL  
:75':' CALL PAT TERN( 	12.> 
17Ô0 GOSUE' 
177'.' GOTO 
I7>') REM 
1790 REM TAE.LEAU 4 
:e::' REM 
SIO TAFL»4 :: '111=15 :: COr,2 :: 

18:0 CALL CH.R'17'. "7C42E0S'08393S' 
1810 CALL FATTER1(I3,10 
194' SOSUE' C'5' 

GOTO 87.' 
19,60 REM 
:0'6 REM TABLEAU S 
:os:' REM 
:Ec 	TA&L=5 :: VIT=10 :: CAR-13') :: CID-6 

1900 CAL CHAR11C'.0010l0101C,IO3E7t) 
19 PC' CALL PATTERN(U3.1.0) 
1'0 GOSUE' 2050 
1Q30 GOTO 870 
1940 REM 
1950 REM TAPLEAU b 
1960 REM 
1970 TABLo :: VIT-5 :: CARI70 :: CO"i 
:: ECRA%J=08 
1980 CALL CHAR(130.110AICIE397tEO) 
19*0 CALL PATTEPN(.3,130) 
2000 GOSUE' 2C'50 
2010 GOTO 870 
20Z'0 REM 
2030 REM INTRO D'UN TABLEAU 
204(' REM 
2050 CALL CLEAR :: FOR 11 TO 4 :: CALL 
DELSPRITE (al) 
206(' NEXT I 
2070 CALL SCREU!'J(2) 
2080 J"'(I/l):: FOR ()'I TO 25 :: CALL 
SOLIND(-40.220.,l A.I):: NEXT A 
2090 FOR DE7 10 12 
210) CALL SPRITC(aDE,CAR.1NT(RNO'17)43.1 
94. 1 ) 
211C' NEXT DE 
:'120 SP-7 
2230 FOR TOUR-1 TO 3 
2140 FOR fi") TO 360 STEP IS 
71St' A-R.P1/l80 
2160 X.90.80.COC(A).1 
2170 Y"IIO-OC'. COS (A) 
2180CAlL SOUNDS''. - .' : : CAL  LOCATE(• 
Sp. X.Y):: SFnsr,l :: IF cr 12 1IEN SP-7 
21cC' NEXT R 
2200 NEXT TOUR 
:'210 FOR DELAI'I TO 70' :: NEXT Dl_ LAI 
:':2,' FOR A'- ? TO 12 :: CALL D1.LRITE(UA) 

NEXT A 
27•'._) CAI  CLITAR 
''4,_' (TAt 1 SCRITU N (2) 
225'' DISPLAY A1)I.I:T):''»»" :: DV; 
IJ AY AT (2, 12) : "TA!'I IALJ" TAPI : : DISILAY 
AT(1.I2):"'"' 	' 
22h' DISFLAY A1(1,,7):C14R$(13")t" - -

PIS" 
2276 DISPLAY AT (9, 1 ) : "ML MF Rl_(;LI - DUtT FOU 
F. Ii' :: DISFLAY AT ( I I • I I : ' TAPtIAU" 1 IALL 
- II".NAIS ATTENTION" 

DISFLAYAT(lT.I%:"fAVIIUEDiROB 
IN DIMINI I." :: DILII A', (31 ( I b. I ) : "A COEUR 
VAl I I ANT I I Il') J) 

:':'c:' OISFlOY AT ( tO. I : " IMI:'OSII,t F ' : : DI 
';PLAY (1 1 ( :'' • ''e ) : " .... P UNNL_ II I(.N( I 
:'' DISPLAY A1(24,Itll:''IrIr' ,l1 TIl' 
"71''IAII II'?'I,,!•):: IF I 	1 114111 

-. ' 	,,-, 	1()t I 	I I ' r,'- 	: : 	FI 	r ) 

0 

Vous, Robin des Bois, devez attraper au vol tous les 
objets que vous envoie Marianne, votre dulcinée, pri-
sonnière dans le château du terrible Sheriff de NOT-
TINGHAM. 
Soyez sûr de vos réflexes...et de votre coup d'oeil! 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

Stéphane CHEVRON 

TI-99 4/A BASIC ETENDU 

I $'' Cr-Lt. r:> 
15'' r:ALL  
16'1 CALL SCREEN!--) 
1 70 ON ERROR 200 
18)) CALL INIT :: CALl. LOAD(-3187Fi, 10> 
190 GOTO 210 
20()CALL ERP'FF,FF) 
21') SC 	:: DI 	:: 
22') FOR 1-3 TO 13 :: CALL  
NEXT I 

230 DISPLAY AT(6. 1) : 
.e......e" 

241T DISFLAY AT (O, 10) : 'MFINIEf I ING"  
DISFLAY AT(1C, 16) : PAF : 

:.','_' DI Sr, LAY AT(12,9):" DOM INIOI)C loIr 
27 	() I'F-'L A( AT ( 14 .  I ) : " . s s . 0 0 	a a • n . . a a • 
a a I • N S S S Se" 

20'T' 01511 AV AT (24,5) : 'FATIENTE? HN IrJt( 
NI" 
290 CALL CHAR I3 • "C(,COCCJFFFFC0C0C0" • 3h," 
303C,3F0F0:o3r,3C, " ) , ECHELLE 
300 CALL CHAR ' 36. "O0000O0O0OOrJ000f3C7EFF 
F7EFFF7E 7c')0000f:ioorj00000.)o0oo0oocx,or.0' ,ri 
CPO") ' TONNEAU 
31', CALL CHAF''42. "FFFFOI422'4IOFFFF", 43." 
0(,(.)O(, : 0000110 ". 4 4 .  " ':J ( 	 '  45  

CALL COLOR ( 2. I 4 • I 

720 CALL CHAF':'46. 
33') CALL CHAR ( 6' , " 070R0(,0Bd703(0FCE'0E") 
O302(J06') 7,),Er,,0orj(,0Cç,R,3FC,E(;8(9')F(.7nq)cI()(, 

00") 'MARIO 1 - i 

:~4#:P CALL CF4AP(91."7,Cf;A493CLIEFFFF")  

•50 CALL CHAR ( 99. 'o7'Fnr»:Ip ,7(,3c,FoFr»:'r4')7 
('3 I E I El O(,00(0',(,0"iE0C0iidF 'U.T,FIJR0C(J40C')C0 
10") 'MARIO 2 -' 
•6') CALl. CHAR ( '?ô, '00t17(i(,O'i"'70 

E')" I 'MARIO 1 	- 
-'i': CALL  

I '' I ) I 'j 1 (J I d IOE)00b0E0C'FOFflE0F"CO'E'i3CDC0 
40)")'  MAR IO 2 
790 CALL CHAR( 104 , "o1(3)o':"3(n')9..Jr(7o7('c) 

060")'rIARIO 
39() CALF. r:UARCIÙF, "3FIFlFIFIF'IF*.1r, lFIF1' 
1 I SI I II I I 'RrcF'urr)Fu OFF3r[T(FuIIU,O5O'4OriF 

1 I DON I) HO I L C 
41',') CAI.I_ CHAR ( 1 1 7, 

POUlE DC FEU 
4 I ' 	f;(>( 1 	CI icr. 	1 I et. ''' ' '04 404ffl I ''"i'' 1 , P' 

42.: 'GORILLE 
43; CALL CHAR (128.  "C"")7Ti7' ti- 3134L.14i.,» , 129 
• "4044'22I 211 1:180161:17" , 13(1. - 1 OI0(804014302)3 
F", I 31 	 7F71F 7Es" 
44: CALL CHARu:;2."FF79I8.iA.,A4'233d', 133 
' "20 

 
IF 00041C.t.) _YP 7,0C(.J • i :34 . " 

': '' • I 35 , '' o':'r'':c'':':,cF ':'F C F. FE'» i 
45._:, Ct.L 	II 	1 - e,. rr9FhIOsçsr,,2c:43c; 	I 7  

179. "FO"i404 4•4I,4(i3( 
4 '.. ' L 39 . "oOC')C'JCOFO'L C')20" • I 4'), " - '- 444'8U 
)I I •'6C'9')'' I 	 , 	 I 
46,) CALL  
470 CALl. CLEAR 
400 FOR NI TO I" : : CALL COLOR( I , I • 2):: 

	

NEXT I 	 , 	 II 
4cC) CALL F:OL()R(I.I1.I.2.14.I.7, It. I.4.It. 
I,II,l4,lI3,l''.II4 ,i4.'.I):: 	r- 01, 	l5 1)) 

LIFXT I 
FRIIF TAIl) 141 :r.))RI' lI) 1CHR'&(J 35) 

['1 r I /, ) ; CFIR$ ( I •'.91 
• 7t4 FR I Fir FAF' I I ') r CUR% ( I 2'? I I (2IIR'$ ( I 3'. 1 : CII 

:•r1'' Fr•:rtII Jnrtl:t:,Ir.s' 
I( I I 31)) 1 (:HRS ( I 4 I 
• 1.3 .))- RIrJr " 

	

' 1 lIf 	I - I 	I'D 11, : : F•R I r  
to 'II :: NEXT I 
56" • MIJIlOIJI 
57,i DATA I I '-'. (I','.' I 2 • 	' 	. I 3 I • '1' " ' I I 4 ' , 5' a.' ' 

. I 	, -.01 (.1  16:"  - o': ' '. 16!".  ' 

5Oe,4 DATA 162. -06('. 165, -flO')t 162. -140'): 165.  

59':' FOR NOTE» I TO 11 ' 

It-, READ t.)O, DuO 	\ 
hI'' CALL SOUND(DUR.NO,0{.''  

NU I T NOTE 	,.) ' 
6 1:1 VOR DEL- I TO 74'06 	NI: X I DFI 
640 DI'.;iL.AY 01CR AT 3, 11 I t "34" r1L1çF.i 
bS(, VOR I)ELAII TO 60(, : o NEXT DELAI 
660 CALL CLEAN 
1170 CALl. RF.6L[1 
ho':' I-OR COIIL" I TO 14 : : CALL. COLUf (FOUL 
2,1) :1 NEXT COOL 
690 I'RI?'JI " SCORFI1" 4 	 , 

700 PRINT 
710 FRINT 

•.  

720 IRlot 	 '14 

730 FR 101 t' , 

740 FR10: 	 ' ' . 4 ., 

'/SOFF'IIir •' 

760 Irnor  
'ii.:' rIriT  
780 PRINT  
79r) 11:101 	............................  

A(»'' FPIPJT  
UI') 1'1NT  
82': FRUIT  
I Ci FRIM " s ............. 
O44 PRINT 
05(4 VP I I'll  
066 PF' I N I'll' 
t 370 PRINT "e....•....•'• ...........ta." 

(3E)':1 FRINT 'pr 	 's." 
090 PRINT "In 	 ' N" 
900 PRINT "mc, 	 't" 

910 PRINT 	 ......... ' ....... 
9 	FUR I " I I 	TO :' ' ',tf I 	4 : : 	I')t ) 	I)) lIAI-,) 
I • I , 42. 2) : I N( Y r 	1 
9:'çI CAI L IICHAR (4.  '. • 1.40 1 : r CAL I. II(:sIr)r (5. 3 
.129):: FALL IICHAR)h.".I3.'I) 
94(1 CALL. II('Ift)R(3.4, I"I)tt CALL HCIIAR(4,4 

CALL 1ICIIARf7,. 4. I '"I 
955) CAL I I'CIIAR (h, 4 , I "4 ) : 	CALI IICHAR (3, 5 

, 135) : s CAI L s4lI,AR)4,5. I 	,) 
960 CAtI. HESIA)" (5, W',, 1 '.1) : s CALL IIIHAR (e,, S 
• 130) : r CAL L 

   '

ICIIAR (4 .

,

F. 

1 ' 

9) 
971) CAI I ) CHAR e,, s, • I4".) : t C A ll   I(U A I (6. 

 

 b 
.141) 
'in'' CALL COL (R I I • O, I 	14, I • ' ,II, I • 4 11. 

9.11. 	lT',•, I , 1 I. 7, I , I ' I". I, 141 I. to 
l'oR CÙUL'S CO fl s : CAL t (11 ), (101 ,  t 

h,1):: Nf. X T COWL 
10')" DISFLAY BEEF AT I 24 ,:'):« Ihi ',LI "I"" 
"" 1 "C ";"""" " lIRIR (.OMMITNEI! R" 
1)11(1 CALL IrYIl:,.I..sss, IF 5.0 THEN lOI') 
102O IF 	99 1141M 105'O ELSE IF I' ' "h7 THE 
N loI'' 
I" '"i DiSF'LAV 1,1:11' AT' ( t3.5)tJI FE I III) u "RILE 
VER ALPHA 1O(,I 
1(040 (;oi L) 
l0rt.) I) I .i'1 AV AI I I  
t 4',,,Cs D I ".I'L AV A I I 24 • I I " 
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F RNANDO BRICOLO 
Non, vous ne rêvez pas, voici un jeu entièrement gra-
phique à quatre tableaux. Fernando le bricolo s'est 
égaré dans une usine délabrée où règnent des petits 
monstres pas très accueillants. Dans ce dédale de 
poutrelles, il doit retrouver sa perceuse. Il n'a pour 
seules armes que sa rapidité et votre dextérité. 

Stéphane FERHAT 

Tableau no 1: Fernando doit grimper quatre étages et atteindre le 
point d'interrogation. Mais, à chaque étage, il rencontre des mons-
tres sur les poutrelles. Fernando, pour passer à l'étage supérieur 
doit avancer puis sauter les monstres car leur contact est mortel. 
Tableau no 2: Fernando doit cette fois, traverser un précipice pour 
atteindre l'autre côté de l'écran. Pour ce faire, un tapis roulant avec 

poignées, où il peut s'accrocher, défile au dessus de Fernando. Ap-
puyez sur le bouton d'action au moment où la poignée passe et 
Fernando s'y accroche. A la hauteur du point d'interrogation réap-
puyer et Fernando tombe sur la poutrelle. 
Tableau no 3:A la manière de Frogger, Fernando doit traverser 
l'écran où passent des tas de créatures. Arrivé en bas de l'écran, 
c'est gagné. 
Tableau no 4: Enfin, l'épreuve finale. Fernando commande une arba-
lète. Vous devez empêcher les trois monstres de l'atteindre. Pour ce 
faire, bougez la flèche vers le haut ou le bas. Quand un des mons-
tres passe à la hauteur de votre flèche, appuyez sur le bouton d'ac-
tion. Si vous tuez les 3 monstres, vous gagnez 1000 points, mais si 
un des monstres atteint la perceuse c'est perdu. 
Remarque: Pendant l'inter-tableau, si on vous dérange, vous pouvez 
arrêter la partie quand le rideau violet descend en appuyant sur la 
barre d'espace:une pause musicale retentit. Pour repartir, appuyer. 

.(Wt DATA 262,1,_3O,1,392,1,440.i,466.1.- 
/0. 1, :92. t. 	('. 1 , :49, 2.44'), 2, 52 . 2. 507, 
62^ s 	+- 
Ito DATA 494,2,52,2,44'.2,C92,3,494,3,5 
87._,6.9, ,698," 4,:;,°87,',494,' 
13+:' DATA :49.:.440,:.522.:.87,2,822.2,4 
94, 2. 52C. _ . 44'J. 2. 262.1 , .".•':~. 1 . 392. 1 . 44rj. 1 
166,1 

1 30 DATA 70.1 , 92. 1 . 33r!, 1.262.1.196.1 , 
6_,1,196, 1, 262. 1, 196. 1,262, L. 196; 1,262:1 
• 262. 1. 94,1,-''j:î 
140 DATA 249,2,262 .349," 262 	349<, 
62, 2. 249. ;o',. 294:2,262,1 1.196,1 
1;J) DATA 262, I , •'•C!; i , 9:; 1 , 440; 1 466; 1 , 

166'DATA 39_,1,_62;1,262:1,4,4 
170 RANDOMIZE :: CALL SCREEN(2):: CRE=2 
:: SCO :: LEI :: V=O :: CALL CLEAR 
180 REM 	redefitsons 

des caracte 
res 
190 CALL CHAR(64."0000'7CFFFCE04040") 
204j CALL CHAR(106,"003F7FFFFF7F3F0000 CF 
EFFFFFEFC00' 
-10 CALL CHAR G o3,"l8181ô'C5418:d64",104 
"18:,AC181668300",105,"181818CSA18181 
8') 
220 CALL CHAR (1 12, ":CFF'OB7E 7E16600 1 80 7C 7U 
F0E070 2(r,5O7FFFF813C~FFFOdFFCC;E4FCr7OEdCC!U 
0É0") 
2:J CALL CHAR! 116, "OFOFOFO707O7y)FOF(FFFFF 

F'C810O0000") 
240 CALL CHART118,"F0F0F0t0E0E.jFeF8"l 
250 CALL CHAR(98,"3C7EFFE7E7rF7El,-CO0~C7E' 
FFq64555E7306183G5'A9416666ti=7 O49471239ddCC661 

J 3C") 
738O CALL CHAR!96. ":C3C3C:UC:G3C'_•C" 1 

270 CALL CHAF:(4'>,"81FFa18181FF8181",42," 
FFFFFFFFFFFFFFFF') 
280 CALL CHAR!':,"FF18244281FF0000", 7,4,' 
AA5AAAA5t AAZ5 ' , „o, ' AA G'181 8181818" 
290 CALL CHAP, (T5, " 18244242 00000')" ) 
300 CALL CHAR120,-00003C7E7EF1d7E",121 
• "00007CFFFCE0404D") 
310 CALL CHAR(123,'2224242422428281)ED425 
A422'466A~ 18" ) 
_20 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITECALL):: 
FOR T=2 TO 8 :: CALL COLOR(T,8,1):: NEXT 

T 
230 REM -------------------- 
1 er tableau --- 	---------------- 

:40 CALL HCHAP.(:I,1,:S,32):: CALL HCHAR( 

ALL HCHAR(9,1,33.32) 
35o CALL HCHAR!;,9,3Z,16):: CALL VCHAR(1 
8,4,40.3):: CALL VCHAR(I4,4,40,3) 
-60 CALL VCHAR(10,4,40,3) 
X70 CALL HCHAR(4,1,23,32.2) 
280 DISPLAY AT(10,1):"t:(I:jkjIjkjkj:jtjk 
)k1)kjkjk)k" :: DISPLAY AT(14,I):"j(/jkjI' 
Jkjkjk jkjkjkjkjlkjt:jkj., 

390 DISPLAY ATC18,1):"k!JLJL_ ►:jl.Jt:J(.Jt L 
JI'jkjl.JkjIk' 	 - 

400 DISPLAY AT(1,1):" FERNANDO 
BRICOLO " :: IF CRE=-1 THEN 930 

410 DISPLAY AT(I,15)S!ZE( ):RPT$('q",CRE 
)C 
420 DISPLAY AT(3,I)SIZE!6):HI :: DISPLAY 
AT(„ 2Z)SIZE(6):SC 

4.0 DISPLAY AT(7,2)SIZE(1):"~ 
440 CALL COLOR(9,7,1,2,6.1.!,14,1,1(',',1 
,î.16,1.4,16.1.11.1t,1) 
450 RESTORE 100 
460 READ TP.FR :: ON FR GOTO 470.490.510 
,450 
470 CALL SOUND (13'o,Tp.I.TP+_,:,7P+3, ):: 
CALL SOLJIVD(100,165,1,196.2,_b_,l) 

48o GOTO s;C! 
49.) CALL SOUND (t'::', TP, 1. TP+2, 2, TP+4, _s1 : 
CALL SOUNDII0(',175,1,220,1,26.1) 

500 GOTO 5:•0 
510 CALL SOUNDGGK0,TP,l,7P+2,2,TP+4,:):: 
CALL SOUND(100.190.1.247.1.294.1) 

52') GOTO 530 
530 DISPLAY AT(23,4):"PRESSE: C Ft COM 
M£NCER" :: CALL KEY(J,K,S) 
540 IF K=67 THEN 360 
550 GOTO 570 
560 CALL SOUND(200,220,0>:: DISPLAY AT(_ 
3,4):"DEVEROUILLEZ ALPHA LOOK " :: FOR T 
=1 TO 500 :: NEXT T :: GOTO 460 
570 IF K-99 THEN 590 

580 6070 460 
59!? CALL t+DfAR t _ 3. 1 . 3- . _ _ :. I F LE )4 T rE 
N 810 
60') ON LE GOS1iP 610. 2Q&. 1940, 1 *) 1q20 
610 V=n 
629 CALL SPRITE(et,1C3.:8,l33,::3, 
62'•O F-151 :: CALL 5RT,:I.,202,6.153,20 
,O,b•1.E,* ,101,6,151,.0,6_E,.4.301.8. 
151,170,(,,6•LE) 
64') CALL FATTERN(*1.)03?:: 	2SITION 
(a1,A,B):: CALL LDCATEfa1.F,P) 
650 IF B)231 TME-4 CALL LOCATE(e1,F.2✓_0) 
660 IF R 33 THEN &C' 
670 CALL CDINC(ALL,CRA):: IF CRA=-1 T}~N 
760 

680 CALL JOYST(I,X,Y?:: IF f(•0 THEN CAL 
L PATTERN(.1.ir)3) 
690 CALL MOTIONt& 1,0.X•1.21 
700 CALL ►:EY(i,►♦,S):: IF S-0 THEN 640 
710 IF ►;- ,,18 TI '1 64) 
720 CALL F'ATTERNCaI.1'.4' 
730 CALL SOLRJD!-ICK',-3,1):: FOR T=-16 TO 
15 STEP 2 :: CALL !lOTttNCN:.T,x•I.>: 

CALL COINE(ArLL,C!:: IF C--1 THAN 760 
740 NEXT T :: CALL MZiTION(Ni,t),X•2>7: CA 
LL PATTERN(l1,1'5:: G572 644 
750 REM 	touche 

Dar It sonstr 
PS 

780 CALL r10T ION (ai3O,0 :: CALL COLO(Rtsl. 
7):: FOR T-500 TO 230 STEP -15 :: CALL. S 
OIAlD(-4,7,0,7+1,07.2,0>:: NETT T 
770 IF CRF=0 THEN 930 
780 CRE=CS.E-t :: DISPLAY A7Sl,t41St.'F(_) 
:RPT$(-9",CRE): 
790 LOTO 610 
800 IF V=3 THEN 930 
BIC, CALL MOTION(N1.0.01:: CALL LOCAIE(N1 
,F,24):: CALL DELSPRI1E(42.N',a41 
820 FOR T-F TO F-31 STEP -1 :: CALL LOCA 
TE(III,T,24):: NEXT T :: tiC=SC• O :: G(IS 
UD 1990 
830 CALL MOTIONhi1.C'.-13?:: FOR T•1 TO t 
91 :: NEXT T :: CALL MOTION(al,0,0►  
840 V=V.l :: ON V GOTO 850,880.900.850 
850 GOSUB 10î0 :: GOTO 10'80 
860 CALL SFRITEtu,98,,1'0,0,tti,7•LE,N3 
, 98, 3, 120, 110. O. 7 •LE, *4,'8. ..  ta', t 70.0.' 
•LE):: F-1_0 
870 LOTO 640 
880 CALL SPRITE(h2.49, I1,R8.30.t),3+LE,az 
,99. 11,88, tC'0,O,5.LE,N4,S4, 11.88, 180,0,5 
+LE):: F=98 
890 LOTO 640 
900 CALL SPRITE(N_,1O0,33,35,i,+L(,e3 
,tOU,15,:,5,100,0,9•LE,N4,IOh,15,35,180.0 
,9.LE):: F-57 
910 LOTO 640 
9_0 REM 	fin 

Ao Oar t s r 
930 DISPLAY AT (2', 1) : " 	 GAMI - f1\T 
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1090 CALL SPRITESN1.60,16,161,32) 
1090 CALL SPRITE(U2,36,7,161,IOO,N3,~6,7 
,s GI,200) 
1100 CALL SPRi7E(04,76,7,129,5O.*5,36,7, 
1L9,180) 
'OIE' CALL SPRITE!M6,36,7,97,110,N7,36,7, 
"8,210) 
1120 CALL SPRITE(M8.36.7,63,4O,N9,36,7,6 

10,M10, 36,7,63, 190) 
II-:: CALL MOi(ON((12,0,-8-D[,N,O,-R-DI) 
114(! CALL MGTION(04,O,1O+DI.o3,O,I0+Dt) 
1150 CALL MOT1OI(N6,U,-12-DI,N7,0,-12-Di 

1160 CALL M0TION(48,U,9+DI.e9,o,9+DI,NtU 
,t),9+D1) 
1170 DISPLAY SIZE(7)AT(1,8):SC 
118O CALL YEY(I,K,S):: IF K-18 THEN CALL 
SAUT 

t19.î CALL MOTION!N1,U,a):: bO=BO-I 
12%)(, CALL COiNCSALL.COIN):: IF COIN"-1 T 
HEN CALL CHOU :: 
1210 CALL. JOYSTlI.X,Y) 
1220 IF X"4 THEN 1240 ELSE IF X~-4 THEN 
126o ELSE IF Y-4 THEN 1280 
12:0 GOTO 1180 
1 40 CALL PAr7EPr4(.t,92):: CALL MOT ION (a 
1..i,1V): CALL COINC(ALL,COIN):: IF COIN 
=-t THEN CALL CHOC 
0255E CALL PATrER4(sl6l0:: GDTO 1tO" 
3:'60 (ALL PATTERN(at, IUD):: CALL. MOTION! 
a1,0,-10):; CALL_ VEY(1,Y,S):: IF S=IB rH 
t-N CALL SAUT 

FA7*ERu'O1.9/.1:: LOTO 1180 
t21J' CAI_I. <:rJ1NC1Nl. îy(,206, ", î0l.):: IF T 
CN ' --1 THEN 1'3'! 
1290 CALL PATTERU!N1,l44):: CALL COINC!A 
IL,COIN):: IF COIN=-I THF(J CALL CHOC :• 

I.'O CALL MOT IONIUI,--10,41:: FOR D-I TO 
230 :: NEXT D :: CALL PtOTI0N'al,O,W 
1:310 CALL C01NC(ALL,COIN1:: IF COIN=-1 T 
HEN CALL CHOC :1 Gara 1o8'î 
3:2'-, CALL LOCATE (N1 , 129, <')6) :: S<:=5C+2s 
:0 LOTO 117rî 
15:0 CALL_ (0ING(M1,1 JJ, _4, 5,1OL>:: IF TO 
L' -I THEN 130(1 
1;4') CALL PATTEPnk*I,l04):: CALL CO1NC(A 
LL,CDIN)i: IF COIN--1 IHEN CALL CHOC s: 
GO10 100'1 
150 CALL MOT1ON(M1,-lO,">):: FOR D-1 Ti') 
23') :: NEXT D :: CALL MOTIOPI(NI,O,0) 
17,60 CALL (:01r1(:tALL,(:OIN)t: IF COIN--i r 
HEN CALL Ct:OC :: COTO 1O8' 
1370 CALL LOCATE (N1,97,^4):s SC-SC+3<, :. 
LOTO 1174 

1580 CALL COINC(01,99,06,3,TOL)11 IF TO 
L'>-! THEN 1430 
1390 CALL PATTEkrf(Nl.104)ss CALL (;OINC(A 
LL,COITI):: IF COIN--1 TINE* CAL.) CHOC it 
LOTO 1000 
1400 CALL MOTION(N1,-lO,')):: FOR D-t TO 
25rî is NEXT D is CALL MOT(0N(N1,O,O) 
1410 CALL COINC(ALL,COIN):t If COIN--1 T 
HEN CALL CHOC s: GOTO (OBC' 
1420 CALL LDCATE(d.63,206): s _,C-!;C•75 
c GOTO 1170 
1450 CALL C0lNC(a1,67,40,3.TOI_)t: IF TOL 
''-1 THEN 1180 
1440 CALL PATTERN(N1.lO4>st CALL. CDINC(A 
LL,COIN)s: IF COIN"-1 THEN CALL CHOC :. 
(;OTU 10130 
1454 CALL MOTION(N1,-10,0):s FOR D-1 TO 
250 :s NEXT D is CALL M07IONt*t,O,OI 
1460 CALL uCL5PRITC(ALL):: CALL SPRtTElN 
1 ,6'), 16, 33, 49) 
147rî CALL IICHA014,9,46):t CALL HGHARl3,8 
,46) 
140* SC-SC•25O 1: DISPLAY AT(1si)91IE171 
tfiC 

1490 RESTORE 1300 
1500 DATA 220,200;247,20d,294,2001130000, 
100,220;200,247200,196;200 
1510 FOR NOTE=1 TO 7 :: READ NO,DUR is C 
ALL SOUND(DUR,NO,O):: NEXT NOTE 
1520 FOR SON-196 TO 400 STEP 3U :: CALL 
SOUND(-500,SON,O):: NEXT SON 
1530 DI=DI+1 :, IF 00<0 THEN 1590 
1340 DISPLAY AT<2,1)SIZE(5):"BONUS" 
1530 BON-INT<BO/I0) 
1560 FOR BONUS-O TO 80 STEP 10 is CALL S 
OUNDl1,550,0)o: DISPLAY AT(1,8)SIZE(7):S 
C+BONUS s: NEXT BONUS 
1570 SC=SC+BON•1O 
1380 DISPLAY SIZE(S)AT(2,1):'' 
1590 FOR DELI TO 500 :t NEXT DEL 
1600 CALL HCHAR(4,9,32) 
1610 CALL HCHAR(3,8,32) 
1620 GOTO 1070 
1630 SUB SAUT 
1640 CALL SOUNDt1,330.O1:: CHO-0 
1650 CALL JOYST(1,X,Y) 
166Cî FOR SA--14 TO -8 
1670 CALL MOTION(N1,SA,X•(.5)t: CALL COI 
NC(ALL,COIN)z: IF COIN°-1 THEN CALL CHOC 
.: GOTO 1740 
1680 NEXT SA 
1690 CALL MOTION(aI,0,0) 
1700 FOR SA=O TO 14 
171(, CALL MOTIOPJ(NI,SA,X•t.5)t: CALL COI 
NC(ALL,COIN):: IF COIN•+-) THEN CALL CHOC 

:: GOTO 174'7 
1720 NEXT SA 
1730 CALL MOTIONt(11,0,4) 
1744 SIJEENV 
175.1 SUB CHOC 
1760 NC=NC+2 
177!) CALL MOTION  
1781) CALL COLOR(a1,9) 
179') FOR Met TO 10 :: CALL PATTERNCPI,1O 
4):: CALL FATTEPN(N kb0):: CALL PATTERN( 
Nl,104)s: CALL PATEEEN(Nl,98) 
1800 NEXT M is CALL COLOR(N1,7) 
I FI I O FOR MtJS-,900 TO 400 STEP -25 s : CALL 
SOIJND(l0.MUS.0) o  NEXT MUS 

1F)2(j CALL SOUND!250, ;87,0):: CALL SOUND( 
430, 3,20. n) 
I FJ',o CALL_ COLOR (N 1 , 16 ) 
1840 CALL DELSPR I T E, ( AI_L ) 
1859 IF NC<7 THEN 193'' 
186rî DISPLAY AT (1 k 5) S I ZE (19) s "ENCORE UN 
F PARTIE t" 
107x, CALL ► E'/(^-,F,S):: IF S-0 rHFN 107'' 
FLSC IF 115 THEN CALL CLEAR is ENI) 
10W, IF I'<)6 THEN 1 970 
I119r1 DISPLAY Ar (2, 1 7):  
19'îe) DISPLAY AT ('_., 1 7) : " "0AcaC.,r" 
191îs DISPLAY SiIZE(19)AT(33.3): 
1920 RIJN 107'' 
39_'_)  CA(-L SPR I TF (*1,60. 16, 361,32) 
194rî CALL SPi?I TF(N2,6,7,161,1("i,N,36,7 
,161,200) 
l950 (:ALL 5PRITF:(14.',6,7,129.5fî.4.:.76,7. 
127, 1((4) 
196rs CALL SPRI TF (Nb,.'•6, 7, 97, I IO, N7, 36, 7, 
97,180) 
1910   CALL_ SPRITE (N8, '6, 7, 65, 4o, (09, 36.7, 6 

I r~,N10,'•6,7.65.390) 
19130 CAI 1_ ►(CHAR t 2, 27--NC:, ;2, 21 s : CALL FICP( 

1990 CALL MO7IONCU2,0.-e,411.0.-8) 
2 0%_J0 CALL MOI [ üN ( 44. O, I O, M:,, ri, 10) 
701(1 CALL MOTION(Nb,f!,-12,07,0,-12) 
2020 CALL MOTION(08,O,9,N9,0,9,N10.0,'!) 
7!-) î1JHEND 
2r,4) SUB RU0Ll3R 
20SO DISPLAY BEEP AT(12,:)t"VUIUL[Z VOIDS 
LED rCGLES t" 
:'Doo CALL YEY(O,Y.,S) 
2':'70 IF 0j-(I THEN 2'")60 
2000 IF V-70 OR Y.110 THF* CALL CLEAR st 
DOTO 2980 

.'î9r, IF ►:<',79 AND ►' 't 1 t THEN 2060 
210') CAI.t_ CLEAR 
2110 PRINT " r 	• ••• • • • • •r• • • 

2124 PRINT " •• •• w • •• • •• 	If 	• • 

230 PRINT • • • • w • •♦ • • •• •" 
2140 PRINT " • 	• • • • • • • • 	•" 
2150 PRINT 	• 	• •r• • • • • ••• •" 
2160 PRINT 
2170 PRINT 
2180 PRINT 
2190 PRINT " 	• • • • • ••" 
2200 PRINT " 	•• 	• •• • • 	" 
2210 PRINT " 	• • • • •• • ••- 
2220 PRINT " 	• • w • e ••' 
2230 PRINT , , , t - 
2240 FOR DELAI"1 TO 1000 t: NEXT DELAI 
2250 CALL CLEAR 
2260 PRINT "•••••••••.••••ww••••••••••uu 

2270 PRINT "Is 	 'N 

2280 PRINT "!• 	MONKEY KING 	!N 

2290 PRINT "'C 	••••••••••• 	'N 

2300 PRINT "'U  ! It 

2310 PRINT "'N MARIOo(-E PAUVRE PETIT 'N 

2320 PRINT "(r 	 !A 

2330 PRINT "'N CHARPENTIER ITALIEN V1T!N 

2340 PRINT "'N 	 'U 

2350 PRINT "!N SA BELLE ENLEVEE PAR 1R4!N 

2360 PRINT "'a 	 'o 

2370 PRINT "!N HIDEUX GORILLE. 	 'N 

2380 PRINT "!N 	 'a 

2390 PRINT "'N CELUI CI A JUCHE CELLE 'is 

2400 PRINT "'M 	 !N 

2410 PRINT "!N LA AU SOMMET D'UN 	'b 

2420 PRINT "!N 	 'a 

24:30 PRINT "!N ECHAFAUDAGE. 	 'N 

2440 PRINT "'N 	 'N 

2450 PRINT "'N 	 'N 

2460 PRINT "' N PRESSEZ IRAE T01ICHE r'Ot1R 1 N 

2470 PRINT "'N 	CONTIN(IER 	'N 

2480 PRINT "r+r••r.•.••••.r.•••r•r..•••• 

:'490 (:ALL NUS I 051 
22504') PRINT ".5..... ...... 	••••••r.. r.•• 

3310 PRINT "'N 	 'N 

2320 PRINT "'N VOUS DEVEZ DONC GUIDER 'N 

2,57,0 PRINT "'N 	 'N 

.540 PRINT "'N LE PAUVRE MAR:IO A 	'a 

:330 PRINT "'N 	 'N 

2560 PRINT "'N L'AIDr Dr VOT1r7 MANE7TL'N 

2370 PRINT "'N 	 'N 

5uo PRINT "'N DG JrLl 	 'N 

2390 PRINT "'N 	 'N 

2600 PRINT "' N VOUS POIIVF;• At_i_rlt A 	'U 

2610 PRINT "'N 	 'a 

:b:U PRINT "'N Dr4OITt A GAUCHI: 	'N  

2630 PRINT "'N 	 'e 

.64Cr PRINT - 'a IN HAUT MAIN W01î NL 	'e 

7650 PRINT ''a 	 'a 

2660 PRINT "' N f'OLlV1- 7 I AS DI 'K1NUr•.l • 	'N 

2670 PRINT "'N 	 'a 

2600 PRINT "'N 	 'a 

:690 PRINT "' N FOUR CONI lNur:R ('RL'g,F h ' N 

E'00 PR I N T 	"' 0 	IJNI-: 	I OUCH. ' a 

7710 PRINT 	"!N 'a 

2720 PRINT 	"w••••..••.••.•r•••••••••.•r• 

2730 CALL MUSIOUL 
2740 PRINT 	".••.r•r••..•re•.•rr.•T.••.•• 

2730 PRINT "'N 'N 

2760 PRINT "!N POUR SAUTER PAR DE5!i(13 '• 

2770 PRINT 	"!a 'r 

2780 PRINT 	'N LES T(1uNfAUX PRESSER s 'N 

2790 PRINT 	"'x 'a 

^.000 PRINT 	"'N 	•FEU. 'N 

2010 PRINT 	"'a 'a 

287.) PRINT 	"'M ON BONDS EST ATTRIRlIf 	A'a 

2830 PRINT "'N 'M 

2840 PRINT 	' ' N CHADOR F n t !, C'I If 	MAR I O ' a 

2030 PRINT "'N 'e 

2860 PRINT 	'N 	DCL.IV(4 ',A rlANGsr. 'a 

2870 PRINT "'N 'e 

7000 PRINT 	"'N (:1(511 	Cl 	EST 	ATTRIBUE 'a 

2090 PRINT 	"!N 'a 

29r,(' PRINT 	"'N EN FONCTION Ot/ IIMPS '0 

2910 PRINT 	"'N '• 

;92) PRINT 	"' a AI INDU 1•AR IA CM'T 1 V(. 'C 

2930 PRINT 	"'N 'N 

;'940 	PRINT 	"'A 	IDIS:(: 	I10L' 	tl)Lll:rq 	r(tll( 'a 

950 F-PINT 	"'e 	(:UPIMENCIh 'M 

960 PRINT 	"•••.rr.. r..r••...r•••.••rr.• 

2970 CALL MUs1E'uP 
290n SUPIN!) 
:990 Soi' NCIi f (N)r 
:n!u. 	Rf i T (11(E 	•') I''  
u10 	DATA 	147,G''('. l6)..O". t7Ss:'t"'; IBS.73 

,147,75.720, :C'r'i, :•'"',  75.;:',,7R' 	r 
307') 	DATA 	:;,°'rr,;:62 	1:t 	"94 	l:'+2/' •  12 
r, 	., 	, I :'*l::. ,o, 1 .:! ~: 1 /1. 1 : rl::,:ll, 21'-' 
,rr'rr 	DATA 	1'`.. 4r u; 	7", 1 : t,' ^ 	. t''' 	'r. 17 

. l'[[., 1;' 	175,'14'' 	I /i, /. 
-'r4r) 	DATA 	147, lull lf.1..,u, 1[s't, 1S,.î0 C,.'!.'N) 
r) 	147.:' , J:147, :',lia 

:'''s:' 	TON 	SN-I 	TO 	,' 
t''6'' 	k( (tI) 	SON, Ii( IL 
)7n 	(:All 	t;(11)NDIDUR.10''. 	,ON.1,.';(IN 	SN, I'') 
rr/lI' 	CAI.) 	1 IY (b.I 	.l;)tit 	Ir 	11 	-" 	THIN 	'•110 
f''7f, 	Nr (I 	SN 

- I 10 	(-AI L 	CI I lit' 
3:'r 	!;Ian) Nn ■ 
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SUPER ETENDARD ET EXOCET 
Imaginez-vous pilotant un Super Etendard équipé de 
missiles air-air "Magic" et de deux Exocets.La base ar-
gentine n'est plus qu'un lointain souvenir, et vous pen-
sez déjà à l'attaque. Mais auparavant, il va falloir vous 
ravitailler en vol (tableaul), sous peine de vous écraser 
en mer faute de carburant. La Navy a détecté votre 
présence, les Sea-Harriers attaquent: détruisez-les! Si 
vous déjouez ce rideau défensif, vous survolerez la 
Navy. Larguez vos Exocets sur les objectifs, mais at-
tention à la DCA et aux contre-mesures électroniques 
du H.M.S. Sheffield. Ensuite si vous vous en tirez, es-
sayez d'atterrir à Port Stanley. 

S.MESUREAU 

Explications: 
Tableau 1, 
But: Ravitailler le Super Etendard en vol. 
Comment: Manoeuvrer le S.E. pour le mettre dans l'axe du tuyau de 
ravitaillement de l'avion ravitailleur. 
Manette: Elle dirige le S.E. dans le sens vertical. 
Tableau 2, 
But: Abattre les Sea Harriers. 
Comment: En utilisant le bouton de tir de la manette de jeu pour 
larguer les "magic". 
Manette: même chose que précédemment. 
Tableau 3. 
But: Détruire les navires de la marine britannique et plus particuliè- 
rement l'Hermès et le Sheffield. 
Comment:Utiliser le bouton de tir pour larguer les exocets. 
Manette: Idem tableau 1 
Tableau 4. 
But: Faire atterrir le Super-Etendard. 

Comment: Votre vitesse décroit régulièrement, vous pouvez aug-
menter cette décélération en manoeuvrant le S.E.de gauche à droite 
et vice-versa. Vous pouvez accélérer en pressant le bouton de tir 
(éviter de manoeuvrer dans le même temps). Un message vous in-
dique si vous pouvez atterrir. ou si vous devez accélérer ou ra'entir. 
Pour atterrir, abaisser la manette vers le bas (contrairement à un 
véritable avion). 
Vous disposez en tout de trois avions. chaque destruction fait repar-
tir au tableau 1, une fois le troisième avion détruit, le tableau des six 
meilleurs scores apparait. 

o 
o 
oQ 

190 REM INTRODUCTION 
204 DIM SCS(6).NM3t6) 
710 FOR 1=1 TO 6 
.O 	rJM7 !1>= aaA 
O NEXT I 

:40 CALL CLEAR 
_50 CALL SCREENl2) 
:6,) FUR 1=1 TO 8 :: CAL(. CCLDF:(1.4.2::: 
NEXT I :: CALL COLOR.:,9.2) 
274j DISPLAY AT(1,6):".........•......•..' 
28O DISFLAY 4T(7.,6):"• SUFER-ETEr:SD 
24+4 DISPLAY AT(5.6>:"• 	F1 
'4V DISPLAY ATt7.6):"• 	EXOCET;  
_iÛ DISFLAY AT!9,6):••r.. ....... 	rw••" 
:.2C, DISPLAY AT (12, 1) : "VCL'S ALLEZ REVIVRE 
L'ATTAQUE" 
j DTSF'LAV AT<1_,1):'DE LA NAVY PAR LES 

'SUPER ETENDARD' ARGENTINS,PENoANT LA G 
LJERRE DES MALOUINES." 
:40 DISFLAY AT(16,1):" -VOTRE MISSION C 
ONSISTE A COULER LE PORTE AVIONS HMS" 

DISPLAY AT(I8.1):-HERMES OU LE HMS S 
HIEFFIELD" 
:6C, DISPLAY AT.19,1):"VOUS DISPOSEZ DE 2 
EXOCETS. ET DE 12 MISSILES AIR-AIR. 'MAG 
IC'." 
X70 DISPLAY AT!2_,1):"E.QNNE CHANCE 
_80 DATA rrrr, 192: 4,jU392,'2O. 392 6OO.523 
.6riO. 52ÿ'. 6<,G, :.B7 Ib04, ,;87: 6'?U, 784. orJU. 659 t 
?.90 DATA 400. 52'' 200. :4(:, 659: 20D. 23 1 
. 6Or', 44r1. ar:n, 698: 4r,)p. 597 2U). 494', 80!,. 52::' 
400 FOR I=1 TO 18 
41.) READ 4.8 :: CALL SOUND(A,D.l) 
424 NEXT I 
4 p CALL CHAR( 100. "ltOOrJr,O,jpb!,st4~447~E3!,P' 
77co8orrprJOObrJOpCtCJ00000000UFCJ1 CE'7'E87C'( 
)O:)») 
440 CALL CHAR! 1C)4, "rJ00000!OOCt_rr,FFFj0(XFF') 
')4" EI 3 2'CCCrnnpnOrXJ000riCgFSJ I'4 ;F4CFU0f.)0 )000 

rt,j,j., > 

45':. CALL CHAR(108,"71jo844424fFHE3CFF407(3''. 
701 O28CFOE1C)OOrJ0r)!tin!, ' )F F 8i28FJFCO4Ci8'D81 
41F^1 
46') CALL CHAR (96,"04!IE81F4DOOO 48iD7FJ 

1 r,Cpn grfr✓r gF)Fj( rJri886FFFFF6FBFCFCFIAFO' 
84x1" 
470 CALL CHAR' 1 12, "_e.)U0(JU44-7,J802)0:,: ;%J7U1 
1142 J44rJrJO90VO~22riC81OOC'4E(J9r1C4AOO')88G1 

48e) CALL CHAR ( 1 16, "4rJOrJ!rOOrJrJ000000rJ~ F 24i' 
884It'r, I!rrir,rJrs!,O:Jrnp(rfjn9I 1`21 F9!JFF91 !. EEOdd 
'J'JU ' ) 
49) CALL CHAR ( 120, "OOOOOQ090l')O000004GFC4 1 
4~JlJ'.1rJrJrJGrJrJrJUrJrJ4! 1rfrJ4•)OriG7 jri! ,UOC/rJrJUGUUrJrJOrU 
gJ,)zJ^ > 

50r) CALL CHAR1124,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFF') 
`,1') CALL CHAR'. ( 128. "G'K,OOOOOriri!,r)Ori00DO0UrJ 
r,r:,.,Q. Q(,r,r,r r rrru!r))i ,rV,Qrrrj, jr,r,^FF r,~ Ÿ,r1I)rJI QQQrj 

.,.... 	Lj L: 	• 1 -- _ - ••'-  

5> CALL CHAR' 1''D. : )VOFFFFFFFFFFFF") 
CALL C)1AR(141."FFFFFFFFFFFFFFFF') 
54C, REM PROGRAr.ME PEi 1 itr I F'Al_ 
550 F:ANDOMI ZE 
`SO CALL CLEAF-: 
.-': HI.CPT.Fr,H,CPT1--" :. 

58,r CALL SCREEN.) 
°,9 r CALL CULOT: (1.5.6' 
b0' CALL CHAF,"FFFFF- FFFFFFFFFFF"J 
610 CALL  
h20 FOR 1=4 TO EI :: CALL COLOR(I,2.6):: 
NCXT I 
6'•' FUR I=C TO 4 :: CALL_ COLOR!I.9.6,:: 
NE fl I 
64') CALL COLOR!! .:..: .: CALL COLORl1'.I 
6. 

DISF'l_A1r AT!:::.. ; , : `) Ef,OZEt1E: 	I OZrJ 

b6' DISPLAY AT!24.1): AVIONS:" 
670 DISPLAY AT24,t1>:riAGIC:12 
680 DISPLAY AT:4,2%r): E/OLET::" 
69Q CALL MAGNIFY(;) 
7!K' CALL SF'F,ITEM1,96, IS. INTFND•RO +lU 
,12(,.92.96,  IS, IN(!P:ND0150)+10.:2) 
710 AV=AV-1 -: DISPLAY AT(24,8)SIZE(2):A 
V 

720 IF A'/=Q THEN 87C' 
7:0 CALL CHAP ( 1Q4, 'QQOOUO0oUC)OOFQor)oto 
')4:1E 3 ;C&/)OQQOOOUOOQjF814F4:FF,QrC,oQ(, 

I4Ù CALL CHAR(1O8, "7048'444242FF20IFF4(Ç!80 
7UI!`28CF{i8fJOOC+f,%,nntjO080FF8(i28Ct7F'C74! E,)81I 
r'1F) 
750) AL=INT(RND-7QJ)+32 
760 CALL SPRITE(N~,IO3,2.AL.224,N4,1O4,2 
.AL. 2i9) 
770) CALL SPRITE1i5.1(10,2,96.16):: 
780 CALL SPRfTE!M26,124J,AL+15,222) 
790 CALL TAbLEAUl(FUEL.PTsI,AV) 
800 IF t'a=1 THEN H=O : : GOTO 50f) 
810 CALL TAFILEAU'(FUEL,PT,N) 
820 IF H=I THEN rJ=() :: CALL DELSPRITE(9S 
.*4):: GOTO 580 
8"0 CALL TA?LEcUJ:IFUL.PT,N.EYO.H.CPT1,H 
1) 
84rî IF N=1 THEN N=u :: LOTO 580 
850 CALL TADLEAU4iPT,N) 
E160 CALL CLEAR :: GOTO 500 
870 REM •. TABLEAU DES SCORES +• 
88(J CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: 
CALL CHAPSET 
890 FOF I=5 TO 8 :: CALL COLORcf,14,2):: 
NEXT I 

900 CALL COLOR(1,16,2,2,16,2,',13.2,4.17 

910 CALL SCREEN!2) 
920 FOR 1=1 TO 5 
930 IF PT>VAL'SC$(I))THEN 960 
940 NEXT 1 
951) GOTO 1<'1r) 

96t1 IF I 5 THEN 780 
1?tr FOR X,=.°, TO I STEP -1 :: SCS!X+1)=SC$ 
i X I : : NM (X+1)=t ti (XI:: NEXT X 
98. SCE(I)=STRS(PT) 
99,:, IF LEN! SCS (I)) =4 THEN SCS I) =^ii"LSC$ 
'1):: GOTO 1010 
1 ,)'4O IF LEN(SC*III)=7 THEN SES tI)  
CS(II 
1'1(, PRINT •+••• MEILLEURS SCORES ••••• 
.. : : PRINT 
10:': FOR J=1 TO 6 
IrJ'O PRINT :J: 	SCORE...":SC$(J):" ITS." 
:NMS!J) 
11)40 FR TNT 
rq" NEXT J 
':6'.' - ALL SOUND(70o, 17,1, 1, 165, 1, _•=0, l> 
1070 CALL SOUND('('O,92.1) 
1080 CALL SOUND(2C+0,1C1.1,175,I,440,1) 
1090 CALL SOUND(~Op,171.1.196.1,Z2,1) 
1100 CALL SOUND!300.494.11 
1110 CALL 50UND(700,1~1.1.175,1.44:.11 
1120 CALL SOUND(C04.147,1.196.1,:.2. I) 
1170 CALL SOUND(.00.147.1.198.1,294.1) 
1140 CALL SOUND'2''O,294.1) 
1150 CALL SOUND!~00,17.1.1.17-̀;.1.262.1) 
116!. CALL SOUND!600, 1_•1, 1, 196, 1,7.7.0, 1) 
1170 FOR TF' =1 TO 6:C' :: NEXT TP 
1180 ACCEPT AT(4f!I.),27.)VALlDATE(UALPH 
A)E'EEP SIZE(2>:NMS(I) 
1190 CALL CLEAR 
1200 PRINT "UNE AUTRE PARTIE (0/N) ' " 
1210 CALL Y:EY!2,S.T):: IF S=15 THEN CALL 
CLEAR :: END 
1220 IF TO THEN 1210 ELSE 540 
12O REM SOUS-PROGRAMMES 

1240 REM ATERRISSAGE 
1:zo SUB TAELEAU4(1,PT> 
1260 CALL CHAR(1'Z,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
1270 CfjLL CHAR( 104,00O0!I1O1H 11'7191'1214) 
591 205OFO10 108UOOCC144F4CC44 11;71 dDF JDOF8 
CO80") 
113O CALL CHAR( 1(8, "0101GIO161O1O1O1 O1.)l 
0 1 O 1 o I ri 1 O 1 O 18080808V8080808000808000808(' 
F;frHf7" ) 
1290 CALL CHAR(42,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
1:Ar, CALL DELSFRITE(ALL):: CALL CLEAR 
1.;10 CALL MAGNIFY(4) 
12O CALL SCREEN(2):: CALL COLOR(1.'..,1~'.1 
:: CAL(. COLOR(2,:,2) 
1 ' _rr CALL VCFIAF. I  , 1 , "•.240) :: CALL VCF(AF 

1 '4!, CALL 'CHAR G , I I . 42. 24I : : CALL V(:HO(t 

1;`;!, DISPLAY AT(: ,22)SIZE(b):"SCORE:" 
: DISPLAY A7!24 ,27ISRE(5):PT 
160 FOR !-4 TO 6 
I'_.70 CALL SPR ITE(ME,)08.11,I,69,err,r N1• 

l':o. 11. 1. 157.`'.V>:. f-OF T - 1 	I(1 I7i, 
NEXT T 
I R(' TIE  T I 
.'9'' ('.ALL SFf-171-±Mt, t r4. l i. IS/>. I th. ", 1••• 

I1' 	' nrçi LAr' •T 	.,:;SI:t 'S'• 	.:T( 	- 
141(• 'JET:99) ..  
142,' BS=&S-5Q? :. VI i=Vl I -., :: DISF-1 A'. Al 
(4,I)SIZE14`:VIT „ IF VIT 4_' TfKrJ DIST` 
LAY:,1(8._1SIZE(8):F:ALEJiIF 	:: C4'>i0 1 
45.:' 
14:.x, IF VIT -.-;i' THIN !Z2•' 

IF VIT 'e!' THEN DI SLAV aT!ir.;1)Bl; 
3) : "ACLELLE-k° ELSE DI BFLAB t.1 ,S,: I `!:Ii 

F !8) : "ATTEPI-:IF:" 
145f:. IF MY .7':ni THEN 147') ELSE E_f LED VII 

'H4,.:  FOR 1=4 TO 6 :: CALL MOTICrlfaT.SFE.E 
2. l' 	,NI 	,SFEFD.'1' ..,':: NJ).1 1 
l4' CALL JOYST(2,!,V):: CALI tf,Vl..S,T) 

CALL SOUND(-1-100, i:• ,,7. IN1 ' I ,•.IJlT!f:' 
ir>+11('.o.-1,4) 
148:' IF X O THEN CAtL MOT ION (Mi,• ,.:•r , : 
: VIT = VIT --_r, 
1490 IF T "U THEN VIT =V:T•:~ , 
1511", IF Y='r THEN 14. 
1510 DISFLAY AT(O. -!)SIZE(RIVEEP:-COMTAL 
T-" 
1520 IF VIT 26f' OR VIT 42' THEN CALL PAT 
TERN(M2,1I2):: N=I :: G070 16'':' 
15(' FOR DEC=SPEED 1O rr STEP -10 
1 540 CAL!. I OYST (2. Y . Y) :: Ii X O l lc.N CA 
LL MOT3OH(Ml,ir, INT (DEC/4i,) •r,'4) 
1550 CAI. L FOS IIION'.U1.YI.XI1:. I F VI Ou 
OR XI ; 140 THEN CALL 1101 ION (M 1 .... f :. CAI. 
L PATTERN(Nl,112):: LOTO lb" 
156') FOR1-4 10 6 : : CALL MOT ION(NI.INTI 
DEC/ if').(,.StI• -;, INT (DEC:/li,) •a):: NI VI I 
: NEXT DCC 
1570 DISPLAY AT(4,I SI:r:(:): :i„i 
1580 CALL. MOTION(s.1, ,:', ,:'J 
I59Cti DISPLAY A7(14,!)S17E(7):^EUNI)S,;” 
1600 FOR I=1 10 li! :. DISFLAY AT(I.1 )5 
IZE(Z)BLEP:F3S :: FOR J-1 TO 'O :: NFt7 .1 
:: DISPLAY AT(16,12)SIlE(5):" 

NEXT 1 
1610 PT=PT.PS :: DISPLAY AT(24,22):Fi 
1620 FOR I=I TO i':' :: NEXT 1 ,: GOTO 1l, 
40 
1630 CALL SOUNDt 1 1Uir, 1 14). 2, 6. _) :: CALT 
DELSP'RITF(ALL) 
164!, ',)(iF!:.D 

16`,1, l<LM MARINE G.t, 
1600 SUD TAE.LfAtJFUCI.,iI,N.I X11,I,,(-I1l,14 
1) 
I670 (XO-' : i D- 1 : t CD^ 1 26 :: Cg'' y -f7l' I 
I C,R'I CALL CHARt1tr4, rn'„1(j()r„!(rif,ini„114„i 7l 
('7VC~1')2(-, 	l'r(~tlft(,(,i rin'I'. 	,'.:'% (1 70 k: il: (' ,vr: L.. 

169î) CAL!. CHAFif1!'R.",tnti!~1C,'.•i7,1:t0;(?I(.JC;(: / 
FFF[IVGF!IFr1FgarQi,rri,ll\ ,C,UVt)i,t.VPO5, , 17(j7H~f1' 
EG;r_p'3I 	 - 
1 7OCt CAI_L CFIAR f 1 36, "Or)OOn(,4(l' .t) .,I.(tr,I u runt, 
,}ph 4C,AFf 7F _'.Fli,~ 1iJCJ! II:'ooGpOOv:'oO,): >tA{i 1;`r,'.Cli ru E 
FFFF'" ) 
1710 IF CPT-4 THEN CD-,l^4 
1720 11 CPI-Z 7FIEN L.F, *i n I I .F (D - l'b 
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P " :: FOP T=1 TO 5r)r) :: NEXT T 
94,) IF SC HI THEN 950 ELSE 970 
954 FOR T=1 TO 7 :: CALL SOUND(10(,110,l 
.7")").1):: FII=SC :_ DISPLAY AT(1)5IZE!6 
,:HI :: DISPLAY Ar(2 ,1): 	 ElEST 
- SCOPE " :: 
961, CALL SOUJND! 100, 110,0) :: NE XT T 
97() DISPLAY AT'25,1):" 	VOULEZ-VOUS REJ 
ODER O N " 
980 CALL YEYtr),F ,S):: IF S=0 THEN 9Br, 
/9C, IF >'=III THEN CR.E=2 :: LE=I :: S(.-v 
:: CALL DELSPRITEIALL):: ('UTO 410 
1000 IF 1=110 THEN CALL DELSPRITE(ALL):: 
CALL CLEAR :: STOP 

101') LOTO 98r) 
l"20 F-EM 	 inter 

tnbleaux 
1':o CAL!. DELSPP.I rE (AI-L) :: FOR T"1 TO 24 
:: CALL HCHARtT,I,4(J.2):: NEXT T 

1,144 CAL L lEI((1,)•S):: IF V--~2 THEN GOS_.hJ 
H 198'' 
1050 FOR T-1 70 24 :: CALL HCH:,F.tI,I,':S, 
2,: NEXT T :: FOR T=l TO 24 :: CALL W. 

HAr!!7, I. i2, 2);: rlEX.r T .. RE•1TUPTI 
lobF. PEM ----------------  ---  	--  
- '.mr. t.ab1aru --- 

I Q 7" C.!1 CHAP I'rh,FZ'ff•)(iFQ17E:!,gtlri1"bI 
F 011 t .E1)LY.' i! • 
148'1 FOR. T=; TO ,I S;T(•P 5 t : CALL VCl(OI I 
1.7,Ir)6,43;; CALL VF.ff.3,R!1,i+1.10%,.4):: 
NEXT T 

10'?')  FOP T-8 TO 24 SEEP S : , CALL VCHAF 
1)_T,'  
NEWT r 

I h)(i CAt.l >F!rk(I ,4, ';,',1:. (:r11. titCHAk! 
1,25,G):: CALL VCHAR'14,b,4'..11):: C 
AI_L. VCHAkl14.2?,.4, I I ) 
1116 CALL HCHAR!7, 1. ;4, ;2):: CALL HCEIAR( 
8. 1, ;,:2.4):: CALL NrHAk(l.^,1, 2,:2) 
1 120 CALL HCHAR ! l ri, 1 ,„1 :: CALL HCll(.r? ,. 
12,11,67,,1) 
1130 CALL ,PRfTEtN1„5, 1s.00. o,o,-° LE. 

1140 CALL SPRI1E(N5,98+1r•JT!kND•'1.1tl.:' 
50.200,-'_-LE,r!) 
1ISO CALL SFRITE(M1,;6,Ih,88,2QV> 
1160 CALL COINC(AL1.,CRA);t IF CRA.-I THE 
N 136rî 
117f' CALL l EY! I .t .';1 :: 	1r I 	I(1 1II1'f1 119' 

1 t a,! GO r D 116,:, 
1190 FOR T--17 TO '' :1 CALL MOTION(OI.T, 
r)):: CALL. COINC!AL12.CA):z IF CA=-1 THEN 
1240 
1200 NEXT T 
1210 FOR TO TO 1-5 :: CALL MOTION(NI.T,O 
I:: CALL COINC(NI,M5,1:.CA):: IF CA= -I T 
HEN 1764 
1220 NEXT r .: CALL MOTION!M1,0,O):: GOT 
O 1150 
1230 GOTO 1170  
1240 CALL SPRITE!M1,'b,16,64,200,0,-S-LE 
):: CALL MOTIOtI(W°.0,(i) 
1250 CALL VE1(l,P,S):: IF Y=I8 THEN 1270 
1260 GOTO 125(, 
1770 CALL F'OSITION1M1,A.8):: IF 8>53 OR 
B'24 THEN 134'' 
1280 FOR. T=0 TO 21 :: CALL MOTION(Nl,T,G 
):: NEXT T :: CALl. MOTION(lS kJ,(,) 
1290 FOR T=1') TO 12 :: CALL HCHAR(T,1,32 
3):: CALL HCHAF.(T•1, 1. :,S) 

1:OG NEXT T 
1:10 Fort M=8 TO I STEP -7 :: CALL LOCATE 
(*1.80.M):: CALL PATTERN(øl,l('3):: FOR T 
-- 1 TO 76 :: NEXT T :: CAl L. F'ATTERNIR1,10 
5):: FOP T'I TO 0 :: NEXT T 
132(, NE XT M 
1330 ';C=SC+1br)O t: CALL MOTION(N1,':r. (,):: 

GOTO 139f, 
l'•4!J FOR T-A TO 240 STEP 2 :: CALL LOCAT 
E(M.T.B):: NEXT T 
115') `.ri CRECRE- 1 :: GOSUH 1030 :: GOTO 32G 
1360 CALL MOiIotl(M;,),Ct,Mt,''r,U):: FOR T-
70r) TO 110 STEP -, :I CALL SOU,D1l00,-5, 
().T.15):: NEXT T 
1'70 CPEoCRF_l :: GO51)8 10110 :: 0010 :'20 
1380 REM - 	- - 
7, cone t IhleQo 	 - _-------------- 

1 390 GOSUff 10•,r) 
14')') CALL CHAR (t 10, ' 020 SEFEFE E,iF( ) 
1414 FOR r-i To 1 STEP S IT CALL VEHAPI 
rr,,T,I06,14):: CALL VCHAR(1Q,T+1.3('7,14) 

NEXT T 
1420 CALL VCHAR(1, 	,24):: CALL VCHAP( 
1.2,33.24):: CALL NCHAi't(2:,I,3:.96) 
1 43O CALL VCtIAR (t , 32 4r), 24  :: CALL VCI1Af! 
(1.4,40,24):: "All. HCHAR(:4,4,611 
144(' CALL SPRlTE.tM7,36,16,!(1. 4) 
1451, 0=':r 
14/,, FOR T»8O TO 17h ;TrP 16 1 : U=O• I . . 

r-.(,lI 	':)•( 7TrIm..,In,r, --,, :: r,i J 	F  

1470 CALL SPRITE(010.1100,7.1,).1 r:,O,1'_,N 
I I, I10,8,22,250,(,,-IS.MI ', I l0, 11,.• , Ir"., 
0, IS) 
1400 CALL SPFITE(NI3.II0,14.4/.120,C'.-17 
,914,119,6, 59,20,0,•-2G,N15,11i,9,7ü,10(, 

4, 16) 
1490 REM 
I Z('O 1=INT(RND•6)•I -: CALL SOUND!l'.-', 

 : :.':l) 	CALL MOT ION (I h'). -70) 
1510 CALL MO7i0N'Il7,'.(F) 
12h FOR T=1 TO 7 .: CAL( CO INC (ALL. CAR) 
• • IF CAR--I T1-IFN IZ6(' 
1530 CALL_ POSITICitI 1 M7, (,, Fi) :: IF A;16`, 11( 
EN SC"SC+g(,O.LE :: GUTO 159!) 
154') CALL .IOYST(I.X.Y):: CAI.I. MOTION/i.7, 
-Y,rr):: NEXT T 
155(1 CALL MOT IOTJ(01,''_Fr):: C(LI. I OGAiE(M 
I, 72+16• I .270) :: (I)TO 1494 
1560 (:Al 1. n07Earlf0l.rr,(',07.O,r,):: CALL C 
oLQR( N7. ', : ! CALL_ SOtrND ( -4')'), 7o(','') z : CA 

157(' CIE •CRE-- I - . 005118 1070 :: LE-LE+I 
• : GOTO ;err 
1'S8Q REM ----. ---------------
4 emp i.l)Irvu --- 

I  °70 r,ol;tlEi I 030 
16~"!r CAI L (OLOR. I lh„5, I > 
toi':' FOR T-1 TO '•I 	TEF' - ,. CALL v"J4AK( 
I, T.I1)6,24):: (.AI1 	V(:I(ASt(I,i+1,1117„`4)II 
NFXT T 

16:”:' F'OFt T'-4 TO 19 1 : CALL HLHAk (7.7. 1.: 
24):: NEXT T 
16r5 CALL VCHAR!io.'",3:, 14):: CALL VCHAR 
I(,• /• 7 , 141:: CALL HC IAN !19.7.'.ms,:411: C 
ALL lICIlf3r(6. Irl.'.;,: 1) 
1.4(' CALI VE) 1A(1(II„5,4,4):: CALL HCHAR 

(19,0.1t4) 
I?Z(r F l7F•; r'- ' TU 16 1 : COIL C(JL-OR (1 V, T, 1 ) 
1: I01- Y--1 TO :'O t: NEXT Y :t NEXT r tt 
CALL COLOR(tt,,12,I) 
116f. CALL SFR.( TE. (N;',99.5.30,72.N3.99,16, 
7+), 02. 04. 99, 7, "'1), 92 ) 
lL,10 W=2 :: CALL CI(nk(lO2. "000r/41Ff4100(l 

~O")~ 
n 168') L)t 	 E(N!.1C,2. IS. 1r1O,220) 

169'' CALL LOCArr (N4I, 1') , 6(> I  t r CALL MOTION 
(NW.4.LL,;r) 
I74Q (:Ai .L JOY''si (1 X, Y) S i CALL MOT ION (01 . 
- Y. 

' 
rr) 

171'Cr,1 I. , 1);ITII)N(Ml,0,1'):: IF A>1-C, TH  

EN 0=135 
1720 IF A<51' THEN A-Sf' 
171r) CALL LOCATE(il,(,.r4) 
1740 CALL F'OSITION(MW,C,D):: IF "'145 TH 
EN 1860 
I750 CALL fFV(1,1 ,5, • : I(' S^O THEN 1700 
1 760 IF K- 18 THEN 1 771-0 ELSE 1 7UO 
177') IF (0,79 AND A 1ts9I TION 17CPO 
170(' CALL_ MOTION(M1,0,-- 0):I FOR T-1 TO 
45 :: CALL COINC(ALL,CAR):: IF' CAR--1 TH 
EN I fl(,(, 
1790 NEXT T :: CALL MOT ION(41,0,(h):: CAL 
L LOCATE($I.1'O,R):: G070 170') 
n'n (:ALL DEIST-RITE(N1):: CALL MOTION(NW 

.0.')):: CALL COLOR(ØW.Il)t: CALL PATTERN 
(01.1, 124):I FOR Tes2nL1 to I lr) STEP -2 

 181'7 CALL SOIJND I -oc)•), T. I I :: NEXT T t t CA 
LL DELSPRITE(NW) 
102V IF W-4 THEN 10411 
1820 W•-W• I :: GOTO 160') 
I04':' DISFLAY AT(O,B)SIZE(17)I EfONU9 IOCt0 
POINTS" : t 5C-`.K.l00<' 

105” FOR T-":' TO I STEP --I : t CALL SOUND 
ll%,r).7,,').T,71:,1,1,702,T>:: NEXT T If LC^l. 
E. 1 :: ('OTO '_'J 
1066 (:ALL. HCNAR (I 9, R, ; > : ; CALL. SPR I IC (U 
1,64, A, 1^:,,6ir,--6.C'I I: (A1_L MOT ION(NW,--es, 
r) ) 
107!, FOR T-I TO l')00 s I III :XT T t t CALL M 
OTION(Ill.0.0,NW.6.0),I DISPLAY A1(EJ, 1t•))S 
I ZE (t :') : "F'Ar DE BONUS" 
1880 FOR T»I TO 1,!"10 it NEXT T I. LE-LE+ 
1 :I CO:UE' I'1 <' :I GOTO "20 
109:, DI SFI_AY ATP.23)SIZE(6):SC ht IF SC 

rr ,rt T•)(rr CRECRF • I ELSE !71(r 
b'/''t) 1)1511_0V AT( I • I4IZIZE(4)SFPT$("q")I 
l910r FL TURN 
I9.'n CAL I_ SPPI ri: 101 ,  
191'' CAI I. :IFRI TC(012, 121,13.0V, In)) 
1940 CAt1 SPRITE (MI I . 12.O. 11t), 1511) 
195.:' CALL SVP I TC (U)''. 17'.. O, l 44),21,10) I I RL 
TUkN 
1960 DAT0 ;'<', 1'!'r, .'l:`, f'). 92 , 7ft, 392.50, 3 
49i l()n, 192: 7!t, 19; . 1r'.:'92 , 5'', 331)) 100. z$92, 
7'r 
1970 DATA '92, 7, r, l$'12. 5''. 349. 1r'', 597 lC1 1. 
2e,2 1 ,},i , 2<,,,,,. ,'  1 
1 901' (,CBTf)g.'L 196(1 t : F(IR T I CO 16 I t FiC 
AD 11,A : : CALL sstIND(A 2, R.I.I1 1J,11.2.l 
I:: NC!!T i 
l'I'), t:n! I 	I l(!'' 	.1 ,I:, 	II 	I 	2 	FIlEN lilt) 
r. ri 1- t '.;1 	1 `111•l 	 . 
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ROAD RACE 
v 	 0 

Vous voici à bord de votre voiture. Vous vous prome- 
nez dans un paysage en trois dimensions. Votre but? 
Parcourir la plus grande distance possible en évitant 
les chauffards qui arrivent en face de vous.  
Le mode d'emploi est dans le programme. 	>__Aa  

 0 

J 

o 
o 
0 

SUPER ETENDARD 	
IF C•-1 TF1E 

1920 IF CFT 4 THEN 191)"l ELSE CALL POSIT 
ION(06.Y6.X6) 
l3'' IF Y6 160 114EN 1910 ELSE CALL DISTA 
NCClM'.N6.DlS) 
t940 IF 5OR(DIS) I01) THEN 191rrM ELSE CALL 
PATTERN(r6,UI2):: CALL COLOR(016.7).t CA 

LL SOUND I37irn. 1 l'', ir. -6.')' s t CALL DFLSrF I T 
E(  Nb) :: EXO-EXO-1 
19-,0 DISFLAY AT(:4.:7):EXO is GOTO 174" 
lv6r` (:A1.L FATTERN(117.112I:: CALL SOUND(' 
u0,111r','r, b,%ltT CALL DEL.SFkIiE(M .r6) 
197,1 IF CPT 4 OR CFT 5 THEN 85=T4TMT, ELSE 
ES ° l ir.,,~~ 

198•:' IF CPT-4 THEN H 
1?9i' IF CPT•5 THEN H1=' 
70.:.0 DISFLAV AT t8, 8) PEEP': EOr1US: "; 1S 
:ol(:I EXO=EXO -1 :: DISPLAY AT(24•_7) :EXO 
2.i_C' PT-FT•PS :: DISPLAY AT(_?.22):PT 

DISPLAY ATt8,B):" " 
2040 FOR 1-1 TO 10') :: NEXT I :: CPT-CPT 
•1 s: CPTI -CPTI+l :: GOTO 175V 
;USO StJDEND 
2060 F:EN SEA HARRIER 
_070 SUR TAELEAU2fFUEL.PT,N) 
080 MAG=12 
2090 SP-3 
21'x0 CALL LOCATE(r ,9iM,:4) 
_llti CALL SPRITEtr'..I16.16.5,240. .-22) 
2170 CALL SPRITE(r4.116.16.fh'1..4).-6.-~ 
2) 
:17.0 CALL JOYST(:.t.Y ) e. CALL gEYf2,T.5) 

CALL SOUND(-160). 120. 4.5LO._,195.2.-7 
;; CALL MOTION(N5.r7.0) 

•Air CALL FOS1T1ON(IE5.Y5,V,):: IF Y5c1: 
OR Y5 150 THEN CALL riOTON($5,O.Q) 
215) FUEL=FUEL-1 :: DISPLAY ATf.'.101SIZ 
E(S):FUCL :: IF FUEL=Cr THEN 2500 
216(' IF Y: 'O OR S<'0 THEN 2180 
:'170 CALL FOSITION(05. Y5.X,."SP,Y6.X6):: 
IF Y6IY5-5 AND Y6 •.Y5+3 THEN :_7O ELSE 2 

1 3') 
:180 IF Y• 0 AND S=0 THEN 2260 
:19':r IF MAG=1 THEN FUEL=1600 :: GOTO 24 

o) ELSE MAG•MAG-1 :: DISPLAY AT(24,17)SIZ 
E(2):MAO 
2206 CALL MOTION(05.0.U1 
2_10 CALL FOSITION(15,YI.Xl))r CALL SFRI 
TE(06.I2O.7. VI. XI.(',45) 

0 CALL COINCIUSR.06,6,C):: IF C-0 THE 
N 2:5r' ELSE CALL FATTEPMOSP.112)s: CALL 
COLOR(ISP,7)e: CALL SOUND(150.160.4,-6. 

_23O CALL DELSPRITE(r6.0SP):: SP-SF+I :: 
1=►.•l .: PT=PT+_50 :: DISPLAY AT(_ ,_2) 

SUE (i,):FT 
2240 ON Y GOTO _13".2320 
:250 CALL FOSITION(r6.YM.XM):: IF XM-IB' 
THEN CALL DELSPRITE(06):: 6010 2130 ELS 
E 220 
2260 CALL MOTION((ES,Y•(-3),O) 
270 CALL POSITION(OSP,Y_,X2):: CALL SPR 
ITElr7,! 8,2.YX2,0,-4,) 
280 CALL FOSIIION(*7•'VPI,XM):: IF XM 16 
OR XM ~50 THEN CALL DELSPRITECU7):: GOTO 

2I_C' 
2:90 CALL C01NC(o7s5,6.C):: IF C=':r THEN 
220') ELSE CALL PATTFRN(r5.11:):: CALL S 

OUNDf~•'•0.2('0.0•-6••):: CALL DELSFRITE(0 
, 07) 
_ JOG, N= 1 :: SF'=' .. 1 =rr .. CPT=,J 
2311) SUPEXIT 
23_v CFT=CF'T+1 .. t=: .. IF CPT=? THEN 2 
30 ELSE 2090 

FOR I=_5 TO 0 STEP' -1 .: DISPLAY AT 
(8.0)BEEF':"BONUS:":FUEL-16M':"X":I :: NE 
XT I 
_:'40 PT=PT-((FUEL-160O•..):: DISPLAY AT 
(23,_2):PT :: DISPAV ATl_•:.t71S1iEt2I:' 
C•" 
.35•J DISPLAY AT(8.S.:" " 
2760 CALL DELSFF'ITEf 0O,04) 
2 370 SUDEr1D 
280 REM RAVITAILLEMENT 
-3q,, SUN TAPLEAUi(FUEL.PT.N,-IV) 
240(1 RANDOMIZE 

410 FUEL=IC') 
:4_,' YN=-24 :: CALL r`0T1CNlrl. .lIN.r:'.0. 
?:N) 

247.(, XC-- Ib :: CALL r!~JT1PJt(13,i•, rC,N,n, 
XC, 06.#). YC) 
Z44e' CALL JOYST(_,YE.vF':: CALL S0UMDf-1 
G•Ur!.I2;r,7,&C-('.5.1?_:,_ -7.41 
24v' CALL F'OSIT101#(t:,,'!r,,x5):t IF YS'I2 
OF r5 151) THEN CALL r!0TIO ( 05.!'.(.) 
246`_' FUEL~F1JEL-1 : • IF FUEL"'%• THEN 
z: DISPLAY AT(_„I()SI:E)FLJfL 
:47,) CALL FOSITIONt45.IC.JC,:: C.LL COIN 
C(06.iC.I'. JC•16,:.G):. IF C. -1 THEN _ 
49~ r 
L4DO CALL MOTTOZJt01,'t,XC):T CALL POSITTO 
N(SZ6.YI.XI):: CALL LGCATFfrS,YI-p.XI-18 
):: 

 
GOTO 2510 

'49O IF YE-0 THEN :44(' 
:.X' CALL MOTION(r5.(YE/-4'.h.0':: GOTO 
2440 
:510 CALL r!OTTO`J<r3..Cr.s .<r.(.115.0.0) 
.520 PS-Ft EL :: FUEL-20X. :. DISPLAY AT 
23, I!')SIZE(5):FUEL 
25~.o FOR IDS TO 0 STEP' -) :: DISE tAY AT 
tS.8): "F'MJS:IG'kC-:I :: CA! t S'')( 4D(lr✓ti.-
1.0):: NEXT I 
2540 PT=PT•(B5•1%!O):: DISFLAV Aft^3,22): 
PT 
_55x' DISPLAY AT(8.9):" 	 - 
_560 FOR DEL-1 TO 5Q0 :: NEXT DEL 
2570 CALL MOTiON(•5.`.0):: CALL. MOT1ONtr 
3.r.,-8s4.'r, -6) 
258' FOR DFL=1 TO 175 :: NT ^C:- .: C..t 
L DELSPRITE(r):: FOR DEL=i TO 1". :. .: 
XT DEL :: CALL DELSFRITE(04.028, 
°Q•) CALL TOT1l7N(rS,0,(',:: CALL `"_ClTI0.^1M• 

1. . •B.r_.U. 18):. GO TO .67%' 
_&)) CALL rOTlf1N(r;.6.6) 
261(' CALL SOUND( I'0. - 1 , " ) 
2t.2''' CALL FOSITION(r5•J.I):: IF .1 156 7H 
EN 2610 ELSE CALL PATTERNt05,112':: CALL 
COLOR (" .9f:: CALL COL OR(.5.;):: CALL M 

OTI0N(M5 ,Oa.ïO) 
2630 CALL SOUND (_ x(,. 1 S'', . -6. 3 ) 
_640 FOR DEL-1 TO _("' :: NEXT DFL 
2650 CALL DFLSFi.I TE (r`.):: N' i 
2b60 SuSEXIT 
:'47 -' UHFND 

* ET EXOCET 
Suite de la page 48 

17'0 CALL SFRITE'(rT,CD.2.t56.3.',. 1.) 
1740 CALL. F0SI1IQN(r_.YP,XP):1 IF XP 1_ 
THEN fB1? ELSE CFi•CF•T•l 

-. I-W IF---CrT 	 RITEtNt, 136.2, 
1M.2.(.-12): G0T0 182' 
176l: IF CPT" 4 1HEN 17B':' 
1771) IF H `' THEN CD~'1)4 :: COT(• 1R1rr C1 
SE CPT-CF•T•1 
t18) IF CPT':, THEN 100') 
1'9!) IF Hi. 3 THEN CD-108 i t GO10 LOI' r : 
ELSE CPT-CF'T•1 

1800 IF CPT'5 AND CF'T,O THEN CD=136 FLSE 

1810 CALL SPRITE(r3,CD.2,1`.6.2511,i1,-1:') 
192) CALL POSEIIONt4?,Y'.X'):: CALL SFR[ 
TE(r',l1 1~,INT(1`;`•KND!•1•x'!:t CALL. 
OLIvt C_ 1''0. -e;.'') 
1B'O CALL COINC(of,.r7.111.0 :: IF C••) THE 
N 18°'') :: CALL FAT 1E:RN(r5. 1 1 :) :: CALL CO 
1OR(a".'% 
134.:, (:Al 1. CCIt OR (NS• I t) :: CALL SOIJND (2 .'._', 
li(`,,`. ..:):. CALL DILSIRITEWW .ne7 ?:-
N=I .. G1)TO _O°,i• 

181` CALL JOYST(;.X.Y):. CALL I.EV(2.S.1' 
: CAt 1. NOT EON(M5, V.2.' 1 :: DISPLAY AT (4 
4`:CFT 

tri •i CAI t F0SIT1Nr.Y. ) %* IF Y 14° OF 
Y li' THEN CALL MOTION(Nn.0.0) 

19'<• IF T=u Of• FtiO-•• THIN 1741• 
IRS') CAL.[. F-OSI TION (M5• VS• X5) :: IF YS' l'•_ 

TtfEN 1740 ELSE CALL 5POK1TE i, 13 .:.Y`. 
X1,9,9) 
19)O CALL DEt.SF'Pri rE (r7) 
19.O•r" CALL Ft7SITI!ff*Jlr,S • Y6,X61:. IF Y6 16v 

TI-99 4/A BASIC ETENDU 

: 	'  
ISL, CALL SCsEEN <0' 
191 FOR E•" TU 114 
_O'> READ AS 
210 CALL CHPZR(E.AO) 
_20 NEXT E 
230 REM 	F'RE~E`JT<1T ION 
_4') REM 	•• .......... 
_50 REM 
260 PRINT " 	r, r 	r 	r 	r 	Et 

0'26: 	$Z-A. s::. -. 	$$Z. - lk-S%7 •( 
)45.-'.45. 	't)= - .4589: 
270 PRINT 

	

	•./':l••':OI 	•,•r 101:0:" 
: "'/0LILE1 VOUS LES INSTRUCTION 

S" 
_BO GOSUB _3_- 
290 CALL KEY(„ F,S) 
;GCI JF S=0 THEN _917 
31v IF F-78 THEN 8'U 
_20 IF V•;,79 THEN 290 
330 CALL CLEAR 
340 CALL CHAR (63. '•0004E74.1F7F'42E7" ) 
350 CALL COLOR(4.5.1> 
;60 R-1 
370 M$"•'ROAD RACE" 
-80 GOSUB 72+1 
X90 P.•2 
400 MS.- 
410 GOSUB 720 
4_') R-4 
4_:' M$=•''/OUS CONDUISEZ UN BOLIDE E1 
440 GOSUB 720 
451) R=5 
46ri Mf=•'DEVEZ EVITER LES VOITURES" 
47,) GOSUB 720 
480 R-6 
490 MS--VENANT EN FACE DE 90U5.' 
5(*0 GOSUB 72') 
510 R-8 
520 Mt="VOTRE FOSITION EST INDICOUEE" 
S:C) GOSUB 724, 
,Ati R-9 
SS, Ms="FAR LE FACE CHOCS" 
560 GOSUB 72(r 
570 R-1 1 
580 M9 -"S POUR ALLER A GAUGHE" 
590 GOSUB 720 
60•) R-1 
61%" MS-CT D POUR ALLER A DROITE" 
620 GOSUB 720 
630 R-17 
640 MS 'APPUYER SUR UNE TOUCHE" 
650 GOSUP 720 
660 R•19 
67') M$ POUR COMMENCER LA COURSE" 
680 GOSUB 72v 
690 CALL EY(°.L,1) 
7C1r' IF I-0 THEN 690 
710 GOTO 91f' 
721) C16-t-ENUMS) /2 
73,) FOR I-1 TO LENfl) 
740 CALL HCH.R(R,C•i.6?) 
750 CALL HCHARtft,C•I.ASC(Sf:GS!MS,I.I))> 
76U NEXT I 
77:) CALL SOUrJG (1 O'), b6'',') 
781 CALL SOUND( i':0.77-'.':'! 
79• i RETURN 
800 RESTORE 7.411, 
9!O CALL CLEAR 
820 RANDOMIZE 
133" X-6 
e4*) CALL SCR_EFN' l:.) 
850 FOR 1- TO 16 
060 CALL COL(If: (I . 15, l'.:r 
870 NEXT I 
080 REM 	CAhACTFFES DE L:. I.LJUTI 
890 REM 	...............•... 
ri>) REM 
91') CALL CHAF;(4'."FFFEFtC.FBFt'Eir gn ) 
9:0 CALL CHAR (45."FF7F^FlF%iFr)7 ),,i)(") 
9:r') CALL CHAR (49, "FFFCI CFOF'i'E''C' 181-' • 
940 CALL CHAR(,'). "rF7F?F•'1FC'F4i7''•'1' . 
95') REM 	CAF_ACILf-E:> DE L'HEFDI: 
96*) REM 	..w....•...w.vuww....• 
970 REM 
98e' CALL C11t 1-. (•i:', "f'l'1-PIPI FF Frt fF)r'- 
`,..,, I;AL [ 	11..1. 	.11II FrrI I C. F- r; FF!- F). 	, 

Serge DARDANT 
1<•i°-• CALL CHI.Ef1.fl. -  FFFFFFFFFFFFFFFF"> 
1010 REM 	IERE VOITURE 
1020 REM ••.w•.•••.•• 
10:0 REM 
1040 CALL CHAR(1 36, "Oo3C)427Et5AFFMOQ1 •' ) 
1050 REM 	2NDE VOITURE 
1060 REM 	•••••••w.••• 
1070 REM 
1080 RESTORE :47'• 
109(1 FOR C=144 TO 147 
1106 READ As 
1110 CALL CHAR(C.A$) 
112'• NEXT C 
It'7 RESTORE ',470 
114(' FOR C=152 TO 155 
115v READ As 
1160 CALL CHAR'C.A$) 
117':' NEXT C 
l 1 3'' REM 	3EME VOITURE 
119'1 REM 	•►..•s••wlw• 
121X) REM 
1210 FOR C-65 TO 70 
1220 READ As 
1230 CALL CHAR(C.A$) 
1740 NEXT C 
175(1 RESTORE 3480 
1260 FOR C-97 TO 102 
1270 READ As 
1290 CALL CHAR(C.AS) 
129f' Nrxr C 
I?')') REM 	4EME VOITURE 
l'1+:' REM 	•.•..••..•w• 
I() REM 
1330 FOR C=B•:' TO 87 
1 34'• READ At 
1350 CALL CHAR(C.A')) 
1360 NEXT C 
1374 RESTORE 3490 
1780 FOR C-112 TO 119 
1390 READ AS 
I4:0 CAL•. CHAR t(:. As ) 
1410 NEXT C 
1420 PRINT " •.......S* 	h -w......... 

143') PRINT 	'• i.:r 'jp.- T c:oi ZiTOi_,. 	r,j_,,, 

144(' PRINT ;Ili,l 2%IC.,î.r(r0,  

145,' PRINT 	'• •••••••• 	ADC h 	b......... 

1460 PRINT " 	• ...... 	DFF h dot 	- ...... 

147'' PRINT •••••• h 	-••••• 

148(' FORINT " 0v'"?1 	POOR pgqr _UVO!' 

149(1 PRINT " 0001 	STTS x 	stts 	2000 

1500 PRINT " ('01 	UVVW n 	uvvr. 	200 

1510 FORINT 	'• (i1 X 	 tir 

1520 PRINT " 	• .. 	 - 

15.•0 PRINT 	NM!HHHHHX88898BOB" 
l'.4i1 PRINT 	HN)tH{tI IlHXXY.OQDp0888" 
1 550 F R I NT " 	HHHIZF(HHHY X XFlÉlOOO©Q8" 
f °,6%! FORINT " XXYXX0YXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

IS?') PRINT 
Ino') PRINT 
1591 FOR CIEL-1 EO 6 
160" CALL HCHAR(CIFL.4.120,27) 
1610 NF.YT CIE.(. 
I62e' REM 	ru¶,iIr> CC t A 1V1•E VII II11eA 
Iain REM 	......w....w.......ww.... 
164') REM 
16_.' (-ALL HCI 'Allrh.) .1'b) 
166- FIN DF S51N CAF LA ;NDP Vt')1 TIJF.E 
167: FEM •wwww•••ww.••w•www.••w•• 
t .O'' r,f M 
lt, 	, 	1. 

17e ••:r C -- 15 
1710 CALL HCHARiR.C.144) 
1720 CALL HCHAR(R•C+1,13) 
17:0 CALL HCHAKTR+1,C,146) 
1740 CALL HCHARCR+1,C•1.147) 
175') C19 
1760 CALL HCHAR!R.C.15) 
:770 CALL IICHAR(R.C.1.157. 
1790 CALL HCHAR(R.1,C. 1 54) 
1790 CALL HCHAR(R•I • C•I.1S5I 

	

1900 REM 	CIEL. 

	

191', REM 	•••• 
19:'' REN 
lJ OG' CALL. COLA'', c 1 7-. 8. L' 

	

1840 REM 	CO1JLEI!F.S 

	

1850 REM 	•••••••• 
1X360 REM 
1870 CALL COLOR(14,8.8) 
IOSO CALL COLOR(2,3,15) 
1990 CALL COLOR(„ 4,15) 
1900 CALL COLOR(IO.16.16) 
1910 CALL COLOR(12.15.l5) 
1920 CALL COLOR(8,2,2) 
1930 CALL COLOR(6.2.2) 
1941) GOSUB 3320 
1950 CALL KEV(O,I.S) 
1960 IF S•0 THEN 1950 
1970 CALL SOUND(150.-7.0) 
1980 Sh:-9 
1990 I MS•0 
2000 K-2O 
2010 LOTO 207') 
2020 IF MS•200 THEN 3120 
2030 IF IMS- K THEN 2040 ELSE 2070 
2040 IF SI•'.<2 THEN 2070 
2050 Sr:-S►'- E 
2060 K.)20 
2070 C-INT (t2-RND)+2 
2080 RAN-INT(SE•RND)•1 
2090 ON RAN GOSUP 2120.2520.2240,2640.29 
20.2920,290,2920.:920 
2100 1;MS-►'MS • 1 
2110 6010 2020 

	

2120 REM 	DEF'LACEMENT DE LA VOITURE 1 

	

2130 REM 	•.....••••...•..•......w••. 
2140 REM 
2150 IF i.M5•32C' THEN 2170 
2160 X-1 
2170 R•INT(X•RND)+l 
2180 IF R'1 THEN 2200 
2190 CALL SOUND(-5.200.0) 
22200 CALL COLOR(I4,C.8) 
2210 IF R-I TF(CN 2230 
2220 GOSUP 2920 
227(1 CALL. COLOR(14.O.8) 
2240 CALL COLOR(15,C,15) 
2250 IF R=I THEN 2270 
2260, GOSUP 2920 
227(J CALL COLOR(•5. IS. 13) 
2200 CALL COL0R3,C.15) 
2290 IF Rt. THEN 2320 
2300 GOSUD 2920 

31(' LOTO 2430 
2020 CALL )CEY('.F.,S) 
?3-;0 IF 1'-83 THEN 2400 
?341, IF ►:"68 THEN 2360 
:'50 (0T0 24?') 
2-6!i CALL COLOR(6. 15, Its) 

•,7Cr CALL GOLOR(4.:.: ) 
::380 DIR1 
.".90 GOT' 247.0 
2400 CALL COLOR(4.15.15) 

41':' CALL COLOR(6.2.2) 

240 CALL COLOR(5, l'„ 15) 
244') CALL COLOR(7,C,1S) 

	

45'? IF 	R 	THEN :47r' 
246E GOSUP :920 
:47':r CALL COLOR(7. I5. 15) 
240i' CALL ',OUNO(-5.66!).0) 
2490 IF (DIR-(,)•(RAND'1)THEU -t170 
250" IF (DlRVr) • (RAN" ~) THFN '.17(. 
=510 RETURN 

	

52CO REM 	DF.Pt ACF MF NT DC LA VOITURE 2 

	

.5311 REM 	w0..•........•.•••....•0••w 

2540 REM 
2550 IF I M3 ':o r11FrN ;.70 
256': X - I 
2570 RaTNT(X•FND)•1 
2580 CALL COLOR(14,C,Q) 
2590 IF R 1 THIN 2611-' 
260f) CALI. SOUND( - -• Ii0''I ,<r) 
26 I' IF R-t THON :63rt 

'.2() Go;t,r) :9:•,r 
:'b '0 CAL I COLOR (1 4.0.  F1) 
:r,•TO CALL. COL (>R(16.C,IS) 
:&S') IF R-1 THEN 267i' 

bhn f,051J14 292'. 
26/(' (TALI COL OCR 16. l. l'.> 

	

. t) 	tf.l 	1. Clll f)R f9• C. 1'•'  

_1' GQrL) .8' 
2721) CAL L EEV(5.F- . ) 
_ 7'O IF E.=8' TH)-N 'A'MI 
:740 IF E:-68 THEN :"&I) 
275*) GOT' 28?*' 
216" CALL COt.0R ( 6, 15, F ) 
:'77 '  CALL COLOR t 4. 2 , . ) 
?7R" DIR-1 

'; GOTO 70?'' 
,r' (EA(L COLOR fA_ IS. 1'.) 

:)1'J CALL COLIIk t (,, :, 2> 
E)2(' 1)1 P-0 

:1)) C.:t 1. COLOR ('+. 1 .. 1', ) 
:04':' CAt L COLOR) I I . C . l'. ) 
:a50 IF k=I TI(FN 71)7" 
:'H6•) (OV-UP 9_':r 
:'B?i' CALL COLOR (1 t . 1 `. 1':1 
288t-' CALL SOUND( -'..'7,i,,;) 
2890 IF (DIR.1)•(FAN• )THEN 'I7i' 
290') IF (DIF=•) • (RAN-4I T)4FN .•I7C• 
:91•) k(T(RN 
2921) CALL COLQR(:`.'. Yi) 
::9 -o CALL COLOR(. 4, 15, 
2940 (:AtI. COLOR/10.th, 16) 
793(' CALL COl-OR (1 _ . 1 . 15) 
296(1 CALL I EY(S.l .5) 
297'' IF ):-68 THEN 7.04*1 
:98':' I F J03 THEN 3')O" 

99,) CALL COLOR (:. 4, 151 
7nil CALL. COL 1H)c'.',. t1i) 
3010 CALL COLOR (1 %! . 13. 15' 
3020 CALL. COL.OR (I :. 16. 16 ) 
3030 RETURN 
7.04!-1 CALL COLOR (A. 15. 13) 
305':' CALL COL OR t 4 • ; , _ ) 
3060 DIR"1 
31)70 GOTO 2990 
3080 CAI[_ C0LUh`(4Z IS. IS) 
?090 CALL COLOR(6.2. ) 
31i10 DIR-') 
3110 GOT() :99. 
312') CAI I- CL CAR 
[1'•':' Gni11H 32') 
314') FAINT "PRAV0'C01)!: SL SANS ACCIDENT" 
3150 FORINT "V0l1S AVEZ FAlT'1PMS;)t1S 
.,160 IND 
I7' FOR 1=1 TO 30 STEP : 

3180 CALL `_;GRECN ( : ) 
7.1 VCr CALL &lIIlND ( 1'' 'O. -7, I) 
32!") CALL SCRTENtIb) 
:21C' NI-XI I 
32241 CALL CLEAR 
:;'3(' CALL SChFFN(IS) 
374*) 1  
325ir I RINT "VOUS AVI- 7 REUSSI A FAIRE" 
326'' PRINT 
3:70 PRINT E MS: "E ILCMETRES" 
?20C' FORINT 
3290 PRINT "AVANT VOTRE" 
tOZ(jrl FRIM `,-&TLP 11F A(;C I DEN 1 
3310 [ND 
33:0 f.FM MLI S I (!MI 
.33') r.FM 	•••w•w. 
3340 RIM 
:35':'  RI5IO1f 	I'. 
3 361:1 READ N111 E:. DI IR[ F 
??7:' IF (NOTE ^Lrl • (D)JIEf')) THIN "41'(r 
338') CALL SOUND (DU1,E[.NOTG .'r) 
3V0 COTO 336" 
4t)' RF TURN 

7410 DATA 1_r,ntl(rru}C)'J..I7,l7r7,(„,rn „j.,, u-rrt~FFF' 
EFF . 1)I14(r:'t.l r?(•P, :''t r,Fl r 170)7,) 71'7, F t(EI'1f)n1Fl. OF 
('r('F.OI J] Ff1F FP:!crul4rl! n'n7r,7l'?(.i 
'.42') DATA IF ,'NF1 , 7, r?f?t(AI88:rCF(Jr)3,c)up04tr' 
.:*7,']ir7i'?'7* •F'II „I- .(3''t("Hrit4''Et''U''U'ill, I I' iTI 

Ci,F% 17Ft:F If',r ,l''7,t.'y?'.'1C'.'Ql.') 
:.4'.0 DATA OF"sifT..1„I ''I 'F tr''V • 0''4fl7i?IO('E 7C. 
t0 I. (««''':«''FE f FI rr,'. 1F'l' ?FF C( I1FI)E;(r00 
''':' 	mIE1'tFPl ,Un,siu 	(:•1[,.F'Irt,lT' 
344îr DATA 'T17''7TP)7•",7.i7,)7.E111f1O8'(1,i0t8rQ',i, 
FYJG'( ,IF%{I F F1) FF'.1 1 Yu„',..r,ifil, r(:ri(- ,i{''.C,('Gl ,i7I) 

î'':'.':" P. .' i- Frrl[FI'll''n* 
345'' DATA OF rCFF FFFOU':I >,tr, 

 fl) , CH.11 jr1%rcl'1F.'F'I 
E i,r1.t'(('I:"ft 41FPPIFI FF'.Cu ,1 ,;I7':î7p7 i7lr7')7 0(' 
FErEF(.rt'Fli'U•",lt' 
'46'' DATA (F('Fi1F''FJFF7F1 FIPJ.FE1 )r,U')QOEl(18üH 

•8' 
• 470 DATA 	„i.,,.{.,„'rt(t1f I,r'.,•' „ur.rr „ r,tt1tlF(nlE)i 
.t...':'.t•.r ') I f rrC'.'.CFt Ct fi F Fr J T r 
34I1ts, DATA Y„ i.,fili!,(,C.I1,'.,r-1.._ rl.il1- tIN)I900O0F 
EFF.':,,)E'''' 11(:•'CFS:CC.r1E1'r'•f/.I: TÇ'EJ,FFF 
FFFF VI'F ru • II 71) 4: F f(G7(: 
'49':1 PA) it ll()tNJi/1 ,.1't' •' 	I 	lr-IY,~ F rF , 

ifr DATA ,i,,,, r) 'C'•C' .''7'"I11. 11)10A)10111PFF 
FFI'1.I)' "i'`FFFFFrf f FI FF(.FF11-- r1 f'lI% F ., 	F .FI'F 
F f )-f F1f''.1 rFf 1 FyF1'F'jl- l.'F'rr 
•,1'r DATA :'a. l','t ':94. I5'' 7'4. 1.,'L 392,.'' 

''!494. '),'It :'?A. IS'", "4, 1°,r'! 79. 15''! ,'i:'. - '

• . 	• f IIa O •4#. t'". 	J'fi, (5, J•, 
	. )_», 	. • IS 

•4 . , 	. t 	 a 
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LA LICORNE ROUGE 
Le casse-tête connu aussi sous le nom de l'âne rouge 
ou problème du charpentier, est composé de pièces 
rectangulaires ou carrées de différentes surfaces. 
Le but du jeu est d'amener, en un minimum de coups 
la plus grande pièce du haut du boîtier (position ini-
tiale) en bas de celui-ci (près de la porte symbolique). 

Christiane PRUVOST 

Règles du jeu: 
L'ordinateur vous empéche de sortir les pièces du cadre ou de tri-
cher (vous pouvez essayer). Chaque pièce porte un chiffre de 0 à 
9.Pour déplacer une pièce, il suffit de presser la touche portant le 
même numéro. 

Si vous demandez à une pièce bloquée de bouger, rien ne se 
passe. 
Si un déplacement est possible, le TI le trouve tout seul, l'affiche et 
incrémente le compteur de coups. 
Si vous regrettez un coup, vous pouvez l'annuler en pressant sur la 
barre d'espace. 
Si une pièce à déplacer a 2 possibilités de chemin (c'est rare et 
c'est le maxi), et que le TI ne choisit pas votre chemin, il faut pres-
ser la barre d'espacement et retaper le chiffre de la pièce.La pièce 
revient alors sur ses pas et prend le bon chemin. 
A= ENTA MEM:permet d'enregistrer la position actuelle des pièces 
et le nombre de coups dans la RAM du TI. 
8= SORT MEM:remplace la position actuelle des pièces par la der-
nière position enregistrée (avec le nombre de coups correspon-
dants).A et B, bien utilisées permettent de trouver la meilleure 
combinaison. 

C= SAVE CS1: stocke sur K7 la position actuelle et le nombre de 
coups.Le programme de SAVE CS1 est un peu long à taper mais d 
est 5 fois plus rapide à utiliser qu'un autre, écrit avec une simp+e 
boucle.- For...next (0 à 9)- . Un programme ainsi stocké est 
compatible avec l'initialisation d'une partie future (si le temps man-
que pour finir). 
D= Fin de partie (FIN PART):abandon effacement écran. END. 
Une pièce se déplace d'un carré à chaque fois et jamais en diago-
nale. 

:.r 	- 

I 
1 ' 

14') CALL SOUND i 4: ':'.  
ISO REM INIT 
16) MEM=11 
ii':, DIM C(4.4,16) 
Ie' DEF Dl..(L•H-2*(2+INT!W/9) -SGN(W) ) 
190 DEF DE1(W)=2*!---SGN(ItlT(W/5))) 
20(J CALL COLOR(9.2.161 
7 1 Cr CALL COLOR (1'). 2. 16) 
X20 CALL COLOR(11.2.16) 
2'') CALL COLOR ! 12, 9, 16 ) 
24e) CALL CLEAR 
25U DATA FF 8'71808,)809'8080, FFE3UBF91 919191 
8E.FF8C18<^e68:828287,FF8('86898182848F.FF8 
')BF8186818986,FF8e)82868A929F82 
260 DATA FF8C'8F883E818986,FFB086888E89B9 

86.FF808F8182848484.FF808E918E919l8E.FFE3 
0868989878186.FF0101011)1010101 
27') DATA 808080808'D808080. (' 1 U 1 O 1 O 1 U 1 (' 1 O 1 
U1, 80808i8O808li8'iFF,OIr)ItiIOIO1O1U1FF,FF, 
U UOO'i0000000r)0FF 
28') DATA X'Io: ,co7U70F(F,UO(»)IO1oFit rFU 
FO,U7.FCFC'FCF8F8F8,102.116.11.117.102.1 
16.118.119.118.119.11.117 
290 DATA 1',114.114,116.117.115.115.117 
.1'.'2,114,I14, 116. 118. 120.12,119.118.121 
12.119,11.,115.1t5,117 

:.0', FOR I=102 TO 127, 
31'7 READ CA$ 
,20 CALL CHAR(1.CAS) 
41.0 IF I •111 THEN 370 
7.40 W=1-1('2 
'S0 H(W)=DH(W) 
360 L(W)=DL(W) 
370 NEXT I 
380 FOR I=1 TO 2 
39,, FOR J= 1 TO 2 
401' FOR IJ=1 TO (I*J+4) 
41':t READ CA 
42(, C!I*2.J•2.IJ)=CA 
4770 NEXT IJ 
440 NEXT J 
450 NEXT I 
460 REM CHOIX INIT 
47,! PRINT "LA LICORNE ROUGE------------" 

48() FRINT TAB(6); 1/PARTIE EN COURS":::T 
AF!6);"2/NOUVELLE PARTIE":::::::: 
49.) F'RINT "----------------TAPEZ 1 OU 2" 

C,d0 CALL )EY(O,Y.ET) 
519 IF ET+(!Y=49)+(Y.=SO))THEFJ 520 ELSE 5 
00 

2') CALL CLEAR. 
510 IF 1'=!C, THEN 610 
;4Cr PRINT "• INSERT YOUR CASSETTE 	CST 
THEN PRESS ENTER 
0 CALL SOUND(140,1400,31 

:,61) CALL k,EY!3.P,ET) 
;70 IF (ET)*(l'=13)THEtJ 580 ELSE 560 
580 OPEN M1:"CSI'.INTERNAL. INPUT ,FIXED 
I 28 

59'i FOR I=" TO 5 STEP S 
6:'(:' INPUT N1:VC!0+!).GC(U+I),YC!1+2',Y.C' 
I+I),YC(:+I).XC(2+1),YCt'•+I),/C(3+I).YC! 
4+I),XC(4•I).N 
6i:' NEXT I 
62(' CLOSE »1 
63) CALL CLEAR 
640 GOTO 710 
650 DATA 10.22.!'.2ir,1U,26.14,2U,14,26.1 
6,22.16.24,18.20.13.26,14, 22 
660 FOR 1=0 TO 9 
670 READ Y.X 
680 YC(1)=Y 
69f1 Y.C(I)=X 

7UU NEXT I 
710 REM 	MISE EFJ PAGE 
72r! CALL COLOR', 3. 2) 
7! 

 
PRINT TA6(6);"LA LICORNE ROUGE'::::: 

:: "AçENTR MEI1":: "PGLECT MEM':: "CçSAVE CS 
I' ,.'•DnFItJ PART":,:: ' 	COUF•":: 
74%, Gt) U6 1770 
7:(, FOR I=0 TO 1 
760 (:ALL HCHAR(9•I.I 1.19,42, 1'!) 
770 CALL VCHAR(IC', 19+I+9.42, 10) 
784 NEXT 1 
790 CALL HCHAR ('<r, ::,9z.4> 
800 FOR W=(i TCl 9 
I) I'? G0Sll13 l9Z0 
8:0 Nr:XT W 
H , RIM DEBUT DU JEU 
04t! FOR TE=1 TO 450 
850 CALL Y.EY!O,F:.ET) 
86îr IF f1='' THEN 910 
870 CALL SOUND(14"),1400.3) 
8130 IF (F<58) • (V>47)THEN 980 
890 IF (IC 69) * (r:>64) THEN 1440 
900 IF 1K=32)•D THEN 1510 
910 NEXT TE 
920 CALL SOUND(200, 11,0) 
930 CALL SOUND(2')0,311,0) 
940 CALL SOUND ( 200.2".°, , C') 
950 CALL SOUND(2:",349.0) 
960 CALL SOUND(400,311.0) 
970 GOTO 840 
980 REM DEF'LAC 
990 W=Y:-48 
100f) VA=C, 
1010 FOP 'J=0 TO 4 STEP 4 
1020 VA=VA+1 
1030 FOR F-0 TO (L(W)-2)STEP 2 
104Cs CALL GCHAR(YC(W)-1+SGN(V)*(1+H(W)), 
XC(W)+F.G) 
105(1 IF (G!>:i2)+((W-MEM)*(VAnIN))1HEN 11 
20 
1060 NEXT F 
1070 GOSUE4 1260 
1080 GOSUB 1320 
1090 YC(W)=YC(W)-2+V 
1100 GOSUB 1950 
1110 GOTO 870 
1120 VA=VA+1 

I1:{ FOR F=O TO (H(W)-2)STEF 2 
114îs CALL GCHARYC!W>+F, XC (W)-1+SGN('))•( 
I+L(W)),G) 
1150 IF (G<:32)+(!VA= IN) •(MEM=W)ITHEN I2 
n 

1160 NEXT F 
1170 GOSt1B 126(' 
1180 GOSUB 132'7 
1190 XC(W)=XC(W)-2+V 
1200 GOSUB 195) 
1210 GOTG 830 
1220 NEXT V 
1230 IF IN=5 THEN 830 
1240 1N=5 
1250 GOTO 1UC,O 
1260 FOR F=U TO (L(W)-I) 
1270 CALL VCHAR(YC(W).XC(W)+F.32.H(W)) 
1280 NEXT F 
1290 0-1 
1700 MI=VA 
1719 RETURN 
1320 N=N+1 
1230 IN=VA+2-V 
1340 GOSUS 1770 
1350 MEM=W 
1-160 MY=YC(W) 
1370 MY.=XC(W) 
1380 IF W THEN 1430 
1390 CALL SOUND(400,1047,3,523.3) 
1409 CALL SOUND(150,784,3.392,3) 
1410 CALL SOUND!150.88O.3,440.3) 
142') CALL SOUND(15o,784.3.392.3) 
1430 RETURN 
1440 ON (V-64)GOTO 1450. 1600. 1820.2200 
1450 FOR 1=0 TO 9 
1460 PX(I)=XC(I, 
1470 PY(I)=YC(I) 
1480 NEXT I 
1490 NM=N 
1500 GOTO 840 
1510 W-MEM 
1520 GOSU8 1260 
1530 XC(W)=MX 
1540 YC(W)=MY 
1550 IN=MI 
1560 GOSUB 1950 
1570 D=0 
1580 N=t4-1 
1590 GOTO 1740 
1600 FOR 1=0 TO 9 
1610 IF (PX(I)>*(F'Y(I))THEN 1620 ELSE 8S 
U 
1620 NEXT I 
1610 FOR 1=0 TO 9 
1640 XC(I)PX(I) 
165') YC(1)=PY(I) 
1660 NEXT I 
167'> N=NM 
163•? FOR 1=11' TO 19? 
1690 CALL HCHAR (I . :'7. 3:. 8) 
1700 NEXT I 

FOP :•, , TI) v 
(,OSUH 

17_V NEXT W 
)74? CALL HCHAR!21.14.3.',4) 
1756 GOSUF 177" 
170( GOTO 84':' 
117. NS-STF$(N) 
178') FOR 1=1 TO LEN(NS) 
1790 CALL HCHARl3'1.1tr•1.AtiC•.SEGs(Nf.1.1) 

18 !C' NEXT I 
1810 RETURN 
1820 CALL CLEAR 
183C! CALL COLOR(2.2.4) 
1840 FRIUT "• INSERT A NEW CASSETTE CST 

THEN PRESS ENTER": 
185'.' (:ALL SOUND ! 1 4' . j 400, _ ) 
IE16C' CALL YEYt :,) .E I) 
1871) IF iE1)•(F=I7)THEN 18130 ELSE 1860 
1881) OFEN N1: "CS I - , INrEF:NAL,011TF'UT,FIXED 
1^8 

1890 FOR 1='! TO :, STFI' 5 
190f, PRINT N1: VC(O.I),xC!i,•1),VC(1+1).XC 
(I+1).YC(1+_)•xC(I. ).YC(I+TXC(I.;, ,•YC 

1910 NEXT I 
1920 CLOSE *l 
1930 CALL CLEAR 
194') GOTO 714) 
1950 FOR I=ir TO (L(W)-1) 
1960 FOR J=1 TO H(W) 
1970 CALL HCHAR(J•YC(41)•1.1•XC(W),C(H(W) 
.L(W),J+I*H(W))) 
1980 NEXT J 
1990 NEXT 
200C1 CALL HCHAR(YC(W) •XC(W).W,I''5) 
2010 IF (YC(0)-16)o(XC(V) -22)THEN 20::0 
2020 RETURN 
2i!30 CALL VGHAR(I,1,36.519) 
2040 FOR 1=22 TO 25 
2 05(1 CALL VCF(AR (I , 1.36.1 ` ) 
2060 CALL VCHAR (:'':', I. '36.5) 
2C,70 NEXT I 
2081 CALL NCHAR( I,26,t6.160) 
2090 CALL SOUND (6C„!, 762, u) 
21'(1' CALL SOUND ( 3''(l• 294.,') 

11') CALL SOUND ( .'.C)?', 31 1 .!i) 
2171' CALL SOUND (604. 294.')) 
2130 CALL SOUND(ISC,.262.f,) 
214v CALL SOUND (t 51). 2 62 , c') 
215''1) CALL CLEAR 
2I6(' )'R INT TAH (l'2) : "E'RAVO" ::....: l Atr (t I 

; "SIJF--ERFE":::::::: TAt't I )) : "(,t NIAI. "...: 

2 170 PRINT - MI SSIOrJ A(_COMPJ_IE"-:.. 	CN 
MOINS DE 	( IN! (N/1~')•I''IC');' COUF.`.;"::: 

.IOU CALL ) EY(('.I • ET) 
2190 IF ET=U THEN 1F'' 
2200 CALL CLEAR 
2210 END 

TI-99 4/A BASIC SIMPLE 

8') CAL' CLEAR 
90 A:-9 
10(' 81=13 
! s 0 INPUT "VOTRE PPENOM-' ^ : Pt 
120 CALL SCREEtl(4) 
1710 Mt=" VA MOURIR'• 
140 CALL CLEAR 
150 IF ASG(Pu,"Y") :.43 THEN 20'J 
160 PSEGi(PS,2,100) 
170 CLE-1 
180 51=1 
190 GOTO 670 
200 PRINT TA8(4)s"RAPPCJRT 7100041984" 
219: PRINT •'HAUTE AUTORIIEIULIRA SECRET": 
:'COMMISSAIRE DES AFFAIRES 	TERRIENNES 

220 PRINT :P,":''NOUS VOUS CHARGEONS D 
E LIGE RER. LES TERRIENS DE LA SUPERSTITI 
ON CU'ORGANISENT LES" 
230 PRINT "ALFALOOUES,NOS ENNEMIS, ':"CON 
TRE CES ETRES ETRANGES ET ATTARDES. " : : "C 
ONNAISSANT VOTRE PENCHANT" 
240 PRINT "LUDIOUE,NOUS AVONS PRESENTE C 
ETTE MISSION COMME UN JEU..MORTEL..." 
230 PRINT "PJ'CSRERÉZ AUCUNE AIDE DE 	N 
DTRE PART NOUS SOMMES UFFI-CIELLEMELAT EN 
PAIX AVEC LES ALFALOOUES" 
260 PRINT "prossoz une touche" 
270 CALL VEY(O,W,Z) 
280 IF Z-0 THEN 270 
291î CALL SCREEN(2) 
300 BR-000 
• j') 00SlJEf 350(e 
320 CALL CLEAR 
33', RESTORE 400 
34') FCJR J-U TO 12 
351) READ MON$ 
360 CALL CHAR(J+33,MON$) 

70 NEX r J 
00 RR-440  

400 DATA 034F:F3F7F7rFFFF,F8E0B098EOCOF8 
C8,FFFF7F7F3P:F4F03 
410 DATA IF7F3F7FFFFBFDF8,3F7FFF7DFCF8FC 
F8, COF2FCFCFEFEFFFF 
420 DATA FFFEECFOFOECFEFF,FBFDFDFFFFFF7F 
F7, FFFFFEFEFCFCF2C,FFFFFFFFFFFFFFFF.CEEF 
FFFF7602 
430 DATA-041871E3E7FF•/F3E,0Cr8EDBFFFDFEFD 
50 
440 PRE 1 t="NLNSNLMtiNf~NLNtiNLMt.NLNLNLNt.NL" 
450 PRE21~.'')!)'),)!)')')')')!),),),),)., 
460 PRINT PREIS:: 
470 PRINT  
7)F",- :TA6(5);"NL":TAB(:.'): 'e $+ ♦~, 1tî 
s+ $1, s+^ 
480 PRINT TAO(S):"•""";" 'L+ •' *' S+ •' 
$+".TAB(51iN* N) 7."",1•• () *) %* •).. 
490 PRINT TA8(S);"-)":TAE4(S):"*""i):1mk11 
mkllmlmjn":" 	M'QPeeeeereceeneceorf 

500 F'RINT PRE2S:"Nf".TAB(27)."NL" 
510 PRINT "') 	 TAPER •!•:.!! 	)" 
520 F'RINT "NL -,v<=-------------- 	Nh 
531) PRINT ' ' ) iJ POUR JEU 	 v r 'I" 
540 PRINT "Nt. 'A POUR AIDE 	 s Nt." 
55'., PRINT "') .'S POUR SORTIE 	t '1" 
560 PRINT "NG ,D FOUR DEMONSTRATION,--NL" 
570 PRINT M1"i'rAFf(;7) :"' )' IPREt4 
58!1 DR-I1(' 
59.) GOSUrf 350,1 
64rf1 CA( 1. C.OLOF' (1 • (11 . 1) 
610 CALL COLOR( 1*.A1, I) 
620) CALL COI UR(U,AI, ) 
6:': IF 1 	6 THEN O' '. 
640 FEM ---------------------- 
6 O REM 	CNAC( . PFR9. L•DI:C. 
66(' REM -------------------- 
67")  RESTORE 6'7" 
h7l') LAP L CHAT. ('11 . "1r,Sf)S482FE 1!r!'.':f1" 
I.9' , CAI.1 	CI(rd• (I .h, •' •C6[, .r tu7( Ill'( 4'' ) 
I',, , 	(''t (. 	tat',( :14,,. 	''.''. '' 	'i)' 

710 CALL CHARC47.":3C66C8181C366C") 
/20 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF.04000549031307 
27. 44218O9UCOD4E E 1 .0)4O('008C'0Ei21 sc' 1 , Ot?2 
4'.':' i)F1F3F7F,24 S2FFFFFFFFFFFF 
73':' DATA 41042SC1 Fi'F-9FCFE,`;102':90'j1IU140 
130. I30721('741)1 70F46, 40C'3I 21'I'0481 103. l',1' 
22109152F19SF,8108I1EiED&FFFOFF 
141) DATA 200SCGECE777FFFF,01049230A3FEED 
FF, 4C':4000A9OE2F4F8.1 
750 DATA 587C7EDHFFFF5SO5.7E7FFF7F7F7F67 
E7.0000FEFFAAAAAAAA,FE4A464242A2420F, 205 
1)2070252275FB,0E8EO612301UFUFG 
760 DArA OUOC181FlBOEU908,87E'FFFFFFFFFFF 
CF.0.183C383CIB7E3CFF,0408S008A4081008 
77C' BAS=96 
780 HAUT 122 
790 GOSUB 1270 
1301) )'.2=0 
1;10 CALL COLOR(9.AI,II) 
820 CALL COLOR(10.11.1) 
1330 DR=-5 
840 GOSUB 3500 
850 CA=B1 
860 F0=1 
870 GOSUB 3950 
880 CALL COLOR(I1,AI,1) 
890 CALL COLOR(4.1I,1) 
90C) IF CLE=1 THEN 1160 
910 FOR I=1 TO 500 
920 CALL K:EYlU,Vt,SI1 
930 IF SI-0 THEN 970 
940 IF K1-74 THEN 1160 
950 IF K I=68 THEN 990 
960 IF K1-63 THEN 1030 ELSE 1070 
970 NEXT I 
980 IF INT(RND*3)!1 THEN 32767 
990 51=0 
1000 JOU-0 
1010 MSG$-"(TI 99"LM$ 
1020 0010 1100 
1030 CALL HCHAR(l.1,63,768) 
1040 PRINT s:;);ttsttsstsc:s::;t:s: 
1050 GOSUR 4070 
1060 LOTO 460 
1070 IF F:1'83 THEN 1080 ELSE 920 
1080 CALL HCHAR(I,1,03,7613) 
1090 PRINT ::s::t:: 
1100 PRINT "LA PROCHAINE FOIS.TAPEZ DES 
L'ENrREE:":s" +<VOTRU rRENOM"s)"Ex)")"• 

1110 PRINT "JE VOUS FERAIS GRACE DE LA 
FRESENTATION", 
I1:4 END 
I I "v 1iCM --------------- ------ 
114U REM 	CARACT. DU TUNNEL 
11"0 ,hLM ----------------------
1 161' M!iGS- " ("r.F'Sf•Mt 
1170  JOLI^ 1 
1 1(1(• CALL tlCFARI 1 , 1 , 79, 7611) 
1190 FORINT 	s) II s s t: s) s:) s s i: I I S:: t: 
1 .'' .''' RES TORIl 	1 2 I( r 

1210 DATA 11)O301080Fr18it22ri.(Fs7' A'')U('OtG 
3',A, 7F 2F OF1'r74F O'() 103, FGF E)f OF (.,(:!E 'FUEÛ. FO 
FBEOFOECEOEOF').EGlGoEoF4FEFCFEFS 
1220 DATA 000044440i)103038.3CFF80997E3C4 
?3C,S51FE7FE7F3A,AAFCE77FFEDC 
1:3') E.AS='•'• 
1240 HA11T=42 
1250 GOSUB 12711 
126(' 6010 1350 
1270 FOR E=BAS TO HAUT 
1280 READ CAS 
1290 CALL CZAR(I,CAI) 
13,1(1 NEXT I 
1310 RETURN 
1321 REM ------------------- 
1330 REM 	INITIALISATION 
13.40 REM -------------------- 
135' A=12 
1360 D=16 
1370 E_5 
13.80 H02 
1139!) SO=9 
1400 AU-6 
1411, LA(' 
1420 T!J=0 
14'1) HA=O 
1440 RETRO 
14S') EV'(.) 
146(1 TR"O 
147îr T2'0 
148') ESE--'! 
149':r VIE'') 
1300 MAI=0 
151(? MA2-0 
1520 (LE-C' 
I^S3' DIM G1)(4) 
1340 G••4 
1.s': DIM IIJS(D) 
1561) FOR 1-1 TO :i 
157(1 TS(l)CsRs(33.INT(RND•3))t.SEGS("xa 

,A I.:.)•C:t(ES(:6•1NTlRNO.:(l) 
1 500 NL XI 
1590 RANDOMIZE 
16'JC 005)3P 399':' 
1610 CALL COLOR ('3, Al. 2) 
162(1 CALL COI.OR l 4. A 1 , ? ) 
1630 CA-Al 
1640 FO=2 
16:.0 01S)1(4 393(1 
166'1 ItIM -------------------- 
1I,7-t RFM 	FRESENTAT ION 
16)1'' MM ---- 
I e.'?':) IF M5;COr.F•(' THEN 1710 
17(( E'kINF TAP (6-L(N (SIRS (MSCORE)ITt' M 
E I LL.EUR GCORE s" I MSCORE I "• r" I t 
1710 FEINT TAtf(4)I"PRESO ANY KE:Y TO DFO1 
N" 
171:1) 1RINI 	rsp..xxxrt.xxr:« .nana.r;H)klmns 

J"(I I r: INN "v>:::u:'y•r r• x.:. x xr>, x nr+ If P. H:du(91b 

Sulto pago 51 

CERBERE 
La haute autorité vous charge de libérer les malheu-
reux terriens que les ignobles alfaloques sont en train 
de pervertir à leurs superstitions attardées. Les ren-
seignements complémentaires sont dans le pro-
gramme. Bonne chance!. 

Laurent KESTELYN 
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69': CO=5 
700) RESTORE 59 ) 
710 FOR I=1 TO `_,: 
720 READ O..).F.F: 
73,) CALL HCHAR(U.W.E.P.'1 
744' CALL SOUND (l U. l3 14. • 
75: NEXT I 
760 A$="MARS - 19134 	LE 
770 LI=2: 
78') CO=5 
79') GOSUD 41'?'. 
800 FOR I=1 TO Is::' 
810 NEXT 1 
820 CALL CLEAR 
830 INPUT "VOULEZ-VOUS LES 

: ZS 
940 IF Zi ="O" THEN 880 ELSE 
85o REM 
860 REM ••*REGLES*•* 
870 REM 
880 CALL CLEAR 
890 A$="TI•BERT" 
900 LI=2 
910 CO=12 
920 GOSUB 4240 
930 CALL HCHAR(4,4,152) 
940 AS="VOUS VOUS APPELEZ TIBERT" 
950 LI-4 
960 CO-5 
970 GOSUS 4240 
980 A$-"VOUS POUVEZ VOUS DEPLACER" 
990 LI-6 
1000 C0=5 
1010 GOSUB 4240 
1020 As-"UNIOuEMENT EN DIAGONALE" 

TI BERT 
Voilà le jeu que vous attendez tous, vous savez le 
drôle de petit bonhomme rouge qui saute inlassable-
ment de case en case sur une pyramide infernale car 
elle est infestée de monstres. Qui sera le plus malin, 
vous ou ces ignobles créatures? 

Bruno GITTON 

l)0 RANDOMIZE 
l ICS REM 
120 REM •.INI1f(îL1SA1ION.• 
1'o REM 
140 CALL CLEAR 
150 V! 
161 T8-1 
17~) CALL SCREEN(5) 
18') CALL COLOR (I T, l4, 1 ) 
190 CALL COLOR(14,8,1) 
_OO CALL COLOR(16.7,1) 
210 FOR I=2 TO 8 
:_: CALL COLOR(I.I1.1) 
230 NEXT I 
240 CALL COLOR(15, .1) 
250 CALL COLOR(9,11.11 
260 CALL COLOR(IO.11.1) 
270 CALL CHAR(152.'1C3ED7FF3FIE1236") 
280 CALL CHAR(153,"7ESDA5A5A5ASED7E") 
290 CALL CHAR(136,"Oû183C7EFFFFBD99") 
300 CALL CHAk(1 7,'995A3C18"1 
310 CALL CHAP(144,"Q0I8ZC7EFFFFBD99") 
7-1) CALL CHAR(145."995A3CI8") 
.0 CALL CHAR(128."FFFFFFFFFFFFFFFF") 

:40 CALL CHAR(129."8OCOEOFOF8FCFEFF") 
350 CALL CHAR(130."FFFEFCFBFVEOCf)8O") 
360 CALL CKAR(96."3C5AE73C301C4438"1 
370 CALL CHAR(1O4,'38IC3Q7FFAE1723C") 
380 CALL CHAR(131,"FF7F7,F1FOFO7O301") 
:90 CALL CHAR(132,"FEF8E08080EC>F8FE") 
400 CALL CHAR(91,"3C4299A5A5q9423C") 
410 CALL CHAR(12O."ZG5AHDDRE77E3C66") 
420 CALL CHAR(112."28108AD66CC8386C") 
474) CALL CHAP.(1~1,"~9_Al2FE'A3A4B6C") 
44(: REM 

Mode d'emploi: 
Fairo un classique RUN 
Apparaît alors la présentation. 
Vous avez le choix ensuite de lire ou de ne pas lire les règles (0/N) 
Vous avez ensuite, le choix du déplacement. 
a) Clavier: Vous vous déplacez avec les touches W,R,Z,C. 
Remarques: 
Le déplacement des monstres est aléatoire. Cela pourrait semble 
rendre le jeu plus facile, mais au contraire, car leurs mouvement. 
étant complètement imprévisibles, vous serez obligé de faire after 
tion où vous allez. 
On peut supprimer tous les REM. 
Le score s'incrémente de 10 points à chaque case qui passe d 
bleu au vert, mais ne s'affiche que si vous vous arrêtez. Cela per 
met de rendre le jeu plus rapide. 
Le programme utilise presque toute la mémoire. 

v'3) LI9 
l0$(' CO 5 
l050 GOSUB 4_40 
1060 As=-AU RISQUE DE 70rPFR- 
1070 L11(P 
108') Co-5 
1090 GOSUB 4240 
1100 CALL HCMAR113.4.152) 
111(1 At-"VOTRE MISSION EST DE - 
11_') LI=13 
11.0 CO-S 
1140 GOSUB 4240 
I I5' A$="CHA`1S£R LA ( O:A-EUR Dr_ - 
116G LI=15 
117) CO-S 
::80 GOSUP 4240 
1190 A$- TOUT LES CUBES' 
1:•:0 LI-17 
121(: CO=5 
1220 GOSUB 4240 
12_G CALL HCHAR(20.4,152) 
1_40 A$-;AIS ATTENTION.CAR DE" 
1250 LI=20 
1.60 C0=5 
1_70 GOSUB 4240 
1280 A$='VILAINS MONSTRES vOU'S- 
12a0 LI-22 
I3C•(' CO=5 
17,10 GOSUB 4240 
1320 A$="POURSUIVENT .. ' 	 -->- 
1330 LI-24 
134')  CO=S 
1350 GOSUB 4240 
1360 FOR 1-1 TO 1000 
13.70 NEXT 1 
17,80 REM 
1390 REM ••POIGNEE(O/N)•• 
1400 REM 
1410 CALL CLEAR 
1420 As="MOYEN DE DEPLACEMENT" 
1430 LI-4 
1440 CO=7 
I45) GOSUB 4_40 
1460 As="I - CLAVIER W.R.Z.C" 
147C0 LI-10 
1480 CO=_ 
1490 GOSUB 4_40 
1500 A$="2 - POIGNEE DE JEU" 
1510 LI-15 
15_v CO-7, 
150 GOSUB 4240 
154.) INPUT "VOTRE CHOIX ' ":MOY 
1550 IF (MOY:I)+(MOY?2)THEN 1541' 
1560 IF MOY-1 THEN 1780 
1570 REM 	 Suite page 52 

F.EC;LES !O/N) 

1410 

450 REM **•PRESENTATION*•• 
460 REM 
47G AS-"BRUNO ET PHILIPPE" 
480 L1-3 
490 CO-9 
500 GOSUB 4190 
510 As-  "GITTON" 
520 LI-5 
530 CO-13 
540 GOSUB 4190 
S50 A$="PRESENTENT" 
560 LI-7 
570 CO=11 
580 GOSUB 4190 
590 DATA 10,3.128.5,11.5,128,1,12,5,128. 
1 , 1 3, 5, 1 28.1.14, 5, 128, 1 
600 DATA 10,9,128,1,11,9,128,1,12,9,128, 
1,1,9,128,1.14,9,128,1 
610 DATA 10, 11, 128, 3. 10, 14. 129, 1. 11. 11,1 
28,1.11.14,128.1,12,11.128.'. 
620 DATA 1214,1 2, 1. l3, 11. 128, 1,13. 14,1 
28.1.14.11.128,.14.14.170,1 
630 DATA 10.16.128,4.11.16,128.1,12,16,1 
2B., 13. 16,128,1,14,16,128,4 
640 DATA 10,21. 128,. 10.24,129,1,11,21,1 
28, 1, 11. 24, 128. 1, 12, 21, 128,3 
650 DATA 12, 24, 1 3'). 1 , 1 S, 21 , 12E3, 1 , 1 3, 23. 1 
31,1,17,,24,129,1.14,21.128,1,14,24,128,1 
660) DATA 10.26, 128,.11.28.128.1,i2,28,1 
28,1.13.28,128.1,14,28.128,1 
670 DATA 17,16,152,1,18,16,1,7,1.18,15.1 
36,1,19,15,137,1.18,17, 16,1,19.17,1_7,1 
680 DATA 19.14,136,1,20.14,137,1,19.16,1 
:36.1 , 20J, 16, 1 7,7, 1 , 19, 18.1 36, 1 , 20, i 2. 1 --7. 1 
.22.4,91,1 

TI-99/4A BASIC SIMPLE 
CERBERE 
Ne Suite de la page 50 

740 FF:Zr+T '*yy: zzr.yy. r.tr.r.ty> qrha 

750 PRINT " 	ww w 	u 

1760 CALL VCHAR(15.16,12(.J,10) 
1770 CALL HCHAR(1.I.120.752) 
1780 FOR 1=1 TO 1+RrID•30 
1790 CALL HCHAR(I+RND+9.2+RND* 0,46) 
1800 NEXT I 
1810 CALL SCREEN(14) 
1820 CALL COLOR(1.14,2) 
1820 CALL COLORI2.11,1) 
1940 CALL COLOR(ll,2.14) 
1850 CALL COLOR(I2.13,14) 
1860 CALL COLOR(14,5.14) 
1870 GOSUB :450 
1880 CALL COLQR(9,SO,AU) 
1890 CALL COLDR(10,AU,14) 
19(3) CALL COLOR(2.STA.1) 
1910 IF S1=0 THEN 1960 
1920 CALL KEV(0,K,S) 
190 IF S=O THEN 1870 
1?40 REM ••*•*s•*•*•+•r*••a•s 
1950 PEM 	*•• LE JEU *** 
•*•**+ 

1960 CALL COLOP(9,9.1I) 
1970 CALL COLOR(10,l1,14) 
1990 FOR 1-2 TO 14 
1990 CALL HCHAP.(I.20-I.41) 
2000 CALL MCHAR(I,21-I,42) 
201(î CALL HCHAR(I-1,21-I.120,2) 
2020 CALL SOUND-100,220-4'I,0,-6.,) 
20:3Ç) 20:0 NEXT I 
2040 CALL CHAP.(41,"553FE7FE7F3A1932") 
2050 CALL CHAR(42,"AAFCE77FFEDC984C") 
2060 HH=42 
2070 FOR I-7 TO 15 
2080 CALL HCHAR!14,I.HH) 
209) CALL GCHAR 14,1+1.HH) 
2100 CALL HCHAR(14.1+1.IZ6) 
2110 NEXT I 
212!: FOR J=27 TO 5 STEP -Z 
2130 PP=PrJD*28 
2140 FOR 1=II TO II+PP 
215(î CALL SOUND(-99,1-110.J) 
2160 NEXT 1 
2170 FOR I1=I TO I-PP/2 STEP -1 
2180 CALL SOUND!-97.II+11'î,J) 
219rî NEXT II 
22''rî r1EXT J 

10 CALL HCHAP( 14,I6,HH1 
2220 CALL HC}4ARIIS,l6.136) 
22.0 REM ------------------- 
2240 REM BOUCLE PRINCIPALE 
225rî REM ------------------- 
2260 F-LEN(MSG$) 
2270 G=INT!RND•3)+2 
2280 FOP I-I TO F 
229') IF !A•E,=25)' A'7)THEN 2660 
200 ON TFC-1 GOTO 2350,2370.231 x, 
2,1(i PRINT TAB!A);rUS(E) 
2320 CALL HCHAR(2~,PL.OBS,E1) 
23-30 TR=1 
2340 GOrO 2380 
2,50 PRINr SEGS(MSGS,I.1);TA8(A);TUS(E) 
2760 GOTO 2:8'i 
2370 PRINT TAB(A);TU$(E) 
2380 CALL F4CHARf14.8,12G) 
/3901 CALL FEY(O,V,S) 
2400 IF S1-7 THEN 4500 
2410 IF S-O THEN 249') 
2421) IF 1,;57 THEN 2480 
24:.(' IF N.- .48 THEN 2460 
244(1 IF TF=(, THEN 249f) 

4 ;(-i GOrO 29E3!> 
246-1 GOSUB :z5'' 
2470 GOTO 244c' 
2490 6r8+1,2► !i=r3_> 
2490 CALL GCHAR (15, Ei. IJ) 
2500 IF U'>120 THEN 2710 
2510 CALL HCHAR(15.8.136) 
2520 TI-1NT'Pr•lD*3) 
25-10 E-E.INT(RND• )-1 
2540 E-E+(E G)-(E!!) 
2550 A-A+TI-1 
2560 T'D'TO+1 
2 70 CALL SOUND! °G': , 3•- , ;i  

2580 CALL SOUND(-200,440,5) 
2590 CALL SOUND(-100,880,5) 
2600 IF RET<>O THEN 2640 
2610 NEXT I 
2620 TR=1 
2630 GOTO 2930 
2640 RET=O 
2650 GOTO 2260 
2660 IF A>16 THEN 2690 
2670 A=A+1 
2680 GOTO 2300 
2690 A=A-1 
2700 LOTO 2300 
2710 IF 1Y.;46 THEN 2760 
2720 CALL SOUND(-100,-1,0) 
2730 LA=LA-8 
2740 EV=O 
2750 GOTO 2510 
2760 IF U<>118 THEN 2790 
2770 ?1A2-MA2+1 
2780 GOTO 2840 
2790 IF U!î47 THEN 2840 
2800 VIE=VIE+1 
2810 CALL SOUND(-100,220,0.440.0,880,5) 
2820 HA-HA-1 
2830 GOTO 2510 
2840 CALL SOUND(-100,110,4) 
2850 HA-HA+1 
2960 CALL NCNAR(l,3,128,6-HA) 
2870 CALL HCHAR(1.28,ASC(STR$(5-HA))) 
2880 IF HA>5 THEN 4900 
2890 LOTO 2510 
2900 REM ------------------- 
2910 REM 	**CONTROLE*• 
2920 REM ------------------- 
2930 EV=O 
2940 IF JOU=O THEN 2960 
2950 S1=1 
2960 IF HA>5 THEN 4920 
2970 ON T2+1 LOTO ,030,3030.3060,3080,31 
00,3140.3250.3180,3280,3310.3350 
2980 CALL SOUND(-1(10,220,0,330,0, 440.0) 
2990 MSG$="SCORE "l.,STR$(T0+ESP-10+VIE•20 
-MAI-25-MA2*2(,) 
7,000 TR-0 
3010 T2-INT(RND•(JOU+9)) 
302rî GOTO 2260 
:0:0 F-15+INT(RND*,5) 
3040 TR-! 
305O LOTO 342') 
,060 OBS-96 
3070 GOTO 3110 
7,080 O8Srlr;7+INT(RND-"3) 
3090 LOTO :110 
3100 OBS=;9 
,110 PL=A+2 
3120 EI-E+2 
,1',0 GOTO 34010 
314(1 PL-A-7 
315rî OBS-118 
3160 EU-1 
:170 GOTO 319') 
3180 PL-A+2 
3190 OBS-112 
3200 EI-2 
3210 EV-1 
:220 TR-2 
3254 F-9 
3240 LOTO '3420 
'3250 PL=A+INT!E/2)-2 
3264 OBS-46 
X270 LOTO 3100 
'3280 PL-AsE+2 
3290 OB3'47 
'330f) LOTO 3380 
'310 MSG$-" • 'FOLIE^" 

320 TR-r. 
Sr) T2-10 

3340 COTO 2260 
3,S0 51-0 
S36ri F-INT(RND-'P,) 
3370 ;oro '421 

SBC" EV-1 
3:9', El-I 

4 010 TR-2 
:410 F-9 

4:C) T2-INT (FtJD• (JOu+'/) 
;430 GOTO 2270 
3440 REM 	•• SOLEIL *• 
345q 50-90-1-140(50-3) 
3460 (fU"SO-! 
3470 STA-1 U NT(RND•2)*1N7(PxJDO2)'4 
'3480 RETURN 
3490 REM 	00 SON •• 
5500 FOR 1-0 TO 10 
351(: CALL S0flPSD ( 15.: . GR. I I  

352(0 NEXT I 
3530 RETURN 
3540 REM 	•* LASER ** 
3550 IF (LA>330)+(K<48)THEN 3930 
3560 K-K-48 
3570 IF EV!>1 THEN X700 
3580 IF OBS-112 THEN 3680 
5590 IF PL<>8 THEN 3700 
3600 IF K<10-I THEN 3700 
3610 K-ABS(10-I) 
3620 EV-0 
3630 IF OBS-118 THEN 3660 
3640 CIB-1 
3650 GOTO 3700 
3660 CIB-2 
2670 GOTO 3700 
3680 IF K<10-I THEN 3700 
3690 K-ABS(9-1) 
3700 CALL VCHAR(S5,B,I22,Y.) 
3710 CALL SOUND(-200.440-LA,7,-5,10) 
3720 CALL VCHAR(15.B,120,K) 
3730 ON CIB+1 GOTO 3800.3740,3770 
3740 CALL SOUND(-100,-5,0) 
3750 MAI=MAI+1 
3760 GOTO 3790 
3770 CALL SOUND(-I00,-1,0) 
3780 ESP-ESP+1 
3790 CIB-0 
3800 LA-LA+K. 
3810 IF LA<210 THEN 3930 
3820 IF LA>219 THEN 3870 
3830 MSGS-"LASER FAIBLE" 
3840 F-12 
3850 LA-220 
3860 LOTO 391e, 
3870 IF LA<321 THEN 3930 
3800 MSG(-  "LASER KO" 
3890 F-8 
3900 LA-331 
3910 RET-I 
3920 TR-0 
3930 RETURN 
3940 REM 	••COULEUR•• 
3950 FOR I-5 TO 8 
3960 CALL COLOR(I,CA,FO) 
3970 NEXT I 
3980 RETURN 
3990 REM 	*.DEL** 
4000 FOR I-4 TO 12 
4010 CALL COLOR(I.1,1) 
4020 NEXT I 
4030 CALL COLOR(1,1,1) 
4040 CALL COLOR(2,1,1) 
4080 RETURN 
4060 REM 	*• AIDE *• 
4070 CALL CLEAR 
4080 GOSUB 4430 
4090 PRINT PREI$:sTAB(9)r"REGLES"::FRE2$ 

4100 PRINT "BUT:DESCENDRE DANS LES 
ENTRAILLES DE LA TERRE SANS HEURTER LES 
PAROIS DES COU LOIRS SINUEUX":: 
4110 PRINT "GAUCHE S<-)D DROITE"::"VOTRE 
ARME:LE LASER MAIS IL S EPUISE ASSEZ RA 

PIDEMENT":: 
4120 PRINT "SA PUISSANCE SE REDLE AVEC 
LES TOUCHES 1 A 9"::''L. v n" 
4130 BR-110 
4140 GOSUB 3500 
4150 PRINT ")"::"PRESSEZ UNE TOUCHE" 
4160 CALL KEV (0, V2., S2) 
4170 IF 92-0 THEN 4160 
4180 CALL HCHAR(1,1.81.768) 
4190 PRINT I: 
4200 PRINT PREI$:ITAB(9)I"LE JEU'::PRE2• 
1: 
4210 PRINT "CONTROLEZ VOUS< > CAR:":: 
4220 CALL HCHAR(22,1B.1.6) 
4230 PRINT "PCRCUTERI" 
4240 PRINT ">v-1 VIE ET 20 PTS EN MOINS" 
:")/-1 VIE SUPLEM. ET 20 PTS" 
4250 PRINT "..-O UNITES LASER EN PLUS":" 
>I OBJET-1 VIE EN MOINS":I 
4260 PRINT "QRAT7F:C:":" vIOPTS"i" 
PTS" :I 

4270 PRINT ".VOIJ'i AVEZ 6 VIES •:AU DEBUT , 
";TAPER O AU COURS DU JEU" :")POUR CONN 

AITRE 	LF SCORE":: 
4200 PRINT ^PRESSEZ I TOUCHE S.V.P" 
4290 CALL HCHAR(14,20.136) 
4100 8-20 
4310 LA--400 
43220 K-INT(RND•9)+49 
43'0 CALL HCHAR/l7+INT(RND+7),20.11[1) 
4740 OOSJ9 '355v) 
4350 CALL KEY(0.Y.2.S2) 

4360 IF (S2-0)-(LA,:330)1HSN 40 
4370 CALL NCHARfl,1,1Z8,7681 
4380 PRINT ::::::"DONNE CHANC(_":::: •'.VOU 
S EN AUREZ EESOIN>"::::::1::::::::: 
4390 V.2=1 
4400 GOSUB 3990 
4410 RETURN 
4420 REM 	••COLOR-F'RES.•• 
4430 CALL COLOR(3,AI,2) 
4440 CALL CULOR(3,A1,2) 
4450 CALL COLOR(4,AI.2) 
4460 CALL COLOR(14,5,1) 
4470 CALL COLORl12.10,1) 
4480 RETURN 
4490 REM 	•*DEMONSTRATION•• 
4500 IF S-0 THEN 4610 
4510 IF JOU'l THEN 4610 
4520 CALL SOUND(-50, -2.C:) 
4530 CALL SOUND(-50.-1.0) 
4 540 CALL OUND (-5('. -: , 0) 
4550 CALL. SOUND (- C), - 1 , 0) 
4560 CALL NCHAr:(I.1.136.768) 
4570 PRINT ...................s.... ................ 	..... 
4500 GOSUB 4000 
4590 t.2-1 
4600 GOTO 290 
4610 CALL GCHAR(15,B-1.GD(1)I 
4620 CALL GCHAR(In.D,GD(2)) 
4630 CALL GCHAR(15,B+l.F,OC.)) 
4640 GD(4)-GD(1)*GD(2)•6D(3) 
4650 IF (GD(4)/46=)NT(GD(4)/46))+(OD(4)/ 
47-INT(GD(4)/47))THEN 4940 
4660 DEM=INT(RND•2)+l 
4670 ON DEM GOTO 4680,4740 
4680 IF GD(I)•">120 THEN 4710 
4690 B-8-1 
4700 LOTO 2490 
4710 IF 60(31< >12.) THEN 4800 
4720 B-8+1 
4730 6010 2490 
4740 IF GD()':>l2(' THEN 4770 
4750 8-8+1 
4760 GOTO 2490 
4770 IF GD(1)<>120 THEN 4800 
4780 B-B-1 
4790 GOTO 2490 
4800 IF GD(2)-120 TH1.N 2490 
4810 K-INT(RND•9)+49 
4820 (iOSUCI 355f) 
4830 LOTO 2490 
4840 FOR II-I TO 
4850 IF ADS(GD(I1)/46.5-1)20.0: TF(EN 407 
O 
4860 NEXT 11 
4870 8-8+11-2 
4880 LOTO 2490 
4090 REM 	•+ FIN •• 
4900 CALL HCl/AR(1 . 1 .40, 768) 
4910 PRINT ..:::.......::::I:.:i:rs" 

4920 PRINT ::"MORT EN"(TO)"TOURS t"::"^ 

49',0PRINT "BONUS :"1TA8((1): .v-";ESP,"P 
TS 'X lei ":TAFi(0)i" /-"(VI[I"VICS :X 20 
"SOIT 	: ESP. 1G*V1E02(l'PTS" 

494x) PRINT :: "MALUS :"NA8(8N":.AHA7TUE, 
"iMA1) " Y. 25 "ITAB([Ibl'>v FSRCIJTES:"FMA 

21"'.X 20 
495(.1 F'FtINT "SOI ! . "(MAI.2S+MA2'20: "FTS" 

496(: SCUr,F=TG+ESP.104VIE•2U-IIAlU25-MA2.2 
O 
4970 PRINT "TOTAL-"19COREf"P()INTS" 
4980 IF SCOR:<MSCORE THEN 5000 
4990 MSCORE»SCORE 
5000 CI-Al 
5010 Al-D1 
°O:O PRINT "MEILLEUR SCORE:":MSCORE 
5030 F'RINT 7l"•"> ,>>,,.  

S,.j40 GOSUP 4430 
zOS( ri l -Cl 
5060 IF (T0500) + (SI '('1 ÎlIEN SLIP)" 
5070 PRINT "NAS MAL POUR UN OND I NA I I-AIR F 

N EST CE PAS" 
500(1 FOR I -1 ro 1 1 1c1(1 
31)90 NEXT I 
SIC") FOR 1--I 10 
ISO CALL VCF(AR(I,I.62.24) 

51 21? CAI L VCHAR I I.  
51 __C0 NEXT I 
5140 6OGlIN :'99V 

1 `;r' CALL 1:01.0k (9. 1 . 1 1 
516(1 CALS. COLOR t K', 1. V 
51'/O ) 2"I 	 0 
5180 ()OTO 290 

51 
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1580 REM ••DIFFICULTE*• 
1390 REM 
1600 CALL CLEAR 
1610 As="NIVEAU DE DIFFICULTE" 
1620 LI-4 
1630 CO-6 
1640 GOSUB 4240 
1650 A31-FACILE (DIAGONALES)" 
1660 LI-10 
1670 CO-1 
1680 GOSUE+ 4240 
1690 A$"2-DIFFICILE (TOUTES DIRECTIONS) 

17+)<.) L1-)7 
1710 CO=I 
1720 GOSUB 4240 
1730 INPUT "VOTRE CHOIX? •':DIF 
1740 IF (DIF<:I)+(DIF'2)THEN 1730 
1750 REM 
1760 REM ,..JEU.** 
1770 REM 
1780 CALL CLEAR 
1790 As="SCORE 	T1•BERT 	HISCOFE" 

1800 L I 3 
1810 CO.-. 
1820 GOSUB 424' 
1830 As=  "TABLEAU" 
1840 LI-22 
1650 CO3 
1860 GOSUB 4240 
1870 AS=STPS TB) 
1880 L I = 2 ., 
1890 CO=S 
19,)0 GOSU6 424!, 
1910 AS-STRS(HISCORE) 
1920 LI=4 
193) CO=25 
1941., GOSUB 4240 
19(' CALL HCHAR(12.25.1`i2.VI) 
1960 DATA IO,i6.13.11.16.137,11.I,16, 
12.15,137.11.17.136.1_,17,127 
1970 DATA 12,14,16.13.14,137,12,16,1.',6, 
13•.16,137,12.18,136,13.18,137 
1980 DATA t3,1 ,12o,14.13.127,13.15,16, 
14.(5.1'7,15,17,1 8. 14. 17. 137. 13. 19.16. 
14.19.(37 
1990 DATA 14,12.136,15,12.137,14,14,136, 
1, 14, 137, 14, 16, 18, IS, 1, F7 
2000 DATA 14,18.1.6,15.18.137,14.2!),136. 
15, 20. (37 
2010 DATA 15,11,1.16,11,13î,15I3.136, 
16, 13, 137. 15, 1f;. 126. 16, if;. 137 
2020 DATA 15.27.136.16.17,137,15.19,136. 
16,19.137,12,21,136,16,21,137 
2030 DATA 16,10.1,6,17,10,1_7,16.12,136, 
17.12.127,16.14.136,17.14,1:,7,16.16,136. 
17.16. 13.7 
2040 DATA (6,18.136,17.18.137.16,20,136. 
17,20.137,16.22,136,17.222,137 
2050 DATA 17,9.136.18,9.1,3,7,17,11,136,16 
,11,137,17.13.136,18,1_,137 
2060 DATA 17.15,336,18.15,137,17.17,136. 
18,17.1'•7,17.19,1_6,18.19,137 
2070 DATA 17,21.136,18.21,137,17,23.136, 
(8.23.137 
2080 DATA 18.8,136,19.8,137.18,10,136,19 
,10,137.18,12.136.19,12,157 
2090 DATA 18.14,136.19.14,137.18,16,136, 
19.16,137.18,18.1_6.19,18.1.37 
2100 DATA 18.20.136.19,20,137,18,22,136, 
19,22,137.18,24,136.19,24,137 
2110 RESTORE 1960 
2120 FOR I-1 TO 90 
2130 READ Z.X,C 
2140 CALL HCHAR(Z.X.C) 
2150 NEXT 1 
2160 CALL HCHAR(16,24,153) 
2170 DIM PV(5),FH(5),COD(5),OO(5) 
2180 FOR T=1 TO 5 
2190 00(T)=136 
22(10 NEXT T 
2210 A=10 
2220 B=16 
2230 PV(1)=14 
2240 PH(1)=16 
2250 COD(1)=96 
2260 FV(2)=I6 
2270 PH(2)=16 
2280 COD(2)104 
2290 PV(3)=18 
2300 PH(3)-16 
2310 (00(31=120 
2320 P'J(4)=18  

2330 PH(4)'12 
2240 COD(4)-112 
2350 PV(5)=18 
2360 PH(5).20 
2370 COD(5)121 
22380 CALL HCHAR(A.R.152) 
2390 CALL HCHAR(A+1,8.145) 
24»:' ON MOY GOSUB '08').2670 
2410 I-1 
2420 N(I)-INT(RND•4)+1 
40 ON N(I)GOSUB 3610,3790,5910.4x30 
2440 ON MOY GOSUB '080.2670 
2450 IF TB:1 THEN 2460 ELSE 2660 
2460 I=2 
2470 N(I)=INT(RND•4)+1 
2480 ON N (I) GUSUB 361 !.'_•79{r, '910, 4(r _.Q 
2490 ON MOY GOSUS _08ù.267I 
25(0 IF TB.2 THEN 2510 ELSE 2660 
510 I=3 

252-' N(1)INT (RND*4)+1 
25330 ON N(1)GOSUB 3610.=790._910.4030 
2540 ON MOY GOSUB 3080.2670 
2ss• IF T83 THEN 2560 ELSE 2660 
2560 1=4 
2270 N(Ir=1NT(RND*4(+I 
258) ON N( 1) GOSUB 361 i!.:.7v+:+, .91 O. 40_ 0 

2590 ON MOY GOSUB 3080,2670 
2600 IF T64 THEN 2610 ELSE 2660 
2610 1=5 
2620 N(I)-INT(RND*4)+1 
2630 ON N(I)GOSUB 3610,3790.3910.4030 
2640 TB=5 
2650 CALL COLOR(14.1,1) 
2660 GOTO 240,' 
2670 ON DIF GOSUB 22740,3010 
2680 CALL HCHAR(A,B.152) 
2690 CALL HCHAR(A+1,6,145) 
270) RETURN 
2710 REM 
2720 kEM *•*POIGNEE•+• 
2730 REM 
2740 CALL JOYST(1,X,Y) 
2750 IF (x.=0) • (Y=i!) THEN 2870 
2760 CALL HCHAR(A,6,144) 
2770 CALL SOUND(-10,880,0,-7,0) 
2780 IF (X=4)+(Y=4)THEN 2890 
2790 IF (Xœ-4)*(Y4)THEN 2920 
2800 IF (X=4)*(Y=-4)THEN 2950 
2810 IF (X=-4).(Y=-4)THEN 2980 
2820 CALL GCHAR(A,B,Z) 
2820 IF Z=32 THEN 4470 
2840 IF Z=136 THEN 3420 
2850 IF Z=153 THEN 4660 
2860 RETURN 
2870 GOSUB 4150 
2880 GOTO 2860 
2891) A=A-1 
2900 8=B+1 
2910 GOTO 2820 
-920 A=A-1 
2930 8=8-1 
2940 GOTO 2820 
2950 A=A+1 
2960 B=B+1 
2970 GOTO 2820 
2960 A=A+1 
2990 B=8-1 
3000 GOTO 2820 
3010 CALL JOYST(1,X,Y) 
3020 IF (X=0)•(Y=0)THEN 2860 
3030 IF (X=O)+(Y=0)THEN 32767 
3040 GOTO 2760 
3050 REM 
3060 REM *••CLAVIER*** 
3070 REM 
3080 CALL KEY(5,K,S) 
3090 IF S=0 THEN 3350 
3100 IF K'87 THEN 3150 
3110 IF K=B2 THEN 3230 
3120 IF K=90 THEN 3270 
3130 IF Y,=67 THEN 3310 
3140 IF (>C<>H7)+(K<>82)+()<<>90)+(Y.<>67)T 
HEN 2700 
3150 CALL HCHAR(A,8,144) 
3160 A-A-1 
3170 B=8-1 
3180 GOSUB 3370 
3190 CALL HCHAR(A,8,152) 
3200 CALL HCHAR(A+1,B,145) 
3210 CALL SOUND(-10.880.0,-7,0) 
3220 RETURN 
3250 CALL HCHAR(A,B,144) 
3240 A=A-1 
3250 B=B+1 
3260 GOTO 3180 
3270 CALL HCHAR(A,8,144) 
3280 A=A+1 
3290 B-B-1 
3300 GOTO 3180 
3310 CALL HCHAR(A,6,144) 
3320 A=A+1  

3330 B=E+1 
3340 GOTO 7160 
3350 GOSUB 4150 
3360 RETURN 
3370 CALL GCHAR(A.B.Z) 
_380 IF Z=32 THEN 4470 
3390 IF Z=136 THEN 3500 
2.40(' IF Z=157, THEN 4660 
3410 RETURN 
2420 SCORE=SCORE+10 
3430 IF SCORE/440=INT(SCORE/440)THEN 477 
il 
'.440 IF SCORE/2000=INT(SCORE/200C)THEN 
46') 
5450 GOTO _860 
.460 VI=V141 
3470 CALL HCHAR(22,25.22.7) 
3480 CALL HCHAR(22._5.152,V1) 
349(7 GOTO 2860 
::5:)0 SCORE=SCORE+ 10 
510 IF SCORE/440=INT(SCORE/440)THEN 437 
0 
3520 IF SCORE/2000-INT(SCORE/2000)THEN 3 
540 
35_0 GOTO 3410 
3540 VI=VI+1 
3550 CALL HCHAR(22,25,32,7) 
3560 CALL HCHAR(22,25,152,VI) 
3570 GOTO 3410 
3580 REM 
5590 REM 	***MONSTRES,** 
3600 REM 
3610 FOR T=1 TO TB 
3620 IF (PV(T)=A)*(PH(T)=B)THEN 4470 
3850 NEXT T 
3640 CALL HCHAR(PV(I),PH(1),OO(I)) 
3650 PV(I)=PV(I)-1 
3660 PH(I)=PH(I)-1 
3670 CALL GCHAR(PV(I),PH(I),W) 
3680 IF (W=153)+(W'96)+(W=104)+(W=112)+( 
W=120)+(W=121)+(W=32)THEN 3760 
3690 OO(I)=W 
3700 IF OQ(I)-152 THEN 4280 
3710 CALL HCHAR(PV(I), PH( I), COD CI)) 
3720 FOR T=1 TO TB 
3730 IF (RV(T)=A)+(PH(T)=B)THEN 4470 
3740 NEXT T 
3750 RETURN 
3760 PV(I)=PV(I)+1 
3770 PH(I)=PH(I)+l 
3780 GOTO 3670 
3790 FOR T=1 TO TB 
3800 IF (PV(T)=A)*(PH(T)-8)THEN 4470 
3810 NEXT T 
1820 CALL HCHAR(PV(I),PH(I),00(1)) 
3830 PV(I)=PV(I)-1 
L840 PH(I)=PH(I)+1 
3820 CALL GCHAR(PV(I),PH(I),W) 
2860 IF (W=153)+(W=96)+(W=104)+(W=112)+( 
W=120)+(W=121)+(W.32)THEN 3880 
3870 GOTO 3670 
3880 PV(I)=PV(I)+1 
3890 PH(I)-PH(I)-1 
3900 GOTO 367') 
3910 FOR T=1 TO TEl 
3920 IF (PV(T)-A).(PH(T)=H)THEN 4470 
3930 NEXT T 
3.940 CALL HCHAR(PV(I), PH( I),OQ(I)) 
3950 PV(I)=PV(I)+1 
3960 PH(I)-PH(I)-1 
3970 CALL GCHAR(PV(1),PH(I).W) 
3980 IF (W=153)+(W=96)+(W=104)+(W-112)+( 
W-120)+(W=121)+(W-32)THEN 4000 
3990 LOTO 3670 
4000 PV(I)=PV(I)-1 
4010 PH(I)=PH(I)+l 
4020 GOTO 3670 
4030 FOR T=1 TO TB 
4040 IF (PV(T)=A)*(PH(T)=B)THEN 4470 
4050 NEXT T 
4060 CALL HCHAR(PVII),PHCI),OQ(I)) 
4070 F'V(I)=PV(I)+1 
4080 PH(I)=PH(I)+1 
4090 CALL GCHAR(PV(I),PH(I),W) 
4100 IF (W=153)+(W=96)+(W=104)+(W=112)+( 
W=120)+(W=121)+(W-32)THEN 4120 
4110 GOTO 3670 
4120 PV(I)=PV(I)-1 
4130 PH(I)=PH(I)-1 
4140 GOTO 3670 
4150 FOR 1=1 TO LEN(STRS(SCORE)) 
4160 CALL HCHAR(4,3+I.ASC(SEGS(STR$(SCOR 
E),I,1))) 
4170 NEXT I 
4180 RETURN 
4190 FOR I=1 TO LEN(AS) 
4200 CALL HCHAR(LI,CO+I,ASC(SEG$(A$, 1, 1) 

4210 CALL SOUND(10,1319.0) 
4220 NEXT I 
4230 RETURN  

4240 FOR 1-1 TO LEN(A.) 
4250 CALL HCHAR(LI,CO•I,ASC(S£QS(A$.I,1, 
)> 
4260 NEXT 1 
4270 RETURN 
4280 0011)-144 
4290 GOTO 3710 
4300 CALL GCHAR/P'V(U,F'H(I), ►.) 
4210 IF l-145 THEN 4350 
4320 IF K=137 THEN 45C 
4330 OO(I)=1_6 
4340 GOTO 3710 
4350 OD(I)=144 
4360 GOTO 371C' 
4370 CALL HCHAR(A.B,1522 
4:80 CALL HCHAR(A+1,8,145) 

4390 FOR 1=1 TO ,':) 
44'.K) NExT I 
4410 TB=T2+1 
4420 A$=STRS(TP) 
44_0 L1=23 
4440 CO=5 
4450 GOSU6 4240 
4460 GOTO 196'.+ 
447+) CALL HCHAR (_2, 25. 32. 7) 
449(1 VI=VI-1 
4490 IF VI=O THEN 477) 
4501) CALL HCHAR(22,25.152.VI) 
4510 FOR T-I TO 10 
4520 CALL HCHAR(A,8,6~) 
4530 FOR TT=1 TO 1'Y+ 
4540 NEXT TT 
4550 CALL HCHAR(A,B,152) 
4560 FOR TT-1 TO 100 
4570 NEXT TT 
4580 NEXT T 
4590 IF Z=32 THEN 4640 
46')0 CALL HCHAR(A,6,144) 
4610 A=10 
4620 B=16 
463:; GOTO 2380 
4640 CALL HCHAR(A,B,32) 
4650 GOTO 4610 
4660 FOR 11=16 TO 9 STEP -1 
4670 CALL HCHAR(1I,II+8.1531 
4680 CALL HCHAR(I1,I1+8,32) 
4690 NEXT II 
4700 A=10 
4710 B=I6 
4720 CALL HCHAR(A,B.152) 
4730 GOTO 2390 
4740 REM 
475(, REM ••*FIN DU JEU••• 
4760 REM 
4770 CALL CLEAR 
4780 A$="VOTRE SCORE FST:" 
4790 LI-8 
4800 CO=7 
4810 GOSUB 4240 
4820 A$=STR$(SCORE)û" POINTS" 
40,0 LI=!O 
4840 CO-11 
4830 GOSUB 4240 
4860 IF SCORE>HISCORE THEN 4870 ELSE 499 
O 
4870 As="VOUS AVEZ BATTU LE RECORD'''" 
4880 LI=14 
4890 CO=2 
4900 GOSUB 4240 
4910 As="IL ETAIT DE "LSTRS(HISCORE)U" P 
OINTS" 
4920 LI-16 
4930 CO-2 
4940 GOSUB 4240 
4950 FOR MU=1 TO 30 
4960 CALL SOUND(i00,110+3O•MU.O+MU) 
4970 NEXT MU 
4980 H I SCORE=SCORE 
4990 SCORE-0 
5000 VI=3 
501(1 TB=1 
5020 A$="VOULEZ-VOUS REJOUER ^' 
5030 L 1=2') 
5040 C:O=2 
5050 GOSUB 424(' 
5060 A$="1-OUI / 2-NON" 
5070 LI=22 
5080 CO=2 
5090 GOSUB 4240 
5100 CALL KEY(O,K,S) 
5110 CALL )'EY(1.7,V) 
5120 IF (S-0)+(V-(;)71fEN 3100 
5130 IF V.=49 THEN 1410 
5140 IF t:=50 THEN 5170 
5150 IF T=18 THEN 1410 
5160 IF (T' 1(2)+(r 44)•(I:< ,',)'THEN 
5170 CALL CLEAR 
5180 PRINT '• 	AU REVOIR"::::::::::: 
5190 FOR I-1 TO 500 
5200 NEXT I 
5210 END 	 a 

TI-99/4A BASIC SIMPLE 

BASKET 
Pour les sportifs fatigués, voici un petit programme qui 
va autoriser le sport en chambre! Deux joueurs vont 
lutter sous les paniers pour atteindre le plus rapide-
ment possible le score convenu (au début de la partie). 
Visez bien, et que le meilleur gagne! 

Thierry COURBON 

Mode d'emploi: 
Dégré de difficulté: fait varier la précision du tir (1 —. 8). 
Taille des joueurs: en cm. Ne la négligez pas, elle a son impor- 
tance! 

Départ auto (O/N): 0 —+ l'ordinateur place les joueurs, N —+ l'ordina-
teur attend un nombre pour placer les joueurs (permet de modifier la 
position de départ). 
Indication (O/N): 0 —►  permet de connaître la distance tir/panier, 
lorsque le tir est manqué. 
X = ... Y = ...: Position du joueur sur la grille (0...8x0...9). N.B.: Le 
panier est en 4.9. 
A = ... angle de tir. 
V -= ... vitesse du ballon. 
Affichage des résultats du tir: 
- Tir raté: vous êtes dans les chouxi 

Trop près: vos forces sont bien faiblardes! 
Trop loin: no visez pas le public, mais le panier! 

Lorsque vous marquez un panier, vous rejouez après avoir changé 
de place. 

1: Z=ABS 	(.J+K+L 8: I NPIJT "TA I LL 
+M+N+CCS A- E DU 	1ER:"3N 
COS (E+F)+Z) :N=3-N:IF (N 
:GGSUB 6:A(I <.5)+(N>2) 
+1)=IMT (8Z) PAUSE "INHUM 
:Z=ABS (T+U+ AIN 	!":GOTO 
v+W+X+COS (A 8 
+Z 9:INPIJT 	"TRILL 

2:GOSUB 6:A(I+ E DU 2ND:"IX 
2)=IMT (9Z): :X=3-'X.:IF 	(X 
A(I+3)=f(ABS <.5)+(X>2) 
(4-A(I+1))^2 PAUSE "INHUM 
+(9-A(I+2))^ AIN 	!":130T0 
2) 9 

3:A(I+3)=INT ( 10:INPUT 	"P="3P 
SA(I+3) )/S: : IOSUB 51: 
IF 	(A(I+1)=4 INPUT "INDIC 
)*(A(I+2)=9) ATICiN(O/N): " 
GOTO 1 ;D$ 

4: I F Q$="N" 12: PAUSE 	" 1 EP, •J 
RETURN OIJEUR" : I =10: 

5:6010 (1/10+1 GOTO 14 
1) 13:PAUSE "2ND J 

6:Z=Z+R:Z=ZZZZ ODEUR": I=20 
Z:Z=Z-INT Z: 14:PAUSE "*SCOR 
RETURN E:41ER=";J;" 

7: "A (( :CLEAR 	: 2ND=" T: O 
DEGREE : I=8: =14-1 •' 10: G=A 
INPUT "DEGRE (I+1):H=A(I+ 

DE D I F I CULT 2): PAUSE "X= 
E: "; 3: 5=10^S "a;; ;; "  
:M=INT 	(S*4'9 ;H 
7)/S: W=M 15: I NPIJT 	"A="; 

52 

O 
o 
C) 

: INPUT 	""."=" : R: GOT'J Ci. 
B:IF 	':=9ù) 20:BEEP 2:PAUSE 
+(B<:=CDE'RIJ5F  
"TIR RATE...  
rr : Gf1TtD 	0 +2: I F 	i(I)<P  

16: E=TAN A: C=9, i,ÔTLi 	1 
91- (2RBi=OS 21: BEEP 5: IF 	I= 
A*CLAS A) : `r'=E 10PR I NT " 1 ER 
E-4C( I+4) : GAGNE: r, : j;" 
IF 'i' OPAUSE  
"TIR RATE... 22:PRINT "2ND G 
":GOTO 0  

1T:F=INT ((SE+S "_TEND 
fY)! iG)'S: 51: INPUT "DEPAR 

R=F-H(I+3):F T 	AllTi1';i1N): 
=A(I+3)-F:IF "r os: IF tis=" 
D3_"N"R=0 Ci"RETURN 

12: I F F >OPAI ISE 52: I NPUT " M I T I 
"TROP PRES"• AL:":Z:I=10: 
R: GOTO 0 GOSUB 1:1=20 

19: IF F<IJPAUSE : GOSIIB 	t :1 $= 
"TROP LOIN"e "":RETURN 	a 

SHARP PC 1211 



r2 3 4 5 6 

2 • C) .101.  
3 O • ;:) • 
4 • C) • (; > • 

5 	t) • O • •.? 

s•} )•O• 

1: P(•~USE "D I Er1 
LIC Ftp;'r•1ARC 
BNETENS" 
GriTID 15 

2: IF U.' >1LET W 
= (IJ): AI(U 

3:'•l=U:IF U=1G 
LET ''/IJ 

4:IF 1J=1LET U= 
11 

5: WX=A ( IJ-1):H 

11):d ('/+1)=W 
1: PETIJRN 

E.: FOJR Z=1 TO 10 
AX(2'=A SE+ 

1O:':CIE',!T Z: 
RETIJF'N 

7:BEEP 1:PRINT 
" **4::4* ": A$ 

; B$1 CX D$~ E$ 
3Fn G$;Hx;IT, 
7 JX: f " :Y yc :+ 4 4; 

PETUF:H 
5:INPIJT "Ola PE 

t•1E T ICA ? " ; A 
28 : I F HX'.' 2 

PRINT 
D1JHP1+ GE .. . 

":END 
9:IF $(2S ="O 
UI"THEN 15 

10: PAID SE " 	1~1J 1 
Oh t•1CJN f S. 

V. P. " : GOTrJ E, 
15:HC27 ,=r1: 

IJSItaG "R6iX"• 
I.57FlJT ''/ERS! 
Ott 	,E: 'Ç C IJ D ",t-i''?It 

: G3v11ü lx<31J 
) 20: "H"PHI I SE 1' 

'VIEP`'xIrit1 A 
t tTllObB" 

1:Ax. ~ "k : / F ="E 
'I : 1 .;'="r " : D$= 

••D": Et= "E":F 

: H = „ H " : r=' 

1+4) =-2: '3010 
I-n 

:iI:IF A(J)<OLET 
T=T+1: H( I+4.. 
=-2: GI iTCi 150 

9C1: P=0: FCR K=1 
T0 4: L=.J+WK 
) 

95:IF (L•:'22)+(L 
>E.66)+CL/10-
ItIT  
1)+(L. 1C'-INT 
':L. 1Ct:'=. î ' 
LET P=P+• 1: 
I3010 14rt 

1x10: IF ACL:>: =0 
LET P=F'+ 1 
I30TC i 140 

I 1 i: I :11=n: FOR 0=1 
TO 4: tI=L+H( G' 

115: IF <N( 22)+"N 
F,6)+(t•l:1 I-

It•IT :t-i. iCI>=. 
1)+(l•Ii'10-INT 
<1/1':' _. 7:' 
LET 0=0+1: 
I ,hiTO' 1 30 

13n: NE:>;T I>!: IF r}= 
?LET it''I+-1:~= 
-1 

140: NEXT I': IF k 

I+4''=-1t,r3T0 
15f' 

145: k(I+4)=E3:h" F' 
=4)+2 f:<P=3?+ 
F'=2) 

150: NEXT I : I F T= 
4PR.It•IT "TU H 

GLti l lE" : END 
1 E., t • .,T=-4: FOR 1=5 

TO::: 1F H':. I ' 
::, JLET J =ACI ) 

k::=r'1+H': I -4 1) 
1E.5:A<I)=0:tIE T 

I 
17iI:F'FItdr "JE BO 

ttlE ";I-':IF _T 
=E3F'F'1flr "'-r 

JE t'i:ü;IIrE • 
END 

1 ?5:H':x57 , _.1:H'::I 
I:I: 11=1:. 

1::,,: I 11F'I JT "QI IEL 
F'ICON: 'L: IF 
'L<22' :'+'L: 6 , 
;'+r'(tf:: 'L Pl'' 

I ::C, 
i ii I: IF A': t.) :: INLET 

H' L1=11:fi':I1:- - 
-1 : '1=L ::h T U 
N Ç 

210: '3')T'3 is':' 	■ 

SHARP PC 1211 

ISOLER LE BALLAVON 
Vous êtes un brillant chimiste, et vous venez de décou-
vrir une substance nouvelle qui devrait révolutionner le 
monde scientifique. 
Cette substance, vous décidez de l'appeler BALLAVON 
car elle a la viscosité d'un savon et rebondit comme 
une balle. Bien que possédant d'extraordinaires pro-
priétés, elle a malheureusement la particularité de se 
dissoudre petit à petit, quand elle se déplace dans 
l'eau. 
Sachant cela, il vous reste quand même à l'isoler au 
milieu de tout l'eau de votre becher. 

Michel RACT-MUGNEROT 

Le jeu: Positionnez l'ordinateur en mode deF et tapez SHIFT A. 
Conseil amical: avec du papier, fabriquez: 

Une grille 12 x 8 représentant le becher 
Un carré 2 x 2 représentant la substance se déplaçant sur la 
grille. 
Le Carré 2 x 2 est lui-même découpé en 9 cases qui sont l'un 
des 9 points différents du carré que l'on peut atteindre. 

But du jeu: Saisir le ballavon par son centre, avant qu'il n'ail 
complètement disparu. 
Déroulement: 
- Au début du jeu, le ballavon est donc caché parmi les points de la 

grille. 
Vous entrez les coordonnées, une à une, d'abord l'abscisse puis 
l'ordonnée. 
L'ordinateur vous délivre alors l'un des messages suivants: 
"BRAVO", si vous êtes tombé juste sur le centre du carré. On vous 

indique ensuite le nombre de coups qu'1 vous a flu pour y parue. 
nir. 
"PLUS DE BALLAVON!- ; Trop tard! le Bafavon s'est comp 4e-
ment dissolu. On vous révèle quand même sa dernière position. 
"MANQUE-, si vous tapez dans l'eau. 
Un carré de 3 x 3 avec un point clignotant: vous avez touché run 
des 8 points du carré qui est indiqué. Avant votre prochain essai. 
le programme. 
Attention! le # (dièse) que l'on peut trouver dans le programme est 
une fonction spéciale du PC 1211 qui permet l'affichage de petits 
points. Voici comment l'obtenir: 
- Charger sur une cassette. 
Passer en mode PRO, et faites CLOAD et le programme que vous 
venez d'enregistrer. 
Tapez LIST ENTER. vous obtenez: 155: EEE< = EEEE à AS 
(198) 
A l'affichage vous avez alors: EEE< EEE. 
Appuyez sur 1 , vous verrez défiler des lignes bizarres. Arrêtez-
vous à la ligne 55: EE u EEEO. 
Uniquement par insertions et déplacements du curseur. à partir de 
cette ligne, tapez: A = PI h PI. 

Tapez les lignes 190 et 320 à partir de cette ligne. 

4: B=(C+AY-5: C= 11: A(37)=1.0755 F>12IF GAG : IF 	F•:2"L*:1 :EXT 	̀~' : IF 	N >= :0 
B-INT B: 55:i(39)=1.O BEEP 3 : PAV E 0' MTHEN 70 1501: I =G+ 1: r1='•r-1: BEEF' 5: PAUr:E 
RETURN 75553:A(39)= " 	IMPOSSIBLE 90: I =1. Ct777-E-4 'ï'= I : HE'i-% 	̀,': k " 	F'LIJ:=; 	DE 	EA 

5: "C°J=1.0777: 1.071117:A(4 t ": G0TIJ 30 K: SEEP 1 =D*((D=1)+(D LLA'•ILiN 	! ": 
1=1: 1=1: 4)=1.O7556: 50: H=H+1 : IF F=D 1 IJO: A=71?J :OOSIJB =1 1: SS=E*:((E= PRINT "DERNI 
RETURN W45)=1. rl 7 44 IF 1+=EEEEP 5 "C"' GLjSUE: "C 1;'+CE=7 ERE F'Ci'SITION 

6: D=D+ :P: E=E+X 47 : F'AIJSE 	If 	ER ": rrJ 	t_IE 	"C": 190: I=A(?:;-R+S) : ";p;";E: 
0: RETURN 12: H=1J: N=0 VO! 1 ! " ; r_,'J:;UE 	"C": BEEF 	1: A=n?JI END 

7: "i " I=I:.J=1G 2n:I30S1_1E 4: D=1+ PRINT "BALLA IThJ51-IE 	"i•": : ilfi 	l IE 	"t;": 2411: 1t1Tt.l 	'.fl 
75557:I=I: INT 	11C: ''riN 	I=OLE. 	~ 

  FUSE t31jÇ.0 	"I3 " . 250: 
"S"

PHI ISE 	" 	E 

RETURN r-,rislJE 4: E=1+ i H; Ifr:i 11JPS" : 1 10: GIJSLE 4: 0=1+ 13iiSLIE: 	'.r;'.: TAT Di 1 E:ALLç 
8: T=INT (N/10: INT 7C END INT (C*(9- GIjSlJF: 	"G" : VON" : G021 IB 

T=T-(T<4 =n: INPI JT 	"CIJtJRD Ç5: P=D-F: Q.t=E-G INT (N/15 GO;LE "G":  
9: M=INT 	(T.-'3:L CiNNEE3 ?";F, 60: IF PF' +0.Q<=2 120: N=N+S0 PHASE " 	" 55: IF -MTHEN 31 

=T-=M:RETURN tG:F=INT F:G= THEN 80 125:;r,=0J:G,I3i;lJB 	E. 210: IF RIF E<>7 0 
l n: ' 'PHL(SE " 	I INT G: IF -F 7f t: BEEP 	1:PAL ISE 140: FIJR 'r' =1T0 0+ LET P=-F': n,=cQ 260: FOR W=OTI_i N: 

r:IJLEF: LE BL IF -I;IF F>12 "r1ANolJE 	! ": 1 :+*';1-2*(E=1: U=n: I=W M: J= 
T .• 'ük" .AC f7, IF 	t:'': ='BEEF' 	'Z GIJT(~ 	ri 1~0• IF DIF EIF D i u1Tr1 	I ~c N=M 
=1.05 555 r : A( : PAL l ,E " CGU Sn: rtiSUE, 3: I=F= ~<121F 	E!:3 220: IF SLET r!=-0 
28) =1 .03555? P 	FIJX 	t°: U: J=-P=1: f;=2 GIJTIJ 180+50* : P=P*+ ( 1-2* CR 

A (34 ::' =1. G6S GIJT►-J 	30 ABS ç P+Q+I+ <'r=1 >O: GijTO 	125 
557 40: IF -FIF -GIF 2.J:'*1rj^rI+2.J lGr:X=-i:GIJSIJE 6 230:Y=rJ+i:NE;<:T 	•.i, 

,2-110: FOR .=0Tfl L 
+21 

2::0• IF t•1=1IF ::=1 
NEXT . ,: GO TO 

15: NEXT I' 
10: I=1. f1777-E--4 

'.': BEEP 1 
32Iî: A=JT'TT: I;t,iSUB 

'I : I;tJ ;i II: 	'' t_ " 

I I,J S I E " I_ " 
PH! 1SE 

_ =CI: t,OSTIJ 30 

O y 
o io 
0 3_ 

 

■ 

SHARP PC 1211 
Z) :HE :. T  

31:I;IDTÎ' 60 
4tI:"fl''p lI_,E '' t_ 

iihIBI1a0IC;i;t•a F' 
RECEDEHTE": 
'3CiSLIF: j.:I;rJTIJ 
-,l I 

i I: "II"F'AI_1 jE "SIJ 

LUT I ON DE LA 
",SERS I ION A": 

tir :IJE 6 
51:FOP Z=1TO 10 

: BEEF' 1 : 
?+31.:':F'F:IHT 

>LETTPE" : I t 
512: IF (Ll=2) +'::! t= 

i')PHIJSE ">> 
.> 
. ....>>X

, DEIJ::: F 
i lk  
FOR '(=110 2 

5731. I_;I'SUE 2: IF 
11=2)+' Ll=1ci 
INE :T 

54: I5OSIJE 7: NE :::T 
Z: FDEEF' ~. 
PRINT 

C:.O.F.D. 
" : GCJTC; . 

6n: I;i lSIJE: 7: IF A 
="c " I F B=' 

E" IF r:$="t_." 
IF D$="D"IF 
E="E" IF F$= 
"F" IF G:'="I,„ 

IF H$="H"IF 
I$="I"IF •Jt= 
" J"THEN 70 

61 :  
1 : PHI I:_;E "Till I 
R.';W2?:':IF 
k''27 :; =5CIF:EEF' 
.: PAUSE 

F' E F: It 
IJ I " : I,0iTC i 

62: I HPIJT " I N"IEFi 
SSJi:iFl =;IJP LET 
TF'E "; lJ: f F 
l_I'I?+•:Unit) 
PA ISE " DE 
1 A i G 'SEI JLE 
t'1E ul T 14 : tM1i T x 57 i=, 

F,?: IÎ ill IF: 2: X,oîo 
t,n 

TSI: H 	' , "._ " 
BEEF' ,: F'HLISE 
II 	

3 A 

'3 Ii E I ": IF 
H< 2'  ILET H 
X'. 2._3 

71: PRINT 
EH'';H''27.'i" 

y:r1IJP"; N$'::29 
:p : i5(,iTii - 	■ 

DIABOLIC 
Ce programme est un casse-tête que l'on pourrait clas-
ser dans la série des taquins. Il s'agit pour le joueur de 
remettre dans l'ordre alphabétique les 10 premières let-
tres de l'alphabet (A à J). 

Marc BAETENS 

Pour ce faire, l'utilisateur peut à chaque coup, effectuer un échange 
entre la première lettre et n'importe quel autre. 
De plus, un "effet secondaire" est ajouté pour corser le tout (d'où le 
nom du jeu). Les deux lettres situées de part et d'autre de celle 
échangée avec la premiere sont inversées. 
- Soufflons un peu, et attardons-nous sur un exemple: 
Soit la position B J F H C D I G E , en jouant 5 on obtient H J F C 
B A D I G E. 
N.B.: Cette ligne de lettres est circulaire, c'est-à-dire que l'on peut 
considérer la première lettre comme étant la 11ème. 
Ceci a pour effet de produire 3 chiffres scpéciaux: 
Si on joue 1, les lettre 2 et 10 s'intervertissent. 
Si on joue 10, la lettre 1 passe en 10, la lettre 10 passe en 9 et la 
lettre 9 passe en 1. 
Si on joue 2, on obtient une permutation circulaire: 1 -' 22 -• 3 -• 
1. 
Mode d'emploi: Après RUN affichage de VERSION A B C ou D. 
Entrez la lettre de votre choix puis ENTER. 
Version A: L'ordinateur vous propose un problème calculé aléatoire- 
ment. 
Version B: vous entrez le problème de votre choix (une lettre à la 
fois). 
Version C: L'ordinateur reprend le problème qui vient d'être joué. 
(pour les concours ou.améliorations de score). 
Version D: L'ordinateur vous propose la solution du problème issu 
de la version A. 
Déroulement du jeu: Après l'affichage de l'état en cours du pro-
blème, l'ordinateur vous demande la lettre à inverser et çà repart, 
jusqu'à ce que vous trouviez la solution? 
N.B.: Au bout de 50 coups vous avez perdu 

I ": JT=„ T,. 
22: I 11PIJT "1JFI t-1r-O 

LIBRE _,.'.:'. P. 
_-i"'r::i,- ~E 
S: PAH'E;E ''I Ila 
I H2TkNT , 
HF:RI'/E... 

23: FOP Z=1 Tr, 10 
:X;=(.<+JD`Ss% 
=r'-IlIT :: L 1= 
IuT :'9r:+1;':A 

IJ JI: L. F:FEP 
1:INIE-'T 

.4: FIjF' 2=110 ici 
;A 	+i':' ):::kt  
Z;': NEXT 2: 

GU TO E .ij 
3 C I. " E"PHIJ SE 

VOTRE COMB 
1 NA I SOtl" : FOR 
Z=1 Tru ICI: 
BEEP 1: F'AIJ SE 
"LETTRE";2: 
It-IPIJT Ai( ): 
Nt ~2+11J:;-F Sr 

PHARAON 
Voici un programme qui vous permettra de jouer à 
l'une des variantes du jeu le PHARAON. Votre but? 
Arriver en déplaçant vos pions, à empêcher tout mou-
vement de l'adversaire. Bonne chance, et munissez-
vous d'un papier et d'un crayon pour vous souvenir 
des mouvements déjà effectués. 

Didier SIRON 
Mode d'emploi: 
Celui qui joue avec les pions noirs enlève un de ses pions (n'im-
porte lequel) voir grille 1. Le joueur possédant les blancs commence 
le premier. Les joueurs déplacent à tour de rôle un seul de leur pion 
vers la case restée libre, sans prise. Les déplacements sont d'une 
seule case, horizontaux ou verticaux. Le but du jeu est le blocage 
de l'adversaire. 
Par exemple (voir grille 2) le joueur noir déplace le pion 32 qui vient 
se placer en 42 laissant 10 cases sur 32 libres à son tour. Mais les 
blancs ne peuvent l'atteindre. Ils ont perdus. 

in: D=1O: H=-D: E= 
-1:C:=1 

20:I1PUT "NOIR= 
CI BLAt•1C=1: "; 
I : IF ( I{ }r1)* 
(IC71)GOTr3 2 

7rt: K=-(1=0)+':: I= 
1):FIEF: I=22 
TO 24: FOR J= 
ITO I+4OSTEP 
1 fi: H<•J:=V: K= 
-V: HE~;T .J: 
tlE:.T I 

4~ I: I F "/<oG-,':Ti ï 5 
ÎI 

45: R=29R+1f: R=F:-
INT F':I=INT 
(45F'+22> : IF 
VIiPF:ItlT "J 
^ENLE'.)E "; I: 

'; I'' =fi: t'1=1: 
GIJTO 1x80 

4 7 : I;I-iTC i 45 
SC' :It•lPtIT "I-!`BtIL 

E'•, "E:_ TU: "' I: 
IF (I<:22)+''I 
>6E.)t31,iTr 50  

7: IF W I i =o 
I ~IJTr; 50 

EU: A''I)=0•t'1=I 
65: T=n: FIJR 1=1 

TO 4:.J=M+NÇ I 
) 

70: I F c: _T :: 2` `! + r J 
:>r,6,,'+'. Tr'10- 
ItdT :,T'I:t;=, 
1 '+(.J: iCl- Iti!. 
.J/1II:'= T.' 
LET T=T+1:A( 

2 3 4 5 
2 • () C) 

3 • • O 

a • n 
5101• 

53 



DRAGGY 
DRAGGY est un baby computer: fils du DRAGON 32 
et arrière petit-fils de PAC MAN. 
Des octets à manger, un labyrinthe vivant et plein de 
mauvaises intentions, des super-dragées basic, voilà 
l'essentiel du jeu qui se joue en 5 tableaux. le record 
actuel est de 42.010 points. 
Les règles du jeu sont dans le programme. 

Gérard DECKERS 

T1MER=n 
FIIT rH1 •H2'•-'H1.1?.H3+11 '•C•,PFE=ET 
Fns; P=1Tn5 ^niluf ern. I rlc_:•:T 
,;i=ttg, 29n 
Rs=Ir?t'F'r's IF Qé-"" TNE'J 77=.n 
I r F1% 	Pr, 4•" 3 •PN[,Ps• ' WD V 7 P 4t FiS FHRS' 19'•AuuDRf' , rr+e$' 94 ,THE 427620 
PUJT ' H1 •H2 ;-rHi+13•N,•:+11 '.EF.P::ET 
IF r+s=rHRS'2,THE1 H11-10 
1F aS=rHRSr9 , Tucrl H1=H1.1r, 
IF r,S=~:HFf !P,' TNE?J  
I F RS=CHPSr 94 ', THFtJ N?-u; -- 
IF F11 1n TwEul H11+In 
IF H1 >> e T'4Er! H' =u1- 	 Le numero de la rentree 
IF N,"' 1Ct TNFtt N~'-H~+1' 
IF H"'1?4 THEP H2=H2- :' 	 sera en vente chez votre 
,,;~IE,i290 	 marchand habituel le 31 

FIT' 1 •Hc -' H1+i _ •N~' .. 	
Aout, N- 46. 8 francs. 

i F T It Fo. 500 THEPI ~7,~ 
RET'IFrl 

~-rcrEtll n P':L', 
' . ' L Er ?9 l '+ 
FFIT 
C IPCLEi 1 _:, 157 •• 1 • 	C1;:,Cl-Er 2:. • 157:', 1 • . 
CIFCLE':n.IF.nr• .1..1.4 
t1=14 12I: 

;ET r tI . !7 ,_r !1+I 3. J~+1 1 ',C , , ~f1tJtJM?n. 
GET r I70.2?0)-' 1S?.2'•1 '.F.r, 
FOP P=I TO `• 
Fnr, BB=1 TO 7` uIE:<TBE 
PUTT r JI • I2 _r rl+l?• _ta+t 1 `,EF.P_.ET 
J2=J2-15 

PUTT 	11. t2)-' J1+12.J2+11'-,t,..F :ET _,n!WD1 0.I 
NEXT B 
FOP 6=1 Tn 4 
FOP B6=1 TO 7 -̀ NE?T?B 
PIJT x.11..12'-r !1+1?, !2+11'•EF.F'SET tI= I+I5 

F11T r Jl.J2)-r .Ji+l":..-'%+11 -'.r, •P5ET SCUNG129,1 
NE XT 6 
FOP B=1T05 
JI=J1+15 
RUT' J1 • 12I-' _11+13•J2+11 ).D•PSET 
NEXT 6 
PLRY "V3104L35CECEGFEDCECEGFE('1-IOC" 
FOP 66=1T075 HEYTPB 
LINE ( 159.5? )-•” 158.75) • PSET . BF SOLYD 1 . 1 
Y1=159 f'2=59 
GET (K1,12)-!K1+8,1.2+6).B?, G 
FOP B= 1T06 
FOtP 8Ba 1 TO 75 NEXT 6B 
FSI=Y.I-15 
PUT l.K•1,K2i-!k:l+$,K2+F ',B`, •P_•ET Snt_MG1 • t 
NE'~.T 6 
FOP 6=1 TO 3 
FOP 66=1T075 HE:-:TBB 
Y.2=Y2+ 1C) 
pl tjr V i . Y. 2 -! V 1 +R . k'2+F_. . 6'i . PSET GQIJNr• 1 . 1 
NEXT 6 
FOP P=IT07 
FOP B6=1T075- NEXTBB 
Y1=K1+15 
FuJ7! f: I. I 2 x04, I +8. 2+5 N. E'-t' • PSET S0fiNt' l, t 
NE:TB 
FQP 6=1743 
FOP 6B= i Tn75 NE:•:TPB 
V2 2-19 
P!IT'V1 •Y2 N-!K1+<•t•'?+s. N.PY.P•~.ET ^nl!t1D I .1 
HHE?:T E 
FOR 6=1 T075 PIF::TF 
P1 r,^:'?10lL?0CECEÇFEDCECEGFECL1Ar" 
FOR 6=1 T07; NE`XTB 
FnP 6=1T06 
FOP BB=1 Tn ?rn NE:;TEF 
FI rTr J 1 • J' '-r J l + ? • .t'+ 1 t 1 • r' . FPE' E T '- nr1NC'?n0, 1 
J1= JI-15 
HE:•'T E 
FOR Pr1Tn7" NF::TF 
Pl R'r°'•.?IASL35CErEr,F[•FCEt"E~FrFI tnr" 
FnP P=t TO_t 1f)n IIF::T 6 
J1=11+15 
PUT! _ll • .12't_r _11+15• J2+1 I '.EF•PSET 
DRAW ••BI1-4.7;,C3P1r?f'1?Lic,P?I 11°„ PLRY"';'•1n4LF.R" 
11=-11+iS 

PUT r I1. IQ)-( 11+1?. 12+11 •.FF.F°=.ET 
(x60'.1 ^PM?a.ïr :r^-PIMF-,I In1W'D1?U:P?F?.. P, R..,,V„1n41 r•'-r., 

II= 11+lS 
PI)T ,' 11,13) 	II+I?, 12+11'',F.F,F,ET 
DPAI•J "E:M1Na,7P•r4.F•1r)DFL1n!I6U1'?•U7R1o1 " PLA'' V31041_6F" 
11=!1+15 

PITT: .11 . I;? ,-r .11+I :. J '+l l '.EF.P^FT 
C•PRLJ "Br111?.7r1:r?:R1nl-1rtni ?Pitrll:'1 •:"  

11- 11+15 
PlfT' 11 ..12 ••-r 11+l :. 12+11 `.FF.F•'.FT 
[t Al•1 "B1134.7,C2 	ICtI_I?l,12F lntr°I_'.° PLAT  

40 

10 

'cn 
'7n 
'?n 
?n 
inn 

'4n 
;ten 

tlrl 

t-n 

tn 
Inc, 
1O 
tin 
t?n 

Ibn 
Icc, 
l'9 
'80 
190 

10 
?ç, 
^ri 
40 
en 
J0 
70 
89 
90 
90 
'19 
29 
30 
49 

60 
70 

129 
X99 
?015 

j20 

339 
340 
:50 
369 
?7n 

:91) 
4t~~ 
41x", 
420 
sag 
040 
450 
459 
370 

90 
d~9 

;nn 
510 

20 

man 

S~.GI 
;7n 

r'r) 
;90 

~If+ 

:30 
F•4't 

.70 
F 3,a 
;an 

1500. 1520 

1259 
1270 
124 
1290 
139:+ 
1319 
1329 
1330 
1240 
1359 
1^9 
1370 

1330 
1409 
1410 
1420 
1439 
1449 
1450 
1 4 r•:.0 
1479 
1490 

1500 
1510 
1520 
15=10 

Ir; CLEr,P 	 1Q4n 

[9 GIr1E:•.r 10. 10 . 	 1559 
34 LIrI f'•' 10.10  
40 ('1M EFr 14, 14 
59 U I FI PBr 5.5 ' 
59 DIM P240.10 
?ci DO'tF2949 
0 CLQ 

90 PPINT^UE'JIPEZ-':'C'+J'.• 'NOIR V''TIE ::CQRE 	RFFICHE EN PEPMF4EP1LE 
F'O:E CETTE S!UE-•T10N CFR L'AFFICHAGE PE 1 WilE NT RREEtlTIT UN PEU 

iiIAP L'RFFICHRGE DOIT -IL ETPE PEF:I1ANE1T 7 ç-si,imer, 
100 ES=11lI:E'rs IF 8$=" "THEN 10') 
110 1F ES r') 	THEN 140 ELSE 	129 1579 IF T5=0 THENH7=RHD( 22 )* 10+5 H?=PND! 12 )X 0 5 
120 -A=1 15?r; COSIJB 1700 
130 GOTO141D 1590 FOR 6=1TCrHH 
140 PCL 1 1600 H7=H7-L+P H?=H3-I J+['' 
150 PMOUE3.1 	=CPEEN1,0 PCL': lt,lr0 IF Hî 	l0nRH7i3?0 THFrI 	1•:20 ELSE 	1E3N 
1;o 'cadre 	dr•, 	dE_sir, 1620 H7=H7+L-P 
179 DRRtJ"6M 1 m 1 Ci: r3; P230U 1 ?0L2 9U 139" 1630 1F H8< 194PH?;i 1?9 THEN 140 ELSE 1650 
165 FOR E=1TQ19'- 5OIJNU 	159+!6*3 i,1 	NE:'.T 1F,4c H=H8+1J-( 
190 DRRN"EM7. î , r4, R237D 13 6L2:7U135" iso PIJT'-' H7+3, H? )-< H7+19, H$+5 >. BY, P9ET SOUK(39. 1 
290 RESTORE 1660 UE/TB 
219 T8=T8+1 1679 L=4' Ct=rj . rJ=? R= g 
220 FOP E10T01STEP-1 	_I:IJNG1S9+(Ex:3)•1 	NE<T 1560 T1 
239 GrJ70320 1590 RETu.IRtN 
240 DRR1J"RH50. 133 C" . L 3G3P3C' :LS' 
259 DRFt•1 	"Pt164 • 1 c:0 ; C3: K,LSDEB`_ " 

1 • 9•J 
1710 ON H ,OTO 1729. 1740. 1'r 59, 17?9 

:J 
32 

260 CFAW "6f173,180,C2;R5C5LSUF." 1720 !1=1r~ L=n P=9 G=9 
270 [RFuld"611?2.I?9.r3;R5D3L5U3D6U3F.1F3" 1720 GOT01799  
2$9 DRAlI' BM94 , 189; E's; L3G:P2L2G3P3" 1740 De1 F+ ! 1=R L=O R=0 
239 URRt•l 	lia „ 1750 GnTOI7?9 3 '. 0o RETURN 17F•0 Le1 rJ P=9 U=9.1J=9 

3 319 C'PRIJ 	"r4" 1770 33 320 - d 	i- 	'JAS 	prYç*.c_. 1'N 
R=1n1T=0 
R=19 U=9'L=0 D=9 

*3 

339 Cr20 CPR,1^C4" 
FOP B=17022 

1790   RE T! IFN 3 - 
340 12ao IF 76:4 THEN 	1:BEI 23 
?59 
350 

FERC.A 1:10 DO3UB2129 33 FSET.A,r 1329 SOUND 1?9.5 ? 
70 NE%:T 1?39 PAINT (20,59)•2,3 
;39 C=C+19 .~I!t!C':•5 ;'ro1Nr, 	129, ? 
310 IF 	C;•1?•C~ 	THEN 419 1;°N 

j25 
PAItl7' 4n.11,1•3 3. 

40 0 PE:TOTE GOTn~,4ti rHl •H"C-1-C H1+13.02+11 ).EFP5ET 
41CJ ['PA J 	"BM15, 15;R7UïL7117" 	PINT< 1$, 1$,3,4 l7q 

H i- 
H1=A H29 2 420 ,SET•" 15.15 '-! 2', î2 ', P6, 

1 RETURN .; 43,J PUT 	! 222. 13:-( 235.2x1 >, F6 • F :ET 	_:QIJNDI0, 2 ?.90 
1?9~ :; 440, Pl' T 	1,15-127>­'22 	134 ', PB, FSET 	=.nUNC' 19, 2 

PUT ' 	 2 _~°r 	.?4 ', P6 PET 5t7VNG 10.2 22~, 12: ,-r 	. 1 	, 19!0 
~ FPCC= 1T! HENc„ 	+7 i 50 
' I F Cr=1 	THEN 6.~9r~ 
I 

3 
45E, 191 Ci TB G0 TH 1929. 1 	96+9, 2939.2939 IF 	 0510 ^, 
4E0 C•HTR 	2G,. 30.4r,, 5O.50 • î ~J 	i@ • 99, 1 rJ9, 1 19, 129, 1?20 IF CC=4 THEN ;r 	r_+l9 
13n,ISC~•1~9,15E~, 

	

'r, 	 , 

	

1;~ 	130, 190,r08,210.229.2?0 193x0 IF CC=3 THEN Çr=Sr+25 3 
47() 'r1~ 	sli, 	l?rintho 124e IF A=9 THEN ,0StJE 2129 3- 
4 :n H?=F'N[; 22 	t I rt+5 . H4=RNC! 12 ? t10+5 15'' IFN RETURN ? _ 
490 LIuJE 'I42 	2. Ha)- H?+,H4+Fi.P^ET,BF 1960 IF rr-a THEN ;rçr+fin 
500 ~ET< H3a^_.. H4 ',-' H?+l r~, Ha+F, •. R''i , 1970 1F ~'ç"? THEN 	C-SC+54, 
110 r,0j•;! E;20 l'es?9 IF SR=9 THEN ,0SLIB 2129 520 ,rTrt75a 1990 FETUPH  
520 ON TB GOSU& 	11E'. 1, r,t~. 1240. 12?@ 	1545 2csrJrJ IF t~C=a THEN 3C=SC3O 
SaC, 
54 

H=F•r1C•ra, 2910 IF rr=3, THEN 3r~.r+75  
519 F~iP 6=1TrO HH 0 202_ rnS'I 	2 IF SA=s~ 	THEt! 	OS '.I8 	129 - 
5'50 ON H ,OTO 570.590,610.6-30     2C,3n PETUPN ? 571, I!=1ç, G=0 L=0 P=9 2n4Et IF CC-4 T4EH c;r=:r5a 
50 G0Tr0540 2050 IF CC=3 THEN ^C=^C+100 
590 r.1r, 	!1=C) 	l--a 	P=n 2060 IF SA =0 THEN G03JB 2120 600 (0T04) 2?îc1 RETIJPIJ  ? . 
;;n L=10 UO 0=0 P=n 2n?r, IF çC=4 THEN 	r=S'~+75 
-.20 GC'Tn64r1 2999 IF Cr_=_: THEN 3r=;r+200 -: 
c,?r, r•=1 C, 	.I=0 	(,-rI 	L =t_, 2109 I F ?A=) THEN ,OSLJ6 2129 z~ 
6-,49 H 2=H 3-L+P H4=H4-! I+[. 21 19 RETURN 
6659 Ie H?.' IOCIPH: 7 ;ç, THEN G.F0 EL,E 670 2120 GOSUB240 '« 
F,n'Çf N,=N 	L-F 1_'•k+ GET ! 1?5.1S5î-1225,195)•F2.G 
~-n IF H4' IOOPH4 	1 :r, 	THEN F:=:4, ELSE Ern 140 PUT ' 102. 19 )-îa2. t?9.F2P=ET 
r;G, H4Hat,_(, '15et  
• T0 F!IT'H+::.H4 •-'H;+1CJ.H4+F. •.4,'.P^-.ET 	S!". lr1, 1 c1Fn r.=RL!LEFT3!î'02', 

rJr; 1F 	F+-:::H1+IRrt(44-H~+~THFtJ 	I ri'ijf 	c,r, ?17c1 nt1 rJ r0.lJR 239x% 	4Ir~•2439,2059,~a70 e'4 0,2;10 	530 2 50 2570 
710 IF 	H5-H1+1 	AtlHF,+3THErr ;0S'JI2F.hn 2180 GFr,N "Et119.•120 C3'+s 

n IF 	H 	H1+1 	Atlf 	H :=H::+G 	T0Ft! 	,Q'-IIF:'f.0::, ~i'n~l 

	

r 	i < q='.~Rt. 	t•lIG3 	~5,:,.1 
-;~, rJ[:•r 	~ 2200 0=0+1 
•ar, I = r+ 	[•-ç, 	t1=r, 	P=c, -,t i g nN 0 Gn ! 16270. 	?9, 2419.2439, 2459, 2479, 24?n, 25th, 239, 2559 
?Sc, amETVFi! 2 	; GPAlJ 	̂BM11, 1;9,x;"Z$ 
'• 6,l ' r1: i r, 	,%t• 	Ç l 1.:. r•r' rit 	r ,' ~ 4•-,'+ J 2'i 1F ;~'=a° THEII 2?9 

î•1NîLF•:r,.l:rj-.g.2 
i 	1PiJTr~1.1+'.r'.:= 

224x] CI= '-dKLi•1lf.5 	:(:!$,4.1'') 
'~:Ç, _2`0 q=0+1 
• r, 'SRSI_E 	1 	l;; 	1 	3 	IPCLF.':? 	157 •.l 	? 260 ntJ n rn IJ6 	X70 	'390.?atc, . 	430,24 0.2470.2490.2`10 5 0,G559 

500 r 	IFr 	F 	t,. 	lgr, 	•.F. 	.:. 	1 	•. 	1 	..a 229 CrFiw'8rV2 	J 	n r?„ +gis 
rlrr FT 	. 	1,1 	lam: 	_, 	. 	.1x,4 	,.f'•. , 2C.:Ft IF 	<.,: 	~c, r 	3++E tt 	_sri, 

_A IF 	rFI'' 	TNFH 	PIT 	r 	:4.l5 't,_ry~.1E4'.1'•F^.ET q; r-',,   J 	HLrtlIUSr,'s.;.t,) 
1F 	r.H-:i 	THEN 	rI-tT 	'5î,t5?•' 	1;4 ,.('•P 	ET ?,4,n n=n+I 

r4 , H1-Ft1r , 	r,t1k++,3 	H?=FNI 	l 	rlç,+'s ?.1n nN 	( 	r0,•IIE 	'~570~.??,i 	41ri.%a,3,:a°.g.^a7c, .~4'-c) „,1 ri, 25 le-2550 
850 r=PPO1HTrH1+3,Hï+5) 	IF C=4THEl?649 ?3?n DPA1J'Brtt33.1rt;r?:+`s 

59 PIJT'H1,H2-H1+13.02+11 ••t'••P;ET '::-n IF 5C<9999 THEN 23G9 
$70 FDP 6=1 	Tn G[, - ^4n i=;,AL! tt ID4r 	:i:S, F , 1 '' ) 
83rj TIMEPrO -:'0 0=0+1 
399 RS=IHH1✓FY$ :E- 	0 OU Q ;n=:IJ6 ;~~7Çt. 	?afi.?4In, 	4?q,?45GJ,247ri.24?9. ?_5192ï - 
999 1F Rs="'ANC' TIr1ER ~`9THEtJ?n ^c [•PAtJ"Et^i a~ 	I rrJ 	g 

DD=3 
RET! IPP! 
'3„.trlar4e Pbdo!l.' 

HH=PND! 8 1 
DD=`-• 
IF Ta=0THENH5=PNDr22'*10*5 
G(3c,1_19 1440 
FOP 8=1TC'HH 
H5H5-L+R H5=H6-IJ+C? 
IF H5"10CRH5: 220 THEN 1360 
H5=H5+L-P 
IF H51100RHG'130 THEIN 13:0 
I-4': H + 1•1-  
PUT IH5+3•H5,-'H5+Irj•Hi+• 1 
r!E>:TB 
L=9 D=? 1!=r, R=n 
T4=1 
RETURN 

HJ,=F'NC`! 12 's 19+5 

ELSE 1370 

ELSE 139? 

BY, PSET SOUJND10, 1 

JE VOUS 
L'ACTION ... 

ON H GOTrJ 144,9 , 14:0 
1.1=10 U-9 L=9 P=n 
GOTO15"30 
C'=19 IJ=9 L=9 P=9 
GOT,I5?n 
L=10 !1=O P=0 U=9 
'OTO 1520 
F.=10 Itg C,=r3 L=0 
RET URN 
'C1Y,lrgq t bl ?. 
HH=PND! 7 ,• 
GO I-B 1 320 

O 

0 

o 

o - 

i 

i„. 

91? 	IF As 	, Hr'sr? ,RN(• AS” >CHP$'9 )RNC' Hs' •GNPs( 1 2220 FFTIIPt1 
?711) 11- J1+1 ; 	 ' 

Fi 7ANC~ AS! ,.CHF s ' '94 , ANGRS' :' HPS( 13 r THE11920 2^r n Wig_ „[,G,I IH. ,? 3710+ PUTT 	!1 • 	l 	' 	11+1 	1.-•11 	FF 	F';F1 

5"'9 	I F 	TIMER >~ ;r, 	THEN 	1 1 .9 ;'4nn ,nTr•::539 
?'2n - f'F'All 	"Rf1l i 	r 	1 	[ : F t r,IJS('El ,f'°^ 	cI 	A i 	.,? I r,,il •°r 	' 

9-<9 	IF 	AS=AHP$ 	1's 	THEIJ r 	I 	n 	c 	r.rTr 	~c.r, OSJB 	1:.9_ 	EL,E 	J - ?410 ? 	,' Zs="L,r 	mr_ 	r'SI,G_R•' {39 LINE 	/r.?.aa 	- 	t 	.. 	~1'.ccFT.F? 	FER, "•?In411''irrl.Tr' 

?4R 	IF 	TB '4 	(HFtJ 	~5cJ 2.120 rr'TrJ?53rJ 
^':1n FnP 	B=I 	Ti, 	IQr,n 	rrF 	Tf? 

?5' r(Tr 21730 :4?r3 Z$=L5P5D3ESR5C'3L°i" 
',c, F'IR1' 	„ '?lC,•tl 	tnrC.EFGRE:n°,L J,- " 

?c9 SET r 2'9, 189 -r 244, 1?4 	. EF . ; 2440 rr Tn; San F.n rQ511P?7R_n 

X79 	F't1TrH1.Ff 	l''- 	H1~1'.H2+11),EF,P:ET ;'450 7S="I L51Jî'C,?PSV' 37ïr-, EFT! IF't! 

980 1 F As-rHRS/ ? ,THEN H 1=H 1 -19 ;'4' 3 t;oTrn25:=:') :7 ='n 'r~?l' 	8Iî î 	re 

939 	IF AE=r;HPS. 5/THEII H1=H1+19 ?4r+ '4= ' Utr)1l,'t' F5[,3L5" 
79 3x.9 c7-';rr~,l =. 	',. n 	c 	c l"L'34 	PF'ftIT"f,E3IF 	 IR 	I_E.: 	Fr;l F.'=: 	o,l 	rr.r, 

P00 	F Rs=rHPSf 1c 'THEN H2-H2+ r i 	J 	 1 J >a?r, = r;nTrtt ,rn ^Lfi61 RrS-IJ'F'n 	IF AA-""THTtJ_?ahn 

191r, 	1F 	Ais-rHPS!94,THEII H?=H?-l(, ;:,1,n gisv 	f, ll1îL •C'-FF5!I?I •— 3P1n It" 	ARt1',"n" 	THFH 	t:'ETl!F1l 
în20 	IF HI'1? 	THEN HI -H1+IC, .°,gti riTr, 52n 

^3^n rl •=:7 PPIP$T"f,PRrrY F• T 	IIN PRF: I i,IIFuITFF 	rHRP rF. PAR SON FIFA 	'[RArO11 32 1 
19:9 	IF H1 	2'rl THEN HfHI-1F+ `ln 7.48="L `•N`•t,:;t • :p.tl:'f•":" fiF 6FCIJPERF.F PF'-• 	t"11- TFT: 	E',AW: 	ttttF 	ME:M01PE 	ECRAN" 

l9aC^ 	IF LA2'19 	THEN N2=H2+lrt =>n rnTs??n 3P5rt FP'-NTr+lS'•3•"t1Ric. 	l.•nDIftl;-:'fTR'rFtn.. 	.:A 	F°•?R'TFP 	(IF 	t'- EIJ 	FHFrrHFP 	FN 
1050 	IF H2 	1?9 THEtl H2=H2-1E~ =?n 24,=r 	°[,'•R~II^,[,rt•tiII'F`," nEtI6rBNT ^F- 	1liipp. 	GrxIo;l:; 	fif;,7N1F'- 	1) 	ImIEE'- F.T 	A nrxlFF 	LF 	PnhYrE 	DPRGr,•I 
19 9 r=0FaIt1'f!H1+5, H, +Fi =°•in ,nTriSaç, 
1970 	IF C=4 THEA ,rJ ,t'6 2€r)C, «r, 7 s= „I. °r, :F! ID6E1I l 

?Pan FP1trT(?,%:?? 	°NEttnFIl'FclrrtT 	GeuG! 	III'--.P.J'-E 	f'E 	' ITAMIt1E°• 	BASIC 	REPART}E'=c •AU/ 
le=';0 	IF C=: THEN x.1jÎIJE; 2749 icq xnTn, 	n nllr,TR.E 	DE 	t '6CFHN 	 l'ES. 	'•+(TRMINFJ 	F:I I rJF 	RFIJDENT 	('FW. GY 	lM.'lll NFRA I P.AW; 
1939 GOS!IB 1:?9 ~~q s-"L 	t'r.P%Il•." É{LF 	F*6Mf•Ar1T 	r'l1xl nt iF- 	FrrnJ[`F'= 	 Rt>f tl '1 . 	l_tR 	r.)tar 	PplfiP 	I A 	clJlTE'• 
II0;J 	PM7'-Hl•H2.-tH1+i?,H2+1) ••( 	P=ET 	;0I_ING 	120.1 ?°r%r, poT'lRN 
1110 	IF 	(Pri 	THEtt 	x;r,;!If.'. 	5ny Ï;qn FFT'''1l 3650 AA7t=1tn r 	4 	it T ?3E it°n 
1129 	rIEY.T6 <r,n =.nl IIID::°.•`. ti, Frc, IF 	AAs 	,rlrPSr 1?'TNÉrJ 	?r`«,0 

II~ T6 11`69 	rs9 ;=•-In r tt=rH+1 :q- CLS 	PP1tlT°',r0!I; FV'J':'E2 	UEP1.RrER 	DFAG,r' 	F11, 	tJTTi.ISRtIT 	LF'=. FLEGHES 	'-rr1R1.Er.IR) 

I14n r.QTOfSrt 1 2' IF 	ITit-t 	TH6tl 	RITT 	/5•c.1`JS-, r^.'.lr.•f 	'.FF.F~.! T S,nlb• 6ViPpF. 	RIj°•'=.I 	FHFP 	A!1 	TAPI Ffit) 	S.tIPS'rI'II 	Ell 	AEftxiMtIT 	$!IP 	Ouçr° 

t1`''rJ 	x.07(11`".n , 	;r, III t ► 	Br1- 	7Ngrr 	;I.1`,î•._, .1^.1~4 	E6.FsF.1 3?Rn FPlttn.l,S,r." l 	sn1!'. 	I1'FTF`' 	FA'~ 	.n, rt 	1.'- EFF6T[''''HE 	~:'ITNr1(NE 	EFi IC. 	E''ITEZ 
115? 	nerît'- 	••lbk1 	,, >.,an rr 	rH•.'' 	7l4wr1 	>.':ï~ 	FE. 'F 	7-'A`l T011T x,iI,T,IrT 	u.EC LFi i1IIE 	Rn!t,Eç CAR CE rriIJTRrT 	+,,rl!I> 	TERR'T 	FATAL 
1170 HH-PHDI? , .:°,r, t.1IT• 	14,1°'.'-'.;7,174 -.EF•F•;F( 11. 	'r' 	F1 	" 	7wit'LFAI''! 	(.0I1T 	LA 	f 	1rFlflll 	Tf 	''A 	r 	r,1 	;HNT” 
1160 DU=3 ~F~n xn_,lil1c 	1'1.'x1 ?9Ln FPTlIT3'.r. 	t,nl8; 	r'IFr? 	F7 	(F. 	• 	<'1E," 
1199 BETI.r1J .:-n r, 	t 171x.>i~trp 	NL:'-T ,Z,n~ FF•'I,r,.4.Ir 	"RCE'-,Ia'E' 	IIF 	G.tar• 	FT 	r;nnI" 	I.IJ.V". 
1299 	'dev"Jya,n 	t pFî142J .'.=r• trrtr•' 	F'-1 	Tn 	?r)rt1 	IIF::T :olgr t r 4• 	Ir11 	t 	4 	lt' 	t t'1' 	•i rTI 	S• 	t 	' 	, TNFI1 	~`•IIj 

I"1n 	Lju¢FlIr'r 	f' 19< FF 	I~ 	t 	tt 
1220 DUQS 	 >ï nit rr• INT%1. n. "' „ tTFF '=rvPF FI1iBI- F'.T 	 ' 1' .  
12?9 PETxl11 	 -trt rc'i,rn ,t• t.! 	c'i: i,r.PtfF? ^IB 1a 	Trop'HE C'FP„'f"IlFtIT" 
1149 	 eEil4?', 	 ?;•; n i, 	 6 it i+y r HPE' ;r' •THFtl rîtJTii1çt ELSE ;4T0272,l 
1259 NN.RNUr 1 °, 	 ; I t p,F t l• DRAGON 
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PYRAMIDE M 

Non, ça n'est pas un jeu de rôle se déroulant en 
Egypte, ni même une TOUR DE HANOI habilement dis- 
simulée! 	

\\\\ 

o 

Ce jeu est un jeu de lettres qui fera appel à vos  
connaissances en vocabulaire. Vous pouvez allonger  
ou réduire selon votre désir la liste de DATA. 	 f ` ,'c~ • 

Geneviève DIERS 

70 REM EXPLICATIONS DANS LE PROGRt1rIE 
80 REM PYRAMIDE 
90 DIM S( 190)COE 109) 
109 CR=O E=O-ÇJ=0 
119 CLS 
120 PRINT17,"~sxa•rxCtd?" 
170 PRINTC134,"6'UEL'UES Ei•:PLICATIONS?" 
140 PR.INTQ227, "T APEZ' 'Q" P01IF, OUI 
150 PRINTr?259, "TAPEZ 'PI'' POUR NON" 
160 P$-INI(EYS IF Ps="" THEN 160 
170 IF P$="HH" THEN 470 
180 CL= 
190 PRINT-PRINT" 	IL VUUS EST PROPOSE LIN MOT GE GEU:'. LETTRES AU PREEMIER ETAGE 
DE LA PYRAMIDE." 

200 PRINT" 	UNE DEF[NITION ';' INSCRIT AU LDERNIER ETAGE FOUR VOUS RIDER R TROUVE 
R UN MDT DE TROIS LETTRE; EN UTILI:ANT " 
210 PRINT" les lettres d'i. mot pr.cGfjeru*° 

220 PRINT 
230 PRINT" 	 Plvs urge" 
240 PRINT:PRINT"TAF'EZ " T" POUR TOURNER LA PAGE" 
250 P$=INr.EYs 
260 IF PL=' •• THEN 250 
270 CLS 
280 FRIUIT" 	A CHAQUE ETAGE LE MOT GRANDIT en !'tilis?r.t toujio!+rs les 	 le 
tiros dr1, mot r`reCudent" 
290 PRINT" 	LORSQUE LE MOT R ATTEINT BEPTLETTAE3 IL VOUS EST PROPOSE UNE AUTRE 
SERIE." 
300 PRINT" 	LA REPrJ,H$E 'drJUS ET FOURNIE APRES DEIlX E SAIS INFRUCTUE!+X ET UN PU 
INT VOUS EST GECOr1PTE." 
310 PRINT" 	VOTRE ;CURE EE.T AFFICHE EN 	PERMANENCE" 
-,20 PRINT" 	',VOICI UNE SERIE DE N0T " 
330 PPIHT•'TAPEZ ''T'' POUR TOURNER LR PAGE" 
340 PS=WUEYS 
350 IF P5= "THEN 340 
360 1.1=12g E« 1 : GCl 3UB 1950 
,379 PRJHTr±451, ''•tous"CHR$(; 128)"re9artiez"CHRSC 12:')"-e!'1emerit"; 
380 READ D$ 
390 PRIM71±R,04;WS. FOR I=1 TO 1000 NEXT I 
400 IF R=362 THEN E=0 RE?TORE GQTU 110 

+JGEP. 
I22?0 DATA RR.8U^• , CRF..RIGPE.A+:PE, ►1tn!ER,LRCEI;.TPRN5fiETTRE Url MESSR,E.CF48LER,FRl9ILL 
E,EEPCRIL, 
1399 ('RTA LE.()EP41•LIE.!WITE MOtrETRIRE,LIPE•E,:Et•IPT GE TOUTE LENE,LIBRE•TAMIS,CP1 
BLE .CHO_E ':;P11', It•1POIPTANCE,BPICOLE. 
1?1C+ LATA P[ • STRNG, TIF'..... A;E •PITE•FEMELLE C•U PORr . TP!+TE. IMITE UN S3t1,P.RIJITE,PRRT 
[E CE IrE7Et?EtIT FEMIt1IICE:l!,7IE. 
1'_•20 ("PTA 0E.Pn[^_.0H 	 N FEMININ,DAINE.PLAIS 
RtITE•ERCOIHE,Rt1I= ETOILE EPIRr1E, 
133x.1 C-RTP. PA. .URFMCE,RRE'IC[ETPPE.PLPRU.CARTE.TIPER GES TRRIT TPNCEP.,ArC1 VAS 
E•rFRTEPE. 
tsi3 CR7R 0• .trPCI r•=.E.FLE!+F. POSE .IIJI A ('J CnPPS.riIP E.F'x3F'TIE 0 UN FUSIL. CROSSE. 
PEcüCrJtuTPEE.. CRO7 E•. 
1'.•`0 

 

1-ATA 0P - MR'; E CIE P [ EPF E P0C . E+_ HAUGE •TPC^: •PRF 7 I E 0 ! R+ F:PtiF.E • TPnttC .: CJPP0 SE . C 
OUTRE • ETEN['! IE CE PA(' • rnNTF'EE 
1O DATA FIE.PHPTIE C•U F'Att4•w1E•c•4MHE ( AR;Er+T.MiE.TP0LE$EMOIS,CR0A'IPE.NI)PI 
E;. GPC'. PEGITPE, E.OMMIEF•. 
13'!+ DATF1 >I.RF,ILE JAUNE.~IL.=A61F MOIJANT.L[SE•Vt11•L[=•-•E•-.CQL!TAIPES,ISOLES.Jro'u 
E E'JL.'_•OL[=•TF. 
1?r0 [LATA t•1I,PP.PTIF C•U FRiN,rHE.F'ECJPP(.E AVEC r+TTENTIGN.M[F•E.t•1rtLTPAITE,BQ[ME.PRLI 
P•ELE1[P.Pplt ri,MBLEP I-Irl CREU:;•PEME'LAL. 
I??U C'RTR PE•C~?LEPE• IRE,r,EIG►1EliP•SIF:E.ESPECE•:4RTE.+JR~ICR.EE>•ORTIEî• [SS!rES•snR 
TES. 
1400 DATA LE.BIEPE•A1-E.C+P►;Wt1E C!' ':J0L•RILE•5r++!~LE•R;1LE•TEPPE rl!I7E•RP,It_E•FRI8LE 
•FPAGILE. 
1410 C'ATR RA,_.'JPFAÇE•  ARE .;P!I;ME,PR[_E•NAr?MN.PE,Wt_.AEATTFE CES NOI%,CJxi+JLEP,PET[TE 
P I LULE - ;PAN! ILE . 
1.120 CATH G-E•POISOtL1C'E• PLI •PI[-E , F'EF•RS.DINFP.FP[PON.GPE0IN..SUF'•IEILLANT•GARDIEN, 
I-t?n ['ATr+ Tti.RCIN,EI+P•F'AT.VI .CEPE• PPTE •Er1F•PEINTE•TFR!F•LOI•i'HRF'TE,ME>UPE DE c,ttRFR 
CE • E+.TRPE . 
I 14 (•qTR :.E.OP LENT .ET . AiE.rt+q..'TE<..riE=.TIFF (•E •./1+Ll1ME,:TERE.0('•EAU PALMIPEDE,STE 
PILE • (•E L C+UE`_:T MOT AN+;LR [:.l•!E'c• r P 4. 
1 450 DATA RN . gtl,! +LE .ANE , AVANCE SUP L EAt! . NAGE . 7PA'dR I1_ PEt+I6LE , ENE • TPErtF'E DRUS 
L E!+.E:A[GtrE.FLE!'P.EE OHItt, 
14€n (ATA CA,f,Pt1E,Fig' . FUI ,!!i_..r'-P+: ,  Cit 'IMEtIT,+ APF .xntHx1N ^A15JR,E•RFGRPI•OF7FPMIN 
FI PPEC ISA. 
1;7c3 Cr♦TR t_E•HPEII_• TEL •r)II7[!"IE DE 60'JCHER,ETF+L.MEUELE , TABLE ,f:RFP.P[, .FLATTE•ROJS 
+'u f' En'! DrJU:E,nE:LETTE• 

148,x+ CRTrt LE. TERRE EtITO!uFEE G EAU. [IE•c•ECFETE PAR LF FOIF•6ILE.F'ETITE BOULE .B!LL 
E.CFIP E rtr_TAL+_1C!IF•EfEI-1_F_•fN;ër_TE•HPFi+_I_F• 
1490 C'RTW I_1suF_Iu~1.E•LIT•'3!+PEPPE CES POI (.'N'.LITE•TI'>St-r. TUILE .COULEIJP,VIOLET , 
PUTAL •• TCLEt1T 
lcO [RTW NI.i!L:fi+L•:it+.+7!tAlITE ["J FFcf.[iit'E.TPF+[T.I_IGE.VFN[• ('II LIN!E•[J,EP•EAP 
PF rIETALLIC!'E TPIA;LF. 
[;1!' [ATH II.FLYT!ITE.xPr.EM•H+1=.TIP!E.r IRE . MEUT lr1rItEP.rI TER .PPONnNCEP GE rlb7S. (' I 

rEF . !IJ';EIIEt7T.g'F_PG ICT , 	 J 
15~n PRTR E'ti.EîF E ('E TF_r4P'.••':  'JE ,érUPC' L. UN FLE!i'E.PT't'E.! I t' Ç1E•LI'J'E.FEN+JLF PE •:'E 
IL.':O+lLE 'JR .':FP!1l !I. 
l_'_1 [RTA FFPn5 FQ[;Tr•P FFF.RTFF.ZIEErIN!.FRTE•TITPE [' +1!+ r<.I '-iT.rAi7PE.=. 
u!7R1ICE r-Er;r1TE.rcr71FF•F. 
1540 PAIR ':F M ! lu! .,.Fc..IC?IuIHT.EiiE.kFFTE•C[3':•F•C✓Pi=EE.+:R;':.EEŸEPNE•ECHA,•iE , 
1'550 aATR FP_. OCEAN .MER.CHEF RPWEE.FM[F'.WE:Fi.IF.EMFPI.ETETEP.E:IrER.APT CE cctiUIFF 
L EFFE.E P'I1[FC 

15aU PRTR TR •r?gttIEF'E.NR7•C'Er I+:IFtfi+_F.TMPF_•PLÜN.iMF'TE •+ u!HFI fpNM! It!+h",Yj[I4 r; iFin 
BLE • FP.I:TUPE • 
1`570 DATA IF.rIINCE,FIFZ,ZNGEN!tNRIF.FRUIT LU HETAE•FRIHE.FkrJp(EN7,FAP1NE•DELICAT.F' 
RFF1NE. 
1530 LATA rIE•TRZ:P!IL EE•!̂ UE•NnrtttE R[LLE+!PS.M!+TF:._•C+PTF [.E R,!U;ET.M'.I!FT.Ettp!tTE r1rJTi 
LE•ENCQ!IPAGE, ..TÎH!cLE• 
1590 DATA AI•? ESCLAFFA , RIA. =:EFRPH . TF'IA .NE- , Ti4PIc1.TIRE,TPFI1uIE•3C'+!':'EF'HItIE.T$RR[NE 

1600 DATA RE,PPHIPIE , PRE,GEr+ITEIIR,PERE,Ql_IELI.-PERTE•WLLOltt_P•PPETF9 •RR(GNEP.TPEMPF 
R, 
1610 DATA NE,PRnP''E.NET, SOUFFLE.':'EM7,CESE.IOr1 .VENT 'F •UEPW.F•--FtHTA,E'-.TF+t•[TUFET•TAVEF'NNE 

410 U-U+1 	l•:!=.STRINGS! IJ, 14 3 ) 
420 READ 05 129 GRTA PI,CCILEPE.IFE.FUJ1 11PIIJ:'RIS•FJFE,0,A+!CTRIPE.IIA;I./RI'•FIETRE.'UP4PT.7k'EP 
430 PRINT+±41S.STR.IIiGS(29, 12,): 
440 PRI l7n4I8C D$; 	FrJP 	1=1 	TO 	190C^ trEGT 	I 
450 R=R+6?:GQTC, 380 

i IED, 
15'0 C'ATA RE. BPRME • PEE. SONE, RE+;E, rrJ! cLEIJR Ec1ERm tGE, VEF•TEC PRnLF , ETRA'•JE •LIEN • FHTPA 
;':E' 

4F0 $TOP 1649 	DATA 	Pr i, Ci ~ IGUL E., Fit IE , F EMELLE 	DU 	'_ iriasKC .r 	;t ld .F'~~'G~l{•r 	Tç+11rF •l"CTIT 	CAu1 TEP•rAP 
479 REM DEBUT DI! JEU t1ET, PART • TRANCHE • 

480 REM CHOIX RLERTOIRE ET UNIQUE 1559 (RTA P.R,! IR•PAR.,Cpt1TRRT ALEATnTRE,F•AaI. GR0ltPE.PAP1I •E(.IJI'dRLENCE.PRRITE•BmJC 
490 RESTORE RH1ERSCPIPRTE=.- 
~0? E«E+1 1567 LRTR ON - BRUI T, SON, RTTEPIT 1014,`;,EOI fi•Ry1GLES.'D(N 	.Pn[;̂ pc1;,C0Luc=.M+!P (,E y.EPMF.N 
s1r3 5(E.=RND(' 7i TIQILCLQfE:O1l. 

520 IF E=1 THEN 550 1670 DATA UT,EHLEVE LA ':'IE•TUIE.F,•OITE•ETIII•PFPA.ITE.TP'+!E•PETIT PTFU.PTr'+!ET.CAPAC 
r iEP15TIOUE.TYPIn+IE. 536 FOP I=1 TO E-1 

540 	IF =( I )5(E) THEN 51x7 1659 DATA EV,E%,'I 	TEtICE- NIE, 7x1!TPNE,':ZIFE.C+1t1TENTE,RR+JIE, PETIT PLRT.RA'•!IEA.PE7TT=, C 
550 NEXT I _- 	_ 	 • MELD X.- GRAVIEP, 
568 G=3, E ) 
;7e GAG 12 

- 	_ .--=.:.z: 	- 1690 	GATR 	HO. UNITE 	CE 	PE':I 	TAtcrE.CHFI,F0'iED. 	0x1 	.LAI(.••t•l+1rHF.t•tFrtü;rlEP G'I:n!trPW,E,CHr1 
MEP, COUVERTE C`E rIETAL.CUPOAEE 
17x'6 DATA PA . PC9I,E! IR, PRT , F Y'EF . RTRE . FEPGEP . PATF'E •OUTIL DE FORAGE . TREPRU. F IL l AT I O 500 U=0 • fJ5= TR I NCS( U. 14 , -.. _ _\ 	_ 

590 G0 =116 1050 ,,•~~\~~~ 	~~ 	\ ~. N . PARENTE ! 

600 FOP 1=9 TO G .. 	. 1710 DATA LE.BER!r,BEL,SUC 0[GGESTIF,BILE,'SRNS RTTRCHE,LIBPE•LVIT.FP.iLLEFCPITrIPE, 
610 READ DS o A BRAILLE, 

1720 DATA ,E,PRPTIE DE 7Er1►1IS. 	ET.EIrTEZ,ETES.rtr+LRDIE•PESTE•NIF•FPESTE•ACTt!Fl.•F 622 rIEY.T 	I RESENT. 630 PPINTe?418,3TP•I1GS!29,128),STRINGS!1,133 +32 ; 	 o 
1730 DATA OS',NDTE•'3CAL•FOIE:?•C r1. 	OLE•H0LEC!+LFS.tIr,C.ES..00IBUILLAGEè..M4!+LE'3•Ftr00UIT AL Foc! PRINT2A,0$:Us, I MENTA I RE . SEM•m! TLE • 

650 GUS J8 770 
660 	IF A=352 THEN FOP 	I=1 	TO 	1`"•?i+ ►tFi.ï 	c'CJrJ7O 

O 
490 	 t~ 1740 DATA ON, POSSESSIF. TOr1,EVRLURTION, NOTE .PniiES5IF.  NOTRE . FRIT ';')IP•tt+:+NTAF..ETRP 

bEHRTUREa1ONSTRE• 
670 CC'=9 
670 Q 1759 C'RTH LE,PAREOIJP!+E, LUE • VANTE . LOUE ,r!iH!+E. FOULE .IMPAEC15ES.FL')IJES.DEPLRCEMENT 

READ 0$ D'RIP.SOUFFLE, 639 P$0$ ,-' 	,, 
0 1760 DATA ET PET IRE.+V7E•CHOISIT.4PTE,rHPET[EN.i OPTE,CALCUL,CDt•IPTE,PUPEE.I:+?MPhTE• 

700 PERD 0$ ,-_ 1770 DATA 	IF.MET ;A CrJNFTRNCE•PiE.['UR.r'(FIGE.FFUIT.PI +;!+E•'dISRGF.FtGUPE.ExFA1FTF• 
719 CRCP+1Ca=,J+1 ~~ 

AEFI_cGIE_ 
720 +l=U+1' U3=,- TP.IFü;3.U,14? '4' 

	

E 	 . 1 759 DATA 	Ftl,At11~ 	r1IF.~[,NWL 	FI:aF,rtIPE,l;r7lrt ':IlPPL FM[tFTAIkF•PPlME•ETNT•Ef1P1RE•lF 
79 	FA,IUTr34I 	.PS: 

tJLETE.PEPII1EE. 
760 	ih7Ru!T PS 
750 IF Pls=O$ THEN R=R+, _; 	GrJTxJe _•9 1790 DATA PE, 6PRr1E, REE, G! 1I [ E . PErtE, RLLOCR7 [ VN, PENTE, N!c dEnit. F'F :FUT . A:EE , CENTPEF • ~ ~ 

1800 DATA PI,COJLEF•E.IRE , NIG,WIPE,+OVPLE•PA[PF.rr(FFPr1f?[FPHETTEPEPWIPE• 
750 GOTQ 289 ~ 

1810 DATA 	7r1,rIANIERE,AR7._+7I!PE.RATE,EERGEF',F'ATRE.CF'lj+HET,FriTEkF.EtlC!+I7E•PI_vtTPEE• 
770 RE 	SCOPE 

REM $C!CJ/10y; 1829 DATA EH-CRI 	DU CHWPRETIEP,H1!E•TETE DE 	•AN,LIE, HURE •E.'Ntt1.AUCHE.Piu.HET.(PIJ 
?30 CHE•ALLONGER,CODUCHER. 
;'9L) 	P2-INT(!CJ-P1•t:1x19.'10i ` 

'. 	
f 

 1830 DATA P[ , COLEPE. IPE,CE.CTH7ESTEP.NIEk .^!+!+':'EPP,INF_,REINE.rt1RNrFUSE .'dEFNIE.rraNiPR1 
,09 P?=INT' CJ-SPI 	1 an+.2!19 \ 

7% ' ', PE, IfI EPEE• 
81E 	P4=I11T!CPr1r?C+' 

• 
11 

1840 DATA RF-,COLEPE,IRE•GP,GANE,REIN, PEPUDt F.PE4IE,TUflEFRC11pr1,HEP11E.PASSE lHIb' 
 029 P,=IFIT<.CP-P4ttrJ9 	t9) 

?20 

i 	 yI 
~\ l 

I 
`I ER A 	l'R6P.f,HI':'Et-E, 

P=INT rp-'P•.Y199+P511cJ 1350 ORTR OC,PIJCHER, ROC .r4l1R•ILL0115•CDRS,3CEWNCE.r,r'IRS.rtA..0'JF'TTE.CHrpI.vq.PnIjF'rHtt;. ( A 
>4G+ P1Fi+4; F'2=P24^ F=F?+4.: P4=P4+4S ^.=fi 	+42 	 ' 	'j P=5+4? .Pr J V 
05x0 Pgr'E 104.3 . P 1 	PU.E 1 OS0, P2 POl E 1051 , P 3 \ OCAUS 

1?59 DATA PA,''RLLEE•F'JA•=EPRPA,T~IA•a5$F+'Hf.R.lriA]R,TIPEF' IF LATI.TRiiIPF•i+uT7IC 	PI? 
YS+ QOKE[ll"s, P4 	Pt1KE1114,PS P1•fE11I`•F•e IJR PERCEP,TAP•]FPE , 
~7O 	PF_T+!F'tl 

Pti 
1570 DATA nP•RI':+lFRF•PIOuGPOUPE•TPT+),GNfFFPE,TF'01:•E!I1'i LENTEMENT ,::•(POTE•JUi1E.!. 

j BQ 	REM ETROITS. 9O rE,=CC•+1 Ir, ('fTA 	LE. +!OrIGIrIEtIT,QEt•' OLUrIOutS,LLES.G+?ku;F 	UMUe LE 	JI.IfrA.CLUE 	DI 	f'rI T l'iN G 
909 PPftlT+36c, "Ufjtl". ?JN CUItTRAT,CLAUE•PF'E' EAT, ACTUEL, 
310 FQRj=1 	TO 5's'4uNGJ,[ 19C, 	LATA 	LACBIERE 	BL')tIGE .ALE gM1HI;HE,LM+,E,F'►u'!IFi'~ tE 	tiu-t'tkE.LtLE_•h[t'•.E.••'1_N!.Ea. 
.?29 FUR I=128 TQ 143 PRPTi!lIL1EP,';PECIriL, 

PPI1T( FPINT(±~ 	• 'TPttl;; 	5, I+ ;2); - l'3!+!+ 	DATA 	CW,ETRtü;.LH+. ,N+J►t +LEN[+.;rcL,LN1L.AE'.•ErrU 	(~E 	P IL. ,LN!Ic„BI!F'PR+:E 	C~ 	EFc+riUll. 
l ?4f+ RkIxITCu F;, 	'TPI 	r% 	1. I+1,). I,LriC1:• If15ECTES•C IGHLES, 

~~cJ 	PPItlTr~ 	F9. 	3TRlrI ..'i! 1.I+1;); 1_'IrJ 	DATA 	':R,FRT[ LUE .LH:.,F~ü~~r~~LE:.M•I;kHS~Et!::.'.HLF'%.rt1'~ 	r,U 	L•!Etr1LIK'L.r,Lf 	.E' 	.Ll~ill[(` 

: PE/NTri 	47. 	;.TPWli$... 	1+15), E 	>[PUPE!+F:.rfELH'e,r. 
70 NE%T 	ICJ [?•+~ 	tHTR 	IH•K!iN+E!+k 	FHT.Et1Lk"Er1LP41 	t±►1Nr,++Jt11 In,FREfN.F'II-'t. 	iRHFFt•HITIK'tk,HF'iNT 

530 PRINT(~ 	• =TPItJ;E~„ 12;3 i; EF, 
9.+ 	PR1IIT(97. STRJtN,S< 5. 123 ); 93O 	DATA 	RE.n'•/ErüJE,RUE,Ct!+R• RJ, E.TEt•1F 	.LiVAkE,HrfK'UI.L'ELUkt_.V!+IrEF'IUkE.NNtI_!I .t. 

19r1P 	FRItITr±6;, 	fPIt1;$ 	5. 12;'•. [;+4!+ 	DATA 	AI,1-lN1L-MHLWLULE•AIHE,CLA?SE 	i!RE4[tt4 	!Il-.rtri1L+h.•HtuHLHNI I I •UF_+=1tlti,0U1 	!I!N 
1910 PP1r1TC+41;, 	TPIN ..S 	29, 123 ,•STPIlTGS! 1, 13's+32), 1,EFt1E LH r9ELE!INE,MEp1CHL , 
1029 IF cc =2 THEN R=R*c„ CJ=CJ-1 GU UB 77O Le numéro de la rentrée [y 	1H1H 	r[t•HA(;IIMFIT,  Firm ,NVIN+JN,kHr1E,+KU!tLEUP,PriK'rIE:,UNITL 	LE. 	+!+UF"rut1l 	HHFEF.'E,rTOCE 
10-.9 IF CG=1 	THEN est; sera en vente chez votre PW .TEMPEFAC 
1949 ;gT0Es9 [?~.r+ 	LW"fW 	üF',UIlITE 	MUNETriIPE.UkE.+;EHHT 	+;+~IJMtlA i Il••+J+.K:E,(>EBr+U+:HE.URGIE.Ut+E.+1_+!IK' 
10:0 REM .E. 	[N marchand habituel le 31 E•PEMV•;'Ci*,EF:.L[HU+;ER, 
10e rL'O Août 	N' 46, 8 francs. 197x! 	(>WTfi 	Al.-P 	JE!I .EH'..FIJIIL•EMEru1.F H_.L. lrll IF•f tkLr11,BLH5k.k'EFEAt ,BML ISE•r1r++_HIriE. 	C' 
107FJ 	','=Ci • ' 	' E 	GUEF'K•E • BWL I `ATE . 
10?0 Fr.P 	I=%1 	T., 'l.2 [?:!+ 	r)WTH 	1'. 	*' ILL 	.IL.EGlT:•,LiI1 	,ENTKEF+!T.:,';ILO.,:EItL,•I'JULE:>.FIiUfES. 	• ''LIVE 
1E+90I,'l,3;  [y ,n 	(,RTit 	'~R.r IK!IiHSTAH'JE,Cri:•Tk')'J 	t' 	HIGI!11_LE •' HAS.'JN'•,:f. ,•!NHl•• . IL+.E.'.Hr+l_t• ► 't!NI 
1 [09 	IF 	'f-3U THEA 	11!+ E 	.CHWTIE`., 
111!7 FOR 	1=Y Tq W ^nn~~ 	(,,i rH 	rt[ .r✓+!1:•;!tT.'. III, ttl+!t TLE,':'H1N, 1elt;tGE 	('L• 	' TN-FiVINE • t )llt:►i,t+t:',~Ir+r+, _!+ 	HFIr 
1129 	3E7~::1,I,3) 	üETr:.2.1. ('E. 	F'E+;LES•lLyIANI- 
11_'r+ 	r1E%T 	1 .i''1 &.' 	l'1r 1 	C'O.F 	ETIE,I!(rE.i':.E.f:l•CL.'.HIf FPEF,!IjET , 	.101PuF.E,C+U(,hE.C!II[_11!(E.l'+JtI+:E+!k, 
114!, 	IF N=39 THEN Y=W 	;x170 	iclrc+ cu _ ,, 	r. ATN 	BU.nB!ECTIF.blur •L;:1F'Lr11 FL,B'J'IT •+.+?ttf K'f'.' L1!k. 1URL+!I.Ftrlrl!.E •LBN!+)FL 1 JF UNE 	F'V 
1159 IF X2= 6s THEN 	W=W2 GOT019v) 
11F0 W=bH4 	'f='!-4 XI-Y.l-4 Y.2='r:2+4 ~+j~!i 	(,r+TH 	U 	.'.HR.F'JS.F'F'UJE+.I[LF .')13'1 .1 1Et11E.t'J. 	F:. YEIiIiEN1.l+lU!r-,E •pl l[ 	PLUT 	5E 	l'I 
1170 ,9Tp1rJ25 ill  S._[R:,;_L-ELF• 
1180 POVEIC+21.51 	POKE1932,51 	F'nFEI!+83.F[ zn4Ç, 	(•HTP 	RE.KHF'FEl_•1EF',f3ENUl.OUF.IRES .U'>.b1TE:, .C+11JNlIflr1E:••rl,kt_',•HIIIHNrE',,Ht 1 IKt:'. 
1190 R=47 
1298 RETURN 
1210 DATA LA, '•/RLLEE, 'AL . ri! T BAS. ':!ELR.1r~;Urr;ITE. AVALE ,DESCENDIT RAPIDEMENT . OE'ALA 
,PLANTE O00PRI4TE,LA'JWFIDE. 
1220 DATA ME,F'RPTIE CSU PAIN,r1IE.Tt;IGtlE,MITE,PETIT CHAT,[IINET,V['•!E DELUAEE,t1ATINE 
,ETrJFFE,F rHr1INE, 
1230 DATA SI,FLE+JR.LIQ, PELLE' ,LO!'c•.FH'•lC+PI`:•E` ,Lr~TI~,TIS51J>,TOILE'~•R3TAE3.ETQILES. 
1249 DATA I.E,UtlITE M0INETAIPE E1uLGRF'E.LEV.REDRESSE.LEVE,ROILJE,VELIUE,CHRMPIGNON R 

COM10ETE . LEVURE, ELE',E DES WNIMW'J:.. ELE'•!EUR, 
125'i GHIR PE,SuJRFACE.RPE•F'nIS`.,!N,PAIE.BARMEP,PAJPE.I=HAPPUE.FAHIPE,PELA7IF•AUX TE 
.PES, 

 
AGRAIRE.  

1260 DA rR T'). OE .'EC71F. F+!'f . T+JYHU, TIJF'F • r1F T DEHUPr, • F!IUTE, TERRE DE 6RIJYEPE, TOUPEE, TA 
ILLER LA '•!I;t1E,WE0UTEP. 
1270 DATA rW,[3R!IIT SEC,TRGCFELIlICHRAr•C!ITE,CHRNIT.FOIS MNCTRrrrHE.PLRFITE.RCHHTHE, 
1280 DFiTF, ;F_,PFPIODE .FIGE •rcLEPE ,RAGE . '.IR'•!EILL1I4T„ARLE•CU.E,0PRG'JE,WTTPIEUEP.,ADJ 

•+150 1fITH un1.tKU!+LEuEr1!I,GEE'l:•E•1!+E 	F•fca+!:.tUJ!lL._•t'NflI,L:.ru! u.'' 	JL') ['k GkIl 
L.uT'.' :,.I!LE. 

nr,.tl [•iiTi1 f'U,C'L{'rIr r.l'+il'.tariI,I-rr1F_,LIlPL01.F'I.) TE , l111,L- F'TII ,L... I'il.IE.',.I-I Lui ': CF. IHNRFE 
NTE.PU!ITfk ., 
2r!:•U LATH I 	FHkrIL GL '.'!+1LE,Pf':,'SEI+;NkUF'. .IAL.H~•FtkII 	1'RI' E•VI' 1111E:•.FF+JI 	ri 

, (uIIjIL:•.f'1!lèF'E:_•, 
++'+) I,HTA+ U' •EI_!x•11 ,!r-E,.r11';tii:.'_,IIFL•F.IUFtL 	, .,i..-,1F~I'..1aüf' 	+I•'r-N'u-'IIt 	l'F'IIHF g 1I_ 

') I E : F I''L... L r:+! NL . • rti i.}UF_':• l't: F' I ('E 	• F.I!K' I HL'• • 

DRAGON 
55 



0 
0 

0 

RAMBLE 
Vous voici égaré au fin fond d'un labyrinthe inexpugna-
ble, de 1 à 10 étages. Saurez-vous trouver la sortie? 
Vous le saurez dès que vous aurez programmé ce jeu 
en 3D haute résolution et couleurs!! 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

Frédéric PERRAUD 

20 Pf-IF 'C•E I PCLEAP2 PCLS 
n PCLS SCREENI•3 PCLS 

4a PCL S Pr1:IGE 1 PCLEAP2 SCPEEN 1 , 1 
`0 	GPRIa r2' ,='f+cÇ As=" 	RRr16LE 	 PROMENADE DANS UN 	LABYRIKTHE E 
N TROISD.LE BLIT TPO!r.'EP LA SORTIE . CE .JEU COMPORTE DIX NIVEAUX. "•GO.~UB Q09 GOS 
UB 79C, 
ç; <==+2@ As="DE UN A DIX ETAGE. LE PA SAGE DUN ETAGE A UN AUTRE 6E FAIT P 
AP UNE ECHELLE. POUR MONTER ALLEP VERS L AMANT. APPUYEZ SUP SPACE POUR-CONTINUE 
E" DRAW"C2" Go;uB 390 GOSUB 'O9 
70 Is=INf:E`rs• IF Is=' THEN 70 ELSE IF ASC( IS) =32 THEN GOT') 680 ELSE ,0 
?0 Z=2 L=128 P=BL 8=11 
99 ON B GOSIJts 29129, 29, 2E+129,2rJ•"C9,20.20.2rJ. 29.20.20.29,"[9,29 
1+39 PE7'L,P.2, 
119 15=I4r'E'r4 IF I$=•"" THEN 119 
120 PRESET<L. R) I=FISC( 13 i 
139 IF 1=94 THEN P=R-2 
14e) IF 1=10 THEN P+2 
I3 110 IF I=8 THEN L=L-2 
1:0 IF I=9 THEN L=L+2 
179 IF L'0 THEN B=8-1 L=254 LOTO 99 
180 IF L:,255 THEN 6=6+1 L=1 GCTO 99 
190 IF P!'+ THEN 6=6+E• P=158 LOTO 99 
200 IF '>158 THEN 6=E-5 R=1-GOT0 9' 
219 IF PPO It~T! L, R ):. ,,5 THEN 250 
220 IF I tNKE`r5=" " THEN P ET(L, R, 2) PLAY"T250••I403C" FOR PA=1 TO 15 NEXT PA OTB 12 
F 
230 LOTO 100 
240 FOR 'd=1 TO 3 SCREEN1.0 FOR PR=1 TO 50:NEXT PA SCREENI,l:FOR PA-1 TO 50•NEXT 
PR NE>:T V RETURN 
259 L1=PPOINT!L,R) IF L1=C1 OR L1-C2 THEN 270 ELSE 260 
260 IF L1=C'4 THEN A5=AN+1 ELSE R5-RN 
27 PLAY"O5'• FOR V=1 TO 4:5C_REEf11,0 PLRY"T250CDEFGR6FOR PA=1 TO 199:NEirT PR;SC 
PEEN1,1 FLA'r"CDEFGABO-' FOP PR=1 TO 100:NE%T PA NEXT V:PLRY"O1V30CDEFGA8Cf1EFGRBV 
25CDEFGABCDEFGABV20CDEFGABCDEFCR8'15CDEFG,RBC_DEFTAB'•/1OCDEFCRBCDEFGGABVSCDEFGABr_DEF 
GAB'•GOT08O 
280 LIHE(X,i)-!X,Y),PRESET DRAW"BF1+0,+0R20lJl6H10Gl9Gl6oF1aU5P4D6'-PAINT(X+4,Y-4) 
• R1 RET! IRN 
290 X=0 Y=164 
?00 FOR P-1 TO LEN1 As) I S=r1I Ds(RS, F, 1 > I=RSC(I $ >-54 
310 /=%+12•IF X>246 THEN X=0 Y=Y+12 
320 IF 1=-19 THEN 1=28 
339 IF 1=-18 THEN 1=29 
340 IF I!.d THEN I-27 
350 LINE(%•Y)-!%•'-r),PPE.ET nN I GO3UB 390.499,410,420.439,448,450.466,470,480,49 
9,599.519.52©.539,49, 559, 559,70,530•°195,609, 619,~20,539,545,559,6F0.679 
35O IF I<26 AND Z=9 THEN PLRr•01T250L258V2C" 
370 NEXT P RETURN 	 r-- - 
_8e GOTO 389 
390 C)RAWBM+9,+0;NG8R8D4NL8D4"•RETURN 
400 DRAW" BM0.+0; t1(y8R8D4NLe4L8" RETURN 
419 CPRW"811+9 • +r^ ; Np;G6F8" RETURN 
429 UFAW"611+0,+9;ND8PiF2[)5G2L6".RETI!RN 
430 URAW"EM+O,+0;NP8O4NG€D4P8"•PETIJRN 
449 DRAW"Bl1+0,+0: NP8E4HP5bl4".RET(JRN 
458 DRAW"ort+O,+9:NR,G5'P,UaL3" RETURN 
4FR pPAW"8r1+9. +9; ''4ND4PF! I4G'c:• RETURN 
470 CRAW"E r1*4. +g; D?" PET' )PH 
480 DRRtd8r1+9, +9; PPG8L4U2° RET! PN 
490 CRAW"8M+9,+O;DBU4R2NE4UF4•' RETURN 
500 DRAW"8r1+0,+el,D8F8" RETURN: 'L 
519 DRAW 811+9, +9: NC 8R4ND 3F4G3" i RETURN 
529 GFRW"E11+9,+0;ND8P8D2" RETURN 
535 GRAN"8M+9,+9sC9R8(18E8" RETURN 
549 DPAW"Brl+g,+0:HDaP8D4L3 • RETURN 
559 DRAW"8M+0,+0; F8UNR3NF'2L8U8 RETURN 'O 
;59 (iPWLB11+9, +'+; PE4L4F4L404118" RETURN 
570 DRAW "E:M0,+0;t4RT_•D4PD4L$' RETURN 
520 CRAWEM+'),+0 ;R4 tUD$R4' RETURN ------- — '-
590  DPAW"811+9 , +9 ; G F'2! 8 : RETURN 

cJC, (RAI.1'811+9 . +Ç,; G4F4E4! 14' RETURN 
►.19 CRROJ8t1n . +0 • (8P..4NU2P4l8" • PETVRt1 
620 GPAtr"8t1+O • +g; F ;BL Efi" RETURN 

%çi GFAW'Er1+0,+O,F4tlt4E4" RETURN 
€4A CPAt•t"t t1+cj. +g, FTG _̂.Rr, PETIJPN 
650 RETURN ' ;RFCE 

F,O (,FRW'8r1+ 1 , +4 : Rc. RETURta ' - 
670 GFr+Wort2,+ C2F2U2I_2" PETURtI 
~, i PCLS R3= ,• LE 'E CrjCiMRNCES CE C'IFECTICJN SGNT LES. 	OUATPE FLECHES. 	GAUCHE 
.UP11I7£. 	TOUT GF'eI7.GEt1I TOUR S!IP PLACE. 	 LA EOPTIE PEUT SE TF 
OU/EP A tr IMPORTE. QUEL ETAGE..... 	 X=t9 '.=1cJ G0SUB 399 FOJP(1703999 HET 
GO J lg7elci 
.:._ 0 FrFI=1 T+O1090 PIEXTI GryroIcic3!+ 
'nn FOP PR- 1 TO 7 99 NE:CT PR RETURN 
710 ;+7Tft 1 000 
1roç. 1(£AF15q )II1AA2 I 	,O:l8221') 
1M11( ' 
1n2y CI = Ttt+IT"CE=•IF'E-'.0!i PEPPENDRE Ut1E PARTIE EN rCj!lp!",sHS 
1930 IF SNS="+1VI" TH£ta1500 
tP14çt INPIil' rt f,ga., l 10 ".NI IF 'NI/1) OR (N1i1E1;• THEN 1440 
lO';O li.s- ," :c.-o FOPK=1 TONI ,:=F'tKC•' tri 
1ASçf .ISr.L$+'•TP4(:: PIFs Ttl 
ItsCi rc ttl=1 THEN ',q=l El-SE ~!i=F'1::!Ftlti'NI-2~+2'• 

lq'?A Pt Ot F_ 1 , 1 FCL-,1 ;CPEEt41 .h COLOR.. 1 
1100, :•i 	 DI3155 G0TG1 2') 
11Iï+ Fs=INr"Fs IF R$='•" THEN 1119 ELSE RC=AS'sRs) 111E+ 
1129 IF Rr_=70 THEN 1419 
1130 IF AC=8 THEN t11=4 
1140 IF AC=9 THEN flI=3 
1150 IF RC=10 THEN M1=2 
1155 IF RC-94 THEA M1=1 
1175 IF t11=0 THEN 11111 
11 f39 '•JB= 1RL(t1 (V 1,1$ . 111 , 1) ) XP=%R YP=YA 
1199 IF t/B>5 THEN GOSVO 1580 
1200 IF Y8=5 THEN 1119 
1210 IF V6=1 THEN :iR=XA+1 
1220 IF V8=2 THEN '-'R-ZR-1 
1230 IF V8=3 THEN YA=YR+l 
1240 IF V8=4 THEN YA-YA-1 
125e IF Y.R=-2r:P YA=-2 OR XA=11 OR '(Rwll THEN 1390 
126e IF )".A=-I 	YA=-1 OR XA=10 OP YA=10 THEN DD-12 ELSE GPaLA(XA,YA> 
1270 IF ZP>XR THEN 112=1 
122e IF `rP>'(A THEN 112-5 
1290 IF XP<'i.R THEH M2=11 
100 IF 'rP!'A THEN M2=16 
1319 	 1 i , D I T=M I ('f! RAS(DD) t12+ 1 ,4 
13320 PCLS1 IF '•/D-9 THEN 1340 
1330 LIHE(4,4)-( 126,P87),PSET,B LINE(46.21)-!?5,143),PSET,B 
1340 Ott VD GOSUS 1900,1310,1920,19?9, 1940, 19°9, 199,t97n.219 
13_J0 PRI117!50.I9't•4.3 PRINT!9,179),4,3 FRINT'I0,35 FRINT!lGC,i PRINT!55,35>> 
2,3 
1360 IF DD' 1 r! THEN ,OSUB 2159 
1370 IF (D=11 THEN G0 51J8 2120 
1380 GOTO1119 
1390 CLS FOP 1 1 TOP, FOR7meTCj4e CI_ I NEY.TT . I CL5 PRI NTTR6! 171 !"bC w1D 1 l l " 
1459 INPUT "t)f1E AUTRE ^" ,RPS - IF RPS="QN I .' THEtI 1)40 ELSE PP 1 tl r "RU REVOIR" -END 
14 10 CLSPPINI'VOIJLEZ-VOIE REPRENGWE LA PARTIE PLUS TRRG~" 
1429 It+PUT RPS IF AP$-"QI)1"THEN1439EL5ECL: PRINTTR6( 1"r'9! "a.!+ revolt" , END 
1439 'L3PPI141"SRU/EGAPDE SUR CASSETTE" , INPUT" n-,n. 's1 LETTPE^_. MAX) ••;NM•  

1440 PRIPI7"APF''ER 31JR ENREGISTREMENT P+JIS TAPEZ !C%" 
1450 CC$uINKEYS IF CCI'.," C" THEN 1450 
1459 OPEN"rJ ' . p-1 , Nf1f 
1479 PRI NT -I,NI+tI'J•XS:'r5•'l.R;(R,XP:YP;CS'YD,VA;SO D1l;SLf)D 
1480 FOR`r=9T09 • FORX=9709 FRINTM-1 . LA( X., Y i' NEXT. Y 
14?0 CLO5EW-1 CLS PRINT7AB,167"■ 'l's t+rd'" END 
1509 CLS PRIPIT"REPPISE SUR CASSETTE" 
1510 PRINT INPUT" r,cJm ^NtIs 
1520 PRINT"PLACEZ LA CASETTE EH LECTURE PUIS TAPEZ !C>" 
1530 CCs=INKE'rs IF CCS<>"r•• THEN1539 
1540 DPEg" (", q-1 t1s 
1550 It1PUTk-1,P1I •N'•1.: ,YS.XA,YA,XP.'rPC,, ,D,yA,S0,DIf.SLf.DD 
15e') Fl FY=9709 FC+P:+:=0Tc,9 INPUTR-1 . LA' X, Y) t1EXTX. Y 
1570 CLJ Ep-I PMODE3•I FCLS1 .CREENI.9 COLnR3,1 GOTOI320 
1580 PEM h,orttgo - ~jo~rgnt~ 
1590 IF ':8=5 THEN t.i'J=N'J+1 ELSE N'•!=N!-1 
1')0 1F 'rP=6 THEN ''6=4 ELSE VB=3 
1619 IF %P=0 AND 'JP=4 THEN '•16=1 
1529 GO=--uB 1~.3n RETURN 
1G?9 RErt •:hr?rent l.'b 
1;4c_, E T=VAL!111Dsr _.LS.2tN':',2) 'M3=1 
1650 FOR'=') Ti) 9 : FGP X=9 TO 9 
1.560 LA(::.'r)=tlALrMIGx( LAS' ET),II7 1)) i?=t13+1 HE>TX,'r 
15+70 REFI sortie 
1689 IF t4V!>SO THEN1$19 
159'1 IF 05=1 THEN 1740 
17E+t? XS=FttG! 10)-I IF XS=n OP :!=:=9 THEN '," =PND' 19)-1 ELSE 'rS=9tF('!PNG!9:+9.5» 
1719 IF X=•=n ANG ''.'~=4 OP v~.='' THEN1790 
1729 VP•=LP.( X:>.'r'3 : IF ','A=4 THEN 1709 
173x+ CS1 
1'49 IF ':A>4 THEN LR, X •YS,r9 GOTfl119 	 Le numéro de la rentrée 
17513 IF %~=Ei THEN '•I$- „57F ' 
1750 IF X8=9 THEN '!5="758" 	 sera en vente chez votre 
1?7n IF Y;= fit THEtI ':'g 

ls= 
=°r=•7” 	 marchand habituel le 31 -9 THEN '•"e,1`• 

1790 LA ;' ••'r=:`='-'RL<r,lc•$('!$,':.A.1 ' 	 Aout. N° 46. 8 francs. 
1805 PEr•t trr.,,< atr.. 
1810 IF rtl=1 THEN PETIJRrl 
1820 IF 1J••!=1 THEM LA rs,7 =19'LA! 	;>=1O PETURyl 
1230 CE=1rx !rt•l2 -FI:. Civ ' •, 
1840 

 

IF t1'•.'=1•JI THEN! Ir!70 
1850 1 F DE=S THEN LA 9.4 '•=1 1 LW tl . ' 1 tl (_A! • 6 =I0 RETURN 
1 Orin 1.91Ci.4`=1Ci LRI9.7`=11 LAC' 	'=11 

 
RETURN 

1670 IF ['E=5 THEN! t_R! 9.4 i=11 RETURN 
18:9 LA!O•4 ,=4 LA!9.7 =11 I_A!:'.6>=11 RETURN 
lyet REM Fn• .t ;1•_s_in3 
19cct C,rJ;!IEf?')ir, +;1:Tr)2')7'1 
1910 CJE.iIE1'9'_,G GCiTC'?040 
1920 rrr_ Ig 1 ,9n ;n^.! IP_.2~ a?O ,0702090 
Ioffo ;fi=.+E2c,IiO ;r+`.!IE:24n GOTO29@ 

195') rn=:!iE139ci GrItE2O4') .iTiia''9'3 
1 ' O ,n5! IB?r? 1 n GC'T02c,4,j 
1970 ,,j?! IB i _ 90 G0T02070 
1 9?E+ PEN , i?= t(' 
t9c0 LINE'. 21 -' 10 .4 •PSFT '_ IttE 	6.14?-' I2L. t:7" 
!,nn RETURN 

2010 LIl1 r , 1 _ _.a. aa'.F'^ET'Ljt1F.rgE..14 	94.1`.•1 ;.P?ET LINT' 119.18:'-• 12'.18'> 
P:.FT 

>n^•c, [P ..I F:r^11?..1f' 174EF'I119. IUL2401N2P24" PPINT( 1O .45 ,,2, PRINT 8?. 35' 
,n- Ç.I RETURN 
mart I-?PIF ?.1.3)-'4E.. 1 ..P.4 T 1_HNEr4.1 	•-' 14.lî~:' , C~CT l N'E 	l l',-'  

ET 
20+50 DPRt•t"Rt I14,4OI74EA1a• 14P24G13L24" PAIHT(35,45),2,3 PRIHT(43,35) 
2060 FETUPtJ 
2070 LINE(39,4>-(46,21'),P;ET LINE(4,127>-(46,143),P ET 
2080 RETURN 
2090 EItJE!52.6I )-(31, 143),PSET,B LINE(58,6,>-(74,95),PSET,BF , LINE<58, 119)-(74, 13 
7},PSET•BF 
2190 IF (XP?*,:R) OR '','P>YR> THEN DRAW"BM56,192DIR4D1L4G1" ELSE CRAW"BM77.1e2D1L4(' 
1R4D1" 
2119 FE7UP.N 
2120 LINE48,4)-l55,21),PSET LINE75,21>-(34,4),PNET PAINT(76,19),â,3 
2130 LINE(52.16)-(58,147),P_,ET LIPIE(74,16)-(74,147),PSET 
2140 DRA41"Ea1;8.29R.16G6L15GFR15D6L1567R15G7L15G7R15G$Lt5D8Rl5G2L16D9R15D3L15D9P16 
D19L15DIOP16D19L16' 
2150 RETURN 
210 LINE!55,144)-(4►"„t587.PsE7 EIhÉ-($G,15p),PSET LIr1E-(?5.14a),PSET FAIMT15y.1 
59)2.3 
2179 LINE: S3, la0>-(Sg, 157>,PSE7 LINE~74, la9>-(7a, 157~,P:;ET LINE<53• ]4F' -(?4,.154) 
,PSET.B 
2180 RETURN 
2190 'des. lina.t 
2200 ;0 ! lB2479 : GOT8I 11') 
2215 PEr1 direct iorns - doss. 
2220 AAE!9)= ;5155 
2230 RAE 1)="251521J3152525415425" 
2240 RAE 2)="1514525?521523525451" 
2250 AAE :3>="3215534;X5312513345" 
2259 AAS! 4 > 05155853, 852`5?5455” 
2279 RR$ 5 )=521537531251235" 
2280 AAE(6)="fizh:1.643527523453425" 
2299 RR!(7)="52145****'Y6125475421" 
2390 RAS! 8 )="7514 354312** **53451 " 
2310 AA3(9)-"42143443124123443421" 
2320 RAE 19>="86155863558525586455" 
2330 AAS!11>="87155373558725587455" 
2340 RAE 12)="92155943559125593455" 
2350 REM l b^!ri nthe. 
2350 LRS(1)="1544321.!32?23 336221134521731822233313233091333114311112131312354531 
4124494233313824111324142373314734" 
2370 LAS< 2)="13324333543122321222?5232213164252234213ÇJ51343241147311399744553146 
412438332243321?32313624373121414" 
2380 LRS!3)="1 35415212%241111421?3361145211228642332207124812431321314;5141-99324 
422433248732386441114264237147331" 
2390 LAS(4)="44212141?2848129 94323954243414513152224914143'±46313213972312281422 
422443222853625122813434733123771" 
2400 LAV 5)="1213535214295154212211327955562225434326093939393643111616412714133 
442415.544235126323213724123421431" 
2410 LRS !6)="15335._2152322172213424P,64924224512513251073373147215353535%142284134 
422444442324127557522524312442371" 
2429 LA( 7)="1534415332292168612317999918612221264292093342119142552129922362964 
426444199521129229963344123714271" 
2430 LAE(8)="135333533234174137556313485433327551256860396123333156332686343212e?4 
486425551131222271 173434223273331" 
2440 LAS(9)-"42413,°3321132234124317232 1222642112443971131?12?41311225132721122 
443449612859631181344332744414î•71" 
2450 LAS' 10)="413533215425475434821733147563252153313399633124764148187523433649 
4433412222337134322521322312312744" 
2460 RETURN 
2470 PNODE3, 1 PCLS2 SCPEEF1 10 -COL9P2 , 2 
2489 L(NE(0.9)-(255, 191 `,P ET.E 
2490 L II1E( 39.1`)-( 225. 155 ), PSET . B 
2509 LINE( 15,0)-(30, 15 ),P=;ET LINE(240,0)-(225, 15),PSET 
2510 LINE( 10.191 )-(39, 166),PSET LINE(245, 191 )-!225. 166),PSET 
2529 LIHE(30, 135)-(225, 135),PSET PRINT( 159, IR9?.?.3 PAINT' 150.150)• 1,3 
2539 PA INT! 19Gt. 19),4..; PAINT( 100.18' ),4,3 
7.5.10 COLOP2,3 CIPCLEr179.45>.25.2.1,0.25,0.?2'CIRCLE(199,55),25,2,10.41,).78 FA 
INT! 165.40) 
2550 FOPN=1 T045 X RND<. 192)+32 '.'PNC' ( Ili )+17 PSET(X, Y . 2 )' NEXTN 
2569 COLOR4, 1 L I IIE' 56.199-! F'9, l'9) • PE7 . EF 
2570 DRAW"BT152,1°9F12L2IJ1L8" 
2520 COLOR1.3 CIFCLE(58.7,),26 PAINT(17,65) 
2590 CnLOp4, 1 L1UE( 298, 113 i-( 292, 136)•PSET,BF.COLOP.1 .3 CIRCLE(201.98) 16'PRINT12 
01 .95 
26930 CO+LIJR3, 1 
2610 FCIPI=17e200OoEXTI 
2620 RETURN 

o 

0 

. 	

DRAGON 
= t 

56 



549 PRINT r? 44?, "PRESSE UNE TOUCHE POUR COMMENCER" 118e X) ( 3)( <x' 2"'y,( 1) )~2 
550 Gs= IN✓,EYS 1 190 Y'(f j )=! YY(2)*YY(I ) )'2 
,60 IF G$=" THEN COTO 550 1298 XP•X)((3)-3 
570 DIM X1(25),f2(25),'F.:3(25)•X4(25>,`(1125),Y2!25),Y3%25)• 1210 '(P=YY(3)-1 

'(4l 25 ,. r•^Ir 3 fi,YY! C) 1220 TPrPPOINT! XP, '(P' 

560 FCLS 1238 IF TP=0 THEN SOUND 100.5 LOTO 810 
599 SCREEI1 	1; 1240 CIRCLE  

609 R=15 B=12 1250 CIRCLE  

510 AX=40 12';O CIRCLE !XX(2).YY(2>),4,1 

X20 A'r=;a 1270 SOU NO 18,1 

539 GOSUB 159'3 1260 GOSUS 1590 

1;40 FOR 	I=1 	TO 4 1290 COTO 8010 

650 FOP J=1 	TO 4 1300 REM DECOMPTE DES POINTS 

559 	k?_! I J=:•:1'' I)+A 1310 FOP I 	1 TO 4 

3( I)X 1 	I )+;R 6713 X=' 	2 1320 FOR Jul TO 4  

680 	(7 J )=•(1 . J >-B 1 A30 XO=X1( I )-3 XP=X2(I )-3 - XS=X3( I )-3 XT=X4! I )-3 
690 Y :! J)=Y1< 	)-248 .I 

1340 '(4=Y I ( J)-1 	YR='(2! J )- I 	'( ='r3< J)-1 	YT-Y4! J)-i 

700 	CIRCLE 	'X1':I),Y1(J)1.4 
1350 7QaPPOINT' }9, YD ) 

710 CIRCLE ! X,2< I ), Y2< J)),4 13'9 =PPOI NT(XS,'fR 

720 CIRCLE (X3(1 ).'CY I 	I.a 1379 
TS 
TS-PPOINT<XS,YS> 

13.0 TT=PPQINT(XT,YT) 
730 	CIRCLE 	'Z4' 1 i.','4' J"l'y.4 

1390 T U=TU+Tfk+TR+TS+TT 
rl 
H 	

:T 	J 749 	E.` 1400 NEXT .J  
0 74EYT 	1 1413 NEST I 

7FO 	:;:•:' 1 )=:":1' I -,+°i• 14320 CLS 7711 	•r';( I )='•1, 1 '+2 1430 PRINT Q 65,RRf 
:?O 	CIRCLE 	!:f:-:(1 )r'r'! 1) ),4,0 1440 PRINT I? 98. 'IL TE PESTE 	".TU" BILLES" 
790 GOSUB 159c1 14'9 IF TU=1 	THEN PP.INT ' 	134, "C'EST EXCELLENT' 
89') 	r1 	1 1460 IF T!1>1 	FIND TIJ!4 	THEN PRINT I? 	194. "C'E'T BIEN • 	CqNTih'JE' 
210 Hf=INY.EV$ 1479 IF TIJ>3 AND TU=6 THEN PRINT I? 194."FRIS UN EFFORT'" 
G?;, 	PRESET 	(Xr.<rr).•r'! r1)) 	PSET!XY.(N>-1 ,';'r! N•-11• 1480 IF TU>5 THEN PRINT C+ 194,"TU ES t4UL'" 
PSET(XX,(N >+1 , YY! N)+1) 1490 REM NOUVELLE PARTIE 
;'gig PSET 1500 PRINT r? 386, 	"VEUX-TU ENCORE JOUER" 
PRESET!:<X!N)+I,YY<.N)+1)- 1510 PRINT f? 422. 	"O/N" 
84C) IF HS=" THEN 810 1°2g MS=INYEY$ 

0 IF H5="H" THEN GrISi18 1520 1530 IF M$="4" THEN TU-0- LOTO 58 
$Fn IF HS="B" THEN COSIJF 1840 1549 IF MS="N" THEN 1569 
8: ti 	IF H$="(r" 	THEM T0I;IJB 	1859 1550 IF M$" THEN LOTO 1520 
k89 

 
IF HS="G" THEN 'OS')B 12E'O 1559 CLS 

890 IF Hf="R" THEN GOSIJB 1900 1579 PRINT f 	238."FIN" 
900+ 	IF Hf ="F^ THEN GOUR 194CI 1580 END 
919 IF Hf-"Ç" AHI' H=1 THEN GOTO 950 1590 FOP K=1 TO 4 
920 IF Hf="E" THEN GOTO SOO 1600 X=AX+((K-1 ) R ) 
`?3C+ 	IF HS="" Ar7G N=2 THEN GOTO 19°0 1610 Y=RY-((K-1 )*B) 
+4GI 	IP Hf="P" 	THEN CUTU I:ccii 1620 FOR I=1 TO 4 
9'50 I;OTC 210 1630 Y' I )=y+(( 	-1 )T40) 
960 REM V A-T-IL UNE BILLE A C? 1940 LINE (X,Y(I ))-'Y.+120,Yc I )),PSET 
970 'OJ=XX(1 -3 1550 NEXT I 
980 	''(O='r'; < 1 )-1 1660 FOP J=1 TO 4 
9.90 TN=PPC) I NT< XO , YO) 1670 (.( J )=X+( ( J-1 )X40) 
1000 IF TN=0 THEN SOUND 190,5 	GOTO 818 1680 LINE <X(J).'r)-'X(J),Y+120),PSET 
1019 N=2 1590 NEXT J 
1020 XX(2)=XX(1) 1700 NEXT K 
1039 	•("((2)=YY( 1) 1710 FOP I=1 TO 4 
1040 OTO 810 1720 FOR Jul TO 4 
1050 REM LA CASE EST-ELLE LIBRE? 1739 X1(I)=40+(I-1)*40 
1069 P='/.X(2)-3 1740 X4( I )QX 1 t I)+33R 
1070 S=YY," 2)-1 1750 '{ I r _t )=54+( _I-1 )x40 
1080 T=PP01NTCR,S) 176_.(3 Y4(J)r`C1!J)-3*B 
1090 IF T=1 THEN SOUND 100, 	LOTO 810 1770 LINE 	(X1(I ).Ylf J))-!X4f I ),Y4! J)).PSET 
1100 REM LA CASE SE SITUE DEUX CASES PUJ. LOIN 	 Suitepage 63 1110 IF XX! 27=Y.Y,( 1) AND ( YY(2 i=YY( 1 >+80 OR YY(2)=YY! 1)-20) THEN 1 170 • 
1 120 IF YY(2)=YY< 1 ) FIND (XX( 2)-XX< 1 >+80 OR MX( 2)=XX( 1 )-813) THEN 1 170 
1 130 IF XX(2)=XX( 1)-32 AND ''(Y<2)='{Y(1)+24 THEN 1170 
1 140 IF XX.< 2 >='f.X(1)+.L AND '(Y(2)=YY( 1)-24 THEN 1 179 
1150 SOUND 100,5 
1160 LOTO 810 
1170 REM Y R-T-IL UNE BILLE ENTRE C ET S 
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JEU DC LA DERNIERE PIERRE 
JEU DE NIM 

A MATRICES 
NAVIGATION ! N (.BAND CERCI E 
ORSCRVATION ASTRONOMIQUE 
OPERATION SUR LES NOMORES COMPLEXES 
PAYE 
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TENruS 
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CANON X-07 .......95,00 F O 
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TRANCE 	l'OCRA 48 
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SOLITAIR 
Trois heures pour trouver la solution du solitaire? Cha-
peau! Mais saurez-vous résoudre aussi facilement le 
solitaire cubique (donc en 3D) que je vous propose? 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

Francis GROSBOILLOT 

1c:1 ':L':. 	:': FEEU C, . Çi 
,'o I~LERP CLS 
;gin PRINT r? 99. "BOr4JfVJR" 
90 PRINT Co 1-1•3 ."cor1r1ENT T'RPPELLES-TU?" 
100 INF!IT AA$ 
l:f) CLS 
120 PRINT 	8, CHR$• 177 )+STRINGf(20, 179+CHRf! 178 ) 
13? PRINT r? 199,CHR(.I8f}+"  
140 PPINT C 1332,CHP$! 1•',1 )+" PLAISIR SOLITAIRE "+CHR$( 136) 
150 PRMT t3 154 e CHR(( 181 )+"  
150 PRINT R 195.CHRF!1,9)+~~~INtaf!25.~883+CRRECI$4i 
1713 REM MASIi7IJE: LE FURET 
180 A$ "LflD;L8G:O3L6R;^ 
100 (;f= ,ry3L48;03L3A: rt.<L~R; 
239 Cf"L4D, L8G,1.8F+, 
210 Df=^L.E;L2(;L8E;L2F+;" 
229 E$="L8G:" 
239 Ffc'•L4G.' 
240 PLAY Af+Bf+Cf 
250 PLA'r D$+Ef+RS 
260 PLR ''r' Bf+Cf+Df 
270 PLAY ES+F$ 
280 CLS 
290 PRINT R 32. "'•ICIIr:1 UN SOLITAIRE 3 DIr1ENSIONS 
?99 PRINT q 9.. "! Ft• REGLES PONT CELLES DU " 
319 PPINT 'SOLITMIPE ORDINAIRE." 
320 PRINT "LES PRISES SE FONT SUIVANT LES" 
330 PPINT "LIGNES. TRACEES SUR LE CUBE." 
340 PRINT "JE N'ACCEPTE PRS LES TkICHERIES." 
350 PRINT 
3693 PRINT " 	BONNE CHANCE . 	' 
379 PRINT r? 416,"PRESSE ')HE TOUCHE POUR CONTINUER" 
380 rf=INKEYS 
390 IF G$="" THEN GOTO 380 
409 CLS 
410 PRINT n 32,"POUR ALLER:" 
420 PRINT "-VERS LE HAUT, PRESSE H" 
438 PRINT "-VERS LE BAS, PRESSE B" 
440 PRINT "-VERS L'AVANT, PRESSE R" 
4 	PRINT "-VERS LE FOND, PRESSE F" 
460 PRINT "-VERS LA DROITE, PRESSE (p" 
470 PRINT "-VERS LA GAUCHE, PRESSE G" 
489 PRINT "POUR CHOISIR" 
499 PRINT "-LA CASE DE DEPART, PRESSE C" 
501D PRINT "-LR CASE D'RRRIVEE, PRESSE S" 
519 PRINT "POUR CORRIGER C, PRESSE E" 
528 PRINT "POUR RPRETER, PRESSE R" 
539 PRINT n 416,AR5»' " 

DES LOGICIELS 

POUR VOS MACHINES 
CANON X-07, CASIO PB-700 et OLIVETTI 
M10 ont deux points communs intéressants: 
d'abord ce sont de terribles petites machines 
qui n'ont pas grand chose à envier aux gran-
des et ensuite SHIFT EDITIONS a créé spé-
cialement pour elles un ouvrage de "JEUX ET 
PROGRAMMES". Vous y trouverez des pro-
grammes tout faits à entrer dans vos machi-
nes. Utilisez-les tels quels ou améliorez les 
pour en faire vos programmes. 

: - , 	JEUX 
ET 

', 	 ,.. 

TI:. 	.. PROGRAMMES 
ORDINATEUR INDIVIDUEL 

av,rs 	 vnv~ 

e©e 	 asw 

L J-1 _l_'"l_9 s-rrfl _4'T_l 1.-1- 1_ Irr_ C-Tf _]L1 

1. Er HAT I JF'a 2n' DE(3RE 
2. l lTEc RMT I OF,f 
30 RACINES DE POL'(NONE 
I.)OT :E CHOIX (1/2/3: ? 

57 



2 
94 1F C5 THEN 119 
95 IF C=9 THEN 119 
96 IF C=13 THEN 11 

9 
105 6OTO 91 
196 '>'=Y+199:6UT0 92 
19? T=T-(Y/1880)+19 

,3:60T0 111 
118 T=T+1.FJOT0 91 
Ill WRIT 39:PPT "TE 

MPS:"i 1 
112 IF T(K IHEH 115 
113 H=H-I:PRT "PEST 

E":H;n ESSRlS' 
IF H=h THEN 189 
F 

114 LOTO 116 
115 F'=P+((K.-T) 1899 

) 

116 PPT " C:E»;P 
117 URI1 59:PPT "IR 

'HELOT GRMEn: T=9 
118 PRT M$ W " M„n 
ilri WRIT 9:C=8 
128 FOR U=1 TO 16 
121 IF i(EY=»f~n THEN 

123 
122 C=C+1:GCTO 124 
123 'd'~+65:C=C+1 
124 PRT CSP C;"A!"; 

CSR ~ir~ •JS 

125 NEXT U 
126 IF KE'f=»5" THEN 

1299 
12? WRIT :9: F'PT "F0 

UL'': HH1: PPT 
RE'TE'ini° ES  
I ": IF H=9 THEN 

I000 
ler SuJTO 158 
1255 FOP X=I TO 20 
fro iF KEY=r5n THEN 

1~2 
131GOOJ1"iÿ 
Sl 0:0+4 

1' !TEXT 
l;4 Ir 1JK 8 THEN 1~ 

135 L:IV/ 0i +r(119-
O %2:SOTO 131 

)/21 

13' WRIT 59:IF INT 
L+.5))60 THEH 

148 
32 PF'T »! 10 20 38 

40 58 60";CSP 
((L+,5)'3.3 

3) i "i»: 6~1T0 143 
149 PRT n! l0 29 30 

49 58” 
141 PRT "6870839 

9 199 118»; CSP 

;HT (L-68)3); 

143 Pill "Y I i : "; V 
144 PPT "R!{5:"; 0 
145 PRT "LONG: ";L:0 

=8 
146 IF L>u THEN 149 
147 H=H-1:PRT "PEST 

E".H;" ESSAIS»: 
IF H8 THEN 18x1 
9 

148 60T0 158 
149 P:P+(L*199) 
159 P=INT P:PRT »SC 

DOPE:n;P 
291 A=1~+4,2:K=K-.2: 

199 PPT »•.IJI) ENES 
91JRLIFIE»:R4 

'93 IF 9=7.4 THEN 5 
318 60010] ? 
1808 IF P_55008 THEN 

002 
19,9,1 60TOJ 1188 
1892 P=P+IHT (P/I9': 

I (F118) 
1189 PPT 'SCOPE FiNA 

L:";P:IF P NX;S 
RC :5TRT P 

1181 PRT :PRT 	■ 

o 

(e_ 

11 R=INT (P.AHI*9+3 
:PRT CSR 8;"("; 
CSI 17; IHT r; :' 
LIP 9=8 10 5 

12 IF 'r,$(H-.5)=£! T 

HEN 26 
1: FPT (SR 9;„tIII 

in;:IF KEY%”" T 
HEN 15 

14 HET B ,PPT CSR 

OLYMPIC GAME 
Ce jeu Olyrnpic Game est adapté du jeu d'arcade du 
même nom. Le but du jeu est d'arriver aux temps et 
distances indiquées par la 702 P avant chaque compé-
tition. LONG JUMP. 100 mètres Haie. Javelot Game. 

J.François PALIERNE. 

Vous êtes le sportif représenté par Pl. Vous devez lui faire prendre 
de la vitesse en appuyant en continue sur la touche 6. Si vous rela-
chez cette touche, votre vitesse s'arrête (malgré que votre sportif 
continue à avancer) Une fois arrivé à la limite représentée par 1 
vous devez sauter ou bien lancer votre javelot en appuyant sur la 
touche 5. Attention, car si vous dépassez la limite, vous êtes FOUL 
et vous passez à l'épreuve suivante. La touche 5 correspond à l'an-
gle de saut ou de lancer. Plus vous appuyez longtemps et plus l'an-
gte sera grand. Ce sera l'inverse dans le cas contraire. Si vous n'ar-
nvez pas à vous qualifier, vous perdez un essai (attention, vous 
n en avez que 3). Pour le 110 metres hales, (l faut appuyer en cont(- 
nue sur le 6 et relacher cette touche au moment du saut de la haie. -C!'29) 

r ,,, 
I) 	 • IF 	H-ca 	THEN 

Une fois que ces 3 épreuves sont passées, vous revenez au départ i T t A I T 	38: PR T 	n ! 1 ffl 
mais bien sûr les performances deviendront de plus on plus dures. j 	'. 	3 	4 	ï 	6 	7 	8 07 	PF: T 	»'SCORE:"; P 
Avant utilisation, effectuer les opérations suivantes: SAC. 0 STAT. 4"; C' R I HT (L* 82 PRT 	"118 M.. 	HR 
Ceci pour mettre les mémoires statistiques à zéro. 2 3 	3 Q' rj• le 	•C=8 

5 WRIT 35:PRT "NE 	C 	AME» 	 SR i6;»(" 68 FOR J=1 TO 29 81 	PRT 	7 'al1:n;4' PPT 	fl;; 	SEC. 
n. 	.CORE:°;MX:Y 	30 PRT "LONG JUMP" 	55 NEXT I 65 IF KEY=n5n THEN 82 PT "RH6:n;R  

AC :H=3 	 31 PRT MSipi" M.." 	5 	IF KEY=°5" THEN 6? 83 PPT "L0N6:";L:I 98 WRIT 8:T=8:V=6 

4 D=6:K=11.:•: ►.=6d 	35 URIT 9 	 60 66 801068 F 0=L THEN 85 91 	PRI n 	t 
:115='Ci1ALIFY'':P 	48 FOR 	1=1 	TO 	16 	58 WAIT 38:PRT rFO 67 A=A+4 .i4 	IF L(i►  THEH 86 t 	!";CSR C 
R.T "VS AYEZ PRO 	45 IF I(EY="6n THEH 	IlL »:H=H-1:PRT " 69 NEXT .I 85 P=P+INT ((L-U)* ;nx":IF KEY-n6" 

IT A"H" FRUUTE 	51 	 ESTEn;Nin ESSR '+'9 	IF A(38 THEN 72 (L+588))+588:60 THEN 186 
,, 	 46 1;=C+1:5ÙT0 54 	iS":IF H=8 THEN 71 	L=(V/399)+((188 TO 87 92 C=C+1:IF C?18 T 

? W LT 38:Y=9 	51 C=î:+I:V=V+î5 	188 -R)/28):GOT0 73 86 P=P:H=H-1:PPT " HEN 187 
i9 PRT ° 	OLYMPI 	54 PRT CSR C;'x»;C 	59 60T0 87 72 L=(V/1289)+((78 RESTE";H;" ESSA 93 IF KEY=n5n;C=C+ 

ARIANE 
CASIO FX 702-P 

: 	i,R:;; S (2-59)+C 
Contrairement à l'impression que donnent les quelques 15 6=0:IHP »DIFFIC 
lignes précédant l'impression du programme, ce pro- ULTEE 8-)9 ", 6; 

gramme n'est pas un simple programme de bataille na- LRi„F Y;Ic CE IF S;,(5-9))E TH 
vale, mais le "Casio-iste" est confronté au problème de RECHERCHE 	UNE EN 15 

détection par sonar et jongle avec les distances (au lRrr'SCLE S~°CIRLc 13 F=EI2FEYF (-6! 

sens mathématique). 'iia 	'l; 	r J 	iE 	DE ,5 
iV K41_rIÎET~~LJ CARRE LU si^vi~• 1=X, 	_ 	: 	_ 

Willy CABOURG 
'IST 	r;LL 25 H=SQR ((X-".2+ 

Il suffit d'entrer la difficulté représentée par un nombre compris entre  

0 et 9. Puis de se déplacer à l'aide du clavier numérique: PR 	LIST  
3fl PPT CSR 5: sert au déplacement vers le Nord. 2: vers le Sud. 6: vers l'Est. 4: 

vers l'Ouest. 9: vers le Nord-Est. 7: vers le Nord Ouest. 1: vers le , 	~. 	PRS: 	• E8c, dis,.. 	Lfi 	P 	s. 	s,_,_   n  Sa3  
Sud-Ouest.3: vers le Sud-Est. i : sert à remonter en surface. ";§û;Y.» 3 r ; 
Comme vous l'avez sûrement remarqué, la capsule que vous devez , 	> . 
récupérer peut se trouver en profondeur à la suite de crevaison des Pl: =°23STEP;~ u 

40 IF ;:z9 THE`; Sz bouées. Et ce n' est pas tout, la réserve en oxygène étant limitée, .J PR T 	PR'3 R„MME 
41 FAT CSR 2;"TROU (dépend du type de capsule et de la difficulté), vous allez devoir GE RECIJPEPAT IÛH 

récupérer cette capsule dans la limite de temps fixée. r.» 	CAPSULES  GE 	SULES , `1EE EN"; J:" ES 
Mais, si tout se passe bien? L'ordinateur donne son appréciation 
suivie du 
Remarque: hafich ge tindique successivement la distance en kilo- l 	i1=iH1 	(108?RRH# 43 IF DQE-1;9RT 

SCORE EXELLE.1T» mètres qui vous sépare de la capsule, vos coordonnées, le temps 11 	B=I}IT 	(182*RRNU 
en secondes qu'il vous reste. Votre domaine est un carré de 100 X 12 î;l}1 	(18 RRHt  
100 km2 sur 9 Km de profondeur. Au départ, vous vous trouvez au Pal{Q 44 IF U E; IF DQE+3 
centre du domaine, à la surface (les coordonnées 50,50,0). Le pro- 

14 E-PB" 	(R-`2)+fl6 ;PRT " BON SCOP 

Fn. 
3 	p 

45 IF i7=.+ 2; ï ï; ( "S 
ern 	- n. CORE CC; R I , 

46 IF ;~)E+4; 
+15;, 	SC RE 

4 Ir- ~)E1 ;PRi 
MIEJ CWIJE RIE!!" 

42 PRT r.ET IL '4OU 
r 

S RESTE",' UT (r 
L / Si •JEJ~,CS 

", . E 
cr 	•E':-^-r•t 

FK 3; PRT :?RT "T 
r±(j~+ TART ILC SO 

Eli 
51 PRT j:SR1; 	; 

I{T (F2/5 
52 IF $=n' THEN 53 

55 Î30E 5 
68 IF $="";IF Z)2 

;Z=Z-1 
61 IF $:"l"; IF Y)8 

=Y-1 
6^ •iF f=2; IF '!iii 

63 IF t=»3"; IF YO 
iIF ;(99;X=Xt1: 
Y=Y-1 

64 IF $=»4»;IF X)8 

65 IF 	
T- 	, 

iL=Z+1 
rr 	6 

. 'J-Vii 
IH -(. 

67 IF ;=77n; iF M>P, 

;IF Y(99;X=X-1. 
Y=Y+1 

en T' ..=nrJ», 	'' 
')V lr 	,J 3 1 	4I 

Jif-t*. 
6

9 Tr Q n». r 	9 

X=;~+ i 
7C' F=F-6,23 
39 D:1: UE l:IjC 

TG 25 

o 
o 

gramme ne présente aucune difficulté d'adaptation. 	 V 

BOWLING 
Pas facile de faire tomber les 5 quilles à la fois? Vous 
y arriverez pourtant avec un peu d'entraînement et ce 
programme Basic de Bowling. (n'en perdez pas pour 
autant la boule...). 

J.Philippe CUNNIET 

Ce programme comporte de nombreux graphismes et 3 niveaux de 
jeu: 
Niveau 1: 15 tirs. 
Niveau 2: 10 tirs. 
Niveau 3: 5 tirs. 
Après avoir sélectionné la force de jeu, vous verrez apparaître à la 
droite de l'écran le nombre d'essais restant. A gauche de l'écran, le 
joueur symbolisé arbitrairement par < . A un endroit aléatoire de 
l'écran, 5 quilles symbolisées par 11111 qui ne resteront qu'un bref 
instant à cet endroit. 
Le but du jeu est de faire tomber le plus de quilles de la façon 
suivante: 
- Evaluez la distance qui vous sépare des quilles sachant que 19 

envoie la boule de l'autre côté de l'écran. 
- Appuyez sur une touche quelconque. 
- L'ordinateur vous demande alors la force de votre tir. 
- Après l'avoir indiquée vous verrez une boule partir de votre place 

jusqu'à l'endroit souhaité (force), en faisant chuter: 
0, 1, 2, 3, 4 ou 5 quilles ce qui correspond au STRIKE. 2 strikes 
vous apportent un tir supplémentaire. 

Les points sont comptés de la façon suivante: 
1 quilles: 20 points, 2 quilles: 40 points, 3 quilles: 60 points, 4 quil- 
les: 80 points et 5 quilles (STRIKE): 100 Points. 
Mais, à chaque tir, il y a une chance sur 10 pour que votre boule 
tombe dans la rigole: -20 points. 
La boule ira directement dans la rigole, si votre force de tir est supé- 
rieure à 19, le bowling étant réglé pour jouer doucement. 
Après chaque tir apparaît votre score, le record et le nombre de 
quilles touchées. Lorsque le nombre d'essais est à 0, le jeu s'arrête. 

Votre micro-poche vous demande alors si vous voulez rejouer 
(O/N). 
Vous pouvez battre votre précédent record ou atteindre en force 1 
le record absolu de 2800 points dans quel cas le record se réinitia-
lise à 0. 
Le programme fonctionne en DEFM 0 et occupe 1237 pas de pro-
gramme. Avant la première utilisation, veuillez faire F1 SAC. 

R;» 	»; : 60T(J 
11 

15 H=H-I:FRT :IHR' 
»FOFCE:',C:E=RR 

16 IF C(28;6SB 36: 
'i$=" s":FOP 6=1 

TO C-1: PRT CSR 

1? IF 6)R-2;'i3=r't 
":IF E R+3;YS=n 

16 IF C<28;1(EXT 6: 
PRT :IF E(.9 TH 
EN 20 

19 PRT :PRT r&RNS 
LR RIGOLE 
S-28: STOP : €4 T 0 
l' J 

200 IF C=A~4;fiSS 48 
.S=S+ - H F8:- 5+H •~-J 1JJ•. 

:FRT :OTO 'J J 

_1 ;F C'h:FFT ,trS 
7-J JEL 

=c-.0, SPTOF ' CO 
T3 IJ 

22 FR ':1 TO 4:1F 
Cr pRT2+1; " 

QIJ
LIr 	

!":S . ES 	= 
+`845 $TOL, 

E (T0î 

23 4EXT -:IF C=R;F 
P -!JHE E.JLE 4 

r':C-ri 
I~ILLE :' ••J-•?• 
In:CT3 i 

~ ,_.r, 1a iF £P+5; PRT kT 3:1  
FLIP C'F; !"t3 
fJ 11 

 u 
rF 

26 PPT : j:"1: :r.l 
E G''EF. 

r, 
R &:1 U i4uti.T 

Cr[ EJr I ,Ii1JA.v: i 

:I !'i 	SIF !. 	':il  
J;.: .;::r'L 	.Ini 
S:PPT l" ~Ef0 t S 
flTTIJ 

n 	̂.n 
LJ FRT  

.4 ien .:. 
29 iF ':)pÇt;pj 

!  
PRT :5C 

tib PRT CSR 3; »;INE 
AIJTPE 0 /il": iF K 
EY="O' THEN ô 

31 IF YEYzn4" THEN 
38 

32 FRT "R 6IEl,TOT. 
,n:E►1D 

33 PRT :PRT "SCORE 

":5;" HIGH";SX: 
STOOP :RT :5010 
(1  

34 PPT :PRT CSP 8• 
"("'CR T•ti1•AI 

3,•) 	ii, 	J. • 

î' P, R=1 7,) 15 
35 PRT C:SR R;" }'•. 

:HET R: PRT C3R 

36 FR1 CSP 8;"";C 
~P A;"I"IiI;Cs 
R 1I;1NT H;,PET 

3? PRT : F'î.T "H i 'ER 
U";li;" » 	'' :,r: 	TI 

3P PT OSP 2;"f+ 
BOWLI116 • t ' 

39 PRT :RET  
40 RIT B:PPi CSP, 

6 ,,, 3TPIKE 	:FG 
R i = T 5:PRT  
CSR i'EEF: 

41 FRT C_P 14;";#EE 
E-'; CS? 1;"-E 
r: CF' 14: ":EE 
K; , I;En'; L: PET 

■ 

r 
-',J, 

I ';RC :1;= ':;1RIT 
9:6f,Tn ç:RE-PC 
Ij ,i!EBI",i7liCILL. 

..r
34, :;J 

r 

lip ,F(.782.P.Cr=. 

3 PEM-AIJTt;;G:JEF±'! 
( prr

c 
(~'~.~I ,n.` ï. .  

ET.. SFliAPPE. CLE 
YF1;.g POT, 

4 PE11-?8150.LE.CH N`.. 
ES!IP.'!,'irtl1 	. 
TEL: 954,30.92. 

3 ' îG 3S:6SE ? .  
FRT CSP 
RIJ !,'3" 

7 iF YE'="1»h=1i 
:H=1:6Sis 37:60T 
0 il 
IF  
. N=2• 56 37: Q  
n 11 

S IF r!Eïxn3n THEN 
Z 

la H=5:!1=J:5B 3? CASIO FX 702-P 
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EA L=k.;';;': 

.)Y it~`
J 

11;j K=K- 	; iF s`c_F1 T 

HE 118 
!(J5 ii'R1T 8:P:T L;r! 

;' i`IT ): 
iib 	iT :t;=i!iT ( 

!'188)z18;~ 

: ^V 'S ET ES r QiJ•: i' E ~ tS 

T+!!, 
128 IF U=1;IF L=;P 

' F'Fi'Or6HE 
In;Z:5 8:GOTO I 

4't 
1" iF ?_" ';IE 

B 

	t: 

3: IF itf - 	i, i t. r. 

135 IF kEï= P?t 
CR 5;!#"C 

$;U ":OTO 185 
14 IF  

145 Ir KE':_"'"; SB 

i
•J 
.a 	., 

K.cY
. r8", F 	- 	; Sti 

Jc- n~ ^ 155 I7c KEY= 6 ; ..7 
ee 

168 IF INT (RAHt-{9) 

NOSTROMO 
Un point lumineux vient d'apparaître sur les écrans 
radar de votre base intersidérale. l'ordinateur central 
permet de l'identifier: c'est le Nostromo. Ce vaisseau a 
été signalé disparu il y a 1000 ans. Vous êtes envoyé 
en mission pour récupérer les documents capables 
d'expliquer sa disparition. Ce vaisseau est devenu le 
lieu d'existence de plusieurs espèces de mutants, aux-
quelles vous serez confronté. 

J.Denis GORIN 

Les mutants: 
Ils sont caractérisés par leur force, leur ruse et leur valeur. 
TROLL: Force: 7, Ruse: 9, Détruit: 10, Allié: 20. 
GOLEM BOUEUX: Force: 8, Ruse: 9, Détruit: 10, Allié: 25. 
DAHUDH: Force: 4, Ruse: 9, Détruit: 10. Allié: 15. 
DROIDE VAMPIRE: Force: 4, Ruse: 5. Détruit:10, Allié: 10. 
TENTACULEX: Force: 6 - A , Ruse: 6, Détruit: 10, Allié: 15. 
ESPRIT BROYEUR: Force: 10, Ruse: 9. Détruit: 10, Allié: 40. 
TRISCORPION: Force: 5 + 8' ' , Ruse: 12, Détruit 10, Allié: 40. 
GRIFFON BLANC: Force: 8. Ruse: 9, Détruit: 10, Allié: 25. 
' RANGER: A = 1. SAVANT: A = 2. 	B représente le nombre 
d'alliés. 
Les personnages: 
Au moment de la rencontre, les personnages ont l'initiative: ils 
combattent ou ils rusent. La ruse consiste à se faire des alliés des 
mutants (2 maximum), ce qui est utile lors des combats car ils meu-
rent avant vous. Vous pouvez mourir de deux façons différentes: 
!ors d'un combat ou quand vous n'avez plus d'énergie. 
RANGER: Force: 8. Ruse: 6. Armes: Laser lourd. 
SAVANT: Force: 6. Ruse: 8. Armes: Paralysant. 
Lors de la première rencontre réussie. vous prenez connaissance 
de votre but: la salle des documents. 
Barèmes: 
Vous avec 40 unités d'énergie par étage. Un déplacement vaut 1 
unité. une rencontre 1 unité, immobilité 0,5 unité. 
Arrivée aux documents: Bonus de 10 points et 10 unités d'énergie. 
Sortie: Bonus de 500 points. 
Combat: Ranger: 10 points. Savant: 5 points. Perdu: La force de 
l'adversaire est soustraite à la vôtre. 
Ruse: La force de l'adversaire est additionnée à la vôtre de 10 à 40 
points et diminuée de une unité de votre ruse. Perdu: de même que 
la force. 

Total général des points: (force + ruse + points) ' 25 + bonus de 
sortie. 
Déplacements: 
B: indique la présence d'une possibilité de descente, ou de montée. 
M: vous pouvez monter en appuyant sur + . 
0: vous pouvez descendre en appuyant sur - 
C: représente l'énergie qui vous reste. 
Le reste de l'affichage représente en perspective les 3 portes que 
l'on découvre quand on rentre dans une nouvelle salle. Les points 
d'exclamation représentent la séparation entre les murs. Les dièses 
représentent les murs et les blancs, les portes. Si les portes sont 
représentées par un espace, elles sont ouvertes, si c'est par un 
dièse elles sont fermées. La porte de droite est la porte Est. celle du 
milieu la porte Nord, celle de gauche la porte Ouest. Pour obtenir la 
porte Sud, il faut appuyer sur 5 qui permet de vous retourner. 
Pour vous déplacer vers te nord. vous appuyez sur 8, vers le sud 
sur 2, vers l'est sur 4 et vers l'ouest sur 6. 
P.S.: N'oubliez pas par où vous êtes rentré c'est par là que vous 
devez sortir. Pour le nombre d'étage: 0: rez-de chaussée. 1: premier 
étage. 2: 2° étage, etc... 

■ 

CASIO FX 702-P 
HP 41, ZX 81, SPECTRUM: DOMMAGE! 

Désolé pour les "fans" de HP 41, ZX 81, SPECTRUM: aucune table 
de conversion ne peut être mise en oeuvre. Le langage (on ne peut 
même plus parler de Basic, pratiquement et surtout pour HP 41!) 
utilisé par ces ordinateurs est trop spécifique pour se prêter à un 
résumé des caractéristiques essentielles. L'ensemble du BASIC du 
ZX 81 est une particularité! Il vous faudrait le manuel de program-
mation complet de chacune de ces machines. Patois basic Suite de la page 24 
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ORGANISATION DU GRAPHISME 
ET DU TEXTE 

L'écran est divisé en 200 lignes de 
40 segments de 8 points. Un seg-
ment ne peut avoir que deux cou-
leurs :1 couleur pour le fond et une 
couleur pour les points. Les cou-
leurs sont au nombre de 8, numé-
rotées de 0 à 7 pour les points et 
de -1 à -8 pour le fond. 
Le point supérieur gauche est le 
point de coordonnées (0.0). 

Le T07 fonctionne en permanen-
ceenmodegraphique. Lescarac-
tères sont des dessins codés sur 
une matrice 8 x 8. Les coordon-
nées d'un point sur l'écran peu-
vent être spécifiées en mode gra- 
phique ou en mode texte (carac- 
tères). 
En mode graphique, la résolution 
est de 200 lignes sur 320 colon-
nes (64 000 points). 
En mode caractères, l'écran est 
divisé en 25 rangées de 40 carac-
tères. 

Instructions graphiques 

BOX (X1, Yl) - (X2, Y2) 
Trace un rectangle (X1. Yl) et (X2, 
Y2) sont les coordonnées des 
sommets opposés. 
BOXF 
Trace un rectangle plein. 
LINE (X1, Y1) — (X2. Y2) 
Trace un segment de droite entre 
les deux points (X1, Yl) et (X2, Y2). 
PSET (X, Y) 
Trace un point (ou un caractère) 
de coordonnées (X, Y). 
La forme générale d'une instruc-
tion graphique est : 
PSET (X, Y) "CH" ATTRIBUT. 
ou CH représente une chaîne de 
caractères devant être affichée 
(optionnelle) au point (X, Y) et at-
tribut une expression numérique 
spécifiant la couleur, etc. 
Si (X, Y) est absent, les coordon-
nées utilisées sont celles du der-
nier point défini dans la dernière 
instruction graphique. 
COLOR X. Y Z 
Changement de couleur. 
X — couleur des caractères. 
Y — couleur du fond. 
Z a Oou 1. Z 1 provoque la per-
mutation des couleurs X et Y. 

DEFGRS (I) 
Permet de définir des graphis-
mes. Ces graphismes sont dessi-
nés sur une grille 8 x 8(comme les 
caractères) et sont utilisées grâce 
à CHRS (I) ou GRS (I). 
Le dessin est représenté par une 
suite d'entiers décimaux repré-
sentant la valeur binaire de cha-
que rangée. 
POINT (X, Y) 
Renvoi la couleur du point situé 
en (X, Y). 
SCREEN A, B, C, J 
Changement de la couleur de la 
fenêtre d'écran. 
A = couleur des caractères, 
B - couleur du fond, 
C - couleur du cadre, 
J indique une inversion de cou-
leur (J°O ou 1). 
SON 
Le T07 possède un générateur de 
son incorporé. Il est possible de 
gérer le tempo, la durée, l'attaque 
et les altérations (dièse et bémol). 
Le générateur de son, couvre une 
plage de cinq octaves. 
II est également possible de lire la 
piste sur des lecteurs de casset-
tes. Le son est restitué parle haut-
parleur du téléviseur. 

PLAY CH 
Joue le morceau contenu dans 
CH. 
Exemple : 
PLAY "05 DO RE" 
Le réglage des différents paramè-
tres (tempo, octave, etc.) s'effec-
tue grâce à des constantes inté-
grées dans la chaîne de caractère 
CH. 
Fonctions particulières : 
ATTRB L. H, M 
Permet de définir la taille des ca-
ractères affichés sur l'écran. 
LO— largeur normale, 
L — 1 largeur double, 
H — 0 hauteur normale, 
H Q 1 hauteur double. 
M — 0 mode normal, 
M — 1 mode masqué en mode 
"masqué", les caractères sont af-
fichés en noir sur fond noir. 
BEEP 
Cette instruction produit un son 
court. 
CLEAR I, J, K 
Permet de récupérer de la place 
mémoire et de réserver des zones 
de travail. I permet de réserver de 
la place pour les chaînes de ca-
ractères, J fixe l'adresse maxi-
mum utilisable parle basic et K in- 

dique le nombre maximum de ca-
ractères graphiques (DEFGRs). 
CLS 
Efface l'écran. 
CONSOLE A. B 
Permet de définir une fen 'trn 
d'écran. 
A — ligne supérieure, 
B — dernière ligne. 
DEFINT. DEFSNG 
DEFDBL. DEFSTR 
Permet de déclarer des types de 
variables INT- entrer, SNG - sim- 
ple précision. DBL - double pré- 
cision, STR - chaîne. 
DEFUSR et USA 
EXEC. 
Définition et utilisation de sous- 
programmes en langage machi- 
ne. 
INPEN, INPUTEN. X, Y 
Lecture de la position du crayon 
optique. 
PEN 
Définition d'une zone pour le 
crayon optique (utilisable avec 
ONPEN). 
CDBL, OINT. CSNG 
Conversion de type pour les varia- 
bles numériques. 
CSRLIN 
Renvoi la position du curseur (nu- 
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méro de ligne). 
HEXS 
Conversion d'une valeur décima- 
le en une chaîne de caractères 
hexadécimale. 
INSTR (XS, YS) 
Recherche la position de YS dans 
Xs. 
OCTS 
Conversion d'une valeur décima- 
le en son équivalent octal (chaîne 
de caractères). 
PTRIG 
Teste le contact du crayon opti- 
que (vrai == 1, faux - 0). 
SCREEN (X, Y) 
Renvoie le code ASCII du caractè- 
re situé en X, Y. 
STICK (I) 
(I -- Oou 1) renvoie la position de la 
manette de jeu de numéro I. 
STRIG (I) 
Renvoie -1 ou 0 suivant que le 
bouton de la manette de jeu nu- 
méro I est enfoncée ou non. 

t Hebdogiciel 	\_ 

CANON X07 
Doté d'une capacité importante pour un micro de cette taille, il pos- 
sède également un Basic Microsoft très complet. 
L'écran du CANON est divisé en 32 r 120 points, le point (0,0) 
étant en haut à gauche. 
Chaque point est adressable individuellement, en coordonnées ab- 
solues. L'instruction pour allumer un point est PSET(X,Y) et pour 
l'éteindre: PRESET(X,Y). L'instruction POINT(X,Y) sert à tester si un 
point est allumé (-1) ou éteint (0). Les droites sont disponibles en 
faisant LINE(W,X)-(Y,Z) qui trace une ligne entre les coordonnées 
W,X et Y,Z. 
On peut également tracer des cercles en utilisant CIRCLE(X,Y),Z où 
X et Y représentent les coordonnées du centre et Z le rayon (127 
max.). 
MUSIQUE. 
Une seule instruction, intéressante cependant: BEEP X,Y où X re- 
présente la hauteur chromatique d'une note (entre 1 et 48) et Y sa 
durée en pas de 50 ms. 
BASSE RESOLUTION écran de (20 x 4). 
FONT$ (X): 
Sert à redéfinir des caractères, avec X entre 128 et 159 ou entre 
224 et 255. L'expression est suivie de 8 arguments. 
LOCATE X,Y: 
Place le curseur aux coordonnées X et Y. 
CONSOLE: 
Contrôle le roulement des lignes, le bip sonore des touches, 
l'alarme, le jeu de caractères et le mode du clavier. 
GESTION SYSTEME. 
STRIG(0): 
Produit l'état de la barre d'espace (booléen). 
STRIG(1): 
Produit l'état de la touche de fonction 6.(booléen). 
STICK(D): 
Produit l'état des touches du curseur. 1 si la touche "haut" est en- 
foncée, 2 pour "haut-droite", 3 pour "Droite". 

TKEY(X): 
Donne létat de la touche X. 
CSRLIN: 
Donne la position verticale du curseur. 
POS: 
Donne la position horizontale du curseur. 
DEFINT A — C, E: 
Définit que toutes les variables commençant par les lettres A B C et 
E, sont des variables entières. 
DEF SNG: 
Définit les variables à simple précision. 
DEF DBL: 
Définit les variables à double précision. 
DEFSTR: 
Définit les variables alphanumériques. 
FSETX: 
Réserve X octets en RAM pour des fichers ou des programmes. 
CLEARX: 
Réserve X octets pour des variables. 
KEY(X) (avec X entre 1 et 12): 
Sert à redéfinir des touches de fonctions. 
INKEYS : 
Produit le code de la touche enfoncée. 
INSTR: 
Recherche une chaine. 
EXEC: 
Appel d'un sous-programme en langage machine. 
HORLOGE. 
La variable TIME$ contient l'heure, les minutes et les secondes (en 
temps réel). DATES$ contient l'année, lo mois, le quantième et le 
jour. 
ALM$: 
Contient les données pour l'alarme. 
START$: 
Etablit un programme de départ, exécutable à la mise sous tension 
de l'appareil. 

Le TRS 80 est muni d'un Basic MICROSOFT qui ne so distingue 
que peu des autres. 
Pour la plupart des instructions, on peut utilement se reporter à la 
table de conversion du CANON X 07. Cela comprend RESUME, 
POS, ON ERROR, ERR, ERL, CLEARX, POINT(X,Y), INKEY$ , 
TIME$ , po ur les autres, quelques explications: 
SWAPX,Y: 
Echange le contenu des variables X et Y. 
STRING$ (32,A): 
Imprimera à l'écran 32 fois le caractère A à la suite. 
SET(X,Y): 
Place un point aux coordonnées X et Y. 
RESET(X,Y): 
Eteint un point aux coordonnées X of Y. 
OPEN: 
Ouvre un fichier. 
CLOSE: 
Forme un fichier. 
VARPTR: 
Renvoie l'adresse où est mémorisé Io nom et la valeur d'une varia, 
bio. 
PRINT# X: 
Envoie les sorties sur le périphérique X. 
INPUT# X: 
Reçoit les entrées sur le périphérique X. 
FIX(X): 
Renvoie la partie entière de X. 
Des différences existent entre les différentes versions du Basic TRS 
80. C'est pourquoi on no peut prétondro résumer l'onsemblo dos 
instructions spéciales, mais Co glossaire peut déjà permettre do 
comprendre le déroulement d'un programme. 
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PETITES ANNONCES GRATUITES 

VENDS Ordinateur de jeux Vt-
DEOPAC + 12 K7 (liste sur de-
mande contre un timbre à 2 F.) 
Prix intéressant à débattre. Hu-
bert PHILIPPON Tel: (43) 81 95 
70. 

VENDS VIS Pal : 1300 F. + 
carte couleur (PS 2000): 750 F. 

GP 100 VC (1283): 2000 F. 
- magnéto : 300 F. + cartou-
ches, K7 + autoformation Basic: 
250 F. bon état . L. LARSON-
NEUR 28 bld E.Genevoix 93230 
ROMAIN VILLE 

VENDS T199'4A (1983) -r- prise 
Peritel + magnéto K7 + jeux et 
programmes sur K7 + 5 modu-
les jeux (Parsec, Munchman...) 
+ livres dive. sur TI99. ma-
dame CAMARA, 3 rue des Mar-
chands 09000 FOIX. Tel: (61) 
650475. 

VENDS PC1500 + CE 150 
(état neuf) + magnéto (Conti-
nental Edison MC 8031 conecta-
ble sur l'ensemble). (valeur 4400 
F.) vendu 3500 F. Gilbert GUE-
NARD. Tel: (6) 494 46 55. 

VENDS ORIC 1 48K + alimen-
tation + prise péritel + manuel 
d'utilisation (sous garantie) + 20 
K7 de jeu. Le tout 2500 F. 
Christophe HERBAUT 70 rue 
Victor Hugo 62800 LIEVEN. Tel: 
(21) 70 16 42 (le midi ou après 
18 H). 

VENDS pour T199/4A Manuel 
Editeur/Assembleur origine : 200 
F. Alain PERRY Tel: 526 60 17. 

VENDS VIC 20 SECAM 
(28f783) + Ext. 8K + Auto 
Form. + cart. jeu (Oméga Race) 
+ Quizmaster + K7 jeux (Blitz, 
Flipper, etc...). Le tout 1800 F. 
VENDS moniteur PHILIPS 
Ambre (01/84) très peu servi. 
(Valeur 1802 F.) vendu 1300 F. 
Monsieur BORDENAVE Cam-
ping Pont Rean 35580 GUI-
CHEN. 

VENDS ZX 81 + Extension 16K 
- clavier ABS . le tout sous ga-
rantie (3184): 850 F. Grégoire 
GROSJEAN 13 rue du Coteau 
31130 BALMA. Tel: (61) 24 34 
67. (Entre 19 H et 20 H). 

CHERCHE possesseur d'un 
CANON X07 connaissant Tan-
gage machine et localisation 
mémoire écran pour échange 
programme. S'adresser à C. 
ARCHAM BAULT 5K avenue 
du Gal de Gaulle 69300 CAL-
VIRE. Tel: (7) 808 60 03. 

VENDS T199/4A bon état + cor-
don K7 + K7 basic par soi-
même + Foot + Parsec + 
livres: 1400 F. Christian AUBRY 
27 rue Charles Nodier 25000 
BESANCON. 

VENDS CANON X07 16K + 3 
livres programmation + pro-
grammes garantie jusqu'à 85: 
550 F. Cédric BURDET Tel: 

763 35 07. 

VENDS T19914A + Basic Etendu 
+ Magnéto + K7 TEXAS + 
Cable + Peritel + cartouches 
jeux : Parsec, Carwars, Connect 
4, Black Jack et Poker + très 
nombreux programmes sur K7 
+ 4 revues 99 magasine + 
nombreux livres sur TEXAS et 
programmes + Initiation au Ian-
gage Assembleur. le tout 3500 
F. J.Paul GRANGER 23 rue de 
Libernon 77580 CRECY LA 
CHAPELLE Tel: 266 28 30 
poste 3740 (heures bureau). 

VENDS pour ORIC 1 : ORION 
50 F., Manoir du Or Genius 70 
F., Oric-Base 80 F., Livres 
"ORIC pour tous", "30 program-
mes pour ORIC 1". "Tout savoir 
sur Oric": 40 F. chaque. revue 
"Micr'oric" trois numéros: 15 F. 
pièce. J.Pierre CHERRIER Tel: 
(3) 074 11 53 (après 19 H). 

VENDS ORIC 1 48K (1/84) + 
peritel + alim. + manuel + livre 
ORIC pour tous + K7 démo. 
Vendu 2200 F. Georges HUE 
Tel: 883 93 73 (après 18 H). 

CENDS Sharp PC 1500 : 1200 
F. CE 159 (module 8 Ko RAM 
protegeable): 700 F. + papier 
CE 150 + Livres (4) + malette: 
Le tout 2300 F. VENDS inter-
face pour DOT Matrix APPLE, 
permet la copie d'écran graphi-
que directement au clavier: 700 
F. Cherche cotact APPLE Il. 
Monsieur LEMOINRE Joel 2 rue 
Albert Leyge bat. 28 esc. 2 
95340 PERSAN. 

VENDS Sinclair ZX 81 sous ga-
rantie avec alimentation et cor-
dons + 7 livres "initiation pro-
grammes et jeux" (valeurs 980 
F.) Vendu 600 F. Monsieur AU-
RIOL Tel: 763 76 14 (bureau) 
ou 534 85 27 (dom.). 

VENDS TI 99/4A : Console 
(02/83) + ext. 32K externe + 
synth. Parole + Magnéto 
TEXAS + poignées jeu + Basic 
etendu + mini mém. + gestion 
Privée + Gest. Fich. + statistics 
+ munchman parsec + TI In-
vaders + Mash + Othello + 
Echecs + Wumpus + Speech 
Editor + music Maker + module 
Adeventure ( 3 K7) + return to 
Pirate's Isle + programmes 
divers (listings et K7) + livres + 
revues diverses (Valeur 8700 F) 
Vendu 5000 F. à débattre. Mon-
sieur MELISSON 1 allée Mozart 
95100 ARGENTEUIL. 

VENDS TI99/4A ± magnéto et 
cable Ext. Basic + 3 modules + 
manettes + Basic par soi-même 

5 livres pour TI (programmes) 
2800 F. François STAVAST 17 

Colombier Lanore 63200 RIOM 
Tel: (73) 38 17 93. 

VENDS TI 99/4A sous garantie 
bon état + Cable K7 : 1100 F. à 
débattre I. manettes et nom-
breux programmes (infogram-
mes, Softi) disponibles séparé-
ment. Tel: (67) 76 40 68. 

VENDS COM. VIC 20 Quillet 83) 
+ lecteur K7 (VIC 1530) + 
Super Extender + Cartouche 
jeux + 1 manuel "La conduite 
du VIC 20" Le tout 2500 F. An-
toine ADAM 5 rue St Michel 
67000 STRASBOURG. 

VENDS VIC 20 (11/83) sous ga-
rantie. SECAM + Magnéto + 
module + joystick + K7 jeux et 
autoformation Basic + K7 Super 
Expander (graphic et 3K) et 
Forth + 4 livres. le tout état neuf 
: 2700 F. (à débattre). Sébastien 
PITROU 35 rue du Champs de 
Mars 75007 PARIS Tel: 555 07 
03. 

VENDS TI 99/4A + interface 
N/B + basic Etendu + Synth. 
Vocal + manettes + finer. Cas. 
+ parsec + Munch + Wumpt + 
Invader + aventure (2 cas) + 
retour pirate (neuf) + Lunar 
Lander (neuf) + Tombe du Sor-
cier + 40 programmes + livres 
+ revues. (valeur 6200 F.) 
vendu: 4200 F. Michel SPTE-
PHANE Tel: 368 24 49 (19 H). 

VENDS HP 41C + Module Hor-
loge + imprimante HP 82143A 
+ 5 rouleaux + maneuls + pro-
grammer HP 41 du PSI. le tout 
4000 F. Etienne RICHARD Mar-
nand 71460 JONCY. Tel: (85) 
96 20 65 (apèrs 20 H). 

TI 99 VENDS Ludothèque : Mini 
Mem + manuel FRançais + 4 
programmes: 1000 F. + Synth. 
Vocal + Speech Edit. : 800 F. + 
16 modules Texas, Romox, Fun-
ware : 150 à 250 F. Yves LA-
BORDE 29 rue de Macon 93160 
NOISY LE GRAND. Tel: 304 39 
06. 

VENDS T07 + K7 Basic avec 
manuel + K7 Trap + K7 Pictor 
+ 2 manettes de jeu + magnéto 
K7 THOMSON + programme 
Basic : 3000 F. (garantie 6 
mois). Yves DURAND Tel: (3) 
955 77 80.(Ie soir) 

VENDS "La pratique du ZX 81" 
tome 1 et 2 : 100 F. J.C. FAIL-
LAT 21 rue de Robais 77160 
PROVINS. 

VENDS ORIC 1 48K (janv.84) 
de base + livres: 200 F. Michel 
RAGOUILLEAUX Tel: 523 05 41 
(journée) ou 836 70 57 (le soir). 

rantie 5 mois. Bertrand LEISER 
2 rue Franklin 66000 PERPI-
GNAN. Tel: (68) 34 72 14. 

VENDS console Colecovision 
avec Venture, Zaxxon, Donkey 
kong et Looping. Garantie jus-
qu'à décembre 84: 2500 F. Syl-
vain BIHAN 56 rue Louise Mi-
chel 78200 MANTES LA VILLE. 
Tel: (3) 092 72 99. 

VENDS Intellivision mattel + 5 
cartouches (Frog Bog, triple ac-
tion, carnival, donkey kong, rou-
lette): 1700 F. Eric DESPLAN-
CHES 67 rue de la Fougeraie, 
LEVIS ST NOM 78320 LE MES-
NIL ST DENIS. Tel: 461 01 21. 

CHERCHE pour PC 1500A 
connexion magneto K7 fiable ou 
CE 150 très bas prix. Benoit LE-
PRETTE 67 rue Bonnelais 
92140 CLAMART. 

VENDS CANON X07 + ext. 8K 
XR100 + cordon magnéto + 
adapt. secteur + ext. vidéo Peri-
tel X 720 + adapt.secteur + 
nombreuses K7 (jeux et utilitai-
res). (Valeur totale + 5600 F.). 
Vendu 4000 F. Jean Philippe, 
tel: 254 07 12. 

VENDS ZX 81 (janv.84) + 32 
Ko (mars 84) + 30 logiciels sur 
K7. le tout 1500 F. Rémi TOU-
RON 32490 MONFERRAN-
SAVES (GERS). Tel: (62) 69 83 
95 (avant le 10/08 à 13H) ou le 
(62) 07 86 15 (après le 10/08). 

VENDS T199/4A état neuf en-
core 6 mois garantie + K7 + 
manettes jeux + 2 modules + 2 
livres programmes + le tout 
2000 F. Henri SCHAJOR rue de 
I'Eglise LOBSANN 67250 
SOULTZ SOUS FORETS. Tel: 
(88) 80 62 97. 

VENDS T199/4A bon état. Prix à 
débattre. + 60 programmes + 
interface SECAM/UHF. Pascal 
LE CONTE 11 rue Micolon 
94140 ALFORTVILLE. Tel: 378 
6867. 

VENDS module pour T199/4A. 
BLASTO et MUNCH MAN. le 
tout 350 F. En bon état. THierry 
VACHEZ. Tel: (93) 43 20 99. 

VENDS console T199/4A + K7 
+ prise PERITEL + transfo + 
manettes TEXAS + manettes 
ATARI + adaptateur + modula-
teur de voix + logiciels : Exten-
ded Basic, Gestion de fichier, 
Music maker + TI Invaders, 
Parsec, Rabbit trail, MUnchman, 
MASH, Bugertime, Hunt the 
wumps, The attack, Car wars, 
Football, Poker, Chisholm trail, 
Zcrozap, Adventure + Beginning 
Grammer, Addtion and Subs-
traction 1 et 2, Early Reading, 
Alien Addition + K7: King Kong, 
Autoroute, Tractor's folies, La 
tombe du sorcier - 3 K7 TI + 3 
livres "programmes et jeux pour 
TI99/4A". Prix 5.500 F. Giu-
seppe RONCA 31 rue des Ab-
besses 75018 PARIS. Tel: 291 
32 41. 

VENDS T07 sous garantie + 
basic + magnéto K7 + manet-
tes et contrôleur de jeu + Dingo 
+ Chasseur oméga + K7 de 
jeux divers + 2 livres (valeur 4 
875 F.) Vendu 3.000 F. Fred 
DALLO 40 rue Foch 54190 VIL-
LERUPT. 

VENDS ZX 81 + Clavier PRO 
+ 32K + imprimante SINCLAIR 
+ Alim. + 110 programmes/K7 
+ 5 K7 SINCLAIR + Invaders + 
Etudes pour ZX (2 tomes) + 70 
programmes ZX 81 + langage 
machine + 7 numéros de 
ORDIS é offre 26 numéros de 
LOI et MICRO SYSTEMES. Le 
tout 2 000 F. Jacques Tel: 836 
23 82 (après 18H). 

VENDS T19914A Déc.83 garantie 
} cable magnéto + Blasto, 
Othello, Invaders, COnnect 
Four, Jeu vidéo 2 r manuel As-
sembleur f- Manuel Mini-mè-
moire + livres "50 programmes 
TI99", "Jeux et programmes 
pour T199" tomme 1, 2 et 3. "les 
classiques du jeu sur votre 
Texas". Tel: 525 34 18. Deman-
der Alain. 

VENDS T158 C (programmable) 
+ aiim. - 5000 programmes 
(modules bibliothèque) -4- Nom-
breux programmes en tous 
genres; Le tout 530 F. Antoine 
RODOLPHE 11 rue de la Rive 
69120 VAULX EN VELIN. 

VENDS TO 7 (fin dec. 83) - 
mémo 7 Basic + Pictor + Trap 
4- Atonium + lecteur enregis-
treur K7 + extension 16K .- ma- 
nettes jeux + son 	6 livres + 
30 programmes divers. le tout 
sous garantie : 5.500 F. Joelle 
CATY 81330 YERRES. Tel: 948 
22 08. 

VENDS ZX 81 1k avec repeat 
réglable, touches sonores, ali-
rrientation plus puissante, le tout 
dans un coffret alu dimensions 
400 X 350 X 110-35 mm, muni 
d'un clavier de 43 touches type 
calculatrice. Avec cordon sec-
teur, fil K7, fil TV, manuel d'utili-
sation et 50 prgrammes. Ie tout 
d'une valeur de 995 F.. vendu 
630 F. VENDS Ordi 5 n° 1 à 4: 
16 F. pièce, Echo Sinclair n' 1: 
15 F., Ordinateur de poche no 1. 
2. 5 et 7: 7F. pièce. Servais 
MAUSS 13 rue de Trieux 54150 
AVRIL. Tel: 246 30 90. 

VENDS TRS 80 mod 1 niv.2, 
16K + moniteur + magnéto + 
livres + 3000 F. de programmes 
+ connecteur Joystick. Le tout 
3500 F. Yves BURGALIERES 
28 rue Dupont de l'Eure 27400 
LOUVIERS Tel: (32) 40 45 26. 

VENDS ORIC 1 48K + Alim. + 
cordon + manuel de program-
mation : 1800 F. environ. jean 
Pierre BORDES tout BY Appt 91 
14 rue M. Proust 28200 CHA-
TEAUDUN. Tel: (37) 45 95 05. 

VENDS console TI99/4A + mo-
dulateur PERITEL + modulateur 
Secam + cable magnéto + ma-
gnéto + manettes de jeu + 6 
modules dont échecs et basic 
etendu + revues. Le tout 3200 
F. Alain SPERANZA Tel: (42) 52 
02 16. 

VENDS pour Oric 1 Manoir du 
Dr Génius: 90 F + Galaxion 50 
F. Thierry REDUREAU 10 rue 
du Touquet 72190 COULAINES. 

VENDS TO7 + Mémo 7 basic + 
lecteur K7 + Pictor + Budget 
familial + 4 livres programmes 
+ programmes sur K7: 3200 F. 
B.DESCHAMPS 21 rue des 
Guerres 45600 SULLI SIL. Tel: 
(38) 36 54 49 (après 18h). 

VENDS pour ATARI 2600 2 cas-
settes KANGAROO : 250 F. 
YAR'S REVENGE: 150 F. De-
mander Stéphane au 16 (80) 21 
48 74 (après 17H). 

VENDS 1199 + mini mémoire + 
manettes de jeux +- magnéto --
nombreux livres + K7 de jeux 
2800 F le tout sous emballage 
et garantie. Daniel BLIN 16 rue 
du Sergent Mabillot 93140 
BONDY 

VENDS ORIC 1 (48 Ko) -
Cable Peritel -+ alim. Pertiel -+ 
manuel + Oric pour tous + 15 
programmes de jeux. Le tout en 
bon état. Prix à débattre. Bruno 
ALEXANDRIAN tel: (42) 70 04 
73. 

VENDS T07 (11/83) + basic + 
enregistreur + manettes + ex-
tension 16K + module Logicod 
+ 2 livres + 8 logiciels de jeux 
+ nombreux programmes: 3800 
F. Tel: (35) 86 91 71. 

ACHETE pour T199/4A unité  in-
tégrée de diskette et carte 
contrôleur de diskette. Ph. 
STUM Résidence de l'Ara  ave-
nue Emile Hugues 06140 
VENCE. 

VENDS ZX 81 16 Ko + clavier 
+ Reset + K7 programmes + 
logiciels + livres + divers: 800 
F. Pour ZX 81 16 Ko RAM 
CMOS Sauvegardée: 450 F. 
Pour VIC 20 modulateur couleur 
PAL/SECAM PS 2000: 400 F. 
Monsieur ROUDIER Tel: 016 21 
33. 

VENDS TI 99/4A + poignées de 
jeu + minimem + TI CALC -+ 
cable K7 + magnéto + livres + 
K7: 4500 F. Michel CONRAUD 
MOntmant Roye - DOGNEVILLE 
88000 EPINAL. 

CREATION CLUB MICRO "Par 
les Fils du Dragon" 27 rue de 
Montignies 6060 GILLY BELGI-
QUE. Tel: 071 41 13 17. 

VENDS pour T199/4A Extension 
32 K (boitior périphérique  inu-
tile): 1800 F. à débattre (acheté 

2250 F. fév. 84) VENDS  moni-
tuer B-Vidéo  N/B (avec prise 
Peritel) THOMSON T07: 900 F. 
à débattre. Patrice GIAMI Tel: 
725 21 84. 

VENDS ORIC 1 48K (01/84) 
complet + Kî )eux + guide de 
;'Otic: 1900 F. Sytvie GUILBERT 
11 b rue Elysée Reclus 93 AU-
BERVILLIERS Tel: 839 95 04 
(après 19 H). 

VENDS T07 bon état ) + Ex-
tension mém. 16K + magnéto + 
ext. Synthétiseur de son! jeu + 
2 manettes + mémo 7: Basic-
Trap + 2 manuels Basic T07 + 
K7 Chasseur Oméga (valeurs 
7500 F.) Vendu 5000 F. Mon-
sieur LATIL 9 ay. G. Cavaignac 
94100 SAINT MAUR . Tel:886 
79 82. 

ACHETE pour T199'4A Boitier 
d'extension (PHP 1200) seul en 
bon état 750 F. environ. 
ACHETE manuel d'utilisation du 
Basic Etendu. ACHETE n° 4 5 
6... de "99 magasine". Bas pix. 
VENDS carte d'entesion mé-
moire 32K neuve, emballage 
d'origine pour TI99: 800 F. envi-
ron. Guy OYELLO 21 rue A. 
France 81400 CARMAUX. Tel: 
(63) 36 49 53. 

VENDS T07 complet bon état 
comprenant UC + basic + dis-
kette (sous garantie) + K7 + 
poignées de jeu + extension 
16K + Secam + livres + logi-
ciels (valeurs 12000 F.) vendu 
9500 F. Tel: (80) 43 19 41. 

RECHERCHE COM.64 + livres. 
Denis AUPLAT Allée des Pin-
sons La C011ine Bâtiment D 
appt 122 49300 CHOLET. 

VENDS livres T199/4A "50 pro-
grammes T199": 50 F. "Jeux et 
programmes pour TI, tome Il": 
110 F. Pour COM.64 et S/DX 
64: "Pratique du Commodore 
64": 80 F. et "initiation Basic": 75 
F. Ou le tout po ur 300 F. Chris-
tophe SCHUO 192 avenue de 
Strabourg 54000 NANCY. Tel: 
332 01 69 (17 H). 

VENDS K7 ATARI Kangaroo 
neuve, encore sous emballage: 
350 F. Olivier LEVAN 16 rue 
Schweitzer 71000 MACON. Tel: 
(85) 38 29 32. 

VENDS imprimante MCP 40 etat 
neuf, 4 couleurs,  graphqiue + 2 
manuels + crayons. Bruno 
BOUCHAUD 24 rue de Vouneuil 
86000 POITIERS prix à  débat-
tre. 

RECHERCHE pour T199/4A mo-
dub "Beginning Grammar et 
autres apprentissage anglais + 
K7 test de maths et phisyque. 
Tel: (75) 51 04 45. 

VENDS AQUARIUS + mini ex-
pander + manettes + cartouche 
de jeux (valeurs 1750) Vendu 
1250 F. Pascal MERCIER 237 
38 13. 

VENDS T199/4A + 5 jeux + ma-
nettes jeux 1500 F. le tout.  Sté-
phane ROUSSANGE. Tel: 237 
5499. 

VENDS TI99/4A (dec.83) sous 
garantie cable Magnéto + ma-
nettes jeu + terminal Emulator II 
+ Football + Blasto + jeux 
vidéo 2 + connect Four + inva-
dors + Othello + manuel  as-
sembleur + Manuel mini-mé-
moire + 50 programmes 
T199/4A + Jeux et programmes 
Tomes 1, 2, 3 + "les grands 
classiques du jeu pour votre 
T199" + 99 magazine 1 à 4 et 
K72,3,4,A,8,C,Dde99 
magazine. Alain DUPUY Tel: 
525 34 18. 

VENDS T199/4A (12/83) Peritel 
+ cable K7 + manettes + mods 
JAWBREKER - BASIC par soi-
même •+. Introduction TI99 (1 et 
2) + manuel T199 +. assmbleur : 
1900 F. Monsieur  DECARPEN-
TRIE 15 rue Prad Er Logodenn 
56300 PONTIVY. 

VENDS T07 (bon état année 
83) + Pictor Basic + magnéto 
+ 7 livres (valeurs 6216 F.) 
Vendu 3500 F. Monsieur GRI-
MAL 39 b!d Gambetta 72200 LA 
FLECHE.Tel: (43) 94 02 31. 

VENDS T199 (Dec.83) sous ga-
rantie, prise Peritel, manettes de 
jeu, Basic Etendu. Jeux: Parsec. 
The Attack, Carwars. Olivier 
FOUCHER Tel: 772 06 51. 
poste 292 (heures bureau). 

VENDS imprimante Sinclair pour 
ZX 81 et Spectrum + 3 rouleaux 
de papier + 2 livres neufs sur le 
ZX 81 + nombreux programmes 
+ Assembler: 650 F. Yan SOU-
FLET Tel: (94) 87 15 50. 

VENDS ORIC 1 48K avec mo-
dulateur  NB et Alim. Pentel in-
corporé + Alimentation + cable 
Peritel + cable K7 + Manuel en 
français + programmes + Cor-
don TV UHF. le tout 2000 F. Di-
dier GILLES 5 we Lavoisier 
91350 GRIGNY. 

VENDS Micro ordinateur porta- 
e autonome CANON X07 8 Ko 

parfait état. Sous garantie + 3 
manuels + cordon magnéto + 
adaptateur secteur + livre 'Jeux 
et programmes". (Valeur 2500 
F.) Vendu 2000 F. Monsieur MI-
MEUR 18 rue D.Casanova 
78210 SAINT CYR L'ECOLE. 
Tel: 045 45 60 ( après 18 H 30). 

ACHETE pour T199/4A  Boiter  
d'extension périphérique : 750 
F. + carte d'extension mémoire 
32 Ko : 750 F. J.Maxime DEL-
MESSIERI Tel: (76) 31 85 90. 

VENDS T199/4A (1983) bon état 
avec B.Etendu + mini mémoire 
+ module TI Invader, Football, 
Othello + Joystick + Cordon K7 
+ boite extension et extension 
32K + nombreux livres dont  "Ini-
tiation à I'Assembeur du' 
TI99/4A. Le tout 4000 F. Possi-/ 
bitité vente au détail. Eric RE- 
NAUDIN 20 allée d'Eck 33140 
CADAUJAC. Tel: (56) 30 72 33. 

VENDS Oric 1 64K entre 1800 
F. et 2200 F. avec ou sans K7. 
A. LE BER Tel.: 955 35 76 (à 
partir de 20 H). 

VENDS SHARP PC 1500: 1200 
F. + CE 159 (8 Ko RAM prote-
gée): 700 F. + 4 livres + papier 
CE 150 + Stylos CE 150 + ma-
lette. Le tout 2470 F. VENDS 
carte interface II pour APPLE II 
et APPLE DMP, permet la copie 
d'écran graphique au clavier: 
700 F. Joel LEMOINE 2 we AI-
bert Leyre Bat. 28 Esc. 2 95340 
PERSAN. 

VENDS console T199/4A (nov. 
83) + cordon magnéto + ma-
nettes + module TI Invaders: 
1500 F. Magnéto K7 Thomson 
compatible: 500 F. MOdules 
jeux 100 F à 150 F. à débattre. 
J.Claude SHUSZLER 42 route 
de Parentignat 63500 ISSOIRE. 
Tel: (73) 89 35 60. 

VENDS T199/4A + extented 
basic + joysticks + manuels + 
calbles, très peu servi: 2000 F. 
Bernard MAJCHER. Tel: (20) 47 
15 93 (après 19 H). 

VENDS SHARP PC 1500 +  Im-
primante 4 couleurs + mémoire 
8 K +  chargeur  +  housse: 3200 
F. Monsieur ROSSI. Tel: 758 13 
13 poste 4267 (heures bureau). 

VENDS CANON X 07 neuf + 
documentations + livres de pro-
grammes: 1800 F. Monsieur 
MILLET. Tel: 806 63 01. 

CHERCHE lecteur de Disk + 
Dos et joystick pour MPF Il. 
Faire offre à J.Paul CHAMOU-
LEAU 12 Lot. Simon 40270 
GRENADE SUR L'ADOUR. Toi: 
(58) 45 18 78. 

Suite page 63 

VENDS 1199 4A 4 Basic etendu VENDS manuel langage ma- VENDS ORIC 48K état neuf + 
+- 32 K RAM +- joystick , mo- chine PC 1500 : 100 F. Décou- 250 programmes. Prix à débat- 
dute jeu Parsec 	4 livres de vrez le Sharp PC 1500 ( 2 tre. R. COSTELLO 70 avenue 
programmes et 2 sur l'uhtisation tomes) : 100 F. Assembleur/ Dé- Picasso Dame de Calas 13480 
du T199 + 1 K7 jeux divers : sassembleur PC 1500 : 150 F., CALAS. 
3000 F. VENDS égaleent un Jeux et programmes CANON 
éditeur assembleur pour T199: X07 : 70 F. Monsieur GARRIC. VENDS T07 + K7 Basic + 2 
500 F. Olivier BRUNESSEAUX Tel: (56) 97 19 42. 	 livres + Pictor + Trap. (valeurs 
33 rue Charles de Gaulle 89600 	 4120 F) vendu 3300 F. sous ga- 
SAINT FLORENTIN. Tel: (86) 
35 23 16. (le soir) ou (86) 35 09 
04 (heures bureau). 
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TUNNEL 
En cette année d'Alastor 2234, vous n'êtes qu'un piètre 
trafiquant de pollen vénusien, séjournant actuellement 
dans une des nombreuses mines de sel d'Orion. 
Grâce au ciel, après avoir habilement déjoué la surveil-
lance d'un garde, vous êtes parvenu à entrer en pos-
session, vous et vos compagnons,d'un vaisseau d'ap-
provisionnement. Néanmoins, pour vous échapper de 

la mine la tâche sera rude, car vous ne pouvez em-
prunter les canaux habituels de circulation, ceux-ci 
étant soumis à plusieurs contrôles stricts. 
Ainsi, il ne vous reste plus qu'à emprunter un des pas-
sages désaffectés. Tâche impossible, prétendent cer-
tains, mais ce serait sans compter vos talents de pi- 
lote. 

Stéphane DOCZEKALSKI 

Après RUN fatidique, apparait une courte présentation, suivi d'un 
petit générique musical. Si celui-ci n'est pas de votre goût vous 
n'êtes qu'un ignare, et vous pouvez presser une touche quelconque. 
II vous est ensuite demandé votre niveau de difficulté, proportionnel 

au nombre de tableaux, à ta taille des stalagtltes (et mites) aines 
qu'au nombre d'obstacles. 
Enfin, après ces préliminaires, voici que se dessine 1s tunnel, ainsi 
que le point représentant votre vaisseau. Celui-ci s'oriente à raide 
des touches de curseur haut et bas. Lorsque se présente devant 
vous un obstacle que vous ne pouvez aucunement éviter, il vous 
reste la possibilité de le détruire à l'aide d'un missile (nombre lirnyté) 
en pressant la touche espace (attention, plusieurs pressions seront 
peut-être nécessaires, car le code interne de la touche n'est pas 
retenu) 
Est-il nécessaire de le préciser, le fait de se précipiter sur un stalag 
fife détruit votre vaisseau, de même que l'action de tirer, alors 
qu'aucun n'obstacle ne se présente. provoque l'explosion de votre 
vaisseau. 	 - . 

7 DErINTA- :CONSOLE.,,O.O:A.RND(0):GCSuB37OO 
8 FOPAA-5TOTASTEP-1 
9 NI-AA•5 
10 CLS 
20 Y-15-(NI/2) 
25 FORX-OT0119 
30 PSET(X,Y):LINEIX.Y-1)-(x,0) 
35 A-X:B-Y*NI:PSETIA.8):LINEfA,B•!1-IA,3l) 
40 ZZ-IN7(RND(1)*2)•1 
41 IFOO-OTHEN5OELSECC-INT(RND(1)420)•1:IFCC_5THE 
NLIN((X,Y)-(A,81:OH-8-YELSE5O 
42 VA-INT1RND(!)ëGM1.1:PR(SET(X,VA•Y ):PR£SET(X, 
YA► Y•1) 
50 ONZZGOTOIOO,150 
60 NEXT:GOT0200. 
100 Y-Y-TI:IFY<2THENY-1 
110 N(XT:GOTO2OO 
150 Y-V•TI:IF(Y-NI))30THENY.(30-NI) 
160 NEXT 
200 X-0:Y-13 
210 XX-1 
220 PSET(X,Y):PQESETLX2,Y2 
225 x2-%:Y2-Y 
230 C-POINT(X•I,Y) 
231 As-INKEYtt:IFAS-• • TH(NGOSUB5O0 
235 IFX•1-119THEN400 
240 IFC<)OTHEN300 
250 A-STICK(D:lEqC>IANDA<>STHEN2l0 
260 IFA-1THEMBEEP200.1:Y-Y-1:0OT0210 
270 BEEPIOO,1: Y-Y•1:GOT0210 
300 FORI-1T03:BEEP(2000•Ii110),I:CIRCLE(X,YI,I:NE 
XT 
304 FOR1-170600:NEXT 
310 FORI-1TO100:NEXT:VI.VI-x:AA-AA+1 
320 IFVICITH£N2000 
376 CLS:L0CATE0.O:PRINTSTR1NCs(20,•f')1:LOCATEo, 
3:PRINTSTRING$(19,•4•)1  

327 LOCATEO,I:PRINT•t MUNITIONS :'IMI:PRINT•t /1 
BRE DE VIES :'IVII 
328 LOCATE19,1:PRINT•••I:LOCATE19,2:PRI/4T',•1 
329 FORI-IT01000:NEXT 
330 NEXTAq:GOT01O00 
350 END 
400 PRINT:PRINT 	B R A V O !.. 
404 FORI2-1703:FORI-20T026:BEEPI,I:NEXTI:NEXTI2 
410 FORT-ITOIOO:NEXTI:NEXTAA:GOT01000 
500 BEEPI,2:X2-0:MI-MI-1:IFM1<ITH£NMI.O:BEEP1000 
,5:X-X-) :RETURN 
510 X2-X2.1 
530 PSETIX•X2,YI:IFX2-STHEN330ELSEPRESET(ftx+X2I 
-1),Y) 
540 OD-POINT((X•X2•l),Y):IFDDTH£N370 
541 IF(X•x2.1)>II8THENX-X-1:PRESET((X,X2)+i,Y):X 
-X-1:RETURN 
542 IF(X+X2.1)>118THENPRESET((X•X2),Y):RETURN 
350 0010510 
570 FORI--STO3:FORJ--3TO3:PRESET((X•X2)+I,Y•J):I 
FX•X2•I>117THENRETURN 
572 BEEP1000•((I•J>t100),1 
574 NEXTJ:NEXTI 
590 PRESET(X,Y):RETURN 
1000 98-09+1:IF88)1THENJO1OELSES 
1010 CLS:PRINT• 	B R A V O !•:PRINT• Vous av• 
Z reussl•:PRINT•A vous echapper 	•I 
1012 PRINT' Vous •tes libre !!'{ 
1013 IFM<3THENEND 
1015 FQRII-170600:NEXT 
1020 TI-2:FORAA-9TOSSTEP-1:IFAA<>STHEN9ELSEM-O:G 
01010 
2000 BEEP500,5:BEEP600,5:BEEP560,5:BEEP500,5:BEE 
P750,5 
2010 CLS:PRINT• 	P E R D U !!!:PRINT • 	C. val 
sseau':PRINT* 	contanait- 
2020 V-INT(RND(1)*500)+1:PRINT• +Wpassa8ers !'{ 

2030 IFINKEYS-••THEN2O30 
2050 CLS:PRINT:PRINT'Une autre partie 'PPINT 

(0/NI• 
2070 Ns-INKEYS:IFNf<>•0•ANDNS<)•N'THEN2070 
2080 IFNS-•O'THENGOSUB5000:GOT08 
2090 CLS:PRINT:PRINT:PRINT• A 8 I E H T O T 
{ 
3000 FORTEMPS-ITOI00ONEXTTEMPSOFF2 
3700 CLS 
3701 FONTSt128)-4,220,220,220,220,220,220,252' 
3702 FONT$(129)-116,116,116,116,116,116,140,232 

703 FONT$(130)-•116,116,52,84,1.00,116,116,152 
3705 FON1'S(131)-4,124,124,12,124,124,4,252• 
3707 F0NTS(132)-124,124,124,124,124,124,4,232' 
3710 FOr:II-OT030:CIRCLE(60,15),II 
3712 BEEP2000-(II450).1 
3720 NEXTII 
3750 LOCATE7,1:PRINTCHR$(128)ICHRS(129){CHRS(130 
)ICHR$(130)lCHR$(131);CHRSt132) 
3755 FORII-1T03200:NEXT 
4010 DIMA(65),B(65) 
4030 DATAS,10,12,12,10,13,12,12,8,10,12.12,10,13 
4031 DATA12,0,8,10,12,12,15,12,10,10,12,10,8,8,8 
,12 
4032 DATAIO,12,10,8,8,10,10,13,12,8,12,10,8,8,10 
,10,12 
4033 DATA8,12,10,8,8,10,10,13,12,8,12,10,8,8.10, 
10,12,8 
4034 DATA4,4,8,8,8,8,16,8,4,4,8,8,8,8 
4035 DATA16,8,4,4,8,8,8,8,16,8,4,4,8,8,8,8 
4036 DATA16,12,4,8,8,8,4,4,8,8,12,4,8,8,8,4,4 
4037 8A1A16,12,4,8,8,8,4,4,8,8,12,4,8,8,8,4,4,16 
4050 FOR I-11065 
4060 READA I I ) : NEXT 
4070 FORI-1T065 
4080 READBCI):NEXT 

4090 FORI-17065 
4100 BEEPAII),8(I) 
4110 IFINKEYS<>••THEN4ISO 
4130 NEXT 
4150 FONTS(128)-'48,120,252,48,48,49,48,49' 
4157 FONTS(129)-•48.48,48,48,48,252,120,48• 
4160 CLS:PRINT' 	Dcsfrei-vous':PRINT"Lcs regles 
du )eu' 

4170 PRINT' 	CO/N)' 
4175 Ns-INKEYS:IFNS<>'O'ANDN$()•M•TNEN4175 
4180 IFN$-•N'THENSOOO 
4190 CLS:PRINT•Vous d*rt9.z'PRINT'Ur va(sseau,q 
ui dolt') 
4192 PRINT•Traverser une serlo•:PRINT'De tunnels 
sinueux') 
4193 IFINKEYS-•• THEN4193ELSECLS 
4194 PRINT•A cet ./1.t,•:PRINTVous vous deplete 
z':PRINT•A )'aide des touches') 
4196 PRINT' 	'ICHR{(128)1' at 	'$Cl9 t129)I 
4197 IFINKEY$-••THEN4197ELSECLS 
4198 PRINT•Lorsqu'un obstaclePRINT'S• present• 
,vous•:PRINT•Pouvez tirer en• 
4199 PRINT•Pressant CSPACE)'1:GOSU86000 
5000 CLS:PRINT•Votro ntveau':PRINT•D, difficult• 

5010 PRINT•1-Debutant':PRINT•9-Chapion conl,r.e 
•1 
5020 M1-INKEYS:M-VALIMSI: IFM(IORM)9THENSO20 
5030 VI-II-M 
5040 IFM)7THENTI-2£LSETr-1 
5050 IFM)4THENTA-2ELSETA-3 
5060 IFM>6THENMI-30ELSEMI-5S-(M.5):IFM-5THENMI-M 
I.5 
5070 RETURN 
6000 IFINKEYS-••THEN6000ELSERETURN 

CALCUL 
Ce programme un peu long est destiné à un X 07 avec 
extension mémoire de 8 Ko mais on peut aussi le divi-
ser et l'adapter à la version standard. Il transforme 
votre machine en supercalculatrice comme vous le 
montrera le menu que nous allons détailler. 

Elie MADEUF 

Il permet de multiplier entre eux deux nombres ayant chacun plu-
sieurs dizaines de chiffres divisés en groupes de 6 en débutant par 
les unités, ou d'élever un nombre à la puissance voulue (pour cela 

0 1 +A 2 +3 + --5 ~G+7+ 
°d 4 d 

fil( 

indiquer à la demande la puissance, ou sinon RETURN). Donner le 
nombre de groupes de chacun et les entrer en débutant par la gau-
che de chaque nombre. 
Donne tous les chiffres de la factorielle d'un nombre. 
Divise deux nombres. Donner le nombre de chiffres du diviseur et 
les entrer par groupes de 6 comme pour le 1, puis, le nombre de 
chiffres du dividende qu'il faut entrer à la suite sans RETURN, dire 
combien de chiffres sont désirés au quotient; on vous indique après 
quel chiffre devra être le décimal et la réponse arrive en groupe de 
6 elle aussi. 
Trouve la racine carrée d'un nombre donné: Indiquer point le déci-
mal et après, le nombre de décimales que vous voulez au quotient; 
diviser le nombre en tranches de 2 à partir du point décimal, avant 

8+3+Io+ +42+43+ 
O 

comme après celui-ci et entrer les tranches à la demande. Attendre 
que la machine vous indique la place du point décimal et noter les 
groupes de 6 chiffres. Donne les facteurs premiers d'un nombre 
ayant jusqu'à 14 chiffres. 
Bases: 3 programmes différents: sans décimales, avec décimales, 
avec calculs. les deux premiers font les changements de bases, le 
troisième dans une base donnée fait successivement les opérations 
qui lui sont indiquées avec les nombres qui lui ont été fournis. 
Recherche les nombres premiers, jumeaux (2 nombres premiers 
dont la différence est 2 ou non). 

1 CLEARZOO:CL3:CONSOLE 0,4:DINAt200>,8<200),C(40 
I,D(200) 
2 FONTS(140>-220,80,144,209,16,80,48,16 
3 PRINTl.Mu)t-Puis 2..N '', 	..D M •ton 	4.. 
; CNP St140) 
4 PPINT'S.Fctors. 6.8aes,7.Nabros lers'IG 
OSUB2I5 
6 CLS:0NKGOTO7,29,3,74,1i8,133,197 
7 INPUTPuts-Laquelle ;K.t:PVAL(K.f) 
8 IFP-LTHENK$- 1. •ELSEKS•Votre 
9 PPINTV; N NPUTNbu-GoupsIA:E.1E6 
10 FORI-ITOA.*PRIM75TR$!l)('o •1 
11 INPUT'Grpe'lA(I):1FP)1THENA(I+A)-A(I) 
12 NEXT:CLS:IFP>1THENB-A:GOTO16 
13 INPUT'2e Nbre-Groupes'(8 
14 FOPI-ITOB:PP.INTSTPSCI)I'• 'I 
15 1MPUT'Grp+•)A(I•A):NEXT:CLS 
16 F-A•B:C-F.1:G-C:FOPJ-FTOA•ISTEP-1 
17 FORS-ATOISTEP-:;D-A(I)ta(J)/E 
£8 A(C)-A(C)•ID-iNT(D))*E:H-A(C)/E 
19 AfCI-(H-INT(H))tE:C-C•1:AC-A(CI•IN1(D)•INT) 
H):NEXT 
20 G-G•1:C-G:NEXT:I-Fi2:F-F•1 
21 IFP>2THENP-P-I:GO1024 
22 E-O:BEEP40,5:GOT011O 
24 IFA)I)-OTHENI-I-1 
23 Y-FB-1-Y•1:Z-INT(B/2-.3) 
26 FQRJ-1 TOI-ZSTEP-SA-AfYl:A('/)-A(J) 
27 AtJ)-X:Y-(.l:NEXT:Z-A•1:FORD-FTOI 
28 A(Z,-AtJ):2-Z+I:A1J)-O:NEXT:GOTO l6 
29 INPUT'Ho.bre'(G:AIA)-I:FORB-I TOG 
30 FORD-OTOA:C-INI'((B*A(O.F)/lEô) 
31 A(D)-B.q)D1.F-C,1E6:F-C:NEXT 
32 IFF'>OHENA-A•I:A(A)-F:F-O 
33 NEXT:E-O:F-O:IQA:PP.IMTr,{•!-, 
34 BEEP40,3:00T0110 
35 1P4PU7'Oiviseur-Nbre de t), ts)res'1A 
36 D-A:C-INTlA/6,:IFA/6>CTNENC-C•J 
37 FORICTOISTEP-133•1PRINTSTR$(J)1 
38 INPUT'. Grpe'IC(I):NCXT:CLS 
39 INPUT"D!,,ldend•-Nbr• de Chlffree'18 
40 PRIHT•Entrox-les un a un•:FOPT.ITOB:PRINTSTRt 
CI))'. Chiffre ')•) 
41 A,INKEYS:IFAS •'THEN4IELSEAIIIVAL(AS)PRINT 
A(I) 
42 NEXT:CLS1FOR1-1TOC:FORJ-OT05 
43 P)I).B(I).AIDs10'J:IFDTHEND-O-1 
44 NEXTJ,I:F-B-A.1:IF8(C1CC(C)THENF-F-1:8-1 
45 FORT-iTO8:A(I)-A(A•)):NEXT 
46 PRINT'Nbr• ch*(. i:INPUT'Quotlent•1Z:IFSTHENZ 
-Z•1 
47 FORI-ITOZ:M•C•2:810)-8tC)•B(C•1)s1E6•8(C•2)*L 
E12 
40 IFD(0)(CCC)THENS-O:OOT050 
49 S-INTI(0)/C(C)1 
50 FORJ-/TOM:D(3)-C(J)5:HEXT:G0SU864:IFS-OTHENS 
4 
51 JFD t b 8(M)THEN2l2 
52 IFDIM)<BCM)TH£N54 
33 M-M-I: IFMTHEN31 
54 FORX-0TOI/6:A(X)-A(X)*10:NEXT 

33 A(0)'A(0)•SGOSU667 
56 F0RX-1TOC•2:8(X)-CB(X)-01X1)1110:NEXT 
57 E-(•1:IFE-8-A1HENB(1>-H)11.AtE) 
38 AE)-O:GOSUB70:NEXT:8EEP40,5 
39 I-INT(Z/6-(Z/6>INT(Z/6)1SE-F:F-O 
60 CLS:PRINT•. dectual •pros le •1 
61 PRINTSTRS(L)l'o chiffre• 
62 IFINKEYS-••THEN62 
63 E-O:M-O:GOTO110 
64 FORM.-ITOC•2:IFADS(D)X)1( 1E6THEN73 
65 V-1NT)D(X)►1E-6):0(X•1)-D(X+1) SV 
66 D(X)-D(X)-V(IIE6:GOT073 
67 FORX-0701/6:IFABS(A(X)TCIE6THEN73 
68 V-2NTIA(X.)t1E-61:AtX.1 1 -A(X•1) W 
69 A)X)-A(X)-VfIE6:GOT073 
70 FORX-)TOC,2:IFABS(8(X))(1E61HEN73 
71 V-INT(DCX>•1E-6) 
72 8<Y.•118f'F.•114V8(X)9(X)-V1E6 
73 NE):T:RETUPN 
74 )NPUT'Ch)F{ros avant . ,apres'IP,B 
75 INPUT+D•o.Alcs dceirgi•s'1G:R-R/2 
76 IFP-INT(P.)>OTHENR-INT(P)•1 
77 B-R,2IF8-INT(D))OTHENR'INT(B)•I 
78 FOBI-ITOR.8:PRINTS1'R$)I.'P 
79 INPUT'. Tranc1+e'19 fI1NE'!.TCLS 
80 IFBANDB(R•B)<IOTHENB(R•8)-8(R'9)t+)0 
8) N-N•P:FOP.U-ITON:Y-1•INT(N/6•.5):5-0 
82 FORXLro/:D(X)-lOOo 0)Xl-8(X-1)E NEXT 
03 CFV<-R.BTHEND(i).D(JP•8(B);8/41'0 
84 GOSUBIOO 
85 FOR>:-1TOY:8(/.-l,-ACX)l20.S:NEXT 

87 GOSUR106 

88 IFB(M-1))D(MITH6N99 
89 Ir8(M-!)t7fMlTH£N9l 
90 MSM-1:I1"MTHEN88 
91 FORX-l7OEAO(l-1O*A(x):NEXT 
92 ACII -A f 1•S:0O5UB1O3 
93 P'Ex:RECP4O,S 
94 PRINT'. dect.al .pros I. ) 
95 Pp1NTSTpt(Rp('• chiffre• 
96 IFIMKEYS-••THEN96 
97 IFDlYl.07HE•NY-Y-1:00TO97 
98 M_O:F•l:t-Y•1:00T0110 
99 8-5-1:GOT005 
100 F0RX-1T0'/:IFA6H(D1x)1 <lE6TNEN109 
101 V-INT(D(X)*l(-6):D(X•1)-D(X.1)HI 
102 D(X1-D(X)-VSIE6:GOTOlO9 
103 FORX-1roY:IFABStA)X1)(1E6TNfHS09 
104 VINT(A(X1st(-6):A(X•11A(X•1)•V 
105 A(X)-A(X)-VeiE6:COT0109 
106 FORX-OTOY:IFABS(B(X))<1E6THEN109 
107 VINT t8(X)i1E-61 
108 BIX•1)8(X.l1•V (X)-BTX)-V1E6 
109 NEXT:RETURN 
110 IFA(II-OTHENI-I-1:00TO110ELUEFORJ.ITOFSTEP-1 
9S•STR(A(.1)I:E-E•I:M-M•1 
111 B-RIOHTS(BS,LEN(BS)-1) 
112 IFM-lANDLEN(B$(61HENp.' ••8$:00T0112 
113 IFLEN(B)<6THEN8*0'•9s:O0TO113 
114 PRINT8s1:IFEMOD3<)OTUEMPRIU7. •{  

Ila IFE<IIANDJ)FTHEN117 
116 0OSUB213:E-0:CLS 
117 I/EXT: END 
118 CLS:INPUT'No.br. ', Z:X-2 
119 OOSU8124:X-3:GOS(jB124:x-5:00SUB124:X-7:GOSUB 
124: RESTORE 
120 FORI-1T040:READA(I):NE%T 
121 FORT-1T048:Ac1)-ACV.21O:X-A(I) 
122 GOSUB124:NEXT:GOT0121 
123 PRINTSTR4(X)•' f':Z-Z/X:0OSUBj24:PE1tJRN 
124 JFX)SQR(Z)THENPRINTSTRStZ1•'tf•I:GOSU82I3:END 
125 U-Z-INT(Z/X)*X;1F(•0THENGOSUB123 
126 RETURN 
129 DATA-199,-197,-193,-191,-187,-181,-179,-173. 
-169,-167,-163,-157,-151,-149 
130 DATA-143,-139,-137,-131,-127,-121,-113,-109, 
-107,-103,-101,-97,-69,-83,-79 
131 DATA-73,-71,-67,-61,-59,-53,-47,-43,-41,-37, 
-31 
132 DATA-29,-23,-19,-17,-13, I1, 1,1 
133 PRINT•l...sons declsales',•2...avec decimate 

calcul*'I:GOSUB215 
135 CLS:ONKGOTOI36,153,180 
136 INPUT•le Base,2e Baw,No.ibreI,A,( 
137 AS-S7RS(A):JS-STRS(J,:(S-STRO(E) 
138 SS-Es•')'•RIGHTS(JS,LEN1JS)-11•')- 
139 Cs-•)••RIGHTs(As,LEN(As1 -1)••) 
140 B-I:NS-STRS(A-1):HS-STRS(J-21:I-LENu4$)-l:D-
10^I 
141 ESE/D:C-C.(-INTIEI)*D►B:E-INT(():B-B,J:IFET 
HEN)41 
142 CLS:E-C:IFA<CTHENI44 
143 IFA()CTHENI48 
144 B-INT(C/AI:F--BOA•E:)FF<OTHENF.O 
145 Fs-STR*(F):BS-RIGHTS(rs,LEU(r8l-;1 
146 GOSUB!SO:Ct-fl3.CS:IFG-lTItF.N149 
147 CSB:GOT0142 
148 F-E:G-I:GOT0145 
149 PRINTRIOHTS(8s,LENtSs1-I),CS1:GOSUB21S:END 
150 IFO<)1ANDLENt9* k LEN(NS1-ITHF.NB*-'O'•Hs:GOTO 
ISO 
151 IrL(N(N!))2TMENBs.B44' 
152 RETURN 
153 PRINT' N--)10 	I•,' IO--)N :2 
154 Z$-INKEYS:IFZ4-*'THENI54 
155 K-O:IFZ9-'2•THEHI7O 
156 INPUT•Bew,No.bre+IH,N:CLS 
137 F•INT(N):D-N-E:ES-STRS(EI:IFDT/IENY-1 
ISO E-LEHICS)-I:Es-R16HTS(ES,E) 
159 81-LEN(STRS(8-1))-1:82-E/B1:[F02)INTfB2ITHEN 
82-INT(92).1 
160 A-B2-I 
161 IFLEN(ES)<B1I82THENES-•O••E$:GOT0161 
162 IFMTHENA-A•I:8-1/8 
163 FORI-ITOESTEPRI:C-B'A:X-VAL(MIDS((f,I,B1)) 

164 I'-P.XC:A-A-I:NEXT 
165 1FYTHENY-0:GOT0I68 
166 IrD-OANDK)INffKlTHENK-ZNT(K)'I:L-I 
167 Y-I:E'RINTKI'IIO) •:GOT0170 
168 0.STRSID):E-LEN0S-2:D*-RIGHTaD,EI:(S-•• 
169 FORI-ITOE:ES-MIDS(D*,1,1).Ea:NEXT:M-I:GOTOl3 
9 
170 INPUT*Has_+lD:A$STR*(B):V-LEN[A$)-1:IfiTHrU 
Y-0:GOT0172 
171 INPUT•N(10I'IK:IFK-INTtK)THC:NL-1 
172 P-1O:o-I0:IFP-)8TP4EN)74 
173 R-P/2:0-0'V 

174 R-I/O:S-INTIL00tK1/LO0t8)):T-O'S 
173 K-K/B"S:O-O:K.-P.IE-8:GOT0177 
176 T-T*R:K-KIR 
177 O-0a14INTCK1:K-K-INTIKI:P-P-1:IFpT14EN176 
170 IFLANDO>INT)0)THENO-INT(0)s1 
179 PRINTOI(')6l')':(Nfl 
100 INPUTBae•II:IFI/1THENJ-I0:K•IO:GO1Ol89 
tel K-S:IFI(1O)TMENJ-l00:GOTO189 
182 IFI( I00 DHH(N)-IE3ELSEJ•1C4:OOTO1O9 
183 INPUT'. 	- 	• , 1iu.:G0T0189 
184 INPUT+N'tA:T1.STRSfA);X-A:(-I:D-J 
ins IFSS--•THENS$-TS:RETURNELSESS-SS,US•TS:RETUR 
N 
186 C-0:0-0 
187 F-A:A-INT(F/D):F-F-AID:G-(^C,F'•G 
lee C-C•E IFC<)KTHCNIO7CLSERETURN 
109 0OSU8l84;O0:UDf(16 
190 IFUSJ•••OD1JS-'•THCNBB•0 
191 IFUS-'-•TNGNB~B-G 
197 IFUS-••'TREND-n.-G 
193 IFllf-• /•TH(NB-/O 
194 AS8:D-Z:(-J:GOSUB186:)FUs-''THENIB3 
195 INPUT•Encore--lO T N3:IEVS-•O•THENIU1 
196 CLS:PR1N76s1-•,O)'l'II('1•:END 
197 PRIN7'Co.bten de Nombres, Debut•I:INPUT•, Ju 
.•auxl0/N1'IN,1,0s 
198 CL£IF'I/7-iNTti/21 T1<ENI'I•t 
199 E-I:FORJ-ITON 
200 I-I.2:K-3:Y-LENISTR$Il))-1 
201 0-INT I/K):R-I-OIK:IFR-0TNEH20O 
202 IFp>KTHENKM.•2:0OT0201 
203 )FD*-•O'THCN208 
204 X-X•I:PRIHTII:IFX(30/YTHEN207 
205 1EEP40,3 
206 OOSUB215:X-O:CLS 
207 NEXT:END 
200 XFI(>E•2THENE-'I:00T0200 
209 PRINTEIII'/•I:F-I:X-X•1 
2)0 IFX(l0/VOR(I>IE4ANDX(4)THEN207 
211 GOT0205 
2)2 S-S-1:M-C•210(M1-O:D(M-II-01001050 
213 K.•)NKEYS:IFKS-'•TH(N2&5(LSEx-vA1(Ks):RETURN 

R 
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En cette saison du championnat du monde 84 de for-
mule 1, vous pourrez revivre les grands moments de 
cette compétition en imitant sans prendre aucun risque, 
la manière de conduire des plus grands pilotes. L'au-
teur de ce programme décline toutes responsabilités, si 
la conduite enseignée sur ce jeu était retranscrite sur 
la route. 

Bruno POIGNANT 

Au volant de votre bolide, vous devez parcourir un maximum de 
kilomètres, en évitant de télescoper les véhicules attardés. Pour 
cela, il faut utiliser les touches de déplacement du curseur, gauche 
et droite (STICK(0)= 3 ou 7). La probabilité de rencontrer des voitu-
res très lentes augmente linéairement avec les kilomètres (modulo 
50 kms) tandis que le temps de réflexe diminue. 
La particularité de ce jeu provient du graphisme et surtout de la 
conservation du record. Si vous le détenez, le nombre de kilomètres 
parcourus est inscrit automatiquement sur la ligne de programme no 
5. Ensuite l'ordinateur demande les deux initiales du recordman, 
pour cela deux séries de lettres défilent l'une après l'autre devant 

vous. Vous les arrêterez en appuyant sur la barre d'espacement au 
moment opportun. 
Modifications: Voici la liste des modifications à apporter au pro-
gramme si celui-ci ne comporte pas dans son listing les lignes 1. 2 
et 3; ou si vous ne désirez pas les inscrire: 
Ligne 7000 PEEK(1462-I): PEEK(1391-I) Ligne 7060 POKE(1459i 
I): POKE(1388+ I) Ligne 7110 POKE(1456- L): POKE(1385~ L). 
Attention: excepté ce changement, il faut respecter scrupuleusement 
l'écriture des lignes 1 à 5 ou 4 et 5 suivant que la modification a été 
effectuée ou non. 

, •GPAND-PRTx 
7 'CANON X-07 l'.tor' OK) 
3 'Bruno POIGNANT 
a GOTOIO 
5 PRINT • RECORD:MC 0008 l.s•I:RETURN 
10 CLEARIOO:FONT31150)-•0,0,0.0,0,0,0,0':FONTSII 
28)-'O,O,O,O,4,0.0.32' 
30 FOeTfc1S9)-•16,32,64,128,0,0,0,0•:FONTf1130)- 
64,32,0,9,4.0,0,0' 
50 FONTS(131)-'32,8.0.0,0,0,96,49':FONTf(132)-'0 
,0.128,0,0,4,0,0• 
70 F0NTft133)-'252,232, 252,252.252,252,252,252' 
90 F0NTs1l34l-•0,0,4,0,0,0,0,128':FONTSc133)-•O, 
28,12.4,0,0,0,0' 
100 FONTS(136)-•0,0,)28,192.0,0,28,12:FONT$(I37 
)-128,0,0,0,0,0,0,0• 
120 F0NT1(138)-•0,0,0,0,16,0,0,0• 
130 Ifll)-CNRS(128)•CHR$(129)•CHRf(130)•CHRf1150 
)•CMRS(150)•CMR$(130)•CHRSt131> 
150 JS(1)-CHRS(134):FORI-1706:3,(1)-Js(1)•CHR$(1 
30>:N£XTI 
160 3*(1)-3s>I1•CHR$(13S)•CHRtt136>•CHR$ 140) 'CR 
R*(137)•CHR$(13$) 
170 FONTS(140>-'0,0,0,0,0,0,128,224• 
190 F0NT$(141)-0,0,0,224,112,60,0,0:FQNT1(142) 
-'0,0,16,0,0,0,0,0• 
210 FONTS(143)-'0,0,0,0,0,0.4,0' 
220 3(2)-CMR (138):FORS-1707:J1(2)-J$ 21•CHRfIl 
50):NEXT 
230 JSC2)-Jf(2)•CHR*U41)+CHRS(130)•CHRf(142)•CH 
Rs(143> 
240 FONT$(144)-•252,128,232,252,252,60,252,252• 
250 FONT$(143)-'252.4,252,252,252,240,252,252' 
260 FONTS(146)-'0,0,4,0,0,128,0,0•:FONTS(147)-•1 
6,64,0,0,0,0,24,48' 
280 FONT.(148)-8,16,0,64,128,0,0,0•:FONTf(149)- 
•32,16,8,4,0,0,0,0 
300 FONTit131)-'0,0,0,0,128,0,0,16':FONif(132)-• 
0,0,0,0,32,0,0,0' 
320 FONT*(153)-•4,0,0,0,0,0,0,0•:FONTf(154)-0,0 
,0,0,0,0,0,12• 
340 FONT$(I55)-•0,0,4,12,0,0,240,224':FONT$(156, 
-•0.224,192,128,0.0.0,0' 
360 FONT$(157)-0,0,128,0,0,0.0,a:It(1)-1f(1)+C 
HRft132) 
370 IS>2)-CHR$(146)•CHRS(147)+CHRf(148)+CHRf1150 
).CHP.(150>*CRR$(150)+CHR$(149) 
380 If12)If(2)•CHR. H 51):FORT-1ToS;Cf(1)-L$(1)+ 
CMR'I(151•D:NEXT 
390 FORI-1T06:LS(1)-L!t1)•CHRt(l50):NEXT 
400 L$(1)-LS(l)+CHR$(157)+CHRS (150)+LHP,f(130) 
410 FONT$(138).'0,0,0,0,0,0,128,0'FONTf(159)-•O 
,0,32,0,0,0,0,0' 
430 FONTS(224)--0,0,0,12,28,120,0,0•:FONTf(223)- 
•0,0.0,128,0,0,0,0' 
430 i0NTS226>-0,0,0,0,32,0,0,0• 
460 Lf(2>-CHP$(138)+CHR'D(159).CHRi(150).GHRK 224 

1•CHRS(223) 
470 FORI-1TO6:LS12)-LS12).CHRst130I:NE%T;Lt(2l-L 
•(2)+CHRf1226>+CHR$(l50) 
480 Lf121-Lf12)•CHRfI150):FONTtI227l-•0,0,60,60, 
60,60,60,60' 
500 FONT$(228)-'28,224,240,244,248,248,244,240• 
510 FONTS(229)-•252,132,252,120,72,48,232,0' 
520 FONTS(2301-•224,28,60,108,124,124,188,60' 
530 FONTSt231)-'0,0,240,240,240,240,240,240' 
540 FORI-1T03:V1(3)-'Js(3)•CeRf(226•I):NEXT 
550 FONT*(232)-'0,12,60,60,60,6O,0,0•:FONTf1233) 
-'232,72,120,180,252,0,0,0• 
570 FONT$42341--0,192,240,240,240,240,0,0• 
580 FORI-OT02:V3c2)-Vf(2)•CHR1(232+I):NEX7 
590 FONTS)235)-•28,116.124,112.0,0,0,0':FONTS(23 
6)-'224,112,240,112,0,0,0,0' 
600 V,(1)-CHR$(235)+CHR!I236l:CLS:FOR2-3T09:C2RC 
LE(95,22),I:NEXT 
710 LINE(7,28)-(20,26):LINE-(20,291:PSET(43,28): 
PSET(42,28):PSET(42,27) 
730 LINE(41,26)-141,241:PSET(42,23):PSET(43,23) 
750 LINE(43,22)-(95,19):LINEI13,26)-t36,16):LINE 
-(38,14) 
770 LINEt38,14)-(58,14):LINE(36,16)-(56,16):LINE 
(96,11)-1109,11) 
790 LINE(95,10)-(97,8):LINE-t113,81:LINE-(107,11 

800 LINE (100,12)-(99,I3);UNE(1O4, 111-(99,161 
810 LINEt64,10)-(90,15) LINE)36,16)-160,11) 
830 PSET(62,10):LINE(60,11)-(60,7):LINE(39,121-t 
59,7) 
860 FOPI-4T06:CIRCLE(30,25),I:NEXT:LINE(43,29)-( 
90,29):LINE(7,29)-(20,29) 
880 CIRCLE(95,22),3:CIRCLE(30,25),2:LINEt43,26)- 
>35,28):LINE(25,28)-(20,28) 
910 LINE(61,7)-(63,9):LINE(103,28)-(108,27):LINE 
-(108,22):LINE-(101,18) 
930 FORI-OT02:LINE(48,11-I)-(34-I,11-I):NEXT:PRE 
SET(48,9) 
940 LINEI50,12)-(54,12):LINE(50,13)-(54,13):LINE 
(47,15)-(33,13) 
930 LINEt40,15)-t4I,15):LINE(40,13)-(41,13) 
960 LINE(109,27)-(109,25):LINE(110,27)-(110,25) 
970 LINE 161,13)-(65,131:LINE(63,141-(61,18):LINE 
(68,18)-(68,13):PSET(67, 13) 
1000 Ai-'Grand-Pr(x (C)1984 ':FORI-1T019 
1020 LOCATE20-I,0:PRINTMIDSCAS,1,I):BEEP40-I,I:N 
EXT :A$-•• 
1030 FORT-0T03:8EEP20+10*I,1:NEX7:GOSUB6100 
2000 CLS:PT-O:CIRCLE(60,31),14:CIRCLE160,31),13: 
FORE-0TO119STEP119:C-2*(B>O)+1 
2010 FORI-O7O3:LINEC(-B)*C,31-I)-1116-a-1)*C,31- 
I):NEXT 
2020 LINE((1i-8)*C,25)-(1-8)*C,23) 
2030 FORI-1T07:LINE(I-B)*C,25-I)-f(l0-H)sC,25-1) 
: NEXT I 
2080 FORI-0704:LINE((11+INT(I/2)-8)*C,17-1)-l(-B 

)*C,17-11:NEXT 

2100 F0R1-0704:LINEIt13•I-8)iLG,12 I) (t-B)*C,12-
X):NEXT 
2140 LINE(t19-B)C,7)-It-B)#C,7:LINE(l19B),C,7 
)-It-BI*C, 7) 
2160 LINE( 1 21-8)*C,6)-1(-B)*C,6):LINEtt22-8)*C,S 
1-11-B)*C, 3) 
2180 LINE((24-B)*C,4)-((-B)*C,4) 
2200 FORI-0102:LINE(127+3*I-8)1FC,3-I)-(t-B)*C,3-
z>: NEXT I 
2220 LINEl(33-B)#C,0)-(-H)tC,01:LINE((41-B)#C,1 
6)-((39-8)*C,16) 
2240 CINF1l4I B1#C.I7l-1(59-H)*C,17:LINE((3B 8) 
IC, 16)-1(27-B)*C,16) 
2260 LINE((39-B)*C,17)-1(26-8)*C,171:lINE((39-B) 
*C,18)-((25-8)  *C,18) 
2280 LINE((37-B)*C,19)-ft25-8)4C,19):LINE((37-B) 
*C,20)-((24-B)*C,20) 
2300 FORI-0704:LINElt36-HI*C.21+Xl-(f24-H)*C,21• 
I): NEXT 

2350 LINE((35-B)*C,26)-((24-B)*C,26):LINE((34-8) 
îC,27)-((24-B)*C,27) 
2370 LINE((39-B)*C,19)-1(39-B)*C,23):LINE(119-S) 

2390 LINEt(30-B)*C,311-(139-B)4C,23):FORI-OT04:P 
SET( (41+2*I-B)*C,22-11:NEXT 
2450 PSET((50-B)*C,18):LINEt(59-B)*C,29)-((39-B) 
#C, 19) 
2510 LINE((58 8)*C,25)-((38 8)*C,39>:LINE((57 8) 
*C,23)-((57-B)*C,19) 
2540 LINE((56-B)*C,30)-((47-B)#C,30):L1NEf(56-B) 
*C,31)-((54-8)*C,31) 
2360 LINE((54-B),C,29)-((47-B)*C,29):LINE(>53-B) 
*C,28)-((47-B)*C,28) 
2580 LINE((52-B)*C,27)-((47-B)*C,27):LINE((31-B) 
*C,26)-((48-B)*C,26) 
2600 LINE((51-B)*C,23)-((47-B)*C,25):LINE(251-fl) 
*C,24)-((47-B)*C,24) 
2620 PSET((57-8)*C,29):PSET((58-B)tG,28l:PSETt13 
8-B)*C,31) 
2650 PSET((58-B)*C,30 :PSET U S9-H1*C.30I:LINE((4 
4-8)*C,31)-f(34-B)*C,31) 
2680 LINE((47-B)*C,30)-1(36-B)*C,30):LINE((47-8) 
*C,29)-(138-B)*C,29) 
2700 LINEU47-B)*C,28)-((40-8)*C,2$):LSNEt(49-B) 
*C,27)-I(41-B)*C,27) 
2720 LINE(149-B)*C.26)-(l43-B)ltC,26):LINEC(49-8) 
*C,25)-((44-B)*C,25) 
2740 LINE((47-B)*C,24)-((45-B)4C,24):LINE(147-B) 
*C,23)-((45-B)*C,23):NEXTB:A-3 
5000 LOCATES,2:PRINTCMR*(144):LOCATE14,2:PRINTCH 
Rf(133):LOCATE14,2:PRINTCHR. G 45) 
5010 GOSUB5300:LOCATE5,2:PRINTCHRS(133):PT-PT+1: 
GOT03470 
5090 GOSU83300 
5100 IFA-7THEN5200 

5110 LOCATE6,O:PRINTIf(2):LOCATE3,1:PRINTL$(l>:L 
OCATE3 ,1 :PRINTL $I2):GOSUB53O0 
5120 RETURN 
5200 LOCATE6,0:PRINTIf11):LOCATE3,1:PRINTCHR$(15 
0)•CHRS1130)•J*(1):GOSUB3300 
5210 LOCATE3,1:PRINTJs(2):RETURN 
5300 B-STICK>0):IFB-3ORB-7THENA-B 
5310 BEEP5,1:RETURN 
5470 PT-PT+I:U-INT(RND11)*10):Z-TN1IPT/10>MOD5:I 
FU((5-Z)TMENGOSUH509O 
5500 X-1-INT(RND(0>#2):IFU>(9-Z)THENS360 
5510 P-(A-3)s(-6.3*(X-1))+(A-7)+(-8,4}IX-0)):Y-1 
-(X-1) 
5520 l0CATEP,O:PRSNTVftY1 
5530 Y-1-lA-3):LOCATE6.O:PRINT1f(Y) 
5540 IFA-3TMENLOCATE3,1:PRINTL0(1) 
5550 IFA-7THEN:L0CATE3,1:PRINTCHRl(130).CHRO1150 
),JS(I) 
5555 V-A:GOSUB5300 
5556 IFV-ATHENX-XELSEX-I-X 
5557 IFV<>ATHENGOSU8S100 
5560 P-(A-3)+(-3.54(X-1))•(A-7)*7*1 - 1•1X-O)):Y-2 

-IX-1) 
5570 LOCATEP,1:PRINTVS(Y):V-A:FORI-OT06-Z:GOSUBS 

300:NEXT  
5575 IFV-AANDX-1THEN5980 
5600 LOCATEP,I:PRINiVSIYI:GOSUB3090:GOT03O0O 
5980 FORI-15T025:CIRCLE(60,30),I:BEEP1.124,1:>IEX 

T:BEEP2,10 
5990 CLS:GOSUB7000 
6000 PRINT' *** GRAND-PRIX III' PRINT D)stant• 
parcouru• 	•1PT1•kn%' 
6010 GOSUB5 
6020 L-O:IFH-ITHEN7080 
6030 005U86100:60T07120 
6100 IFSTRIG(0)--ITH£NRETURNELSE6)00 
7000 RE-O:FORI-OT03:RE-RE•10^I*(PFEK(I46S-I 1-48) 

:NEXT] 
7010 1FPT-<RETHENRETURN 
7020 A(0)-INT(PT/1000) 
7030 Al1)-INTIPT/100)-A10Ir♦l0 
7040 A(2)-IN1(PT/10)-A(0)*l00-A(1)4)0 

7050 A(3)-PT-A(0)#1000-AIS1il00- A(21 *10 
7060 FORI-0T03:P0KE(1459•I),A(I).48:NEXTI 

7070 H-1:RETURN 
7000 FORI-651090:LOCATEB•L,3:PRINTCHR3(I)1:FORJ- 

OT090:NEXTJ 
7090 H-O:IFSTRIG(0)--1THEN7110 
7100 NEXTI:GOT07080 
7110 POKE(1456•L),I:L-l.1:IFL()2THEN7080 

7120 CLS:GOSUBS:PRINT:PRINT Une autre PARTIE '>' 
7130 AS-INKE',S:IFA,-OTHEN2000 
7140 IFA$--'THEN7130FLSECL5 	 t~ 

BOMBARDIER 
CANON X-0 

Le but du jeu est simple, votre bombardier descend 
inexorablement, sous lui une foule de grattes-ciel qu'il 
doit détruire au moyen de bombes afin d'éviter qu'il ne 
s'écrase. 

Guillaume FOREST 

Le Bombardier est représenté par quatre points, il descend de 2 
points à la fin de chaque traversée de la moitié de l'écran (l'autre 
moitié sert à l'affichage du score). 

La place et la hauteur des grattes-ciel est tirée au sort mais la hau-
teur est différente suivant le niveau de jeu suivi. En effet, la hauteur 
maximale de l'option 1 est inférieure à celle de l'option 2. 
Le jeu se déroule sur quatre tableaux. Au début de chacun d'eux un 
message indique quel est le numéro de votre mission et quel est le 
numéro de mission (jour et nuit). La mission de jour se déroule sur 
fond blanc, les immeubles sont un ensemble de points allumés, 
alors que pour la mission de nuit le fond est noir, les immeubles 
cette fois-ci sont blancs. 
Le fait de lacher une bombe n'arrête pas ni ne ralentit le bombar-
dier. Si vous n'êtes pas arrivé à passer les quatre tableaux, vous 
aurez le plaisir de vous voir exploser. Si vous arrivez à remplir les 

quatre missions vous aurez la joie et le privilège de voir se former 
sur votre écran le célèbre bombardier X. 
Ah! j'oubliais, le laché des bombes se fait en pressant la touche 
d'espace, vous pouvez tirer même si une bombe a déjà été tachée 
mais là, la première sera inefficace. 

/, `fit ~~• •• 

3 CONSGLEO,4,0,1,0:CLEAPSOO:CLS 
4 LOCATE 9,o:PPIeT•L.':LOCATE 4,2:PRINT'Honbardl 
or X' 
5 D-O:DI-119:FO9D2-31T0245TEP-.25:D-D+S:DI-D(-5: 
1FDi1140PD1<STHEND-114:D)-5 
6 LINEID,D2)-(D1,D2):NEXT:FORD-1T030:READA:BEEPA 
S : NEXT 
70A1A13,13.13,8,17,17,17,13,13,17,20,20,18,17,1 
S, IS, 17, 18, 18, 17, 13, 17,13,13,17 
8 DATAl5,8,12,13,13 
7 N-O:G-O:C-O:CI-O:W-O:A-O:I-0:J-O:X-O:Y-O:SC-O: 
L-0:LI-0:L2-0:CLS 
10 INPUT'NI'JEAU DE JEU' IN! 
)1 CLS 
12 X-PHD10) 
14 CLS:L-L•l:IFL-ITHENLl-LEL5ELl-2 
1S LOCATE 2,1:PPINT•MISSION No'>L 
16 '-OCATE 0,2:PPIeT*NISSION DE JOUR No*'s7Rt(LI) 
I 
20 FORT-1T047:BEEPT,2:NEXT 
92 CLS: FORX-2TO69STEP2 
93 ONNIGOT094,97 
94 Y-RND (Z) *40 
93 IFY<10-CTHENY-IO-C 
96 IFN/2<)INT(N/2)THCNGOTOZIOOELSE100 
97 Y-RND(I)*31 
98 IFY!S-CITHENY-5-C1 
99 IFN/2<>INT(N/2)THEN3100ELSE100 
100 LINEIX,31)-(X,'D :LINE IX.1,31)-(X•1,():NEXT 
160 FORM-291031:LIPJE12,V1-(69,'I):NEXT 
199 A-O 
200 FORD-IT031STEP2 
210 PORI-1T070 
220 IFPOINTI L 2,7)--1THENoO702000 
230 PSET(I,JI:PSET(I+l,JI:PSE7(i•2,J1:PSETII,J-1 

240 A-DTP1O(0):IFA--1THENV-I:W-J 
250 IFW>-1THENW-W+1:IFW<31THENPSET(V,W)(LSEW-OAN 
DA-0 
260 IFPOINT(V,W•1)--ITHENOOSUBI000 
270 PRESET (I,J): PRESET tI.1,Jl: PRESET V • J-1):PRES 
ET> 1+2,]);PRE5E7 iv, Wl 
280 NEXT:NEXT 
290 CLS:L-L+):LOCATE 2,1:PRINT'II88ION No'ILI 
291 LOCATE 0,2:PRINT•NI$8104 DE NUIT No••BTRSIL/ 

2)1 
292 FORT-1TO48:BEEPT,2:NEXT:GOT02999 
1000 FORT-WTOW+3:IFT)3I7HENT-31ELSEPRES(T(V-1,T) 
:PPESET(V,T):PPESETIV•1,T):NEXTT 
1100 A-O:W-O:SC-SC+3:LOCATE 14,1;PRINTSC1 
1111 BEEP30O,1 
1200 RETURN 
2000 GOT05000 
2999 N-N•1:FORT-070119:LINE(T,0)- T,31):NE2TT 
3000 FORX-27069 
3002 007093 
3100 FORR-3110YSTEP-1:PRESET12,R):PRESET(X+/,R): 
NEXTR:NEXTX, 
3200 A-O 
3210 FORJ-1T031STEP2 
3211 FOR!-1T070 
3220 IFPOINT(I+2,J)-OTHENOOTO3000 
3230 PRESET (I,J): PRESET tI.I,J): PRESET IZ.2,J):PRE 
3ET(I,J-1) 
.240 A-STRIG(0):IFA--ITHENV-I:W-J 
3250 IFW>-1T►1ENW-W•1:IFW<31THENPRESET(V,W)ELSEW- 
OANDA-0 
3260 IFPOIPIT(N,W*I)-OTHENOOSUB4000 
3270 PSET>I,J):PSET(I.1,JI:PSt,Tf1,J-&I:P3ET(I.2, 
J):PSET('.,w) 
3280 NEXT:N(XT 
3270 C-INTIRNDII)*91:C1-INTIRND(I)*3):IFC-OANDCI 
-OTHEN3290ELSE3291 
3291 0-0•I:1F0>ITHEN6000ELSE3292 
3792 N-N•1:GOT014 
4000 FORT-WTOW•3:IFT>31TNENT-31ELSEPSET(V-1,T):P 
SET IV, 1I:PSET(v.1,T>:NEXTT 
4100 A-O:W-O:3C-SC+3:LOCATE 14,1:PRINTSCl:BEEP5O 
0,I:RCTURN 
5000 BEEPSOO, B:FORV-1T014STEP2:CIRCLEII.2,3l,V: 
NEXT 
5001 CLSIIFSC)W THENHI-SC:0OTO3OO2ELSESl00 
5002 L0tA7ES,EPRINT' RECORD •IHI:LOCATE 0,2:PRI 
NT'MAIS MISSION RATES' 
5003 FORT-1TO700:NEXT 
5100 CLS:MS(1)-•DIF.U_AIT_VOTRE_AME':Mf12)-  
ADIEU______ 

5150 FORZ-1702 
5152 A-A•1 
5200 C-LENtMftZ1) 

5300 FORE-CTOISTEP-1 
5400 SFE-LEN(NSIZl)THENC-CELSEC-C-1 

3500 FORD-ITOC:Lf-MIDS(M1(Z),E,1):LOCATED,A:PRIN 
T' 'ILS>:BEEP27,1:NEXT:HEEP300,15 
5510 NEXT:NEXT 
5511 FORT-1 T0300:NEXT:CL$:INPUT'VOUlEZ VOUS REJO 
UER OS 
5512 IFLEFT3(OS,1)-'O'7HEN9ELSECLS:END 
5999 Y-31:X-119 
6000 CLS:LINE(110,3)-tl13,3l:LINE(83,7 -95.7sL 
IRE (64,9)-(70,9) 
6001 LINE(71,10)-175,10)LINE(76,11)-(81,11):LIN 
EI99,111-1104,11) 
6002 LINE/37,12-(61,121:LINE(81,12)-98,l2I:LIN 
EIl14,12)-(116,12) 
6003 LIHE(32,13)-(36,13):LINE(41,14)-(49,14):LIN 
EI114,13)-(117,13) 
6004 LINE1112,16) (114,16);LINE(3l,l7) 173,)7):L 
INE I106,17)-(111,17) 
6005 LINE(100,18)-(105,19):LINE(93,19)-1100,19)1 
LINE (80,24)-(84,24) 
6006 LINE>74,231-(79,23):LiNE(74,27)-80,27:LIN 
E>92,30)-(104,30) 
6007 Y-19:FOPX-757083:Y-Y•1/2:PSETIX,Y):NEXT:PSE 
T173,26):PSETf77,20) 
6008 Y-28: FORX-e9TO91:Y-Y•O.S:PSET(x,Y):NEXT:PS 
ET(90,28):PRESET190,29) 
6010 PSET1309,6):PSET(113,6):PSETIIOB.7):PS(T(1l 
4,7):PSE7(I07,8):PSE1(l14,8) 
6011 PSET181,8):PSET182,8I:PSETI94.0I:PSET U 06,9 
I:PSET1113,9I:PSETI79,9) 
6012 PSET0,9):PSET193,9):PSET163,10):PSETItO3, 
10):PSET(112,10):PSET(113,10) 
6013 PSET(91,111:PSETlSO,13):PSETl31,13):PSET(11 
7,13): PSE Tt49,141; PSE Tll1O,l4) 
6014 PSET(49,13):PSET(30,161:PSET 1 74,18) 
6015 Y-18:FORX-93TO104:Y-V,I:PSETlX,YI:NEXT 
6016 PSETI85,24):PSETl86,25l:PSET(87,?6):PSET(62 
,11):P5(1177,10):P9(1170,10) 
6017 PSET(92,10):PSETt114,11) 

6030 FORT-OTO119:FGRI-0T031:IFPo1NT(T,I)TMEepR(3 
ET(T,I)ElSEPSETITJl 
6051 IFT)4OTHENBEEPT-40,1:NE%T:DfiEP1T-40)63,2:NE 
XT:00106053 
6052 NEXT:NEXT 
6053 FORT-01033:FORI-22TO31:PRES0 (T, A :N(XT:HEX 
T 
6100 FS(1)-•FELICITATION VOUS AVEZ MENÉ A BIEN V 
OTRE MISSION 
6101 FS(2)-'LE HOMDARDIFR X EST FIER DE VOUS COM 
PIER PARLAIS SON EQUIPAGE ' 
6102 FS(3)-'D' ELITE 
6200 FORT-1703 
6201 C-LEN(FSITI) 
6202 FORD-1TOC:LOCATEO,3: PRINTNIDfIFS(Tl,0,9I1 
:B(EP5O,I:NEXT:BEEPS00,15:NEXT 
6500 IFSC)HlTHEH6S10ELSF.7000 
6510 HI-SC:NS-'DE PLUS VOUS DETENEZ LE RECORD AV 
EC 
6520 C-LEN(N$):FORG-ITOC:LOCATE 0,3:PRINTMIDSIN• 
,O,9)>:HEEP50,1:NEXT 
6330 LOCATE 1,3:PRINTHII'Pts'I 
7000 FORT-1TOI300:NEXTsCL& N NPUT'VOULEZ VOUS REJ 
OUFR'10* 
7010 IFLEFTS(oe,1)-'0'THEN9ELSECLS:END 	 U 
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CANON X-07 
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... sur SPECTRUM 

4 LOGICIELS DE LA SEMAINE! 
Archon 	... sur COMMODORE 64 Zaxxon ..,sur COMMODORE 64 et APPLE 
Une nouvelle brillante réalisation 
d'EOA. exclusivement pour 
Commodore. 
Miche: 'Moi j'aime bien... 
-Et pourtant tu perds! dit Micha. 
-Oui, mais j'aime bien quand 
même! 

-Expliquez-vous, mon cher 
Miche! 

-C'est simple Micha: c'est à la 
fois un jeu d'action et de ré-
flexion. 

-Facile! Tout le monde est capa-
ble de concevoir un tel jeu: rien 
d'original à celà.. 

-Arrête, t'es pas cap'! 
-C'est sûr, la musique me fait 
rêver, l'animation est superbe, 
mais quand mème, il existe un 
trop grand déséquilibre entre, 
les pièces de contact et les 
pièces de distance: les unes 
n'ont aucune chance face aux 
autres... 
-Tas du feu? Merci. Tu m'as 
pourtant prix un Archer, un 
Djinni et une Valkyrie avec tes 
deux Banshees. 

-Et toi, avec ton Unicorn, tu 
m'as flingué trois Goblins. Alors 
moi, je dis: gbélé-gbélé (dur-dur 
en congolais ). 

-C'est normal, ils sont rippous 
tes Goblins. 

-En plus, t'as vu la taille de 
l'échiquier? Un vrai mouchoir 
de poche pour une bataille 
entre le Bien (les blancs) et le 
Mai (les noirs). 

-Ben quoi? Neuf cases sur neuf, 
plus les combats dans les 
arènes, c'est balèze, non? 
-Ouais, faut dire que l'idée du 

Atic Atac 

Zoom sur la case ou se déroule 
la bataille, c'est carrément 
géant!!! 

-Sans compter que le mago 
(magicien pour les intimes) et la 
sorcière jettent des sorts muy 
subtils. Et le Sbroto aussi! 

-Là, tu m'épates Miche. N'ou-
blions pas que les blancs, diri- 

s par le mago peuvent in-
fluencer le cours du temps: 
ainsi, si le monde est trop noir, 
ils peuvent le rendre meilleur. 

-Oui, mais les noirs, en revan-
che, peuvent influencer le cours 
du temps: ainsi, si le monde est 
trop blanc, ils peuvent le rendre 
pire. 

-En bref, seuls les noms chan-
gent, c'est le meilleur qui 
gagne, n'est-ce pas Miche? 

-Non, barre cette phrase. 
-Pas question, l'autocensure 

c'est pour ailleurs (suivez mon 
regard). 

-On peut pas donner de noms? 
Je sais pas moi,. .Par exemple... 

-Arrête sinon je te balance mon 
Dragon sur ton Golem. 

-Bon, laisse tomber, faut que 
nous montions à bord de notre 
vaisseau spatial, on doit se 
descendre ZAXXON... 

-O.K. On se fait un petit Archon, 
ou tu préfères t'entraîner contre 
l'ordinateur pour avoir une 
chance contre moi? 

-Tu rigoles, il est trop fort...Au 
moins toi t'es lent à réagir!". 

Miche et Micha prennent leur 
casque et se dirigent vers le 
spatiodrome. 

Miche et Micha 

' AUTHENTIQUE! 

Rien de tel que de passer du 
combat médiéval à l'espace le 
plus lointain et le plus profond. 
En direct du front, nous retrou-
vons nos deux envoyés spé-
ciaux: Miche et Micha, aux 
commandes de leur spatiojet, 
prêts à défaire le terrible ZAX-
XON. 

-"Allo cannonier Miche, me 
reçois-tu cinq sur cinq? 

-Sans problèmes, timonnier 
Micha. 

-O.K. Alors partons à l'assaut de 
la premiere cité-robot de l'in-
nommable! 

-De quoi? j'ai pas entendu le 
dernier mot, j'ai le bruit des 
lasers (et une banane) dans les 
oreilles. 

-De toutes les façons, tais-toi et 
tire! Surtout, oublie pas de viser 
les réservoirs de fuel, on est en 
manque... 

-Fais gaffe, y' a un mur! 
-Pétard, t'aurais pu me dire qu'y 
avait une barrière ELECTRO-
MAGNETIQUE au-dessus du 
mur... 

-Mais POURquOi On PARrLE 
Avec dES MajUSCuLES? 

-Ch'AiS pas, une DisturBance 
due aU ChaMP maGNéti-
QUe...Ah, on en sort! Mais 
nous sommes en plein espace? 

-C'est quoi cette glace à la va-
nille? 

-Un réservoir de fuel satellisé 
par les Sbrouts en 7002. Tes 
prêt? J'vois des tonnes de 
chasseurs intersidéraux débar-
quer dans mon radar... 

Jungle Hunt 

o 
O~ 
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-Je suis myope, ou ils sont pas 
de la même taille? 

-Ben mon vieux! Dix ans de jeux 
sur ton micro, et c'est la pre-
mière fois que tu vois une 3-D 
aussi impressionnante? 

-Tu rigoles, la dernière fois 
c'etait un master-mind. Cà y 
est, j'viens d'avoir le dernier. 
Eh, c'est quoi çà? 

-Cà, c'est le repaire de Zaxxon: 
si on arrive à franchir tous les 
pièges, on pourra lui serrer la 
pince (celle qui tient le missile). 
Alors colle ton oeil au viseur, et 
ne sucre pas les fraises... 

-Attention le dernier mur! On le 
voit quand, Zaxxon? 

-Maintenant, abruti...Et assure, 
la pension vieillesse n'existe 
pas, dans l'espace profond!' 

S'ils vainquirent Zaxxon, la des-
truction du missile provoqua une 
rupture du continuum spatio-
temporel qui projeta nos deux 
héros, Miche et Micha, dans un 
authentique château maudit (au 
fin fond de l'Ecosse), ce qui leur 
permit d'assurer l'habile transi-
tion avec le troisième logiciel du 
mois. 

Miche et Micha 

... sur APPLE 

-'Dis donc, Micha, c'est normal 
que la destruction de Zaxxon 
nous ait transporté ici? 

-Tu rigoles, y'a qu'a nous que 
çà peut arriver! On est les seuls 
au monde à avoir un vaisseau 
spatial compatible Apple, 
Commodore et Spectrum. 

-On pourrait pas se faire des 
ronds, avec çà? 
-Tes vraiment pas un poete, 
Miche! 

-A propos de poete, j'ai faim. On 
se fait une bouffe? 

-J'ai bien peur que notre saut 
dans l'hyper-espace n'ait désin-
tégré nos pilules alimentaires! 

-Mais que va-t-il nous arriver? 
-Speede, mon pote, on a trois 
pac-mans, deux fantômes, une 
sorcière et quelques chauves-
souris aux trousses qui ne pen-
sent qu'à nous bouffer notre 
dernier poulet rôti! 

-Tas trouvé la clé rouge? 
-Mais comment sais-tu qu'il y a 
une clé rouge? 

-Alimentaire, mon cher Micha: y 
a des portes rouges, bleues et 
vertes. D'où je déduis (subtile-
ment) qu'il existe des clés z'as-
sorties aux portes. 

-Impressionnant! 	Balançons 
quelques épées, histoire de dé-
gager le terrain. Eh, attrape la 
bouteille de lait, j'ai soif!. 

-Tu crois que nos élucubrations 
vont aider le lecteur à compren-
dre que le but du jeu est de ne 
pas mourir de faim? 
-Et de trouver la sortie, dusch-
moll! 

-En tout cas, maintenant, c'est 
fait! 

-Passe par le tonneau, c'est un 
passage secret. 

-Dis donc, Micha, pendant qu'on 
est en train de tomber dans ce 
puit, dis-moi franchement: tu ar-
rives vraiement à distinguer la 
réalité de la fiction? 

-M'en parle pas, monte plutôt 
l'escalier! 

-C'est qui, qui parle, là? 
-Moi, c'est Micha. Fonce, y'a un 
escalier qui va nous sortir des 
limbes. 

-Ah bon, je commençais à per-
dre le fil du dialogue. Quelles 
limbes? 

-Celles ou les champignons et 
les robots sont vénéneux. Tu 
connaissais le cinquième étage, 
toi? 

-Non, et toi? 

-Ben oui, c'est celui qui donne 
accès aux vacances. 

-Les vacances pendant lesquel-
les les lecteurs vont nous ren-
voyer le questionnaire? 

-Ouais, et même que nous on 
se dorera la pilule en haut du 
donjon pendant ce temps-là. 

-On a les trois clés? 
-Ben, je sais pas, regarde 
l'écran, tout est inscrit dessus. 

-Mais je sais pas lire! 
-C'est pas grave, c'est des des-
sins. Bon allez, on se tire, 
l'avion décolle." 

Exit Miche et Micha, les deux 
petits cochons qui disent au re-
voir de la main aux vacanciers 
(pourquoi les deux petits co-
chons? Parce que les porcs sa-
tuent. Bon.). 

Miche et Micha. 

C'est lors d'un voyage d'étude 
en Amazonie que l'hélicoptère 
qui devait vous déposer, vous et 
votre compagne sur le lieu de 
votre camp de base, s'est 
écrasé dans la jungle. 
Vous vous réveillez, après une 
inconscience d'une durée indé-
terminée, pour constater que 
votre compagne a disparu. Vous 
entendez encore ses cris ampli-
fiés par les échos. N'écoutant 
que votre courage, vous partez 
à sa recherche afin de la déli-
vrer des sinistres cannibales à 
l'appétit féroce. Vous devez ap-

-prendre, tel un Tarzan du 20° 
siècle, à vous déplacer dans les 
lianes, à traverser la rivière où 
pullulent des caïmans affamés 
(avec comme seule arme, un ri-
dicule canif), à escalader la face 
abrupte de la montagne sacrée 
où se sont réfugiés les sauva-
ges, en évitant les blocs de 
pierre lancés par les gardes, 
pour enfin, exténué mais heu-
reux, délivrer, après un rude 
combat, votre compagne à bout 
d'impatience, (c'est normal, elle 
est dans une marmite et desti-
née à assurer la fringale des 
cannibales!). Tout çà avec une 
seule manette de jeu, ou à dé-
faut, les touches du clavier et en 
musique. Afin de multiplier vos 
chances, vous pouvez jouer à 
deux et pour les diminuer, vous 
pouvez sélectionner un niveau 
de jeu plus fort. Pour les ama-
teurs de combat silencieux, le 
son peut être supprimé. Pour les 
sportifs occasionnels, la touche 

ESC déclenche une pause-café. 
Si la peur est trop forte, vous 
pouvez quitter le jeu ou revenir 
à un niveau plus faible en lais-
sant votre compagne sinon, 
dans de bonnes mains, du 
moins entre de bonnes machoi- 

• res! 
Vous pouvez rater une liane, ou 
vous faire dévorer par petits 
morceaux cinq fois de suite 
avant de baisser les bras. Un 
petit conseil: évitez de rester 
trop longtemps en plongée, lors 
de la traversée de la rivière, car 

sans entraînement et sans oxy-
gène vous risquez fort de boire 
une tasse mortelle! Vous dispo-
sez d'un temps limite, avant que 
votre compagne ne soit cuite (3 
minutes pour un oeuf à la 
coque, faites vos comptes!). 
La lutte sera chaude: pour les 
cannibales, la faim justifie los 
moyens. Un jeu réservé aux 
durs à cuire qui ont du coeur au 
ventre!. 

Pierric 
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PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

Suite de la 
page 60 

VENDS PC 1500 + CE 150 (im-
primante) + CE 155 (RAM 8 
Kot + CE 151 (RAM 4 Kot + 
nombreux programmes (assem-
bleurs, traitement do texte, 
calc...). le tout on bon état 
(10(82) Vendu 3100 F. Michel 
GIRARD PICHOUD Secteur 
postal 69037. 

VENDS APPLE Ila- , Drive + 
moniteur vert + paddles (01/83) 
+ manuels + logiciels jeux of 
utilitaires. Le tout 10.000 F. 
Monsieur DENECHEAU 92700 
COLOMBES. Tel: 238 66 50. 
(heures bureau). 

VENDS T07 + Extension 16 K 
+ extension jeux + lecteur K7 
+ cartouche basic + transfor-
mateur Poritel + 2 manuels 
d'utilisations + Un manuel jeu + 
2 logiciels (valeurs 6000 F. 
Vendu 4000 F. Vincent BRAULT 
7 rue Saint Antoine 60200 
COMPIEGNE. 

VENDS ORIC 1 48K + Cables 
+ Alim. pour TV Poritel + 30 
programmes + Documentations 
+ Magnéto spécial. (valeur 4000 
F.) Vendu 2500 F. Tel: (90) 50 
90 82. 

VENDS ORIC 1 48Ko + lecteur 
de K7 + 50 pages + Doc + 
manuel + alim. + Cables + TV 
Couleur . Le tout on bon état : 
30.000 F belge. Luc BULLY 15 
rue Fays 5260 VILLERS LE 
BOUILET - BELGIQUE. 

VENDS LASER 200 4Ko + 16 
Ko (Valeurs 2080 F.) Vendu 
1600 F. Laurent BRUSTOLIN 
835 avenue de la 1ère DFL 
13160 CHATEAUDRENARD. 
Tel: (90) 94 63 05. 

VENDS pour T07 3 volumes 
doubles d'initiation au Basic 
T07 (vol.1, 2 et 3): 500 F. (au-
lieu do 585 F.) ou 1 volume seul 
170 F. (au lieu do 195 F.). 
Contacter en Aout Emmanuel 
DINH 15 allée do St Hubert 
78610 AUFFARGIS. Tel: 484 99 
17. 

RECHERCHE menotte Oric 1 
avec interface -+ VENDS à 350 
F. synthétiseur vocal pour ORIC. 
Grégoire DELEPLANQUE 23 bis 
avenue do Normandie 78000 
VERSAILLES. Toi: 954 71 39. 

Suite page 64 
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TEXAS INSTRUMENTS 
AGC.ïS5QWES TI 9914 PRIX TTC 
MoC,Iateur SECAM France SOGAO ❑ 
caa üai%n rnagénto 	settes 100.00 ❑ 
Paire manettes j~rux 210.00 ❑ 
Nag*alt0-caswt/es compatit e T.I. 
LN'JVY avec comptzur 
+ cà41e m-e-,éw —pris 370.00 ❑ 

Imprirnante GPSOA papier theme 1.305M ❑ 
EPSON RX 80 3.440,00 O 
lrnpvYnavrlc Seikrntw GP 100 2300,00 O 
Int Efface paralkk extérieure 
pour TIf 	- OP 100 (externe) I.090,00 ❑ 

PROGRAMMATION 

• Enended basic en couvi de ?abv1C,.tJ0.t 
M çno r 	=ens n 32 K extérieure I.209.0 ❑ 
TI LOGO 11 795,00 O 
(externAon 32 K Irdwens. blel. 
Basic par soi.mtme 70,00 ❑ 
Aide à la progra nrr 	on 75,00 ❑ 

ORATION 
Cci ett rnanc;er 
C* -Àion fichier 
Gestion rapports 

TI ca+c 
Gestlrxt prK+e 

MODULES ÉDUCATION 
Addtl00 9~DSVaCU~n 1 

4 	V 	s'utr.rracr1on n 
/~~âd~n {anon 
Owf~on 4mo~tfon 
Early Reading 
Meteor mtotiptkjt)pn 
miup-Gttkxl 
• Music Maher 

MODULES LOISIRS 
Correct tour 
Munch Man 

Othero 204.00 O • P ec  
The alt dc 147,00 0 Ti-invaders 
Jeux villo 1 147,00 O Jeux vll!o II 
YahD.ee 147,00 O kw R tro 
Jeux Rétro II 147,00 O 

NQl1VÉJUlX FQGIClIELi 
ketols pirate 	25200 ❑ 

TEXAS 
Ikp 

Demon aura& 25200 O Satar treck 
Mail 252,00 O Jaw breaIri 
Burge* Urne 252.00 ❑ Trexure Island 

75,00 
260,00 
375,00 
206,00 
360,00 
360,00 

147.00 
147,00 
14 7.130 
I47,00 
147,00 
147,00 
147,00 
20.00 

147.00 ❑ 
252.00 O 

252,00 ❑ 
206,00 ❑ 
147.00 ❑ 
147,00 O 

252,00 0 
252,00 0 
252.00 O 
252.00 0 

252,00 ❑ 

252.00 O 

❑ 

O 
❑ 
0 
❑ 

PRIX TTC 
2390,00 ❑ 

650,00 ❑ 
200,00 ❑ 

600,00 ❑ 
3 790,00 ❑ 
2 200.00 r) 
2.725.00 O 

295.00 ❑ 
795.00 ❑ 
320,00 ❑ 
370.00 r7 
490,00 0 
490.00 O 

190.00 I ❑ 
100,00 O 

PETITES ANNONCES GRATUITES 

VENDS. AQUARIUS (1i84) + 
modulateur SECAM + 1 Module 
Bruger Time + nombreux pro-
grammes: 1000 F. ou échange 
contre TI 99/4A. Stephane SER-
PAGGI 60 Chemin Vallon Barla 
Val d'Azur Bloc C 06200 NICE. 
Tel: (93) 71 61 22 (après 19 H). 

VENDS TRS 80 mod.3 + 32 Ko 
MEV + K7 démonstrations + 
programmes + cordon pour lec-
teur de K7 (valeurs 6500 F.) 
Vendu 5950 F. J.François GATI-
MEL 43 we Blaise Pascal 
81100 Castres TARN. Tel: (63) 
59 33 27 (heures bureau). 

CHERCHE pour T199!4A et 
paye prix du neuf si bon état : 1 
carte contrôleur diskette Ref. 
PHP 1240. Jean OBSER 5 rue 
François Villon 54630 RICHAR-
MEMZ. 

VENDS ZX 81 + 32 Ku + K7 + 
livres : 1300 F. Possibilité achat 
séparé. Pour avoir prix au détail 
écraire à X. CHAMARD 35 rue 
des Sablonnières 77670 SAINT 
MAMMES. Tel: (6) 423 50 27. 

ACHETE pour TI 9914A contrô-
leur de diskette + unité de dis-
kette. Patrice JEAN 8 place che-
min de ronde. Appt 200. RDC. 
78340 LES CLAYES SOUS 
BOIS. Tel: (3) 055 28 65. (après 
18 H). 

VENDS T07 + Extension mé-
moire 16K (février 84) Vendu 
2800 F. (Valeurs 3300 F.). 
Michrl VENHARD Tel.: 739 32 
60 (avec 18 H) ou 270 46 14 
(après 18 H). 

VENDS CANON X 07 (16K) + 
Imprimante X710 1• cartes mé-
moire (4 Ko et 8 Ko) + carte 
mémoire Graphes et adaptateur 
+ livre "Jeux et programmes". 
Le tout en parfait état01 /84) : 
4600 F. Monsieur YEMBOU Tel: 
8467425. 

VENDS VIC 20 (04184) peu 
servi + adaptateur + Joystick + 
cartouche de jeu + manuel 
divers. 5valeur 3200 F.) Vendu 
2700 F. John JEPHSON 10 rue 
Remusat 75016 PARIS. Tel.: 
527 94 13. 

VENDS ORIC (Mai 1983) + Pe-
ritel NIB + manettes de jeu + 
11 jeux + manuel OPric et as-
sembleur 6502. le tout 2800 F. 
(à débattre). VENDS PC 1251 + 
interface K7 et Imprimante + 
manuel + K7 et papier + pro-
grammes: 2000 F. P. SCHMITT 
5 allée du Japon 91300 MASSY. 
Tel: 920 23 29. 

VENDS micro ordinateur PC 
1500 + table traçante + nom-
breux programmes + module 16 
Ko (sous garantie). Le tout en 
excellent état, prix à débattre. 
Stéphane MERLE 37 rue Dinat 
03100 MONTLUCON. Tel.: (70) 
05 18 18. 

VENDS TI 99/4A (09/83) + Peri-
tel + cordon K7 + manuel: 800 
F. Stéphane CHAMALY 147 
Grand'rue 62810 AVESNES LE 
COMTE. Tel.: (21) 48 41 06. 

VENDS VIC 20 Pal (12/82) sous 
garantie + lecteur K7 (VIC 
1530) + Autoformation basic 
manuel et 2 K7 + K7 jeux. Le 
tout 1700 F. Monsieur VUYES-
TEKE 10 rue Molière 95220 
HERBLAY. Tel.: 997 20 56. 

VENDS Ordinateur SPECTRA 
VIDEO SV 318 (01/84) + lec-
teur K7 + logiciels + poignées 
de jeux. Prix intéressant. Didier 
MALATRAIT Tel.: (26) 36 23 56. 

VENDS APPLE II (01/84) + 
Disk Il + Contrôleur + moniteur 
Il vert inclinable + carte 80 co-
lonnes + Joystick luxe avec 
prise extérieure + cordon Peritel 
pour poste PAL couleur + 20 
diskettes. Le tout 12.000 F. 
Marc SEGALA Tel.: 543 10 28. 

ACHETE pour T199/4A traite-
ment de texte TI Writer + docu-
mentation. Faire offre à Michel 
TEYSSOU Arbus 64230 LES-
CAR. Tel: (59) 62 75 40. 

VENDS pour T199/4A Systeme 
d'extension periphérique + carte 
d'extension mémoire 32K. Ber-
trand Tel: (49) 41 37 20 (tous 
les jours). 

VENDS pour TI9914A Boitier + 
RS 232C + contrôleur + drive 
+ 32K : 5000 F. Basic etendu: 
300 F. MUltiplan 450 F. Assem-
bleur 300 F. Divers programmes 
entre 80 et 150 F. suivant mo-
dule. Claude GLASSMANN Tel.: 
636 13 11 (après 17 H). 

VENDS ZX 81 + clavier méca-
nique et boitier + Auto repeat + 
inversion vidéo + Reset + alim. 
intégrée + 16K RAM + ZX 
Load Interface + carte graphi-
que + carte son + imprimante 
+ nombreux programmes + 
livres et revues. Prix à débattre. 
C. LATTES 32 avenue de l'Ob-
servatoire 75014 PARIS. Tel.: 
335 46 80. 

VENDS pour ordinateur clavier 
ASCII 104 touches de marque 
TEXAS INSTRUMENT: 700 F. 
Robert PONS Les floralies B, 
rue du Malpey 83600 FREJUS. 
Tel: (94) 51 43 16. 

VENDS CANON X07 (8 Ko) Ga-
rantie 1 an depuis le 27/03/84 + 
cordon magnéto + K7 de pro-
grammes + garantie et factures. 
le tout 2000 F. Frédéric DAL-
SACE 23 rue F.Lechanteur 
50230 AGON. 

VENDS T07 + Memo 7 Basic 
+ lecteur enregistreur de pro-
grammes + ext. 16K + livres + 
2 K7. Prix 4000 F. VENDS jeux 
vidéo Philips Vidéopac avec 21 
K7 de jeu : 1500 F. Tel: (20) 24 
97 35. 

VENDS console de jeu CBS + 
K7 Turbo et Adaptateur Multi K7 
+ 6 autres K7 de jeu. Prix 2500 
F. Tel: 261 11 26. 

VENDS SHARP PC 1500 sans 
extension + manuels achetés 
en Juillet 83. Prix 1200 F. Mon-
sieur GUYOT 9 allée des ané-
mones 95460 AZANVILLE. Tel: 
9350094. 

VENDS VIC 20 (11/83) + exten-
sions mémoire (3, 8 et 32 Ko) + 
Autoformation Basic + magnéto 
+ imprimante (05/84) + cartou-
ches jeu + livres + carte mère 
pour 5500 F.le tout uniquement. 
Monsieur CEARD 57 rue Albert 
Camus 68093 MULHOUSE. 

VENDS pour TRS 80 ou V - G, 
4 programmes Big Five Soft-
ware: Cosmic Fighter, Galaxy 
Invasion, Defense Command, 
Attack Force (programmes non 
piratés). Prix 60 F. ou 110 F les 
2 ou 150 F. les 3, ou 180 F. les 
4. Denis HANOTIN 35 Bld du 
Gal Leclerc 92110 CLICHY. 

RECHERCHE matériel ZX 81 
(clavier mécanique, program-
mes, manettes de jeu) occasion, 
bon état et prix raisonnable. De-
mander Ludovic au (3) 950 32 
06. 

VENDS Basic Etendu + manuel 
+ module Tombstone City + 
Wumpus + 4 livres de program-
mation pour TI99/4A. prix total 
800 F. Monsieur NOTHIAS 
Louis, 11 rue de Tillé 60000 
BEAUVAIS. 

VENDS T199/4A (12/83) et ma-
gnéto état neuf sous garantie + 
manettes de jeux + mod. 
Echecs, Parsec + 5 livres et 5 
K7 de programmes (valeurs 
3595 F.) Vendu 2900 F. J.M. 
BARBERA Tel: (91) 79 78 18. 

VENDS TO 7 + cartouche Basic 
+ modulateur Secam + ma-
gnéto + 1 K7 de jeu Basic + 7 
livres. le tout 3000 F. Ou 
ECHANGE contre ZX Spectrum 
48 Ko. Philippe LE NEVANEN 
10 quai des Indes 56100 LO-
RIENT. Tel: (97) 64 31 32. 

VENDS Sinclair Spectrum 48K 
(6 mois garantie) + pente! + 
modul. N/B + interface poignées 
+ 10 K7 + livres utilisation. 
Cédé 2900 F. J.C. BEAU Tel: 
843 60 16 (après 19 H). 

ACHETE à bas prix (moins de 
300 F.) Extension 16K pour ZX 
81. Philippe MOUGIN Tel: (81) 
86 96 12. 

VENDS TO7 + magnéto + Lic-
tor + Basic / gestion familiale + 
Mémoire 16K + imprimante 
P290 080 + 800 feuilles pour 
imprimante + cordon pour impri-
mante + communication + logi-
ciel traitement de texte . Matériel 
très bon état Vendu 9000 F. jac-
ques HAMAN 252 avenue Marx 
Dormay 92120 MONTROUGE. 

CHERCHE unité disquette ex-
terne (système) maximum 2000 
F. Pour T19914A Olivier MAURY 
Tel: 012 31 77 (après 17 H dans 
la semaine). 

VENDS ORIC 1 48 Ko complet 
(manuel français) + alimentation 
+ tous cable + K7 Démo + Pe- 

ritel compact + NB intégré UHE 
+ jeux Space Invaders + Xen-
non : 2150 F. Tel: 205 41 35. 

VENDS ZX 81 + 16 Ko + tété-
viseur + imprimante + papier + 
magnéto + très nombreux pro-
grammes (dont SCRAMBLE, IN-
VADERS, PAT. DE L'ESPACE 
etc...) Le tout 2000 F. Olivier 
PIKE ANNEPONT 17350 ST 
SAVINIEN. Tel: (46) 91 75 93. 
(le samedi de 14 H à 14 H 30). 
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HEBDOGICIEL RECRUTE 
Nous avons besoin de deux informaticiens pour ren-
forcer notre équipe. L'un devra connaitre APPLE et 
le 6502 comme sa poche et l'autre connaître encore 
mieux THOMSON et le 6809. Les diplômes et l'ex-
périence professionnelle ne sont pas indispensables. 
seule la connaissance du matériel et la faculté de 
bien rédiger sont nécessaires. L'équipe actuelle est 
jeune (moins de 25 ans), le lieu de travail à Paris et 
le salaire attractif. Ecrire avec photo à Gérard CEC-
CALDI, SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 
75008 PARIS. 
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• PYO?-1éo cM s VRLNAf14AN 

• 16 COULEURS AVEC CARACTOR 

• NOMBREUX INSTRUMENTS OE MUSIQUE ET 
RYTHME AVEC SYNTHETLA: 

• BASIC MICROSOFT NIVEAU 5 

• PRKF pFRrTt1 t IÇIÇ N MtMCIRF A4 K - 
PROGRAMMES COWNSITEXAS : 
InUod. au TI 96114 t I i 75.00 C] 
Irwod. au TI 99/412) 75.00 O 
Les tedvs xs de pro.rarnmes de jeux (I ) 75,00 ❑ 
Is techniques des programmes a jeux (2( 75.00 ❑ 

• en court de fabrtitatfon 

HfaDOCK1E1S SOFTAWARE 
TI N' I Bask Simple K7 : 12 Jeux 150,00 O 
TI M+ 2 Bislc t4«vJu : 12 jeux 150.00 O 
TI Rubis sacré leu l,aVenbvcs bask htndu 90.00 O 

Hen Ppdu d 	1 390,00 I 0 R I. Pttiwess ai frog I 390.00 O 

MODULES FUNWARE : 
R.obèt bau 285.00 O O %ing Demon 28S,00 O 
Ambedance 	I 285,00 O Sant Nkk 285.00 O 
Hen House 225.00 ❑ 

MODULES ATARI: 
 Pac man 350.00 

I 
Cl AwgIe hunt 

I 
350,00 0 

M 	Patrd OOn 3SOAô D O Mender  35000 O 

Mo 5 Urwtt Centtak - Prise PERITEL 
Lecteur Enregistreur de programmes Mo 5 
Crayon Optique 
Extension Mutique et Jeux 12 m. nettes de 
déphcement penrmtent la crtMion et la 
restitution de surs) 
Conttdeur lecteur de dtsquettes Mo 5 
Imprimante Thermique 40 colonnes 
Moniteur couleur pour Mo 5 Ocrardc 

Logiciels sur Cartouches 
CicudN 

Tridi 444 
Trap 
Pktor 
M 4O'î t 

LogklNs sur Cassettes 
iuKlpüCatiorx Ccsse•tlte 
un mot poux le compte 

Demandez la liste des logklels commuer TO7-70 Mos 

Pr0mot/on vacances 
Pour l'achat un module éd/t 
par Texas, Il est offert un 
programme Collins au choix: 
Introduction au TI 99/4 (1 ) 
Introduction au Tl 99/4 12 J 
Les techniques des 
programmes de Jeux (1 
Les techniques des 
programmes de Jeux (2 ) 
le basic par so!-même. 

.......................................... 
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Parbdp/n00 aux /rais de port et d'expod1rôx erre- 
, 	pour les Iogkkk : + 30 F. 

lA REGLE A CALCLUL : 
65/67, bd Sain(-Germa 75005 PARIS 
TN.: 3256888 - Tékx: ETRAV 220064FI1303 RAC 

LNraIswt des produKs dbpmgb/ef win 8 Joîa% 

LA RÈGLE A CALCUL 
sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console TI 99/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performants, 

utiliser le logo II (en français). 

PROMOTION 	 -r 

BRANCHEMENT IMMÉDIAT EXTENSION 32 K 1.200 F 


